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UNIDAD 1. NUMEROS REALES

Competencias

Criterios de evaluaciéon

Saberes basicos

modelizar y resolver
problemas de la vida
cotidiana y propios
de las matematicas,
aplicando diferentes
estrategias y
formas de
razonamiento, para
explorar distintas

problemas
matematicos,
interpretando los
datos, las relaciones
entre ellos y las
preguntas planteadas.

1.3. Obtener todas las

especificas minimos
forma verbal y grafica | Diferentes

representaciones de
una misma cantidad.

MAB.4.A.1.1.
Realizacién de
estimaciones en
diversos contextos
analizando y acotando




maneras de proceder
y obtener posibles
soluciones.

posibles soluciones
matematicas de un
problema, movilizando
los conocimientos
necesarios, analizando
los resultados y
reconociendo el error
como parte del
proceso. Utilizando
para ello las
herramientas
tecnoldgicas
adecuadas.

el error cometido.

MAB.4.A.2.1.
Operaciones con
numeros reales en la
resolucién de
situaciones
contextualizadas.

MAB.4.A.2.2.
Propiedades y
relaciones inversas
de las operaciones
(adicion y
sustraccion;
multiplicacion y
division; elevar al
cuadrado y extraer la
raiz cuadrada):
calculos con niumeros
reales, incluyendo
herramientas
digitales.

2. Analizar las
soluciones de un
problema usando
diferentes técnicas y
herramientas,
evaluando las
respuestas obtenidas,
para verificar su
validez e idoneidad
desde un punto de
vista matematico y su
repercusion global

2.1. Comprobar la
correccién matematica
de las soluciones de un
problema

MAB.4.A.3.2. Orden
en la recta numérica.
Intervalos.

7. Representar, de
forma individual vy
colectiva, conceptos,
procedimientos,
informacién
resultados
matematicos, usando
diferentes
tecnologias, para
visualizar ideas vy
estructurar procesos
matematicos.

y

7.1. Representar
matematicamente la
informacién mas
relevante de un
problema, conceptos,
procedimientos y
resultados
matematicos, usando
diferentes
herramientas
visualizando ideas y
estructurar procesos

MAB.4.A.3.1. Los
conjuntos numéricos
(naturales, enteros,
racionales y reales):
relaciones entre ellos
y propiedades.




matematicos.

8. Comunicar
forma individual

colectiva conceptos,

procedimientos
argumentos
matematicos, usan
lenguaje oral, escr
o grafico, utilizan
la
matematica

apropiada, para dar
significado y
coherencia a las

ideas matematicas.

terminologia

de |8:2. Reconocery MAB.4.A.1.2.
y emplear el lenguaje Expresiéon de
matematico presente | cantidades

y

do
ito
do

con contenido
matematico con
precision y rigor.

en la vida cotidiana y
en diversos contextos
comunicando mensajes

mediante nimeros
reales con la
precisiéon

requerida.
MAB.4.A.2.3.
Reconocimiento de
algunos numeros
irracionales como el
ndmero pi, el niumero
de oro o el nimero
cordobés en
situaciones de la vida
cotidiana y su uso en
la historia, el arte y la
cultura andaluza.

UNIDAD 2. POLINOMIOS Y FRACCIONES ALGEBRAICAS

Competencias Criterios de Saberes basicos minimos
especificas evaluacién

1. Interpretar, 1.2. Arjalizar y MAB:4.D;3.1. Variablgs:
modelizar y sglecuonar asociacion de expresiones
resolver problemas [diferentes simbdlicas al contexto del
de I3 vida [herramientas y problema y diferentes usos.

cotidiana y propios

estrategias
elaboradas en la

de las d

matematicas, resolucién de un

aplicando mismo problema,

diferentes valorando su

estrategias y eficiencia.

formas de

razonamiento,

para explorar

distintas maneras

de proceder vy

obtener posibles

soluciones.

3. Formular vy 3.2: Plantear MAB.4.D.6.1. Re_solucién de
comprobar variantes de un problemas mgdlante la
conjeturas problema dado que descomposf|C|oln,en partes,
sencillas o plantear [l€Ven a una la automatizacion y el
problemas de generalizacion. pensamiento

forma auténoma,




reconociendo el
valor del
razonamiento y la
argumentacion,
para generar
nuevo
conocimiento.

los
del

4. Utilizar
principios
pensamiento

computacional
organizando datos,
descomponiendo

en partes,
reconociendo
patrones,
interpretando,
modificando y
creando

algoritmos para
modelizar
situaciones y
resolver

problemas de

forma eficaz.

6. ldentificar las
matematicas

implicadas en
otras materias, en
situaciones reales
y en el entorno,
susceptibles de

ser abordadas en
términos

matematicos,
interrelacionando
conceptos y
procedimientos,
para aplicarlos en
situaciones
diversas.

4.1. Generalizar
patrones de
situaciones
problematizadas,
proporcionando
una representacion
computacional.

4.2. Modelizar
situaciones y
resolver problemas
de forma eficaz,
interpretando,
modificando,
generalizando y
creando
algoritmos.

6.2. Analizar y
aplicar conexiones
coherentes entre
las matematicas y
otras materias
realizando un
analisis critico.

MAB.4.D.6.2. Estrategias
en la interpretacién,
modificacion y creacién de
algoritmos.

MAB.4.C.4
2.
Modelizaci
6n de
elementos
geométric
0S con
herramien
tas
tecnoldgic
as como
programa
s de
geometria
dindmica,
realidad
aumentad
a, etc.

MAB.4.D.4.1. Algebra
simbdlica: representacién
de relaciones funcionales
en contextos diversos.




UNIDAD 3. ECUACIONES, INECUACIONES Y SISTEMAS

Competencias |[Criterios de Saberes basicos minimos
especificas evaluacién
1. Interpretar, 1.1. Reformular IVllAB.4l.A.4. Razonam/e/jto p(oporqiona/.
modelizar y [de forma Situaciones de proporcionalidad directa
resolver verbal y e inversa en diferentes contextos:
problemas  de |9rafica desarrollo y analisis de metodos
la vida [Problemas para la resolucion de problemas.
cotidiana y matematicos, MAB.4.D.3
propios de las interpretando 5
matematicas, |[l0Sdatos, las | ol Lo
aplicando relaciones ¢
dif entre ellos y S entre
Iferentes cantidade
estrategias y |as preguntas |~ y suS
formas : de [planteadas. tasas de
razonamiento, , i
para explorar 1.2. Ar_\allzary cambio.
distintas seleccionar MAB.4.D.4.2.
maneras de |diferentes Formas
proceder y [perramientas y| equivalentes de
obtener estrategias expresiones
posibles elaboradas en | algebraicas en la
soluciones. la resolulC|on resolucidén de
de un mismo ecuaciones,
problema, sistemas de
valorando su ecuaciones e
eficiencia. inecuaciones
lineales y no
lineales sencillas.
3. Formular vy 3.2. Plantear MAB.4.D_.,6.1.
comprobar variantes de Resolucion de
conjeturas un problema problemas
sencillas o |[dado que mediante la
plantear lleven a una descomposicién
problemas de generalizacién.| en partes, la
forma automatizacion y
auténoma, 3.3. Emplear el pensamiento
reconociendo |herramientas algoritmico.
el valor del ;%%nccﬂgggcsazn MAB.4.D.4.3.
razonamiento I3 Estrategias de
y la discusién y

argumentacién
, para generar
nuevo
conocimiento.

investigacién y
comprobacién
de conjeturas
o problemas.

blUsqueda de
soluciones en
ecuaciones




lineales y no

lineales sencillas
en situaciones de
la vida cotidiana.

4. Utilizar los
principios  del
pensamiento

computacional
organizando
datos,
descomponiend
o en partes,
reconociendo
patrones,
interpretando,
modificando vy
creando
algoritmos
para modelizar
situaciones vy
resolver
problemas
forma eficaz.

de

4.1.
Generalizar
patrones de
situaciones
problematizad
as,
proporcionand
o una
representacién

computacional.

4.2. Modelizar
situaciones y
resolver
problemas de
forma eficaz,
interpretando,
modificando,
generalizando
y creando
algoritmos.

MAB.4.D.6.3. Formulacién y analisis
de problemas de la vida cotidiana
mediante programas y otras
herramientas.

MAB.4.D.2.1.
Modelizacién y
resolucién de
problemas de la
vida cotidiana
mediante
representaciones
matematicas y
lenguaje
algebraico,
haciendo uso de
distintos tipos de
funciones.

MAB.4.D.4.4. Ecuaciones, sistemas
e inecuaciones: mediante el uso de
la tecnologia.

6. Identificar
las
matematicas
implicadas en
otras materias,
en situaciones
reales y en el
entorno,
susceptibles de
ser abordadas
en términos

matematicos,
interrelacionan
do conceptos y
procedimientos
, para
aplicarlos en
situaciones

diversas.

6.2. Analizar y
aplicar
conexiones
coherentes
entre las
matematicas y
otras materias
realizando un
analisis critico.

MAB.4.D.2.2.
Estrategias de
deducciény
analisis de
conclusiones
razonables de
una situacién
de la vida
cotidiana a
partir de un
modelo.




UNIDAD 4. FUNCIONES CARACTERISTICAS

Competencias
especificas

Criterios de
evaluacién

Saberes basicos minimos

1. Interpretar,
modelizar y
resolver
problemas de la
vida cotidiana y
propios de las
matematicas,
aplicando
diferentes
estrategias y
formas de
razonamiento,
para explorar
distintas
maneras
proceder
obtener
posibles
soluciones.

de
y

1.1. Reformular
de forma verbal
y grafica
problemas
matematicos,
interpretando los
datos, las
relaciones entre
ellos y las
preguntas
planteadas.

MAB.4.A.4. Razonamiento
proporcional. Situaciones de
proporcionalidad directa e inversa
en diferentes contextos: desarrollo
y analisis de métodos para la
resolucion de problemas.

3. Formular y
comprobar
conjeturas
sencillas
plantear
problemas
forma
auténoma,
reconociendo el
valor del
razonamiento y
la
argumentacion,
para generar
nuevo
conocimiento.

0]

de

3.3. Emplear
herramientas
tecnoldgicas
adecuadas en la
investigaciéon y
comprobacién de
conjeturas o
problemas.

MAB.4.B.2. Cambio. Estudio
grafico del crecimiento y
decrecimiento de funciones en
contextos de la vida cotidiana
con el apoyo de herramientas
tecnoldgicas: tasas de variacion
absoluta, relativa y media.

4. Utilizar
principios
pensamiento

los
del

computacional
organizando
datos,
descomponiend

4.1. Generalizar
patrones de
situaciones
problematizadas,
proporcionando
una
representacién
computacional.

MAB.4.D.1. Patrones, pautas y
reqularidades: observacion, generalizacion y
término general en casos sencillos.




0O en partes,
reconociendo
patrones,
interpretando,
modificando y
creando
algoritmos para
modelizar
situaciones vy
resolver
problemas
forma eficaz.

de

5. Reconocery
utilizar
conexiones entre
los diferentes
elementos
matematicos
interconectando
conceptos y
procedimientos
para desarrollar
una visién de las
matematicas
como un todo
integrado.

5.2. Analizar y
poner en
practica
conexiones entre
diferentes
procesos
matematicos
aplicando
conocimientos y
experiencias
previas.

MAB.4.C.3.
Movimientos y
transformacione
S.
Transformacione
s elementales en
la vida cotidiana
presentes en la
vida cotidiana,
en el artey la
arquitectura
andaluza:
investigacion
con
herramientas
tecnoldgicas
como
programas de

geometria
dindmica,
realidad
aumentada.
7. Representar, 7.1. Representar | MAB.4.D.5.2
de forma Imatematicament| . Relaciones
individual y € la informacion | lineales y no
colectiva, mas relevante de| lineales:
conceptos, un problema, identificacio
procedimientos, |[cONceptos, ny 5
informacién vy |[Procedimientos y| comparacio
resultados resultados n de
matematicos, |Mmatematicos, diferentes
usando usando modos de
diferentes diferentes representaci
tecnologias, herramientas on, tablas,
para visualizar [Visualizando graficas o




ideas
estructurar
procesos
matematicos.

8.
de
individual
colectiva
conceptos,
procedimientos
y argumentos
matematicos,
usando
lenguaje
escrito
grafico,
utilizando
terminologia
matematica
apropiada, para
dar significado
y coherencia a
las ideas
matematicas.

Comunicar
forma

y

oral,
0

la

ideas y
estructurar
procesos
matematicos.

8.2. Reconocery
emplear el
lenguaje
matematico
presente en la
vida cotidiana y
en diversos
contextos
comunicando
mensajes con
contenido
matemadtico con
precision y rigor.

expresiones
algebraicas,
y sus
propiedades
a partir de
ellas.

MAB.4.D.5.3.
Representacién
de funciones:
interpretacion
de sus
propiedades en
situaciones de
la vida
cotidiana y
otros
contextos.

UNIDAD 5. FUNCIONES ELEMENTALES

Competencias
especificas

Criterios de
evaluacién

Saberes basicos minimos

1. Interpretar,
modelizar y
resolver

problemas de
la vida
cotidiana y
propios de las
matematicas,
aplicando

diferentes

estrategias vy
formas de
razonamiento,
para explorar
distintas

maneras de
proceder y

1.1. Reformular
de forma verbal y
grafica problemas
matematicos,
interpretando los
datos, las
relaciones entre
ellos y las
preguntas
planteadas.

MAB.4.A.4. Razonamiento
proporcional. Situaciones de
proporcionalidad directa e inversa
en diferentes contextos: desarrollo
y analisis de métodos para la
resoluciéon de problemas.




obtener
posibles
soluciones.

3. Formular vy
comprobar
conjeturas
sencillas o]
plantear
problemas
forma
auténoma,
reconociendo
el valor del
razonamiento
y la
argumentacién
, para generar
nuevo
conocimiento.

de

3.3. Emplear
herramientas
tecnoldgicas
adecuadas en la
investigacién y
comprobacién de
conjeturas o
problemas.

MAB.4.B.2. Cambio. Estudio
grafico del crecimiento y
decrecimiento de funciones en
contextos de la vida cotidiana
con el apoyo de herramientas
tecnoldgicas: tasas de variacién
absoluta, relativa y media.

4. Utilizar los
principios del
pensamiento

computacional
organizando
datos,
descomponiend
0 en partes,
reconociendo
patrones,
interpretando,
modificando vy
creando
algoritmos para
modelizar
situaciones vy
resolver
problemas
forma eficaz.

de

4.1. Generalizar
patrones de
situaciones
problematizadas,
proporcionando
una
representacion
computacional.

MAB.4.D.1. Patrones, pautas y
regularidades: observacién,
generalizaciéon y término general
en casos sencillos.

MAB.4.D.6.3. Formulacién y
analisis de problemas de la vida
cotidiana mediante programas y
otras herramientas.

5. Reconocery
utilizar
conexiones
entre los
diferentes
elementos
matematicos

5.2. Analizary
poner en practica
conexiones entre
diferentes
procesos
matematicos

aplicando

MAB.4.D.5.1. Relaciones
cuantitativas en situaciones de la
vida cotidiana y las clases de
funciones que las modelizan.




interconectando
conceptos y
procedimientos
para desarrollar
una visién de las
matematicas
como un todo
integrado.

conocimientos y
experiencias
previas.

7. Representar,

de forma
individual y
colectiva,
conceptos,

procedimientos
, informacién y
resultados
matematicos,
usando
diferentes
tecnologias,
para visualizar
ideas y
estructurar
procesos
matematicos.

7.1. Representar
matematicament
e la informacion
mas relevante de
un problema,
conceptos,
procedimientos y
resultados
matematicos,
usando diferentes
herramientas
visualizando
ideas y
estructurar
procesos
matematicos.

MAB.4.D.5.2
. Relaciones
lineales y no
lineales:
identificacio
ny
comparacio
n de
diferentes
modos de
representaci
on, tablas,
graficas o
expresiones
algebraicas,
y sus
propiedades
a partir de
ellas.

8. Comunicar

de forma
individual y
colectiva
conceptos,

procedimientos
y argumentos
matematicos,

usando
lenguaje oral,
escrito o]
grafico,
utilizando la

terminologia
matematica
apropiada,

para dar
significado vy
coherencia a
las ideas
matematicas.

8.2. Reconocery
emplear el
lenguaje
matematico
presente en la
vida cotidiana y
en diversos
contextos
comunicando
mensajes con
contenido
matematico con
precisién y rigor.

MAB.4.D.5.3. Representacién de
funciones: interpretacién de sus
propiedades en situaciones de la
vida cotidiana y otros




UNIDAD 6. SEMEJANZA. APLICACIONES

Competencias Criterios de Saberes basicos minimos
especificas evaluacion

1. Interpretar 1.3. Obtener todas|MAB.4.A.1.1. Realizacién de
modelizar y |las posibles estimaciones en diversos
resolver soluciones contextos analizando y

problemas de la

matematicas de

acotando el error cometido.

vida cotidiana y |[un problema,
propios de las mowh;a_ndo los
matematicas, conocmlentos
aplicando hecesarios,
diferentes analizando los
estrategias y [resultados y
formas de [reconociendo el
razonamiento, error como parte
para explorar de_I proceso.
distintas maneras [Utilizando para
de proceder vy [ellolas
obtener  posibles [nerramientas
soluciones. tecnoldgicas

adecuadas.
3. Formular vy 3.3. Emplear MAB.4.C.1. Figuras
comprobar herramientas geométricas de dos y tres
conjeturas tecnoldgicas dimensiones. Propiedades
sencillas o ladecuadas en la geométricas de objetos
plantear investigacion y matematicos y de la vida
problemas de [comprobacién de | cotidiana, como la proporcion
forma auténoma, conjeturas o aurea y cordobesa:
reconociendo e| [problemas. investigacién con programas
valor del de geometria dinamica
razonamiento y la
argumentacién,
para generar
nuevo
conocimiento.
4. Utilizar los |4-2. Modelizar MAB.4.C.4.
principios del Isituaciones y 2. o
pensamiento resolver Modelizacié

problemas de n de
computacional forma eficaz, elementos
organizando datos, [nterpretando, geometrico
descomponiendo  [Mmedificando, scon
en partes, generalizando y herramient

creando as

reconociendo
patrones,

algoritmos.

tecnoldgica




interpretando, S como
modificando y programas
creando de )
algoritmos  para geometria
modelizar dinamica,
situaciones y realidad
resolver aumentada
problemas de , etc.
forma eficaz.
5. Reconocery 5.2. Analizary MAB.4.C.4.
utilizar conexiones |poner en practica | 3.
entre los diferentes |conexiones entre Elaboracié
elementos diferentes ny
matematicos procesos comprobac
interconectando matematicos i6n de
conceptos y aplicando conjeturas
procedimientos conocimientos y sobre
para desarrollar unajexperiencias propiedade
vision de las previas. S
matematicas como geomeétrica
un todo integrado. s mediante
programas
de
geometria
dindmica u
otras
herramient
as.
6. Identificar las |6-3- Valorar la MAB.4.C.4.
matematicas aportacion de las | 3.
implicadas en [matematicas al Elaboracié
otras materias, en [Progreso de la ny
situaciones reales [numanidad y su comprobac
y en el entorno, contribuc,ién ala ién de
susceptibles de [superacion de los | conjeturas
ser abordadas en [l€tos que sobre
términos demanda la propiedade
sociedad actual, S
matematicos, identificando geométrica
interrelacionando |algunas s mediante
conceptos y [aportaciones programas
procedimientos, ~ |n€chas desde de ,
para aplicarlos en |nuestra geometria
situaciones comunidad. dinamica u
diversas. otras
herramient

as.




UNIDAD 7. TRIGONOMETRIA

Competencias Criterios de Saberes minimos
especificas evaluacion
1. Interpretar, | 1-1- MAB.4.B.1. Medicion. Razones
modelizar y | Reformular trigonométricas de un angulo
resolver problemas agudo y sus relaciones:
problemas de matematicos aplicacion a la resoluciéon de
la vida | deforma problemas.
cotidiana  y | verbaly
propios de las |9rafica,
matematicas interpretando
aplicando los datos, las
diferentes relaciones
estrategias y | €ntre ellosy
formas de | las preguntas
razonamiento, | Planteadas.
para explorar [1 3 Optener | MAB.4.A.1.1. Realizacidn de
distintas todas las estimaciones en diversos
maneras  de posibles contextos analizando y acotando
pkr)ct>ceder Y | soluciones el error cometido.
obtener -

matematicas _
posibles de un MAB.4.A.2.1. Operaciones con
soluciones. nUumeros reales en la resolucién

problema
activando los
conocimientos
, analizando
los resultados
y
reconociendo
el error como
parte del
proceso,
utilizando para
ello las
herramientas
tecnoldgicas

de situaciones contextualizadas.

MAB.4.A.2.2. Propiedades y
relaciones inversas de las
operaciones (adicion y
sustraccién; multiplicaciéon y
divisién; elevar al cuadrado y
extraer la raiz cuadrada):
calculos con nimeros reales,
incluyendo herramientas
digitales.

adecuadas.
3. Formular y | 3-2. Plantear MAB.4.D.6.1.
comprobar variantes de Resolucién de
conjeturas un problema problemas
sencillas o | dado que mediante la
plantear lleven a una descomposicio

problemas de
forma
auténoma,

generalizacién

n en partes, la
automatizacioén

y el




reconociendo
el valor del
razonamiento

y la
argumentacié
n, para

generar nuevo
conocimiento.

pensamiento
algoritmico.

4. Utilizar los
principios del
pensamiento
computacional
organizando
datos,
descomponien
do en partes,
reconociendo
patrones,
interpretando,
modificando y
creando
algoritmos
para
modelizar
situaciones vy
resolver
problemas de
forma eficaz.

4.1.
Generalizar
patrones de
situaciones
problematizad
as,
proporcionand
O una
representacién
computacional

MAB.4.D.6.2. Estrategias en la
interpretacion, modificacion y
creaciéon de algoritmos.

MAB.4.D.6.3. Formulacién y
analisis de problemas de la vida
cotidiana mediante programas y
otras herramientas.

6. Identificar
las
matematicas
implicadas en
otras
materias, en
situaciones
reales y en el
entorno,
susceptibles
de ser
abordadas en
términos

matematicos,
interrelaciona

6.2. Analizar y
aplicar
conexiones
coherentes
entre las
matematicas y
otras materias
realizando un
analisis critico.

MAB.4.D.2.2
. Estrategias
de
deducciény
analisis de
conclusione
S
razonables
de una
situacién de
la vida
cotidiana a
partir de un
modelo.




ndo conceptos
y
procedimiento
S, para
aplicarlos en
situaciones
diversas.

8. Comunicar
de forma
individual y
colectiva
conceptos,
procedimiento
S y
argumentos
matematicos,
usando
lenguaje oral,
escrito o]
gréfico,
utilizando la
terminologia
matematica
apropiada,
para dar
significado vy
coherencia a
las ideas
matematicas.

8.2. Reconocer
y emplear el
lenguaje
matematico
presente en la
vida cotidiana
y en diversos
contextos
comunicando
mensajes con
contenido
matematico
con precisién y
rigor

MAB.4.A.1.2. Expresién de
cantidades mediante nUmeros
reales con la precision
requerida.

UNIDAD 8. GEOMETRIA ANALITICA

Competencias
especificas

Criterios de
evaluacién

Saberes minimos

3. Formular y
comprobar
conjeturas
sencillas o]
plantear
problemas de
forma
auténoma,
reconociendo

3.1. Formular,
comprobar e
investigar
conjeturas de
forma guiada.

MAB.4.C.2.2. Expresiones
algebraicas de una recta:
seleccidon de la mas adecuada en
funcién de la situacién a resolver.

3.2. Plantear
variantes de
un problema
dado que

MAB.4.D.6.1.
Resolucién de
problemas
mediante la




el valor del
razonamiento

y la
argumentacié
n, para

generar nuevo
conocimiento.

lleven a una
generalizacién

descomposicio
n en partes, la
automatizacion

y el

pensamiento

algoritmico.
3.3. Emplear MAB.4.C.2.1
herramientas . Figuras y
tecnolégicas objetos
adecuadas en geométricos
la de dos

investigacion
y
comprobacién
de conjeturas
o problemas.

dimensiones

representaci
on y andlisis
de sus

propiedades
utilizando la

geometria

analitica.
4. Utilizar los 4.2. Modelizar MAB.4.C.4.2.
principios del situaciones y Modelizacién
resolver de elementos

pensamiento

computacional
organizando
datos,
descomponien
do en partes,
reconociendo
patrones,
interpretando,
modificando y
creando
algoritmos
para
modelizar
situaciones 'y
resolver
problemas de
forma eficaz.

problemas de
forma eficaz,
interpretando,
modificando,
generalizando
y creando
algoritmos.

geométricos
con
herramientas
tecnolégicas
como
programas de
geometria
dindmica,
realidad
aumentada,
etc.




6. Identificar
las
matematicas
implicadas en
otras
materias, en
situaciones
reales y en el
entorno,
susceptibles
de ser
abordadas en
términos

matematicos,
interrelaciona
ndo conceptos
y
procedimiento
S, para
aplicarlos en
situaciones
diversas.

6.3. Valorar la
aportacién de
las
matematicas
al progreso de
la humanidad
y su
contribucién a
la superacion
de los retos
que demanda
la sociedad
actual,
identificando
algunas
aportaciones
hechas desde
nuestra
comunidad.

MAB.4.C.4.3.
Elaboracién y
comprobacién
de conjeturas
sobre
propiedades
geométricas
mediante
programas de
geometria
dindmica u
otras
herramientas.

UNIDAD 9. ESTADISTICA

Competencias | Criterios de Saberes minimos
especificas evaluaciéon

1. Interpretar, | 1.1. MAB.4.E.1.2. Analisis e
modelizar y | Reformular interpretacion de tablas y
resolver problemas gréficos estadisticos de una y
problemas de | Matematicos | variables cualitativas,

la vida | de forma cuantitativas discretas y
cotidiana y |verbaly cuantitativas continuas en
propios de las grafica, contextos reales.
matematicas, | interpretando

aplicando los datos, las

diferentes relaciones

estrategias y | €ntre ellosy

formas de | las preguntas

razonamiento,
para explorar
distintas
maneras de
proceder y
obtener

planteadas.




posibles
soluciones.

4. Utilizar los
principios del
pensamiento

computacional
organizando
datos,
descomponien
do en partes,
reconociendo
patrones,
interpretando,
modificando y
creando
algoritmos
para
modelizar
situaciones 'y
resolver
problemas de
forma eficaz.

4.2. Modelizar
situaciones y
resolver
problemas de
forma eficaz,
interpretando,
modificando,
generalizando
y creando
algoritmos.

MAB.4.E.1.5.
Interpretacion
de la relacién
entre dos
variables,
valorando
graficamente
con
herramientas
tecnoldgicas la
pertinencia de
realizar una
regresion
lineal. Ajuste
lineal con
herramientas
tecnolégicas.

6. Identificar
las
matematicas
implicadas en
otras
materias, en
situaciones
reales y en el
entorno,
susceptibles
de ser
abordadas en
términos

matematicos,
interrelaciona
ndo conceptos
y
procedimiento
S, para

6.1. Proponer
situaciones
susceptibles
de ser
formuladas y
resueltas
mediante
herramientas
y estrategias
matematicas,
estableciendo
y aplicando
conexiones
entre el
mundo real y
las
matematicas,
y usando los
procesos
inherentes a la

MAB.4.E.1.1.
Estrategias de
recogida y
organizacion
de datos de
una situacion
de la vida
cotidiana que
involucren una
variable
estadistica
bidimensional.
Tablas de
contingencia.

MAB.4.E.2.1. Experimentos
compuestos: planificacion,
realizacion y andlisis de la
incertidumbre asociada.

MAB.4.E.3.1. Diferentes etapas




aplicarlos en

investigacion
cientifica y

del diseno de estudios
estadisticos.

situaciones d
diversas. matematica

como inferir,

medir,

comunicar,

clasificar y

predecir.
7. 7.1. MAB.4.E.1I.3. Medidag ,de
Representar, | Representar localizacién y dispersion:
de forma | Matematicam mterprgtauon y analisis de la
individual y |entela variabilidad.
colectiva, informacion
conceptos, mas relevante

procedimiento
s, informacién
y resultados
matematicos,
usando
diferentes
tecnologias,
para visualizar
ideas y
estructurar
procesos
matematicos.

de un
problema,
conceptos,
procedimiento
s y resultados
matematicos,
usando
diferentes
herramientas
visualizando

ideas y
estructurar
procesos
matematicos
7.2. MAB.4.E.1.4.
Seleccionar y Graficos
entre estadisticos
diferentes deunay
herramientas, dos
incluidas las variables:
digitales, y representaci
formas de on mediante
representacién diferentes
pictérica, tecnologias
grafica, verbal (calculadora
o simbdlica, , hoja de
valorando su calculo,
utilidad para aplicaciones
compartir ...), analisis,
informacion. interpretaci
ony
obtencioén
de

conclusione




S

razonadas.
8. Comunicar |81 MAB.4.E.3.2.
de forma | Comunicar Estrategias y
individual vy ideas, herramientas
colectiva procedimiento de
conceptos, S, _ presentacion e
procedimiento conclusiones, interpretacion
S y conjeturas 'y de datos
argumentos razonaml_entos _relevalntes. en
matematicos, matematicos, iInvestigaciones
usando utilizando estadisticas
lenguaje oral, |diferentes mediante
escrito o | medios, herramientas
grafico, incluidos los digitales
utilizando  la | digitales, adecuadas.

terminologia
matematica
apropiada,
para dar
significado vy
coherencia a
las ideas
matematicas.

empleando la
terminologia
apropiada con
coherencia y
claridad.

UNIDAD 10. VARIABLES BIDIMENSIONALES

Competencias Criterios de Saberes minimos
especificas evaluacion
1. Interpretar, 1.1. MAB.4.A.1.3. Diferentes .
modelizar vy Reformular representaciones de una misma
resolver problemas cantidad.

matemati .
problemas de deafgrn?a €08 MAB.4.A.4. Razonamiento
la o ovida y proporcional. Situaciones de
cotidiana y grafica proporcionalidad directa e inversa
propios de las interprétando en diferentes contextos: desarrollo
matematicas, | " = e |as | Y andlisis de métodos para la
3&2?:2&05 relaciones resolucion de problemas.
estrategias y | €ntre ellos 'y
formas de | las preguntas

razonamiento,
para explorar
distintas

maneras de

planteadas.




proceder y
obtener
posibles
soluciones.

4. Utilizar los
principios del
pensamiento

computacional
organizando
datos,
descomponien
do en partes,
reconociendo
patrones,
interpretando,
modificando y
creando
algoritmos
para
modelizar
situaciones vy
resolver
problemas de
forma eficaz.

4.2. Modelizar
situaciones y
resolver
problemas de
forma eficaz,
interpretando,
modificando,
generalizando
y creando
algoritmos

MAB.4.E.1.5.
Interpretacion
de la relacién
entre dos
variables,
valorando
graficamente
con
herramientas
tecnoldgicas la
pertinencia de
realizar una
regresion
lineal. Ajuste
lineal con
herramientas
tecnoldgicas.

6. Identificar
las
matematicas
implicadas en
otras
materias, en
situaciones
reales y en el
entorno,
susceptibles
de ser
abordadas en
términos

matematicos,
interrelaciona
ndo conceptos

y
procedimiento

6.1. Proponer
situaciones
susceptibles
de ser
formuladas y
resueltas
mediante
herramientas
y estrategias
matematicas,
estableciendo
y aplicando
conexiones
entre el
mundo real y
las
matematicas,
y usando los
procesos

MAB.4.E.1.1.
Estrategias de
recogida y
organizacion
de datos de
una situacion
de la vida
cotidiana que
involucren una
variable
estadistica
bidimensional.
Tablas de
contingencia.




inherentes a la

S, para | . . P
aplicarlos en | !nvestigacion
situaciones cientifica y
diversas. matematica
como inferir,
medir,
comunicar,
clasificar y
predecir.
7. 7.1. MAB._4.E._1I.3. Mc_edida; gle
Representar, Representar Iocahzaaoq y dlsperslqn:
de forma matematicam interprejauon y analisis de la
individual y |entela variabilidad.
colectiva, informacion
conceptos, mas relevante

procedimiento
s, informacion
y resultados
matematicos,
usando
diferentes
tecnologias,
para visualizar
ideas y
estructurar
procesos
matematicos.

de un
problema,
conceptos,
procedimiento
s y resultados
matematicos,
usando
diferentes
herramientas
visualizando

ideas y
estructurar
procesos
matematicos
7.2. MAB.4.E.1.4.
Seleccionar y Graficos
entre estadisticos
diferentes deunay
herramientas, dos
incluidas las variables:
digitales, y representaci
formas de on mediante
representacién diferentes
pictorica, tecnologias
grafica, verbal (calculadora
o simbdlica, , hoja de
valorando su calculo,
utilidad para aplicaciones
compartir ...), analisis,
informacién. interpretaci
ony
obtencién

de




conclusione
S
razonadas.

UNIDAD 11. COMBINATORIA

Competencias Criterios de Saberes minimos
especificas evaluacién

3. Formular y |32 Plantear MAB.4.D.6.1.
comprobar variantes de Resolucion de
conjeturas un problema problemas
sencillas o | dado que mediante la
plantear lleven a una descomposicio

problemas de
forma
auténoma,
reconociendo
el valor del
razonamiento

y la
argumentacié
n, para

generar nuevo
conocimiento.

generalizacién

n en partes, la
automatizacion
y el
pensamiento
algoritmico.

4. Utilizar los
principios del
pensamiento

computacional
organizando
datos,
descomponien
do en partes,
reconociendo
patrones,
interpretando,
modificando y
creando
algoritmos
para
modelizar
situaciones vy
resolver
problemas de
forma eficaz.

4.1.
Generalizar
patrones de
situaciones
problematizad
as,
proporcionand
O una
representacién
computacional

MAB.4.D.6.2. Estrategias en la
interpretacion, modificacion y
creaciéon de algoritmos.

MAB.4.D.6.3. Formulacién y
analisis de problemas de la vida
cotidiana mediante programas y
otras herramientas.




UNIDAD 12. CALCULO DE PROBABILIDAD

Competenc Criterios de Saberes
ias evaluacién minimos
especificas

1.1. MAB.4.A.1.3. Diferentes

1. Interpretar,
modelizar y

resolver
problemas de
la vida

cotidiana y
propios de las
matematicas,

aplicando
diferentes
estrategias vy
formas de

razonamiento,
para explorar
distintas
maneras de
proceder y
obtener
posibles
soluciones.

Reformular de
forma verbal y
gréfica
problemas
matematicos,
interpretando
los datos, las
relaciones
entre ellos y
las preguntas

representaciones de una misma
cantidad.

planteadas.

1.2. Analizary MAB.4.E.2.2.
seleccionar Probabilidad:
diferentes calculo
herramientas aplicando la
y estrategias regla de
elaboradas en Laplacey

la resolucién
de un mismo
problema,
valorando su
eficiencia.

técnicas de
recuento en
experimentos
simples y
compuestos
(mediante
diagramas de
arbol, tablas...)
y aplicacién a
la toma de
decisiones
fundamentada
S.

6. Identificar
las
matematicas
implicadas en
otras
materias, en
situaciones
reales y en el

6.1. Proponer
situaciones
susceptibles
de ser
formuladas y
resueltas
mediante
herramientas
y estrategias

MAB.4.E.2.1. Experimentos
compuestos: planificacion,
realizacién y andlisis de la
incertidumbre asociada.




entorno,
susceptibles
de ser
abordadas en
términos

matematicos,
interrelaciona
ndo conceptos
y
procedimiento
S, para
aplicarlos en
situaciones
diversas.

matematicas,
estableciendo
y aplicando
conexiones
entre el
mundo real y
las
matematicas,
y usando los
procesos
inherentes a la
investigacion
cientifica y
matematica
como inferir,
medir,
comunicar,
clasificar y
predecir.

Las competencias especificas 9 y 10 asi como los criterios
correspondientes 9.1, 9.2, 10.1 y 10.2 se evaluardn de forma
transversal a lo largo de todas las unidades didacticas. Lo mismo
sucede con los criterios 2.2 y 5.1 que se trabajaran de forma continua
durante el curso.



