MATEMATICAS Il

Temporalizacion aproxiimada:

UD
UD 1
UD 2
UD3
UD 4
UD S
UD 6
UD 7
UD 8
UD 9
UD 10
UD 11
UD 12
UD 13

UD 14

TITULO

Algebra de matrices
Determinantes

Sistema de ecuaciones

Vectores en el espacio

Puntos, rectas y planos en el espacio
Problemas métricos

Limites de funciones. Continuidad
Derivadas

Aplicaciones de las derivadas
Representacion de funciones
Calculo de primitivas

La integral definida

Azar y probabilidad

Distribuciones de probabilidad

Unidades didacticas:

UNIDAD 1. ALGEBRA DE MATRICES

Secuencia temporal

12 Evaluacion

22 Evaluacion

3% Evaluacion

Saberes basicos minimos

Competencias especificas  |Criterios de evaluacion
1. Modelizar y resolver 1.1. Manejar diferentes
problemas de la vida estrategias y herramientas,
cotidiana y de la ciencia y la |incluidas las digitales, que
tecnologia aplicando modelizan y resuelven
diferentes estrategias y problemas de la vida
formas de razonamiento cotidiana y de la ciencia 'y
para obtener posibles tecnologia, seleccionando
soluciones. las més adecuadas segtin su
eficiencia
1.2. Obtener todas las

MATE.2.A.1.1. Adicién y
producto de vectores y
matrices:interpretacion,
comprension y uso adecuado
de las propiedades. Potencia
de una matriz: calculo de la
potencia de una matriz en
situaciones ciclicas. Célculo
de determinantes de orden
no superior a 4 mediante la
regla de Sarrus y el uso de




posibles soluciones
matematicas de problemas
de la vida cotidiana y de la
ciencia y la tecnologia,
usando la estrategia de
resolucion mas apropiada y
describiendo el
procedimiento utilizado

las propiedades. Célculo de
la inversa de una matriz
cuadrada mediante
determinantes. Producto
escalar de dos vectores en el
espacio: definicion,
propiedades y aplicaciones.
Producto vectorial de dos
vectores en el espacio:
definicion, propiedades y
aplicaciones. Producto
mixto de tres vectores en el
espacio: definicion,
propiedades y aplicaciones.

MATE.2.A.1.2 Estrategias
para operar con numeros
reales, vectores y matrices:
calculo mental o escrito en
los casos sencillos y con
herramientas tecnologicas en
los casos mas complicados.

MATE.2.A.2.Relaciones.
Conjuntos de vectores y
matrices: estructura,
comprension y propiedades.

MATE.2.D.2.3. Formas
equivalentes de expresiones
algebraicas en la resolucion
de sistemas de ecuaciones e
inecuaciones, mediante
calculo mental, algoritmos
de lapiz y papel, y con
herramientas digitales.
Regla de Cramer para la
resolucion de sistemas
compatibles de,como
maximo, tres ecuaciones
lineales con tres incognitas.

MATE.2.D.3.2.Resolucion
de sistemas de ecuaciones en
diferentes contextos.
Resolucion de ecuaciones
matriciales mediante el uso
de la matriz inversa y
mediante su transformacion
en un sistema de ecuaciones




lineales.
MATE.2.D.5.2.Analisis
algoritmico de las
propiedades de las
operaciones con matrices,
los determinantes y la
resolucion de sistemas de
ecuaciones lineales.

2. Verificar la validez de las
posibles soluciones de un
problema empleando el
razonamiento y la
argumentacion para
contrastar su idoneidad.

2.1. Demostrar la validez
matematica de las posibles
soluciones de un problema e
interpretarlas, utilizando el
razonamiento y la
argumentacion.

2.2. Seleccionar la solucion
mas adecuada de un
problema en funcién del
contexto -de sostenibilidad,
de consumo responsable, de
equidad, etc.-, usando el
razonamiento y la
argumentacion.

MATE.2.A.1.1. Adicién y
producto de vectores y
matrices:interpretacion,
comprension y uso adecuado
de las propiedades. Potencia
de una matriz: célculo de la
potencia de una matriz en
situaciones ciclicas. Calculo
de determinantes de orden
no superior a 4 mediante la
regla de Sarrus y el uso de
las propiedades. Célculo de
la inversa de una matriz
cuadrada mediante
determinantes. Producto
escalar de dos vectores en el
espacio: definicion,
propiedades y aplicaciones.
Producto vectorial de dos
vectores en el espacio:
definicion, propiedades y
aplicaciones. Producto
mixto de tres vectores en el
espacio: definicion,
propiedades y aplicaciones.

MATE.2.D.3.2.Resolucion
de sistemas de ecuaciones en
diferentes contextos.
Resolucion de ecuaciones
matriciales mediante el uso
de la matriz inversa y
mediante su transformacion
en un sistema de ecuaciones
lineales.

MATE.2.D.5.1
.Formulacion, resolucion y
analisis de problemas de la
vida cotidiana y de la
ciencia y la tecnologia
empleando las herramientas
o los programas mas




adecuados.

3. Formular o investigar
conjeturas o problemas,
utilizando el razonamiento y
la argumentacion, con apoyo
de herramientas
tecnoldgicas, para generar
nuevo conocimiento
matematico.

3.2. Integrar el uso de
herramientas tecnoldgicas

en la formulacion o
investigacion de conjeturas y
problemas.

MATE.2.D.5.1
.Formulacion, resolucién y
andlisis de problemas de la
vida cotidiana y de la
ciencia y la tecnologia
empleando las herramientas
o los programas mas
adecuados.

4. Utilizar el pensamiento
computacional de forma
eficaz, modificando, creando
y generalizando algoritmos
que resuelvan problemas
mediante el uso de las
matematicas, para modelizar
y resolver situaciones de la
vida cotidiana y del ambito
de la ciencia y la tecnologia.

4.1. Interpretar, modelizar y
resolver situaciones
problematizadas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la
tecnologia utilizando el
pensamiento computacional,
modificando, creando y
generalizando algoritmos, y
en su caso,
implementandolos en un
sistema informatico

MATE.2.D.5.1
.Formulacion, resolucion y
analisis de problemas de la
vida cotidiana y de la
ciencia y la tecnologia
empleando las herramientas
o los programas mas
adecuados.
MATE.2.D.5.2. Analisis
algoritmico de las
propiedades de las
operaciones con matrices,
los determinantes y la
resolucion de sistemas de
ecuaciones lineales.

5. Establecer, investigar y
utilizar conexiones entre las
diferentes ideas
matematicas, estableciendo
vinculos entre conceptos,
procedimientos, argumentos
y modelos para dar
significado y estructurar el
aprendizaje matematico.

5.1. Demostrar una vision
matematica integrada,
investigando y conectando
las diferentes ideas
matematicas

MATE.2.D.2.3. Formas
equivalentes de expresiones
algebraicas en la resolucion
de sistemas de ecuaciones ¢
inecuaciones, mediante
calculo mental, algoritmos
de lapiz y papel, y con
herramientas digitales.
Regla de Cramer para la
resolucion de sistemas
compatibles de,como
maximo, tres ecuaciones
lineales con tres incognitas.

6. Descubrir los vinculos de
las matematicas con otras
areas de conocimiento y
profundizar en sus
conexiones,interrelacionand
0 conceptos y
procedimientos, para
modelizar, resolver
problemas y desarrollar la

6.1. Resolver problemas en
situaciones diversas
utilizando procesos
matematicos, reflexionando,
estableciendo y aplicando
conexiones entre el mundo
real, otras areas de
conocimiento y las
matematicas

MATE.2.D.2.3. Formas
equivalentes de expresiones
algebraicas en la resolucion
de sistemas de ecuaciones e
inecuaciones, mediante
calculo mental, algoritmos
de lapiz y papel, y con
herramientas digitales.

Regla de Cramer para la




capacidad critica, creativa e
innovadora en situaciones
diversas.

resolucion de sistemas
compatibles de,como
maximo, tres ecuaciones
lineales con tres incognitas.

UNIDAD 2. DETERMINANTES.

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Saberes basicos minimos

1. Modelizar y resolver
problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la
tecnologia aplicando
diferentes estrategias y
formas de razonamiento
para obtener posibles
soluciones.

1.1.

Manejar diferentes
estrategias y herramientas,
incluidas las digitales, que
modelizan y resuelven
problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia 'y
tecnologia, seleccionando
las més adecuadas segtin su
eficiencia

1.2. Obtener todas las
posibles soluciones
matematicas de problemas
de la vida cotidiana y de la
ciencia y la tecnologia,
usando la estrategia de
resolucion mas apropiada y
describiendo el
procedimiento utilizado

MATE.2.A.1.1. Adiciéon y
producto de vectores y
matrices:interpretacion,
comprension y uso adecuado
de las propiedades. Potencia
de una matriz: calculo de la
potencia de una matriz en
situaciones ciclicas. Célculo
de determinantes de orden
no superior a 4 mediante la
regla de Sarrus y el uso de
las propiedades. Célculo de
la inversa de una matriz
cuadrada mediante
determinantes. Producto
escalar de dos vectores en el
espacio: definicion,
propiedades y aplicaciones.
Producto vectorial de dos
vectores en el espacio:
definicion, propiedades y
aplicaciones. Producto
mixto de tres vectores en el
espacio: definicion,
propiedades y aplicaciones.

MATE.2.D.5.2.Analisis
algoritmico de las
propiedades de las
operaciones con matrices,
los determinantes y la
resolucion de sistemas de
ecuaciones lineales.

2. Verificar la validez de las
posibles soluciones de un
problema empleando el
razonamiento y la
argumentacion para
contrastar su idoneidad.

2.1. Demostrar la validez
matematica de las posibles
soluciones de un problema e
interpretarlas, utilizando el
razonamiento y la
argumentacion.

MATE.2.A.1.1. Adicion y
producto de vectores y
matrices:interpretacion,
comprension y uso adecuado
de las propiedades. Potencia
de una matriz: calculo de la
potencia de una matriz en




situaciones ciclicas. Calculo
de determinantes de orden
no superior a 4 mediante la
regla de Sarrus y el uso de
las propiedades. Calculo de
la inversa de una matriz
cuadrada mediante
determinantes. Producto
escalar de dos vectores en el
espacio: definicion,
propiedades y aplicaciones.
Producto vectorial de dos
vectores en el espacio:
definicion, propiedades y
aplicaciones. Producto
mixto de tres vectores en el
espacio: definicion,
propiedades y aplicaciones.

4. Utilizar el pensamiento
computacional de forma
eficaz, modificando, creando
y generalizando algoritmos
que resuelvan problemas
mediante el uso de las
matematicas, para modelizar
y resolver situaciones de la
vida cotidiana y del ambito
de la ciencia y la tecnologia.

6. Descubrir los vinculos de
las matematicas con otras
areas de conocimiento y
profundizar en sus
conexiones,interrelacionand
0 conceptos y
procedimientos, para
modelizar, resolver
problemas y desarrollar la
capacidad critica, creativa e
innovadora en situaciones
diversas.

4.1. Interpretar, modelizar y
resolver situaciones
problematizadas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la
tecnologia utilizando el
pensamiento computacional,
modificando, creando y
generalizando algoritmos, y
en su caso,
implementandolos en un
sistema informatico

6.2. Analizar la aportacion
de las matematicas al
progreso de la humanidad,
valorando su contribucion
en la propuesta de
soluciones a

situaciones complejas:
consumo responsable,
medio ambiente,
sostenibilidad, etc., y a los
retos cientificos y
tecnologicos que se
plantean en la sociedad.

MMATE.2.D.5.2.Anélisis
algoritmico de las
propiedades de las
operaciones con matrices,
los determinantes y la
resolucion de sistemas de
ecuaciones lineales.

MATE.2.C.3.2.Modelos
matematicos (geométricos,
algebraicos...) para resolver
problemas en el espacio.
Conexiones con otras
disciplinas y areas de
interés.

UNIDAD 3. RESOLUCION DE SISTEMAS DE ECUACIONES.

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Saberes basicos minimos

1. Modelizar y resolver

1.1.

MATE.2.C.3.2.Modelos




problemas de la vida
cotidiana y de la cienciay la
tecnologia aplicando
diferentes estrategias y
formas de razonamiento
para obtener posibles
soluciones.

Manejar diferentes
estrategias y herramientas,
incluidas las digitales, que
modelizan y resuelven
problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y
tecnologia, seleccionando
las mas adecuadas seglin su
eficiencia

1.2. Obtener todas las
posibles soluciones
matematicas de problemas
de la vida cotidiana y de la
ciencia y la tecnologia,
usando la estrategia de
resolucion mas apropiada y
describiendo el
procedimiento utilizado

matematicos (geométricos,
algebraicos...) para resolver
problemas en el espacio.
Conexiones con otras
disciplinas y areas de
interés.
MATE.2.D.2.2.Sistemas de
ecuaciones: modelizacion de
situaciones en diversos
contextos.

MATE.2.D.3.2.Resolucion
de sistemas de ecuaciones en
diferentes contextos.
Resolucion de ecuaciones
matriciales mediante el uso
de la matriz inversa y
mediante su transformacion
en un sistema de ecuaciones
lineales.
MATE.2.D.5.2.Analisis
algoritmico de las
propiedades de las
operaciones con matrices,
los determinantes y la
resolucion de sistemas de
ecuaciones lineales.

2. Verificar la validez de las
posibles soluciones de un
problema empleando el
razonamiento y la
argumentacion para
contrastar su idoneidad.

2.1. Demostrar la validez
matematica de las posibles
soluciones de un problema e
interpretarlas, utilizando el
razonamiento y la
argumentacion.

2.2. Seleccionar la solucién
mas adecuada de un
problema en funcién del
contexto -de sostenibilidad,
de consumo responsable, de
equidad, etc.-, usando el
razonamiento y la
argumentacion.

MATE.2.D.3.2.Resolucion
de sistemas de ecuaciones en|
diferentes contextos.
Resolucion de ecuaciones
matriciales mediante el uso
de la matriz inversa y
mediante su transformacion
en un sistema de ecuaciones
lineales.

MATE.2.D.5.1
.Formulacion, resolucion y
analisis de

problemas de la vida
cotidiana y de la cienciay la
tecnologia empleando las
herramientas o los
programas mas adecuados.

3. Formular o investigar
conjeturas o problemas,
utilizando el razonamiento y
la argumentacion, con apoyo

3.2. Integrar el uso de
herramientas tecnoldgicas
en la formulacion o

investigacion de conjeturas

MATE.2.D.3.1.Formas
equivalentes de expresiones
algebraicas en la resolucion

de sistemas de ecuaciones e




de herramientas
tecnologicas, para generar
nuevo conocimiento
matematico.

y problemas.

inecuaciones, mediante
calculo mental, algoritmos
de lapiz y papel, y con
herramientas digitales.
Regla de Cramer para la
resolucion de sistemas
compatibles de, como
maximo, tres ecuaciones
lineales con tres incognitas.
MATE.2.D.5.1
.Formulacion, resolucion y
analisis de problemas de la
vida cotidiana y de la
ciencia y la tecnologia
empleando las herramientas
o los programas mas
adecuados.

4. Utilizar el pensamiento
computacional de forma
eficaz, modificando, creando
y generalizando algoritmos
que resuelvan problemas
mediante el uso de las
matematicas, para modelizar
y resolver situaciones de la
vida cotidiana y del ambito
de la ciencia y la tecnologia.

4.1. Interpretar, modelizar y
resolver situaciones
problematizadas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la
tecnologia utilizando el
pensamiento computacional,
modificando, creando y
generalizando algoritmos, y
en su caso,
implementandolos en un
sistema informatico

MATE.2.D.5.1
.Formulacion, resolucion y
analisis de problemas de la
vida cotidiana y de la
ciencia y la tecnologia
empleando las herramientas
o los programas mas
adecuados.
MATE.2.D.5.2.Analisis
algoritmico de las
propiedades de las
operaciones con matrices,
los determinantes y la
resolucion de sistemas de
ecuaciones lineales.

6. Descubrir los vinculos de
las matematicas con otras
areas de conocimiento y
profundizar en sus
conexiones,interrelacionand
0 conceptos y
procedimientos, para
modelizar, resolver
problemas y desarrollar la
capacidad critica, creativa e
innovadora en situaciones
diversas.

6.1. Resolver problemas en
situaciones diversas
utilizando procesos
matematicos, reflexionando,
estableciendo y aplicando
conexiones entre el mundo
real, otras areas de
conocimiento y las
matematicas

6.2. Analizar la aportacion
de las matematicas al
progreso de la humanidad,
valorando su contribucion
en la propuesta de

soluciones a

MATE.2.C.3.2.Modelos
matematicos (geométricos,
algebraicos...) para resolver
problemas en el espacio.
Conexiones con otras
disciplinas y areas de
interés.




situaciones complejas:
consumo responsable,
medio ambiente,
sostenibilidad, etc., y a los
retos cientificos y
tecnologicos que se

plantean en la sociedad.

UNIDAD 4. VECTORES EN EL ESPACIO

Competencias especificas

Criterios de evaluacidon

Saberes basicos minimos

1. Modelizar y resolver
problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la
tecnologia aplicando
diferentes estrategias y
formas de razonamiento
para obtener posibles
soluciones.

1.1.

Manejar diferentes
estrategias y herramientas,
incluidas las digitales, que
modelizan y resuelven
problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y
tecnologia, seleccionando
las més adecuadas seglin su
eficiencia

1.2. Obtener todas las
posibles soluciones
matematicas de problemas
de la vida cotidiana y de la
ciencia y la tecnologia,
usando la estrategia de
resolucion mas apropiada y
describiendo el
procedimiento utilizado

MATE.2.A.1.1. Adicién y
producto de vectores y
matrices:interpretacion,
comprension y uso adecuado
de las propiedades. Potencia
de una matriz: célculo de la
potencia de una matriz en
situaciones ciclicas. Calculo
de determinantes de orden
no superior a 4 mediante la
regla de Sarrus y el uso de
las propiedades. Calculo de
la inversa de una matriz
cuadrada mediante
determinantes. Producto
escalar de dos vectores en el
espacio: definicion,
propiedades y aplicaciones.
Producto vectorial de dos
vectores en el espacio:
definicion, propiedades y
aplicaciones. Producto mixto
de tres vectores en el
espacio: definicion,
propiedades y aplicaciones.

MATE.2.A.1.2.Estrategias
para operar con nimeros
reales, vectores y matrices:
calculo mental o escrito en
los casos sencillos y con
herramientas tecnoldgicas en
los casos mas complicados.

MATE.2.A.2.Relaciones.
Conjuntos de vectores y
matrices: estructura,
comprension y propiedades.




MATE.2.C.3.4.Modelizacio
n de la posicion y el
movimiento de un objeto en
el espacio utilizando
vectores.

2. Verificar la validez de las
posibles soluciones de un
problema empleando el
razonamiento y la
argumentacion para
contrastar su idoneidad.

2.1. Demostrar la validez
matematica de las posibles
soluciones de un problema e
interpretarlas, utilizando el
razonamiento y la
argumentacion.

MATE.2.A.1.1. Adicion y
producto de vectores y
matrices:interpretacion,
comprension y uso adecuado
de las propiedades. Potencia
de una matriz: calculo de la
potencia de una matriz en
situaciones ciclicas. Calculo
de determinantes de orden
no superior a 4 media la
regla de Sarrus y el uso de
las propiedades. Calculo de
la inversa de una matriz
cuadrada mediante
determinantes. Producto
escalar de dos vectores en el
espacio: definicion,
propiedades y aplicaciones.
Producto vectorial de dos
vectores en el espacio:
definicion, propiedades y
aplicaciones. Producto mixto
de tres vectores en el
espacio: definicion,
propiedades y aplicaciones.

MATE.2.A.1.2.Estrategias
para operar con numeros
reales, vectores y matrices:
calculo mental o escrito en
los casos sencillos y con
herramientas tecnoldgicas en
los casos mas complicados.

5. Establecer, investigar y
utilizar

conexiones entre las
diferentes ideas
matematicas, estableciendo
vinculos entre conceptos,
procedimientos, argumentos
y modelos para dar
significado y estructurar el
aprendizaje matematico.

5.2. Resolver problemas en
contextos matematicos,
estableciendo aplicando
conexiones entre las
diferentes ideas
matematicas y usando
diferentes enfoques.

MATE.2.C.3.4.Modelizacio
n de la posicion y el
movimiento de un objeto en
el espacio utilizando
vectores




7. Representar conceptos,
procedimientos e
informacion matematicos,
seleccionando diferentes

tecnologias, para visualizar

ideas y estructurar

razonamientos matematicos.

7.1. Representar ideas
matematicas, estructurando
diferentes razonamientos
matematicos y
seleccionando las
tecnologias mas adecuadas.

MATE.2.A.2.Relaciones.
Conjuntos de vectores y
matrices: estructura,
comprension y propiedades.

UNIDAD 5. PUNTOS, RECTAS Y PLANOS EN EL ESPACIO.

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Saberes basicos minimos

1. Modelizar y resolver
problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y
la tecnologia aplicando
diferentes estrategias y
formas de razonamiento
para obtener posibles
soluciones.

1.1. Manejar diferentes
estrategias y herramientas,
incluidas las digitales, que
modelizan y resuelven
problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y
tecnologia, seleccionando
las mas adecuadas segtn su
eficiencia.

MATE.2.B.1.1.Resolucion de
problemas que impliquen
medidas de longitud,
superficie o volumen en un
sistema de coordenadas
cartesianas. Planteamiento y
resolucion de problemas de
geometria afin relacionados
con la incidencia, el
paralelismo y la ortogonalidad
de rectas y planos en el
espacio tridimensional.
Planteamiento y resolucion de
problemas de geometria
métrica relacionados con la
medida de angulos entre rectas
y planos y la medida de
distancias entre puntos, rectas
y planos.

2. Verificar la validez de
las posibles soluciones de
un problema empleando
el razonamiento y la
argumentacion para
contrastar su idoneidad.

2.1. Demostrar la validez
matematica de las posibles
soluciones de un problema e
interpretarlas, utilizando el
razonamiento y la
argumentacion.

2.2. Seleccionar la solucion
mas adecuada de un
problema en funcion del
contexto -de sostenibilidad,
de consumo responsable, de
equidad, etc.-, usando el
razonamiento y la
argumentacion.

MATE.2.C.2.2.Expresiones
algebraicas de los objetos
geométricos en el espacio:
seleccion de la mas adecuada
en funcion de la situacion a
resolver. Ecuaciones de la
recta y del plano en el espacio
tridimensional. Construccion
del plano que contiene a una
recta y pasa por un punto
exterior, asi como del plano
que contiene a dos rectas
paralelas o secantes.
Construccion de la recta
perpendicular comun y de la
recta que pasa por un punto
y corta a dos rectas que se
cruzan.




MATE.2.C.3.3.Conjeturas
geométricas en el espacio:
validacion por medio de la
deduccion y la demostracion
de teoremas. Estudio de la
posicion relativa de puntos,
rectas y planos en el espacio.
Estudio de la simetria en el
espacio: punto simétrico
respecto de otro punto, de un
plano y de una recta; recta
simétrica respecto de un
plano; recta proyeccion
ortogonal sobre un plano.

3. Formular o investigar
conjeturas o problemas,
utilizando el
razonamiento y la
argumentacion, con apoyo
de herramientas
tecnoldgicas, para generar
nuevo conocimiento
matematico.

3.1. Adquirir nuevo
conocimiento matematico
mediante la formulacion,
razonamiento y justificacion
de conjeturas y de la
formulacion y reformulacion
de problemas de forma
autonoma.

3.2. Integrar el uso de
herramientas tecnoldgicas
en la formulacion o
investigacion de conjeturas y
problemas

MATE.
2.C.3.1.Representacion de
objetos geométricos en

el espacio mediante
herramientas digitales.

MATE.2.C.3.3.Conjeturas
geométricas en el espacio:
validacion por medio de la
deduccion y la demostracion
de teoremas. Estudio de la
posicion relativa de puntos,
rectas y planos en el espacio.
Estudio de la simetria en el
espacio: punto simétrico
respecto de otro punto, de un
plano y de una recta; recta
simétrica respecto de un
plano; recta proyeccion
ortogonal sobre un plano.

5. Establecer, investigar y
utilizar conexiones entre
las diferentes ideas
matematicas,estableciend
o vinculos entre
conceptos,
procedimientos,
argumentos y

modelos para dar
significado y estructurar
el aprendizaje
matematico.

5.1. Demostrar una visioén
matematica integrada,
investigando y conectando
las diferentes ideas
matematicas.

5.2. Resolver problemas en
contextos matematicos,
estableciendo aplicando
conexiones entre las
diferentes ideas
matematicas y usando
diferentes enfoques.

MATE.2.B.1.1.Resolucion de
problemas que impliquen
medidas de longitud,
superficie o volumen en un
sistema de coordenadas
cartesianas. Planteamiento y
resolucion de problemas de
geometria afin relacionados
con la incidencia, el
paralelismo y la ortogonalidad
de rectas y planos en el
espacio tridimensional.
Planteamiento y resolucion de

problemas de geometria




métrica relacionados con la
medida de angulos entre rectas
y planos y la medida de
distancias entre puntos, rectas
y planos.

MATE.2.C.2.2.Expresiones
algebraicas de los objetos
geométricos en el espacio:
seleccion de la mas adecuada
en funcion de la situacion a
resolver. Ecuaciones de la
recta y del plano en el espacio
tridimensional. Construccion
del plano que contiene a una
recta y pasa por un punto
exterior, asi como del plano
que contiene a dos rectas
paralelas o secantes.
Construccion de la recta
perpendicular comun y de la
recta que pasa por un punto y
corta a dos rectas que se
cruzan.

7. Representar conceptos,
procedimientos e
informacion matematicos,
seleccionando

diferentes tecnologias,
para visualizar ideas y
estructurar razonamientos
matematicos

7.1. Representar ideas
matematicas, estructurando
diferentes razonamientos
matematicos y seleccionando
las tecnologias mas
adecuadas

7.2. Seleccionar y utilizar
diversas formas de
representacion, valorando
su utilidad para compartir
informacion.

MATE.2.C.1.1.0bjetos
geométricos de tres
dimensiones: analisis de las
propiedades y determinacion
de sus atributos.

MATE.
2.C.3.1.Representacion de
objetos geométricos en

el espacio mediante
herramientas digitales.

8. Comunicar las

ideas matematicas,

de forma individual

y colectiva, empleando el
soporte, la terminologia y
el rigor apropiados,

para organizar y
consolidar el pensamiento
matematico.

8.1. Mostrar organizacion al
comunicar las ideas
matematicas, empleando el
soporte, la terminologia y el
rigor apropiados.

MATE.2.C.2.2.Expresiones
algebraicas de los objetos
geométricos en el espacio:
seleccion de la mas adecuada
en funcion de la situacion a
resolver. Ecuaciones de la
recta y del plano en el espacio
tridimensional. Construccion
del plano que contiene a una
recta y pasa por un punto
exterior, asi como del plano
que contiene a dos rectas

paralelas o secantes.




Construccion de la recta
perpendicular comun y de la
recta que pasa por un punto y
corta a dos rectas que se
cruzan.

UNIDAD 6. PROBLEMAS METRICOS

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Saberes basicos minimos

1. Modelizar y resolver
problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la
tecnologia aplicando
diferentes estrategias y
formas de razonamiento
para obtener posibles
soluciones.

1.1. Manejar diferentes
estrategias y herramientas,
incluidas las digitales, que
modelizan y resuelven
problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y
tecnologia, seleccionando
las mas adecuadas seglin
su

eficiencia.

1.2. Obtener todas las
posibles soluciones
matematicas de problemas
de la vida cotidiana y de la
ciencia y la tecnologia,
usando la estrategia de
resolucion mas apropiada
y
describiendo el
procedimiento utilizado

MATE.2.C.1.2.Resolucion de
problemas relativos a objetos
geométricos en el espacio
representados con
coordenadas cartesianas.

MATE.2.C.3.2.Modelos
matematicos (geométricos,
algebraicos...) para resolver
problemas en el espacio.
Conexiones con otras
disciplinas y 4reas de interés.

2. Verificar la validez de las
posibles soluciones de un
problema empleando el
razonamiento y la
argumentacion para
contrastar su idoneidad.

2.1. Demostrar la validez
matematica de las posibles
soluciones de un problema
e interpretarlas, utilizando
el razonamiento y la
argumentacion.

2.2. Seleccionar la
solucion mas adecuada de
un problema en funcioén
del

contexto -de
sostenibilidad, de consumo
responsable, de equidad,
etc.-, usando el
razonamiento y la
argumentacion.

MATE.2.C.2.2.Expresiones
algebraicas de los objetos
geométricos en el espacio:
seleccion de la mas adecuada
en funcion de la situacion a
resolver. Ecuaciones de la
recta y del plano en el espacio
tridimensional. Construccion
del plano que contiene a una
recta y pasa por un punto
exterior, asi como del plano
que contiene a dos rectas
paralelas o secantes.
Construccion de la recta
perpendicular comun y de la
recta que pasa por un punto y
corta a dos rectas que se
cruzan.
MATE.2.C.3.3.Conjeturas
geométricas en el espacio:




validacion por medio de la
deduccion y la demostracion
de teoremas. Estudio de la
posicion relativa de puntos,
rectas y planos en el espacio.
Estudio de la simetria en el
espacio: punto simétrico
respecto de otro punto, de un
plano y de una recta; recta
simétrica respecto de un
plano; recta proyeccion
ortogonal sobre un plano.
MATE.2.D.5.1.Formulacion,
resolucion y andlisis de
problemas de la vida cotidiana
y de la ciencia y la tecnologia
empleando las herramientas o
los programas mas adecuados.

3. Formular o investigar
conjeturas o problemas,
utilizando el razonamiento y
la argumentacion, con apoyo
de herramientas
tecnologicas, para generar
nuevo conocimiento
matematico.

3.1. Adquirir nuevo
conocimiento matematico
mediante la formulacion,
razonamiento y
justificacion

de conjeturas y de la
formulacion y
reformulacion

de problemas de forma
autébnoma.

3.2. Integrar el uso de
herramientas tecnoldgicas
en la formulacién o
investigacion de conjeturas
y problemas

MATE.
2.C.3.1.Representacion de
objetos geométricos en el
espacio mediante herramientas
digitales.
MATE.2.C.3.3.Conjeturas
geométricas en el espacio:
validacion por medio de la
deduccion y la demostracion
de teoremas. Estudio de la
posicion relativa de puntos,
rectas y planos en el espacio.
Estudio de la simetria en el
espacio: punto simétrico
respecto de otro punto, de un
plano y de una recta; recta
simétrica respecto de un
plano; recta proyeccion
ortogonal sobre un plano.
MATE.2.C.2.1.Relaciones de
objetos geométricos en el
espacio: representacion y
exploracion con ayuda de
herramientas digitales.

MATE.2.D.5.1.Formulacion,
resolucion y analisis de
problemas de la vida cotidiana
y de la ciencia y la tecnologia
empleando las herramientas o

los programas mas adecuados.




4. Utilizar el pensamiento
computacional de forma
eficaz, modificando, creando
y generalizando algoritmos
que resuelvan problemas
mediante el uso de las
matematicas, para modelizar
y resolver situaciones de la
vida cotidiana y del ambito
de la ciencia y la tecnologia.

4.1. Interpretar, modelizar
y resolver situaciones
problematizadas de la vida
cotidiana y de la ciencia y
la tecnologia utilizando el
Pensamiento
computacional,
modificando, creando y
generalizando algoritmos,
y en su caso,
implementandolos en un
sistema informatico.

MATE.2.D.5.1.Formulacion,
resolucion y andlisis de
problemas de la vida cotidiana
y de la ciencia y la tecnologia
empleando las herramientas o
los programas mas adecuados.

5. Establecer, investigar y
utilizar conexiones entre las
diferentes ideas
matematicas, estableciendo
vinculos entre conceptos,
procedimientos, argumentos
y modelos para dar
significado y estructurar el
aprendizaje matematico.

5.1. Demostrar una visiéon
matematica integrada,
investigando y conectando
las diferentes ideas
matematicas.

5.2. Resolver problemas en
contextos matematicos,
estableciendo aplicando
conexiones entre las
diferentes ideas
matematicas y usando
diferentes enfoques

MATE.2.C.2.2.Expresiones
algebraicas de los objetos
geométricos en el espacio:
seleccion de la mas adecuada
en funciodn de la situacion a
resolver. Ecuaciones de la
recta y del plano en el espacio
tridimensional. Construccién
del plano que contiene a una
recta y pasa por un punto
exterior, asi como del plano
que contiene a dos rectas
paralelas o secantes.
Construccion de la recta
perpendicular comtn y de la
recta que pasa por un punto y
corta a dos rectas que se
cruzan.
MATE.2.C.1.2.Resolucion de
problemas relativos a objetos
geométricos en el espacio
representados con
coordenadas cartesianas.
MATE.2.C.2.1.Relaciones de
objetos geométricos en el
espacio: representacion y
exploracion con ayuda
deherramientas digitales.

6. Descubrir los vinculos de
las matematicas con otras
areas de conocimiento y
profundizar en sus
conexiones,interrelacionand
0 conceptos y
procedimientos, para
modelizar, resolver

6.1. Resolver problemas en
situaciones diversas
utilizando procesos
matematicos,
reflexionando,
estableciendo y aplicando
conexiones entre el mundo
real, otras areas de

MATE.2.C.3.2.Modelos
matematicos (geométricos,
algebraicos...) para resolver
problemas en el espacio.
Conexiones con otras
disciplinas y areas de interés.




problemas y desarrollar la
capacidad critica, creativa e
innovadora en situaciones
diversas.

conocimiento y las
matematicas

6.2. Analizar la aportacion
de

las matematicas al
progreso

de la humanidad,
valorando

su contribucion en la
propuesta de soluciones a
situaciones complejas:
consumo responsable,
medio ambiente,
sostenibilidad, etc., y a los
retos cientificos y
tecnologicos que se
plantean en la sociedad.

MATE.2.C.3.5.La geometria
en el patrimonio cultural y
artistico de Andalucia.

7. Representar conceptos,
procedimientos e
informacién matematicos,
seleccionando diferentes
tecnologias, para visualizar
ideas y estructurar
razonamientos matematicos

7.1. Representar ideas
matematicas, estructurando
diferentes razonamientos
matematicos y
seleccionando las
tecnologias més adecuadas

7.2. Seleccionar y utilizar
diversas formas de
representacion, valorando
su utilidad para compartir
informacion.

MATE.2.C.1.1.0bjetos
geométricos de tres
dimensiones: andlisis de las
propiedades y determinacion
de sus atributos.

MATE.
2.C.3.1.Representacion de
objetos geométricos en

el espacio mediante
herramientas digitales.
MATE.2.C.2.1.Relaciones de
objetos geométricos en el
espacio: representacion y
exploracion con ayuda
deherramientas digitales.

8. Comunicar las

1deas matematicas,

de forma individual

y colectiva, empleando el
soporte, la terminologia y el
rigor apropiados, para
organizar y consolidar el
pensamiento matematico.

8.1. Mostrar organizacion
al comunicar las ideas
matematicas, empleando el
soporte, la terminologia y
el rigor apropiados.

8.2. Reconocer y emplear
el lenguaje matematico en
diferentes contextos,
comunicando la
informacion con precision
y rigor.

MATE.2.C.2.2.Expresiones
algebraicas de los objetos
geométricos en el espacio:
seleccion de la mas adecuada
en funcion de la situacion a
resolver. Ecuaciones de la
recta y del plano en el espacio
tridimensional. Construccion
del plano que contiene a una
recta y pasa por un punto
exterior, asi como del plano
que contiene a dos rectas
paralelas o secantes.
Construccion de la recta

perpendicular comun y de la




recta que pasa por un punto y
corta a dos rectas que se
cruzan.

MATE.2.C.3.5.La geometria
en el patrimonio cultural y
artistico de Andalucia.

UNIDAD 7. LIMITES DE FUNCIONES. CONTINUIDAD

Competencias Criterios de Saberes basicos minimos
especificas evaluacion

1 Modelizar y 1.1Manejar MATE.2.B.1.3 Técnicas
resolver diferentes elementales para el calculo de

problemas de la
vida cotidiana y de
la ciencia y la
tecnologia
aplicando
diferentes
estrategias y
formas de
razonamiento para
obtener posibles

estrategias y
herramientas,
incluidas las
digitales, que
modelizan y
resuelven problemas
de la vida cotidiana y
de la ciencia y la
tecnologia,
seleccionando las

primitivas. Aplicacién al
calculo de areas

soluciones. mas adecuadas
seguln su eficiencia.
1.20Dbtener todas las | MATE.2.A.1.2. Estrategias para
posibles soluciones operar con nidmeros
matematicas de reales,vectores y matrices:
problemas de la vida | cdlculo mental o escrito en los
cotidiana y de la casos mas complicados
ciencia y la
tecnologia,
describiendo el
procedimiento
utilizado.
2Verificar la 2.2Seleccionar la MATE.2.D.5.1 Formulacién,
validez de las solucién mas resolucién y analisis de
posibles adecuada de un problemas de la vida cotidiana
soluciones de un problema en funcién |y de la ciencia y la tecnologia
problema del contexto (de empleando las herramientas o

empleando el
razonamiento y la
argumentacién
para contrastar su
idoneidad.

sostenibilidad, de
consumo
responsable,
equidad...), usando el
razonamiento y la
argumentacién

los programas mas adecuados.

3 Formular o
investigar
conjeturas o

3.1.Adquirir nuevo
conocimiento mate-
matico mediante la

MATE.2.B.2.1 Derivadas:
interpretacién y aplicacién al
calculo de limites




problemas,
utilizando el
razonamiento y la
argumentacion,
con apoyo de
herramientas
tecnoldgicas, para
generar nuevo
conocimiento
matematico.

formulacién, razona-
miento y justificacion
de conjeturas y pro-

blemas de forma au-
téonoma.

MATE.2.D.1 Patrones.
Generalizacidén de patrones en
situaciones diversas.

3.2.Integrar el uso de
herramientas
tecnoldgicas en la
formulacion o
investigacién de
conjeturas y
problemas

MATE.2.D.1 Patrones.
Generalizacién de patrones en
situaciones diversas.
MATE.2.D.4.1 . Analisis,
representacion e
interpretacién de funciones
con herramientas digitales.
MATE.2.D.5.1 Formulacién,
resolucién y analisis de
problemas de la vida cotidiana
y de la ciencia y la tecnologia
empleando las herramientas o
los programas mas adecuados.

4 Utilizar el
pensamiento
computacional de
forma eficaz,
modificando,
creando y
generalizando
algoritmos que
resuelvan
problemas
mediante el uso
de las
matematicas, para
modelizar y
resolver
situaciones de la
vida cotidiana y
del ambito de la
cienciay la
tecnologia.

4.1.Interpretar,
modelizar y resolver
situaciones
problematizadas de
la vida cotidiana y de
la cienciay la
tecnologia, utilizando
el pensamiento
computacional,
modificando, creando
y generalizando
algoritmos.

MATE.2.D.1 Patrones.
Generalizacidén de patrones en
situaciones diversas.
MATE.2.D.5.1 Formulacién,
resolucién y analisis de
problemas de la vida cotidiana
y de la ciencia y la tecnologia
empleando las herramientas o
los programas mas adecuados.

5 Establecer, in-
vestigar y utilizar
conexiones entre

las diferentes
ideas matemati-
cas, establecien-

do vinculos entre
conceptos, proce-
dimientos, argu-
mentos y mode-

5.1.Demostrar una
vision matematica
integrada,
investigando y
conectando las
diferentes ideas
matematicas.

MATE.2.B.2.2 Aplicacién de los
conceptos de limite,
continuidad y derivabilidad a
la representacién y al estudio
de situaciones susceptibles de
ser modelizadas mediante
funciones.

MATE.2.D.2.1 Relaciones
cuantitativas en situaciones
complejas: estrategias de
identificacion y determinacion




los para dar signi-
ficado y estructu-
rar el aprendizaje
matematico

de la clase o clases de
funciones que pueden
modelizarlas

MATE.2.D.4.2 Propiedades de
las distintas clases de
funciones: comprensién y
comparacion. Estudio y
representaciéon grafica de
funciones polinémicas,
racionales, exponenciales,
logaritmicas y definidas a
trozos a partir de sus
propiedades globales y locales
obtenidas empleando las
herramientas del anélisis
(limites y derivadas).

5.2.Resolver proble-
mas en contextos
matematicos estable-
ciendo y aplicando
conexiones entre las
diferentes ideas ma-
tematicas.

MATE.2.B.2.1 Derivadas:
interpretacién y aplicacién al
calculo de limites

6Descubrir los
vinculos de las
Matematicas con
otras areas de
conocimiento y
profundizar en sus
conexiones, inter-
relacionando
conceptos y
procedimientos,
para modelizar,
resolver
problemas y
desarrollar la
capacidad critica,
creativa e
innovadora en
situaciones
diversas.

6.1.Resolver
problemas en
situaciones diversas,
utilizando procesos
matematicos,
reflexionando,
estableciendo y
aplicando conexiones
entre el mundo real,
otras areas de
conocimiento y las
matematicas

MATE.2.D.2.1 Relaciones
cuantitativas en situaciones
complejas: estrategias de
identificacion y determinacién
de la clase o clases de
funciones que pueden
modelizarlas

7Representar
conceptos,
procedimientos e
informacion
matematicos,
seleccionando
diferentes

7.1Representar ideas
matematicas, estruc-
turando diferentes
razonamientos mate-
maticos y seleccio-
nando las tecnolo-

MATE.2.B.2.1 Derivadas:
interpretacién y aplicacién al
calculo de limites
MATE.2.D.4.2 Propiedades de
las distintas clases de
funciones: comprension y
comparacion. Estudio y




tecnologias, para
visualizar ideas y
estructurar
razonamientos
matematicos.

gias mas adecuadas.

representacion grafica de
funciones polindmicas,
racionales, exponenciales,
logaritmicas y definidas a
trozos a partir de sus
propiedades globales y locales
obtenidas empleando las
herramientas del anélisis
(limites y derivadas).

7.2Seleccionar y utili-
zar diversas formas
de representacion,
valorando su utilidad
para compartir infor-
macion.

MATE.2.B.2.2 Aplicacién de los
conceptos de limite,
continuidad y derivabilidad a
la representacién y al estudio
de situaciones susceptibles de
ser modelizadas mediante
funciones.

MATE.2.D.4.1 . Analisis,
representaciéon e
interpretaciéon de funciones
con herramientas digitales.

UNIDAD 8. DERIVADAS

Competencias
especificas

Criterios de
evaluacién

Saberes basicos minimos

2Verificar la
validez de las
posibles
soluciones de un
problema
empleando el
razonamiento y la
argumentacién
para contrastar su
idoneidad.

2.2Seleccionar la
solucién mas
adecuada de un
problema en funcién
del contexto (de
sostenibilidad, de
consumo
responsable,
equidad...), usando el
razonamiento y la
argumentacioén

MATE.2.D.5.1 Formulacién,
resolucion y andlisis de
problemas de la vida cotidiana
y de la ciencia y la tecnologia
empleando las herramientas o
los programas mas adecuados.

3 Formular o
investigar
conjeturas o
problemas,
utilizando el
razonamiento y la
argumentacioén,
con apoyo de
herramientas
tecnoldgicas, para
generar nuevo
conocimiento
matematico.

3.1.Adquirir nuevo
conocimiento mate-
matico mediante la
formulacién, razona-
miento y justificacion
de conjeturas y pro-
blemas de forma au-
tédnoma.

MATE.2.B.2.1 Derivadas:
interpretacién y aplicacién al
calculo de limites
MATE.2.D.1Patrones .
Generalizacién de patrones en
situaciones diversas.

3.2.Integrar el uso de
herramientas
tecnoldgicas en la
formulacién o

MATE.2.D.1 Patrones.
Generalizacidén de patrones en
situaciones diversas.
MATE.2.D.5.1 Formulacion,




investigacién de
conjeturas y
problemas

resolucion y andlisis de
problemas de la vida cotidiana
y de la ciencia y la tecnologia
empleando las herramientas o
los programas mas adecuados.

4 Utilizar el
pensamiento
computacional de
forma eficaz,
modificando,
creando y
generalizando
algoritmos que
resuelvan
problemas
mediante el uso
de las
matematicas, para
modelizar y
resolver
situaciones de la
vida cotidiana y
del ambito de la
ciencia y la
tecnologia.

4.1.Interpretar,
modelizar y resolver
situaciones
problematizadas de
la vida cotidiana y de
la ciencia y la
tecnologia, utilizando
el pensamiento
computacional,
modificando, creando
y generalizando
algoritmos.

MATE.2.D.1 Patrones.
Generalizacién de patrones en
situaciones diversas.
MATE.2.D.5.1 Formulacidén,
resolucion y andlisis de
problemas de la vida cotidiana
y de la ciencia y la tecnologia
empleando las herramientas o
los programas mas adecuados.

5 Establecer, in-
vestigar y utilizar
conexiones entre

las diferentes
ideas matemati-
cas, establecien-

do vinculos entre
conceptos, proce-
dimientos, argu-
mentos y mode-
los para dar signi-
ficado y estructu-
rar el aprendizaje
matematico

5.1.Demostrar una
vision matematica
integrada,
investigando y
conectando las
diferentes ideas
matematicas.

MATE.2.B.2.2 Aplicacién de los
conceptos de limite,
continuidad y derivabilidad a
la representacién y al estudio
de situaciones susceptibles de
ser modelizadas mediante
funciones.

MATE.2.D.2.1 Relaciones
cuantitativas en situaciones
complejas: estrategias de
identificacion y determinacién
de la clase o clases de
funciones que pueden
modelizarlas

MATE.2.D.4.2 Propiedades de
las distintas clases de
funciones: comprension y
comparacion. Estudio y
representacién grafica de
funciones polindmicas,
racionales, exponenciales,
logaritmicas y definidas a
trozos a partir de sus
propiedades globales y locales




obtenidas empleando las
herramientas del andlisis
(limites y derivadas).

5.2.Resolver proble-
mas en contextos
matematicos estable-
ciendo y aplicando
conexiones entre las
diferentes ideas ma-
tematicas.

MATE.2.B.2.1 Derivadas:
interpretacién y aplicacién al
calculo de limites
MATE.2.B.2.3 La derivada
como razén de cambio en la
resolucién de problemas de
optimizaciéon en contextos
diversos.

6Descubrir los
vinculos de las
Matematicas con
otras areas de
conocimiento y

profundizar en sus

conexiones, inter-
relacionando
conceptos y
procedimientos,
para modelizar,
resolver
problemas y
desarrollar la
capacidad critica,

6.1.Resolver
problemas en
situaciones diversas,
utilizando procesos
matematicos,
reflexionando,
estableciendo y
aplicando conexiones
entre el mundo real,
otras areas de
conocimiento y las
matematicas

MATE.2.D.2.1 Relaciones
cuantitativas en situaciones
complejas: estrategias de
identificacion y determinacién
de la clase o clases de
funciones que pueden
modelizarlas

6.2Analizar la aporta-
cién de las matemati-
cas al progreso de la

MATE.2.B.2.3 La derivada
como razén de cambio en la
resolucion de problemas de

creativa e humanidad, valoran- | optimizacién en contextos
innovadora en do su contribucién en | diversos.
situaciones la propuesta de solu-
diversas. ciones a situaciones

complejas y a los re-

tos cientificos y tec-

noldgicos que se

plantean en la socie-

dad.
7Representar 7.1Representar ideas !VIATE.2.B.2l.,1 Der|v§da§:,
conceptos, interpretacion y aplicacion al

procedimientos e
informacion
matematicos,
seleccionando
diferentes
tecnologias, para
visualizar ideas y
estructurar
razonamientos
matematicos.

matematicas, estruc-
turando diferentes
razonamientos mate-
maticos y seleccio-
nando las tecnolo-
gias mas adecuadas.

célculo de limites
MATE.2.D.4.2 Propiedades de
las distintas clases de
funciones: comprensién y
comparacion. Estudio y
representacion grafica de
funciones polindmicas,
racionales, exponenciales,
logaritmicas y definidas a
trozos a partir de sus




propiedades globales y locales
obtenidas empleando las
herramientas del andlisis
(limites y derivadas).

7.2Seleccionar y utili-
zar diversas formas
de representacion,
valorando su utilidad
para compartir infor-
macion.

MATE.2.B.2.2 Aplicacién de los
conceptos de limite,
continuidad y derivabilidad a
la representacién y al estudio
de situaciones susceptibles de
ser modelizadas mediante
funciones.

UNIDAD 9. APLICACIONES DE LAS DERIVADAS

Competencias Criterios de Saberes basicos minimos
especificas evaluacién

1 Modelizar y 1.1Manejar MATE.2.B.1.3 Técnicas
resolver diferentes elementales para el calculo de

problemas de la
vida cotidiana y de
la ciencia y la
tecnologia
aplicando
diferentes
estrategias y
formas de
razonamiento para
obtener posibles

estrategias y
herramientas,
incluidas las
digitales, que
modelizan y
resuelven problemas
de la vida cotidiana y
de la ciencia y la
tecnologia,
seleccionando las

primitivas. Aplicacién al
calculo de areas

soluciones. mas adecuadas
segun su eficiencia.
1.20btener todas las | MATE.2.A.1.2. Estrategias para
posibles soluciones operar con nidmeros
matematicas de reales,vectores y matrices:
problemas de la vida | cédlculo mental o escrito en los
cotidiana y de la casos mas complicados
ciencia y la
tecnologia,
describiendo el
procedimiento
utilizado.
2V¢r|f|car la 2 1.Demostrar la vali- MATE.2.A.1.2I. Estrategias para
validez de las dez matematica de operar con numeros
posibles . : reales,vectores y matrices:
soluciones de un las posibles solucio- calculo mental o escrito en los
problema nes de un problema, | -3¢505 mas complicados

empleando el
razonamiento y la
argumentacién

utilizando el razona-
miento y la argumen-
tacion.




para contrastar su
idoneidad.

2.2Seleccionar la
solucién mas
adecuada de un
problema en funcién
del contexto (de
sostenibilidad, de
consumo
responsable,
equidad...), usando el
razonamiento y la
argumentacioén

MATE.2.D.5.1 Formulacién,
resolucién y analisis de
problemas de la vida cotidiana
y de la ciencia y la tecnologia
empleando las herramientas o
los programas mas adecuados.

3 Formular o
investigar
conjeturas o
problemas,
utilizando el
razonamiento y la
argumentacioén,
con apoyo de
herramientas
tecnoldgicas, para
generar nuevo
conocimiento
matematico.

3.1.Adquirir nuevo
conocimiento mate-
matico mediante la
formulacién, razona-
miento y justificacion
de conjeturas y pro-
blemas de forma au-
ténoma.

MATE.2.B.2.1 Derivadas:
interpretacion y aplicacién al
célculo de limites

MATE.2.D.1 Patrones.
Generalizacién de patrones en
situaciones diversas.
MATE.2.D.3.1 Formas
equivalentes de expresiones
algebraicas en la resolucién de
sistemas de ecuaciones e
inecuaciones, mediante
calculo mental, algoritmos de
ldpiz y papel, y con
herramientas digitales. Regla
de Cramer para la resolucion
de sistemas compatibles de
como maximo, tres ecuaciones
lineales con tres incdgnitas.

3.2.Integrar el uso de
herramientas
tecnoldgicas en la
formulacion o
investigacién de
conjeturas y
problemas

MATE.2.C.3.1 . Representacion
de objetos geométricos en el
espacio mediante
herramientas digitales
MATE.2.D.1 Patrones.
Generalizacién de patrones en
situaciones diversas.
MATE.2.D.3.1 Formas
equivalentes de expresiones
algebraicas en la resolucién de
sistemas de ecuaciones e
inecuaciones, mediante
calculo mental, algoritmos de
lapiz y papel, y con
herramientas digitales. Regla
de Cramer para la resolucién
de sistemas compatibles de
como maximo, tres ecuaciones
lineales con tres incdgnitas.
MATE.2.D.4.1 . Analisis,




representacion e
interpretacién de funciones
con herramientas digitales.
MATE.2.D.5.1 Formulacién,
resolucién y analisis de
problemas de la vida cotidiana
y de la ciencia y la tecnologia
empleando las herramientas o
los programas mas adecuados.

4 Utilizar el
pensamiento
computacional de
forma eficaz,
modificando,
creando y
generalizando
algoritmos que
resuelvan
problemas
mediante el uso
de las
matematicas, para
modelizar y
resolver
situaciones de la
vida cotidiana y
del &mbito de la
cienciay la
tecnologia.

4.1.Interpretar,

modelizar y resolver

situaciones

problematizadas de
la vida cotidiana y de

la ciencia y la

tecnologia, utilizando

el pensamiento
computacional,

modificando, creando

y generalizando
algoritmos.

MATE.2.D.1 Patrones.
Generalizacién de patrones en
situaciones diversas.
MATE.2.D.5.1 Formulacién,
resolucién y analisis de
problemas de la vida cotidiana
y de la ciencia y la tecnologia
empleando las herramientas o
los programas mas adecuados.

5 Establecer, in-
vestigar y utilizar
conexiones entre

las diferentes
ideas matemati-
cas, establecien-

do vinculos entre
conceptos, proce-
dimientos, argu-
mentos y mode-
los para dar signi-
ficado y estructu-
rar el aprendizaje
matematico

5.1.Demostrar una
vision matematica
integrada,
investigando y
conectando las
diferentes ideas
matematicas.

MATE.2.B.2.2 Aplicacién de los
conceptos de limite,
continuidad y derivabilidad a
la representacion y al estudio
de situaciones susceptibles de
ser modelizadas mediante
funciones.

MATE.2.D.2.1 Relaciones
cuantitativas en situaciones
complejas: estrategias de
identificacion y determinacién
de la clase o clases de
funciones que pueden
modelizarlas

MATE.2.D.4.2 Propiedades de
las distintas clases de
funciones: comprension y
comparacion. Estudio y
representacion grafica de
funciones polinémicas,




racionales, exponenciales,
logaritmicas y definidas a
trozos a partir de sus
propiedades globales y locales
obtenidas empleando las
herramientas del andlisis
(limites y derivadas).

5.2.Resolver proble-
mas en contextos
matematicos estable-
ciendo y aplicando
conexiones entre las
diferentes ideas ma-
tematicas.

MATE.2.B.2.1 Derivadas:
interpretacién y aplicacién al
calculo de limites
MATE.2.B.2.3 La derivada
como razén de cambio en la
resolucion de problemas de
optimizacién en contextos
diversos.

6Descubrir los
vinculos de las
Matematicas con
otras areas de
conocimiento y

profundizar en sus

conexiones, inter-
relacionando
conceptos y
procedimientos,
para modelizar,
resolver
problemas y
desarrollar la
capacidad critica,

6.1.Resolver
problemas en
situaciones diversas,
utilizando procesos
matematicos,
reflexionando,
estableciendo y
aplicando conexiones
entre el mundo real,
otras areas de
conocimiento y las
matematicas

MATE.2.D.2.1 Relaciones
cuantitativas en situaciones
complejas: estrategias de
identificacion y determinaciéon
de la clase o clases de
funciones que pueden
modelizarlas

6.2Analizar la aporta-
cion de las matemati-
cas al progreso de la

MATE.2.B.2.3 La derivada
como razén de cambio en la
resolucién de problemas de

creativa e humanidad, valoran- | optimizacién en contextos
innovadora en do su contribucién en | diversos.
situaciones la propuesta de solu-
diversas. ciones a situaciones

complejas y a los re-

tos cientificos y tec-

nolégicos que se

plantean en la socie-

dad.
7Representar 7.1Representar ideas !VIATE.2.B.2l.,1 Denvgdas;l
conceptos, interpretacion y aplicacién al

procedimientos e
informacion
matematicos,
seleccionando
diferentes
tecnologias, para

matematicas, estruc-
turando diferentes
razonamientos mate-
maticos y seleccio-
nando las tecnolo-
gias mas adecuadas.

calculo de limites
MATE.2.C.3.1 . Representacion
de objetos geométricos en el
espacio mediante
herramientas digitales
MATE.2.D.4.2 Propiedades de




visualizar ideas y
estructurar
razonamientos
matematicos.

las distintas clases de
funciones: comprensién y
comparacion. Estudio y
representacion grafica de
funciones polindmicas,
racionales, exponenciales,
logaritmicas y definidas a
trozos a partir de sus
propiedades globales y locales
obtenidas empleando las
herramientas del anélisis
(limites y derivadas).

7.2Seleccionar y utili-
zar diversas formas
de representacion,
valorando su utilidad
para compartir infor-
macion.

MATE.2.B.2.2 Aplicacién de los
conceptos de limite,
continuidad y derivabilidad a
la representacién y al estudio
de situaciones susceptibles de
ser modelizadas mediante
funciones.

MATE.2.C.3.1 . Representacioén
de objetos geométricos en el
espacio mediante
herramientas digitales
MATE.2.D.4.1 . Andlisis,
representacion e
interpretacién de funciones
con herramientas digitales.

UNIDAD 10. REPRESENTACION DE FUNCIONES

Competencias
especificas

Criterios de
evaluacién

Saberes basicos minimos

2Verificar la
validez de las
posibles
soluciones de un
problema
empleando el
razonamiento y la
argumentacién
para contrastar su
idoneidad.

2.2Seleccionar la
solucién mas
adecuada de un
problema en funcién
del contexto (de
sostenibilidad, de
consumo
responsable,
equidad...), usando el
razonamiento y la
argumentacioén

MATE.2.D.5.1 Formulacién,
resolucion y andlisis de
problemas de la vida cotidiana
y de la ciencia y la tecnologia
empleando las herramientas o
los programas mas adecuados.

3 Formular o
investigar
conjeturas o
problemas,
utilizando el

3.1.Adquirir nuevo
conocimiento mate-
matico mediante la
formulacién, razona-
miento y justificacion

MATE.2.B.2.1 Derivadas:
interpretacién y aplicacién al
calculo de limites

MATE.2.D.1 Patrones.
Generalizacién de patrones en




razonamiento y la
argumentacioén,
con apoyo de
herramientas
tecnoldgicas, para
generar nuevo
conocimiento
matematico.

de conjeturas y pro-
blemas de forma au-
tdnoma.

situaciones diversas.
MATE.2.D.3.1 Formas
equivalentes de expresiones
algebraicas en la resolucién de
sistemas de ecuaciones e
inecuaciones, mediante
calculo mental, algoritmos de
lapiz y papel, y con
herramientas digitales. Regla
de Cramer para la resolucién
de sistemas compatibles de
como maximo, tres ecuaciones
lineales con tres incdgnitas.

3.2.Integrar el uso de
herramientas
tecnoldgicas en la
formulacién o
investigacion de
conjeturas y
problemas

MATE.2.C.3.1 . Representacioén
de objetos geométricos en el
espacio mediante
herramientas digitales
MATE.2.D.1 Patrones.
Generalizacién de patrones en
situaciones diversas.
MATE.2.D.3.1 Formas
equivalentes de expresiones
algebraicas en la resolucién de
sistemas de ecuaciones e
inecuaciones, mediante
calculo mental, algoritmos de
ldpiz y papel, y con
herramientas digitales. Regla
de Cramer para la resolucion
de sistemas compatibles de
como maximo, tres ecuaciones
lineales con tres incdgnitas.
MATE.2.D.5.1 Formulacioén,
resolucion y andlisis de
problemas de la vida cotidiana
y de la ciencia y la tecnologia
empleando las herramientas o
los programas mas adecuados.

4 Utilizar el
pensamiento
computacional de
forma eficaz,
modificando,
creando y
generalizando
algoritmos que
resuelvan
problemas
mediante el uso

4.1.Interpretar,
modelizar y resolver
situaciones
problematizadas de
la vida cotidiana y de
la ciencia y la
tecnologia, utilizando
el pensamiento
computacional,
modificando, creando
y generalizando

MATE.2.D.1 .Patrones.
Generalizacién de patrones en
situaciones diversas.
MATE.2.D.5.1 Formulacién,
resolucion y andlisis de
problemas de la vida cotidiana
y de la ciencia y la tecnologia
empleando las herramientas o
los programas mas adecuados.




de las
matematicas, para
modelizar y
resolver
situaciones de la
vida cotidiana y
del ambito de la
cienciay la
tecnologia.

algoritmos.

5 Establecer, in-
vestigar y utilizar
conexiones entre
las diferentes
ideas matemati-
cas, establecien-
do vinculos entre
conceptos, proce-
dimientos, argu-
mentos y mode-
los para dar signi-
ficado y estructu-
rar el aprendizaje
matematico

5.1.Demostrar una
vision matematica
integrada,
investigando y
conectando las
diferentes ideas
matematicas.

MATE.2.B.2.2 Aplicacién de los
conceptos de limite,
continuidad y derivabilidad a
la representacién y al estudio
de situaciones susceptibles de
ser modelizadas mediante
funciones.

MATE.2.D.2.1 Relaciones
cuantitativas en situaciones
complejas: estrategias de
identificacion y determinacion
de la clase o clases de
funciones que pueden
modelizarlas

MATE.2.D.4.2 Propiedades de
las distintas clases de
funciones: comprensién y
comparacion. Estudio y
representacion grafica de
funciones polindbmicas,
racionales, exponenciales,
logaritmicas y definidas a
trozos a partir de sus
propiedades globales y locales
obtenidas empleando las
herramientas del anélisis
(limites y derivadas).

5.2.Resolver proble-
mas en contextos
matematicos estable-
ciendo y aplicando
conexiones entre las
diferentes ideas ma-
tematicas.

MATE.2.B.2.1 Derivadas:
interpretacién y aplicacién al
calculo de limites
MATE.2.B.2.3 La derivada
como razén de cambio en la
resolucion de problemas de
optimizacion en contextos
diversos.

6Descubrir los
vinculos de las
Matemadticas con
otras areas de
conocimiento y

6.1.Resolver
problemas en
situaciones diversas,
utilizando procesos
matematicos,

MATE.2.D.2.1 Relaciones
cuantitativas en situaciones
complejas: estrategias de
identificacion y determinacion
de la clase o clases de




profundizar en sus
conexiones, inter-
relacionando
conceptos y
procedimientos,
para modelizar,
resolver
problemas y
desarrollar la
capacidad critica,

reflexionando,
estableciendo y
aplicando conexiones
entre el mundo real,
otras areas de
conocimiento y las
matematicas

funciones que pueden
modelizarlas

6.2Analizar la aporta-
cién de las matemati-
cas al progreso de la

MATE.2.B.2.3 La derivada
como razén de cambio en la
resolucion de problemas de

creativa e humanidad, valoran- | optimizacién en contextos
innovadora en do su contribucién en | diversos.
situaciones la propuesta de solu-
diversas. ciones a situaciones

complejas y a los re-

tos cientificos y tec-

noldgicos que se

plantean en la socie-

dad.
7Representar 7.1Representar ideas !VIATE.2.B.2l.,1 Der|va.1dasl:,
conceptos, interpretacion y aplicacion al

procedimientos e
informacion
matematicos,
seleccionando
diferentes
tecnologias, para
visualizar ideas y
estructurar
razonamientos
matematicos.

matematicas, estruc-
turando diferentes
razonamientos mate-
maticos y seleccio-
nando las tecnolo-
gias mas adecuadas.

célculo de limites
MATE.2.C.3.1 . Representacion
de objetos geométricos en el
espacio mediante
herramientas digitales
MATE.2.D.4.2 Propiedades de
las distintas clases de
funciones: comprension y
comparacion. Estudio y
representacién grafica de
funciones polindmicas,
racionales, exponenciales,
logaritmicas y definidas a
trozos a partir de sus
propiedades globales y locales
obtenidas empleando las
herramientas del andlisis
(Iimites y derivadas).

7.2Seleccionar y utili-
zar diversas formas
de representacién,
valorando su utilidad
para compartir infor-
macion.

MATE.2.B.2.2 Aplicacién de los
conceptos de limite,
continuidad y derivabilidad a
la representacién y al estudio
de situaciones susceptibles de
ser modelizadas mediante
funciones.

MATE.2.C.3.1 . Representacion
de objetos geométricos en el




espacio mediante
herramientas digitales

UNIDAD 11. CALCULO DE PRIMITIVAS

Competencias Criterios de Saberes basicos minimos
especificas evaluacion

1 Modelizar y 1.1Manejar MATE.2.B.1.3 Técnicas
resolver diferentes elementales para el calculo de

problemas de la
vida cotidiana y de
la ciencia y la
tecnologia
aplicando
diferentes
estrategias y
formas de
razonamiento para
obtener posibles

estrategias y
herramientas,
incluidas las
digitales, que
modelizan y
resuelven problemas
de la vida cotidiana y
de la ciencia y la
tecnologia,
seleccionando las

primitivas. Aplicacién al
calculo de areas

soluciones. mas adecuadas

seguln su eficiencia.
2Verificar la > 1.Demostrar la vali- | MATE.2.B.1.3 Tecnicas
validez de las der matematica de elementales para el calculo de
posibles , : primitivas. Aplicacién al
soluciones de un las posibles solucio- | 4|5 de 4reas
problema nes de un problema, | MATE 2. B.1.4 Técnicas para la

empleando el
razonamiento y la
argumentacién
para contrastar su
idoneidad.

utilizando el razona-
miento y la argumen-
tacion.

aplicacién del concepto de
integral a la resolucién de
problemas que impliquen
célculo de superficies planas o
volumenes de revolucién

2.2Seleccionar la
solucién mas
adecuada de un
problema en funcién
del contexto (de
sostenibilidad, de
consumo
responsable,
equidad...), usando el
razonamiento y la
argumentacién

MATE.2.D.5.1 Formulacién,
resolucién y analisis de
problemas de la vida cotidiana
y de la ciencia y la tecnologia
empleando las herramientas o
los programas mas adecuados.

3 Formular o
investigar
conjeturas o
problemas,
utilizando el

3.1.Adquirir nuevo
conocimiento mate-
matico mediante la
formulacién, razona-
miento y justificacion

MATE.2.D.1 Patrones.
Generalizacién de patrones en
situaciones diversas.




razonamiento y la
argumentacioén,
con apoyo de
herramientas
tecnoldgicas, para
generar nuevo
conocimiento
matematico.

de conjeturas y pro-
blemas de forma au-
tdnoma.

3.2.Integrar el uso de
herramientas
tecnoldgicas en la
formulacién o
investigacién de
conjeturas y
problemas

MATE.2.C.3.1 . Representacioén
de objetos geométricos en el
espacio mediante
herramientas digitales
MATE.2.D.1 Patrones.
Generalizacién de patrones en
situaciones diversas.
MATE.2.D.5.1 Formulacién,
resolucion y andlisis de
problemas de la vida cotidiana
y de la ciencia y la tecnologia
empleando las herramientas o
los programas mas adecuados.

4 Utilizar el
pensamiento
computacional de
forma eficaz,
modificando,
creando y
generalizando
algoritmos que
resuelvan
problemas
mediante el uso
de las
matematicas, para
modelizar y
resolver
situaciones de la
vida cotidiana y
del ambito de la
ciencia y la
tecnologia.

4.1.Interpretar,
modelizar y resolver
situaciones
problematizadas de
la vida cotidiana y de
la ciencia y la
tecnologia, utilizando
el pensamiento
computacional,
modificando, creando
y generalizando
algoritmos.

MATE.2.D.5.1 Formulacidén,
resolucion y andlisis de
problemas de la vida cotidiana
y de la ciencia y la tecnologia
empleando las herramientas o
los programas mas adecuados.

5 Establecer, in-
vestigar y utilizar
conexiones entre

las diferentes
ideas matemati-
cas, establecien-

do vinculos entre
conceptos, proce-
dimientos, argu-
mentos y mode-
los para dar signi-

5.1.Demostrar una
vision matematica
integrada,
investigando y
conectando las
diferentes ideas
matematicas.

MATE.2.D.2.1 Relaciones
cuantitativas en situaciones
complejas: estrategias de
identificacion y determinacion
de la clase o clases de
funciones que pueden
modelizarlas

MATE.2.D.4.2 Propiedades de
las distintas clases de
funciones: comprensién y
comparacion. Estudio y
representacion grafica de
funciones polinémicas,




ficado y estructu-
rar el aprendizaje
matematico

racionales, exponenciales,
logaritmicas y definidas a
trozos a partir de sus
propiedades globales y locales
obtenidas empleando las
herramientas del andlisis
(limites y derivadas).

5.2.Resolver proble-
mas en contextos
matematicos estable-
ciendo y aplicando
conexiones entre las
diferentes ideas ma-
tematicas.

MATE.2.B.1.4 Técnicas para la
aplicacién del concepto de
integral a la resolucién de
problemas que impliquen
célculo de superficies planas o
volumenes de revolucion

6Descubrir los
vinculos de las
Matematicas con
otras areas de
conocimiento y
profundizar en sus
conexiones, inter-
relacionando
conceptos y
procedimientos,
para modelizar,
resolver
problemas y
desarrollar la
capacidad critica,

6.1.Resolver
problemas en
situaciones diversas,
utilizando procesos
matematicos,
reflexionando,
estableciendo y
aplicando conexiones
entre el mundo real,
otras areas de
conocimiento y las
matematicas

MATE.2.D.2.1 Relaciones
cuantitativas en situaciones
complejas: estrategias de
identificacion y determinaciéon
de la clase o clases de
funciones que pueden
modelizarlas

6.2Analizar la aporta-
cion de las matemati-
cas al progreso de la

MATE.2.B.1.4 Técnicas para la
aplicacién del concepto de
integral a la resolucién de

creativa e humanidad, valoran- | problemas que impliquen
innovadora en do su contribucién en | calculo de superficies planas o
situaciones la propuesta de solu- | Volumenes de revolucion )
diversas. ciones a situaciones MATE.?.C.3:5 La geometria en
complejas y a los re- el Qat'rlmonlo culturgl y
tos cientificos y tec- artistico de Andalucia.
nolégicos que se
plantean en la socie-
dad.
7Representar 7.1Representar ideas MATE:2.C.3.1 . Re,pr_esentauon
conceptos, de objetos geométricos en el

procedimientos e
informacion
matematicos,
seleccionando
diferentes
tecnologias, para

matematicas, estruc-
turando diferentes
razonamientos mate-
maticos y seleccio-
nando las tecnolo-
gias mas adecuadas.

espacio mediante
herramientas digitales
MATE.2.D.4.2 Propiedades de
las distintas clases de
funciones: comprension y
comparacion. Estudio y




visualizar ideas y
estructurar
razonamientos
matematicos.

representacion grafica de
funciones polindmicas,
racionales, exponenciales,
logaritmicas y definidas a
trozos a partir de sus
propiedades globales y locales
obtenidas empleando las
herramientas del anélisis
(limites y derivadas).

7.2Seleccionar y utili-
zar diversas formas
de representacion,
valorando su utilidad
para compartir infor-
macion.

MATE.2.C.3.1 . Representacion
de objetos geométricos en el
espacio mediante
herramientas digitales

8Comunicar las
ideas
matematicas, de
forma individual y
colectiva,
empleando el
soporte, la
terminologia y el
rigor apropiados,
para organizary
consolidar el
pensamiento
matematico.

8.2.Reconocer y
emplear el lenguaje
matematico en
diferentes contextos,
comunicando la
informacién con
precision y rigor

MATE.2.C.3.5 La geometria en
el patrimonio cultural y
artistico de Andalucia.

UNIDAD 12. LA INTEGRAL DEFINIDA

Competencias Criterios de Saberes basicos minimos
especificas evaluacién

1 Modelizar y 1.1Manejar MATE.2.B.1.1 . Resolucién de
resolver diferentes problemas que impliquen

problemas de la
vida cotidiana y de
la ciencia y la
tecnologia
aplicando
diferentes
estrategias y
formas de
razonamiento para
obtener posibles
soluciones.

estrategias y
herramientas,
incluidas las
digitales, que
modelizan y
resuelven problemas
de la vida cotidiana y
de la ciencia y la
tecnologia,
seleccionando las
mas adecuadas
segun su eficiencia.

medidas de longitud,
superficie o volumen en un
sistema de coordenadas
cartesianas. Planteamiento y
resolucion de problemas de
geometria afin relacionados
con la incidencia, el
paralelismo y la ortogonalidad
de rectas y planos en el
espacio tridimensional.
Planteamiento y resolucién de
problemas de geometria
métrica relacionados con la




medida de angulos entre
rectas y planos y la medida de
distancias entre puntos, rectas
y planos.

MATE.2.B.1.3 Técnicas
elementales para el calculo de
primitivas. Aplicacién al
célculo de areas.

2Verificar la
validez de las
posibles
soluciones de un
problema
empleando el
razonamiento y la
argumentacién
para contrastar su
idoneidad.

2.1.Demostrar la vali-
dez matematica de
las posibles solucio-
nes de un problema,
utilizando el razona-
miento y la argumen-
tacion.

MATE.2.B.1.3 Técnicas
elementales para el calculo de
primitivas. Aplicacion al
célculo de areas.
MATE.2.B.1.4 Técnicas para la
aplicacién del concepto de
integral a la resolucién de
problemas que impliquen
calculo de superficies planas o
volumenes de revolucién.

2.2Seleccionar la
solucién mas
adecuada de un
problema en funcién
del contexto (de
sostenibilidad, de
consumo
responsable,
equidad...), usando el
razonamiento y la
argumentacioén

MATE.2.D.5.1 Formulacién,
resolucién y analisis de
problemas de la vida cotidiana
y de la ciencia y la tecnologia
empleando las herramientas o
los programas mas adecuados.

3 Formular o
investigar
conjeturas o
problemas,
utilizando el
razonamiento y la
argumentacioén,
con apoyo de
herramientas
tecnoldgicas, para
generar nuevo
conocimiento
matematico.

3.1.Adquirir nuevo
conocimiento mate-
matico mediante la
formulacién, razona-
miento y justificacion
de conjeturas y pro-
blemas de forma au-
ténoma.

MATE.2.B.1.2 . Interpretacién
de la integral definida como el
area bajo una curva.
MATE.2.D.1 Patrones.
Generalizacién de patrones en
situaciones diversas.
MATE.2.D.3.1 Formas
equivalentes de expresiones
algebraicas en la resolucién de
sistemas de ecuaciones e
inecuaciones, mediante
calculo mental, algoritmos de
ldpiz y papel, y con
herramientas digitales. Regla
de Cramer para la resolucion
de sistemas compatibles de
como maximo, tres ecuaciones
lineales con tres incdgnitas.




3.2.Integrar el uso de
herramientas
tecnoldgicas en la
formulacién o
investigacién de
conjeturas y
problemas

MATE.2.D.1 Patrones.
Generalizacién de patrones en
situaciones diversas.
MATE.2.D.3.1 Formas
equivalentes de expresiones
algebraicas en la resolucién de
sistemas de ecuaciones e
inecuaciones, mediante
célculo mental, algoritmos de
lapiz y papel, y con
herramientas digitales. Regla
de Cramer para la resolucién
de sistemas compatibles de
como maximo, tres ecuaciones
lineales con tres incdgnitas.
MATE.2.D.5.1 Formulacién,
resolucién y analisis de
problemas de la vida cotidiana
y de la ciencia y la tecnologia
empleando las herramientas o
los programas mas adecuados.

4 Utilizar el
pensamiento
computacional de
forma eficaz,
modificando,
creando y
generalizando
algoritmos que
resuelvan
problemas
mediante el uso
de las
matematicas, para
modelizar y
resolver
situaciones de la
vida cotidiana y
del &mbito de la
cienciay la
tecnologia.

4.1.Interpretar,
modelizar y resolver
situaciones
problematizadas de
la vida cotidiana y de
la ciencia y la
tecnologia, utilizando
el pensamiento
computacional,
modificando, creando
y generalizando
algoritmos.

MATE.2.D.5.1 Formulacién,
resolucién y analisis de
problemas de la vida cotidiana
y de la ciencia y la tecnologia
empleando las herramientas o
los programas mas adecuados.

5 Establecer, in-
vestigar y utilizar
conexiones entre

las diferentes
ideas matemati-
cas, establecien-

do vinculos entre

5.1.Demostrar una
vision matematica
integrada,
investigando y
conectando las
diferentes ideas
matematicas.

MATE.2.B.1.2 . Interpretacién
de la integral definida como el
area bajo una curva.
MATE.2.D.2.1 Relaciones
cuantitativas en situaciones
complejas: estrategias de
identificacion y determinacién
de la clase o clases de




conceptos, proce-
dimientos, argu-
mentos y mode-
los para dar signi-
ficado y estructu-
rar el aprendizaje
matematico

funciones que pueden
modelizarlas

MATE.2.D.4.2 Propiedades de
las distintas clases de
funciones: comprensién y
comparacion. Estudio y
representacion grafica de
funciones polindmicas,
racionales, exponenciales,
logaritmicas y definidas a
trozos a partir de sus
propiedades globales y locales
obtenidas empleando las
herramientas del anélisis
(limites y derivadas).

5.2.Resolver proble-
mas en contextos
matematicos estable-
ciendo y aplicando
conexiones entre las
diferentes ideas ma-
tematicas.

MATE.2.B.1.1 . Resolucién de
problemas que impliquen
medidas de longitud,
superficie o volumen en un
sistema de coordenadas
cartesianas. Planteamiento y
resolucion de problemas de
geometria afin relacionados
con la incidencia, el
paralelismo y la ortogonalidad
de rectas y planos en el
espacio tridimensional.
Planteamiento y resolucién de
problemas de geometria
métrica relacionados con la
medida de angulos entre
rectas y planos y la medida de
distancias entre puntos, rectas
y planos.

MATE.2.B.1.4 Técnicas para la
aplicacién del concepto de
integral a la resolucién de
problemas que impliquen
célculo de superficies planas o
volumenes de revolucién.

6Descubrir los
vinculos de las
Matematicas con
otras areas de
conocimiento y
profundizar en sus
conexiones, inter-
relacionando

6.1.Resolver
problemas en
situaciones diversas,
utilizando procesos
matematicos,
reflexionando,
estableciendo y
aplicando conexiones

MATE.2.D.2.1 Relaciones
cuantitativas en situaciones
complejas: estrategias de
identificacion y determinacion
de la clase o clases de
funciones que pueden
modelizarlas




conceptos y
procedimientos,
para modelizar,
resolver
problemas y
desarrollar la
capacidad critica,

entre el mundo real,
otras areas de
conocimiento y las
matematicas

6.2Analizar la aporta-
cién de las matemati-
cas al progreso de la

MATE.2.B.1.4 Técnicas para la
aplicacién del concepto de
integral a la resolucién de

creativa e humanidad, valoran- | problemas que impliquen
innovadora en do su contribucién en | célculo de superficies planas o
situaciones la propuesta de solu- | Volimenes de revolucion.
diversas. ciones a situaciones MATE.2.C:3.5 . La geometria
complejasy a los re- | €N IeI 'patrlmonlo cuIFuraI y
tos cientificos y tec- artistico de Andalucia.
noldgicos que se
plantean en la socie-
dad.
7Representar 7.1Representar ideas MATE.Z.B.l.Z !nFerpretauon de
conceptos, la integral definida como el

procedimientos e
informacion
matematicos,
seleccionando
diferentes
tecnologias, para
visualizar ideas y
estructurar
razonamientos
matematicos.

matematicas, estruc-
turando diferentes
razonamientos mate-
maticos y seleccio-
nando las tecnolo-
gias mas adecuadas.

area bajo una curva.
MATE.2.C.3.1 . Representacion
de objetos geométricos en el
espacio mediante
herramientas digitales
MATE.2.D.4.2 Propiedades de
las distintas clases de
funciones: comprension y
comparacion. Estudio y
representacién grafica de
funciones polindmicas,
racionales, exponenciales,
logaritmicas y definidas a
trozos a partir de sus
propiedades globales y locales
obtenidas empleando las
herramientas del andlisis
(Iimites y derivadas).

7.2Seleccionar y utili-
zar diversas formas
de representacién,
valorando su utilidad
para compartir infor-
macion.

MATE.2.C.3.1 . Representacioén
de objetos geométricos en el
espacio mediante
herramientas digitales

8Comunicar las
ideas
matematicas, de
forma individual y
colectiva,

8.2.Reconocer y
emplear el lenguaje
matematico en
diferentes contextos,
comunicando la

MATE.2.C.3.5 La geometria en
el patrimonio cultural y
artistico de Andalucia




empleando el
soporte, la
terminologia y el
rigor apropiados,
para organizary
consolidar el
pensamiento
matematico.

informacién con
precision y rigor

UNIDAD 13. AZAR Y PROBABILIDAD

Competencias
especificas

Criterios de
evaluacién

Saberes basicos minimos

3 Formular o
investigar
conjeturas o
problemas,
utilizando el
razonamiento y la
argumentacioén,
con apoyo de
herramientas
tecnolégicas, para
generar nuevo
conocimiento
matematico.

3.1.Adquirir nuevo
conocimiento mate-
matico mediante la
formulacién, razona-
miento vy justificacién
de conjeturas y pro-
blemas de forma au-
ténoma.

MATE.2.B.1.5 La probabilidad
como medida de la
incertidumbre asociada a
fendmenos aleatorios:
interpretacion subjetiva,
clasica y frecuentista

6Descubrir los
vinculos de las
Matemadticas con
otras areas de
conocimiento y
profundizar en sus
conexiones, inter-
relacionando
conceptos y
procedimientos,
para modelizar,
resolver
problemas y
desarrollar la
capacidad critica,
creativa e
innovadora en
situaciones
diversas.

6.1.Resolver
problemas en
situaciones diversas,
utilizando procesos
matematicos,
reflexionando,
estableciendo y
aplicando conexiones
entre el mundo real,
otras areas de
conocimiento y las
matematicas

MATE.2.E.1.1 Calculo de
probabilidades en
experimentos compuestos.
Probabilidad condicionada e
independencia entre sucesos
aleatorios. Diagramas de arbol
y tablas de contingencia.
MATE.2.E.1.2 Teoremas de la
probabilidad total y de Bayes:
resolucién de problemas e
interpretaciéon del teorema de
Bayes para actualizar la
probabilidad a partir de la
observacién y la
experimentacion y la toma de
decisiones en condiciones de
incertidumbre. Planteamiento
y resolucion de problemas que
requieran del manejo de los
axiomas de la probabilidad de
Kolmogorov o del trazado de
diagramas de Venn.
Planteamiento y resolucién de




problemas de contexto real
gue requieran del empleo de
los teoremas de la
probabilidad total y de Bayes o
del trazado de diagramas de
arbol.

77Representar
conceptos,
procedimientos e
informacion
matematicos,
seleccionando
diferentes
tecnologias, para
visualizar ideas y
estructurar
razonamientos
matematicos.

7.1Representar ideas
matematicas, estruc-
turando diferentes
razonamientos mate-
maticos y seleccio-
nando las tecnolo-
gias mas adecuadas.

MATE.2.B.1.5 . La probabilidad
como medida de la
incertidumbre asociada a
fendmenos aleatorios:
interpretacion subjetiva,
clasica y frecuentista

8Comunicar las
ideas
matematicas, de
forma individual y
colectiva,
empleando el
soporte, la
terminologia y el
rigor apropiados,
para organizary
consolidar el
pensamiento
matematico.

8.1.Mostrar
organizacion al
comunicar las ideas
matematicas,
empleando el
soporte, la
terminologia y el
rigor apropiados

MATE.2.B.1.5 . La probabilidad
como medida de la
incertidumbre asociada a
fenémenos aleatorios:
interpretacion subjetiva,
clasica y frecuentista

8.2.Reconocer y
emplear el lenguaje
matematico en
diferentes contextos,
comunicando la
informacién con
precisién y rigor

MATE.2.E.1.1 Célculo de
probabilidades en
experimentos compuestos.
Probabilidad condicionada e
independencia entre sucesos
aleatorios. Diagramas de arbol
y tablas de contingencia.
MATE.2.E.1.2 Teoremas de la
probabilidad total y de Bayes:
resolucién de problemas e
interpretaciéon del teorema de
Bayes para actualizar la
probabilidad a partir de la
observacion y la
experimentacion y la toma de
decisiones en condiciones de
incertidumbre. Planteamiento
y resolucion de problemas que
requieran del manejo de los
axiomas de la probabilidad de
Kolmogorov o del trazado de




diagramas de Venn.
Planteamiento y resolucién de
problemas de contexto real
que requieran del empleo de
los teoremas de la
probabilidad total y de Bayes o
del trazado de diagramas de
arbol.

UNIDAD 14. DISTRIBUCIONES DE PROBABILIDAD

Competencias Criterios de Saberes basicos minimos
especificas evaluacién

1 Modelizary 1.1Manejar MATE.2.E.2.2 Modelizacién de
resolver diferentes fendmenos estocasticos

problemas de la
vida cotidiana y de
la ciencia y la
tecnologia
aplicando
diferentes
estrategias y
formas de
razonamiento para
obtener posibles
soluciones.

estrategias y
herramientas,
incluidas las
digitales, que
modelizan y
resuelven problemas
de la vida cotidiana y
de la ciencia y la
tecnologia,
seleccionando las
mas adecuadas
seguln su eficiencia.

mediante las distribuciones de
probabilidad binomial y
normal. Calculo de
probabilidades asociadas
mediante herramientas
tecnoldgicas. Distribucion
binomial: definicién,
parametros y calculo de
probabilidades en casos en
gue los numeros
combinatorios implicados sean
sencillos. Distribucién normal:
definicién, pardmetros y
calculo de pro babilidades
usando la tabla de la
distribucién normal estandar.
Aproximacién de la binomial a
la normal. Correcciones de
Yates. Resolucién de
problemas que requieran de
estos modelos de probabilidad
en situaciones de contexto
real o en contextos cientificos
y tecnoldgicos.

6Descubrir los
vinculos de las
Matemadticas con
otras areas de
conocimiento y
profundizar en sus

6.1.Resolver
problemas en
situaciones diversas,
utilizando procesos
matematicos,
reflexionando,

MATE.2.E.2.1 Variables
aleatorias discretas y
continuas. Parametros de la
distribucién.




conexiones, inter-
relacionando
conceptos y
procedimientos,
para modelizar,
resolver
problemas y
desarrollar la
capacidad critica,
creativa e
innovadora en
situaciones
diversas.

estableciendo y
aplicando conexiones
entre el mundo real,
otras areas de
conocimiento y las
matematicas

6.2Analizar la aporta-
cién de las matemati-
cas al progreso de la
humanidad, valoran-
do su contribucién en
la propuesta de solu-
ciones a situaciones
complejas y a los re-
tos cientificos y tec-
noldgicos que se
plantean en la socie-
dad.

MATE.2.E.2.2 Modelizacién de
fendmenos estocasticos
mediante las distribuciones de
probabilidad binomial y
normal. Calculo de
probabilidades asociadas
mediante herramientas
tecnoldgicas. Distribucion
binomial: definicién,
parametros y calculo de
probabilidades en casos en
gue los numeros
combinatorios implicados sean
sencillos. Distribucién normal:
definicién, pardmetros y
calculo de pro babilidades
usando la tabla de la
distribucién normal estandar.
Aproximacién de la binomial a
la normal. Correcciones de
Yates. Resolucién de
problemas que requieran de
estos modelos de probabilidad
en situaciones de contexto
real o en contextos cientificos
y tecnoldgicos.

8Comunicar las
ideas
matematicas, de
forma individual y
colectiva,
empleando el
soporte, la
terminologia y el
rigor apropiados,
para organizary
consolidar el
pensamiento
matematico.

8.2.Reconocer y
emplear el lenguaje
matematico en
diferentes contextos,
comunicando la
informacién con
precision y rigor

MATE.2.E.2.1 Variables
aleatorias discretas y
continuas. Parametros de la
distribucién.

MATE.2.E.2.2 Modelizacién de
fendmenos estocasticos
mediante las distribuciones de
probabilidad binomial y
normal. Calculo de
probabilidades asociadas
mediante herramientas
tecnoldgicas. Distribucion
binomial: definicién,
pardmetros y calculo de
probabilidades en casos en
gue los numeros




combinatorios implicados sean
sencillos. Distribucién normal:
definicién, pardmetros y
calculo de pro babilidades
usando la tabla de la
distribucién normal estandar.
Aproximacién de la binomial a
la normal. Correcciones de
Yates. Resolucién de
problemas que requieran de
estos modelos de probabilidad
en situaciones de contexto
real o en contextos cientificos
y tecnoldgicos.

TRANSVERSAL A TODAS LAS UNIDADES. SENTIDO SOCIOAFECTIVO

9Utilizar destrezas
personalesy
sociales,
identificando y
gestionando las
propias emociones
y respetando las
de los demas y
organizando
activamente el
trabajo en equipos
heterogéneos,
aprendiendo del
error como parte
del proceso de
aprendizaje y
afrontando
situaciones de
incertidumbre,
para perseverar
en la

consecucion de
objetivos en el
aprendizaje de las
Matematicas.

9-1Afrontar las
situaciones de
incertidumbre y
tomar decisiones
evaluando distintas
opciones,
identificando y
gestionando
emociones, y
aceptando y
aprendiendo del
error como parte del
proceso de
aprendizaje de las
matematicas

MATE.2.F.1.1 Destrezas de
autogestién encaminadas a
reconocer las emociones
propias, afrontando
eventuales situaciones de
estrés y ansiedad en el
aprendizaje de las
matematicas.

MATE.2.F.1.2 . Tratamiento y
analisis del error, individual y
situaciones de estrés y
ansiedad en el aprendizaje de
las colectivo, como elemento
movilizador de saberes previos
matematicas.

9.2Mostrar una
actitud positiva y
perseverante,
aceptando y
aprendiendo de la
critica razonada al
hacer frente a las
diferentes
situaciones de
aprendizaje de las
matematicas.

MATE.2.F.2 Toma de
decisiones. Destrezas para
evaluar diferentes opciones y
tomar decisiones en la
resolucion de problemas

9.3Trabajar en tareas
matematicas de
forma activa en

MATE.2.F.3.1 Destrezas
sociales y de comunicacién
efectivas para el éxito en el




equipos
heterogéneos,
respetando las
emociones y
experiencias de los
demads, escuchando
Ssu razonamiento,
aplicando las
habilidades sociales
mas propicias y
fomentando el
bienestar del equipo
y las relaciones
saludables

aprendizaje de las
matematicas

MATE.2.F.3.2 . Valoracién de la
contribucién de las
Matematicas y el papel de
matematicos y matematicas a
lo largo de la historia en el
avance de la ciencia y la
tecnologia




