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|. INTRODUCCION

1.1. Adecuacion al marco normativo

- Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley
Orgénica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion (LOMLOE).

- Ley Organica 8/2013 de 9 de diciembre, para la mejora de la calidad educativa
(LOMCE) por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de
Educaciéon (LOE).

- Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion.
- Ley 17/2007, de 10 de diciembre, de Educacion de Andalucia (LEA).

- Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacion y
las ensefianzas minimas de la Educacion Secundaria Obligatoria.

- Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establecen la ordenacion y
las ensefianzas minimas del Bachillerato.

- Real Decreto 1105/2014 de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo
basico de la ESO y del Bachillerato (RD-1105).

- Real Decreto 984/2021, de 16 de noviembre, por el que se regulan la evaluacion
y la promocion en la Educacion Primaria, asi como la evaluacion, la promocion
y la titulacion en la Educacion Secundaria Obligatoria, el Bachillerato y la
Formacion Profesional.

- Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Orgéanico
de los Institutos de Educacion Secundaria. (D-327).

- Decreto 182/2020, de 10 de noviembre, por el que se modifica el Decreto
111/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de
la Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia.

- Decreto 183/2020, de 10 de noviembre, por el que se modifica el Decreto
110/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacion y el curriculo del
Bachillerato en la Comunidad Autonoma de Andalucia, y el Decreto 301/2009,
de 14 de julio, por el que se regula el calendario y la jornada escolar en los
centros docentes, a excepcion de los universitarios.



- Decreto 111/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacion y el
curriculo de la Educacion Secundaria Obligatoria en Andalucia (D-111).

- Decreto 110/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacion y el
curriculo del Bachillerato en Andalucia (D-110).

- Orden de 15 de enero de 2021, por la que se desarrolla el curriculo
correspondiente a la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la
Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la
atencion a la diversidad, se establece la ordenacion de la evaluacion del proceso
de aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre distintas
etapas educativas.

- Orden de 15 de enero de 2021, por la que se desarrolla el curriculo
correspondiente a la etapa de Bachillerato en la Comunidad Autonoma de
Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion a la diversidad y se
establece la ordenacion de la evaluacion del proceso de aprendizaje del
alumnado.

- Orden de 14 de julio de 2016, por la que se desarrolla el curriculo
correspondiente al Bachillerato en Andalucia, se regulan determinados aspectos
de la atencion a la diversidad y se establece la ordenacion de la evaluacion del
proceso de aprendizaje del alumnado. (O-14-V11-2016)

EVALUACION
CURRICULUM PROMOCION ORGANIZACION
TITULACION
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- Instruccion conjunta 1/2022, de 23 de junio, de la Direccion General de
Ordenacion y Evaluacion Educativa y de la Direccion General de Formacion
Profesional, por la que se establecen aspectos de organizacidon y funcionamiento
para los centros que impartan Educacion Secundaria Obligatoria para el curso
2022/2023.

- Instruccion 13/2022, de 23 de junio, de la Direccion General de Ordenacion y
Evaluacion Educativa, por la que se establecen aspectos de organizacion y
funcionamiento para los centros que impartan Bachillerato para el curso
2022/2023

- Instrucciones de 8 de marzo de 2017, de la Direccion General de Participacion y
Equidad, por las que se actualiza el protocolo de deteccion, identificacion del
alumnado con necesidades esecificas de apoyo educativo y organizacién de la
respuesta educativa.

1.2. Contextualizaciéon

El Plan de Centro del IES Cavaleri esté integrado por tres documentos, en el que se
concreta el modelo de funcionamiento del Instituto. Estos documentos son:

e Proyecto Educativo. Constituye las sefias de identidad del instituto y expresa la
educacién que desea y va a desarrollar en unas condiciones concretas, por lo que
contempla los valores, los objetivos y las prioridades de actuacion, no
limitandose so6lo a los aspectos curriculares, sino también a aquellos otros que,
desde un punto de vista cultural, hacen del centro un elemento dinamizador de la
zona donde esté ubicado.

e Proyecto de Gestion. Este documento recoge la ordenacion y utilizacion de los
recursos del centro, tanto materiales como humanos.

e Reglamento de Organizacion y Funcionamiento (ROF). Documento que recoge
las normas organizativas y funcionales que facilitan la consecucién del clima
adecuado para alcanzar los objetivos que el Centro se ha propuesto y permiten
mantener un ambiente de respeto, confianza y colaboracion entre todos los
sectores de la comunidad educativa.

El Plan de Centro ha sido elaborado por el Equipo Directivo y aprobado por el Consejo
Escolar, sin perjuicio de las competencias atribuidas al Claustro de Profesorado. En su
elaboracion el Equipo Directivo ha requerido la colaboracién e implicacién del Equipo
Técnico de Coordinacion Pedagdgica, de otros 6rganos de coordinacion docente y de las
aportaciones realizadas por los miembros de la Comunidad Educativa.

El Plan de Centro tiene caracter plurianual, obliga a todo el personal del instituto y
vincula a la Comunidad Educativa del mismo. Se podréa actualizar o modificar, en su
caso, tras los procesos de autoevaluacién o a propuesta del director o directora en
funcién de su Proyecto de Direccion.

El Instituto, dado el caracter plurianual del Plan de Centro, elaborara al principio de
cada curso una Programacion General Anual en la que se recogeran los aspectos



relativos a la organizacion y funcionamiento del centro, incluidos los proyectos, el
curriculo, las normas, y todos los planes de actuacién acordados y aprobados.

CARACTERISTICAS DE LA ASIGNATURA:
Educacion plastica, visual y audiovisual.

La Educacion Plastica, Visual y Audiovisual es una materia del bloque de asignaturas
especificas para primer y segundo ciclo de la Educacion Secundaria Obligatoria,
ofertandose en Andalucia en 2°y 3°, y de libre configuracion autondémica en 4°.

La Educacion Plastica, Visual y Audiovisual tiene como finalidad desarrollar en el
alumnado capacidades perceptivas, expresivas y estéticas a partir del conocimiento
tedrico y practico de los lenguajes visuales para comprender, interpretar y ser criticos
con la realidad, cada vez mas configurada como un mundo de imagenes y objetos. Al
mismo tiempo, busca potenciar el desarrollo de la imaginacion, la creatividad y la
inteligencia emocional a través del uso de recursos plasticos, visuales y audiovisuales
como recursos expresivos y contribuir al desarrollo integral del alumnado y al disfrute
del entorno natural, social y cultural.

El lenguaje plastico-visual necesita de dos niveles interrelacionados de desarrollo: el
saber ver y percibir para comprender, y el saber hacer para expresarse con la finalidad
de comunicarse creativamente. También se orienta a profundizar en el
autoconocimiento y en el conocimiento de la realidad para asi transformarse y
transformar la realidad mas humanamente, convirtiendo a la propia persona en eje
central de la misma.

Andalucia es una comunidad con un legado histérico, natural y cultural muy amplio,
puesto en valor como motor econdémico de numerosas comarcas y generador de recursos
y bienestar para la poblacion. La materia de Educacion Pléstica, Visual y Audiovisual
contribuye a la formacion cultural y artistica del alumnado permitiéndole acceder a la
comprension, valoracion y disfrute del mundo en el que se encuentra y la participacion
activa y consciente de su cultura, sociedad y familia. El patrimonio cultural y artistico
andaluz cuenta con numerosos referentes universales, entre otros, la obra de artistas
andaluces como Picasso y Veldzquez, las referencias arquitectonicas y su legado
estético y ornamental, ejemplificado en construcciones como La Alhambra, el legado
andalusi en general y su relacion con las construcciones geométricas. También
contamos con relevantes artistas contemporaneos en todos los campos de la creacion
artistica, incluyendo la comunicacién audiovisual: fotografia, cine, television, etc.

La vinculacion de Educacion Plastica Visual y Audiovisual con otras materias queda
reflejado en numerosos contenidos comunes. Hay presentes contenidos que tienen su
aplicacion en las relaciones de proporcionalidad, la representacion de formas
geométricas, redes modulares y movimientos en el plano. Los aspectos lingliisticos
permiten establecer un paralelismo entre andlisis de textos escritos con el analisis y
conocimiento de la imagen, el uso de conceptos como alfabeto visual y sintaxis de la
imagen, canales de comunicacién y esquemas comunicativos. Los procesos cientificos
como la percepcion de la luz, la refraccion del color o el origen de las texturas son
comunes a las materias cientificas. Las aplicaciones de los procesos cientificos junto



con los diferentes sistemas de representacion nos permiten abordar adecuadamente el
conocimiento tecnologico.

Dibujo Técnico.

Dibujo Técnico es una materia de opcion del bloque de asignaturas troncales de primero
y segundo curso, para la modalidad de Ciencias de Bachillerato.

El Dibujo Técnico es un medio de expresion indispensable para el desarrollo del
proceso de disefo y fabricacion de productos con el que el alumnado ird adquiriendo
recursos comunicativos que le permitiran transmitir ideas, proyectos y soluciones
graficas a problemas sociales, siendo empleado como lenguaje universal codificado en
cualquier proceso de investigacion o proyecto que se sirva de los aspectos visuales de
las ideas y de las formas para visualizar lo que se esta disefiando, definiendo de una
manera exacta lo que se desea producir. La vision espacial se desarrolla a través del
estudio de los sistemas de representacion y la capacidad de abstraccion facilita la
comprension de los objetos tridimensionales mediante imagenes planas.

La representacion grafica de espacios o productos es abordada de manera sistematica
elaborando documentos técnicos normalizados que pueden implicar proyectos de disefio
grafico, arquitectonico o industrial.

La materia se organiza en dos cursos. En el primer curso se desarrollan aspectos
relacionados con la comunicacion y la representacion grafica de la realidad,
analizandose secuencialmente los bloques de geometria plana, geometria descriptiva,
sistemas de representacion y normalizacion. Se trata de que el alumnado adquiera una
vision global de los fundamentos del dibujo técnico que le permita en el siguiente curso
profundizar en sus contenidos y aplicaciones. En el segundo curso aparece un nuevo
bloque de contenidos denominado «Documentacion grafica de proyectos», donde habra
que demostrar las destrezas adquiridas durante la etapa y comprender su conexion con
el mundo laboral y real.

1.3. Organizacion del departamento

El Departamento de Educacion Plastica y Visual en el curso 22/23 esta compuesto por
Juan Manuel Torrado, profesor de Dibujo, y Beatriz Bermudez, profesora de Dibujo,
que desempeiia la funcion de jefa del departamento.

La fecha fijada para las reuniones semanales del departamento es: lunes de 18'00 a
19'00 horas. Se realizaran telematicamente y en semanas alternas.

Juan Manuel Torrado imparte clases de E.P.V.A. en 3° ESO A, B, C y D. Es tutor de
3° B. Imparte también Dibujo Técnico I y II en Bachillerato.

Beatriz Bermudez imparte E.P.VV.A en 2° ESO grupos A, B, C y D y 4° ESO formado
por alumnado de los grupos A, By C.

En el curso 2°y 3° ESO se imparten dos horas semanales, en 4° ESO tres horas y cuatro
horas semanales en 1° y 2° de Bachillerato.



Durante este curso las clases de EPVA de 2°, 3° y 4° ESO se desarrollaran en las aulas
del departamento de Dibujo, asi como 1°y 2° de Bachillerato.



IIl. COMPETENCIAS CLAVE

Competencia en comunicacion linguistica

Como el resto de areas, el area artistica contribuye a favorecer los intercambios
comunicativos y la adquisicion de un vocabulario basico. También se produce un
intercambio entre el lenguaje artistico y verbal, fundamental en cualquier proceso
comunicativo.

En Educacion Plastica, Visual y Audiovisual, la competencia linguistica se desarrolla,
sobre todo en actividades tedricas. Cualquier actividad préctica propuesta lleva una
actividad tedrica inicial, en la que se trabajan la lectura comprensiva, y la escritura.

Competencia plurilingtie

Desde el area artistica se fomentara que el alumno/a identifique, comprenda, exprese,
cree e interprete conceptos, pensamientos, sentimientos, hechos y opiniones de forma
oral y escrita relacionados con nuestras materias y de acuerdo con sus necesidades.

Destacar que este curso las materias de Educacion Plastica en 3° de ESO estan incluidas
en el programa de bilingiismo del centro.

Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria

La Educacion Pléstica, Visual y Audiovisual contribuye a la adquisicién de esta
competencia mediante la utilizacion de procedimientos, relacionados con el método
cientifico, como la observacion, la experimentacion y el descubrimiento y la reflexion y
el andlisis posterior. Asimismo introduce valores de sostenibilidad y reciclaje en cuanto
a la utilizacion de materiales para la creacion de obras propias, analisis de obras ajenas
y conservacion del patrimonio cultural.

Competencia digital

La pléastica contribuye al desarrollo del tratamiento de la informacion . El uso de los
recursos tecnoldgicos posibilita el conocimiento del hardware y el software de
tratamiento de imagen y audio. Favorece el aprovechamiento del proceso de
autoaprendizaje. El uso de recursos tecnoldgicos especificos supone también una
herramienta potente para la produccion de creaciones visuales a la vez que colabora en
la mejora de la competencia digital.

En Educacion Plastica Visual y Audiovisual, siempre, en cada actividad y a lo largo
de todo el curso se trabaja la competencia TIC, pues todas las actividades se explican en
el site de la materia, y cada alumno-a tiene la obligacion de trabajar el porfolio personal
de la siguiente forma: en cada actividad, se sube al porfolio la imagen o el resultado
final y se responden dos preguntas, ¢qué he trabajado? ¢qué he aprendido?, para
reforzar conocimientos, desarrollar la reflexion, autoevaluacion y ser conscientes del
aprendizaje adquirido.



Competencia personal, social y de aprender a aprender

La representacion plastica y la interpretacion colectiva favorecen el trabajo cooperativo
en equipo y la adquisicion de habilidades sociales.

En Educacion Plastica, Visual y Audiovisual se realizan actividades cooperativas, que
fomentan el desarrollo de la competencia social.

Competencia ciudadana

La representacion plastica y la interpretacion colectiva favorecen la expresion de ideas
propias y la idea de respeto hacia lo que crean los demas con una actitud solidaria y
responsable.

El correcto comportamiento de los alumnos-as en el aula o el cuidado del material estan
contemplados en los criterios de calificacion.

Competencia emprendedora

La interpretacion y la composicion plastica requieren de una planificacion previa y
toma de decisiones. La perseverancia, la responsabilidad y la autoestima son factores
clave en las artes y también en la autonomia e iniciativa personal.

En Educacion Plastica, Visual y Audiovisual se fomenta la iniciativa personal, se
aceptan propuestas de actividades por parte del alumnado, se fomenta el desarrollo de
las actividades de forma autbnoma, a veces en tiempo, o en forma, con distinto
software.

Todas las actividades propuestas requieren en mayor o menor medida el desarrollo de la
autonomia del alumno, traer el material al aula, desarrollar el trabajo en cuestion,
subirlo al porfolio, etc.

Competencia en conciencia y expresiones culturales

Las asignaturas de pléstica y musica fomentan la capacidad de comprender, valorar y
apreciar diferentes manifestaciones culturales y musicales a través de experiencias
perceptivas y expresivas del conocimiento de masica y arte de diferentes épocas y
estilos. Potencian asi actitudes respetuosas , desarrollan la creacion, interpretacion y
composicion individual y colectiva como fuente de desarrollo personal.

Esta competencia es la que, obviamente, mas se trabaja en la materia de Educacion
Plastica, Visual y Audiovisual, en cualquier actividad propuesta en dicha materia.



I1l. (DESCRIPTORES OPERATIVOS DE LAS COMPETENCIAS CLAVE.
PUNTO DE PARTIDA PARA 12ESO/ BACHILLERATO)

COMPETENCIAS

Las competencias clave que se recogen en el Perfil de salida son la adaptacién al
sistema educativo espafiol de las competencias clave establecidas en la Recomendacion
del Consejo de la Unidn Europea. Esta adaptacion responde a la necesidad de vincular
dichas competencias con los retos y desafios del siglo XXI, con los principios y fines
del sistema educativo establecidos en la LOE y con el contexto escolar, ya que la
Recomendacién se refiere al aprendizaje permanente que debe producirse a lo largo de
toda la vida, mientras que el Perfil remite a un momento preciso y limitado del
desarrollo personal, social y formativo del alumnado: la etapa de la ensefianza basica.
Con caracter general, debe entenderse que la consecucion de las competencias y los
objetivos previstos en la LOMLOE para las distintas etapas educativas esta vinculada a
la adquisicién y al desarrollo de las competencias clave recogidas en este Perfil de
salida, y que son las siguientes:

— Competencia en comunicacion lingiiistica: La competencia en comunicacién
linglistica supone interactuar de forma oral, escrita, signada o multimodal de manera
coherente y adecuada en diferentes ambitos y contextos y con diferentes propdsitos
comunicativos. Implica movilizar, de manera consciente, el conjunto de conocimientos,
destrezas y actitudes que permiten comprender, interpretar y valorar criticamente
mensajes orales, escritos, signados o multimodales evitando los riesgos de
manipulacién y desinformacién, asi como comunicarse eficazmente con otras personas
de manera cooperativa, creativa, ética y respetuosa.

Esta constituye la base para el pensamiento propio y para la construccién del
conocimiento en todos los ambitos del saber. Por ello, su desarrollo estd vinculado a la
reflexion explicita acerca del funcionamiento de la lengua en los géneros discursivos
especificos de cada area de conocimiento, asi como a los usos de la oralidad, la
escritura o la signacidn para pensar y para aprender. Por ultimo, hace posible apreciar
la dimensidn estética del lenguaje y disfrutar de la cultura literaria.

— Competencia plurilingiie: La competencia plurilinglie implica utilizar distintas
lenguas, orales o signadas, de forma apropiada y eficaz para el aprendizaje y la
comunicacion. Esta competencia supone reconocer y respetar los perfiles linguisticos
individuales y aprovechar las experiencias propias para desarrollar estrategias que
permitan mediar y hacer transferencias entre lenguas, incluidas las clasicas, y, en su
caso, mantener y adquirir destrezas en la lengua o lenguas familiares y en las lenguas
oficiales. Integra, asimismo, dimensiones histdricas e interculturales orientadas a
conocer, valorar y respetar la diversidad lingtistica y cultural de la sociedad con el
objetivo de fomentar la convivencia democrética.

— Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria: La
competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria
(competencia STEM por sus siglas en inglés) entrafia la comprension del mundo
utilizando los métodos cientificos, el pensamiento y representacion matematicos, la



tecnologia y los métodos de la ingenieria para transformar el entorno de forma
comprometida, responsable y sostenible.

La competencia matematica permite desarrollar y aplicar la perspectiva y el
razonamiento matematicos con el fin de resolver diversos problemas en diferentes
contextos.

La competencia en ciencia conlleva la comprension y explicacion del entorno natural y
social, utilizando un conjunto de conocimientos y metodologias, incluidas la
observacion y la experimentacion, con el fin de plantear preguntas y extraer
conclusiones basadas en pruebas para poder interpretar y transformar el mundo natural
y el contexto social.

La competencia en tecnologia e ingenieria comprende la aplicacion de los
conocimientos y metodologias propios de las ciencias para transformar nuestra sociedad
de acuerdo con las necesidades o deseos de las personas en un marco de seguridad,
responsabilidad y sostenibilidad.

— Competencia digital: La competencia digital implica el uso seguro, saludable,
sostenible, critico y responsable de las tecnologias digitales para el aprendizaje, para el
trabajo y para la participacion en la sociedad, asi como la interaccion con estas.

Incluye la alfabetizacién en informacion y datos, la comunicacion y la colaboracién, la
educacion mediatica, la creacion de contenidos digitales (incluida la programacion), la
seguridad (incluido el bienestar digital y las competencias relacionadas con la
ciberseguridad), asuntos relacionados con la ciudadania digital, la privacidad, la
propiedad intelectual, la resolucion de problemas y el pensamiento computacional y
critico.

— Competencia personal, social y de aprender a aprender: La competencia personal,
social y de aprender a aprender implica la capacidad de reflexionar sobre uno mismo
para autoconocerse, aceptarse y promover un crecimiento personal constante; gestionar
el tiempo y la informacion eficazmente; colaborar con otros de forma constructiva;
mantener la resiliencia; y gestionar el aprendizaje a lo largo de la vida. Incluye también
la capacidad de hacer frente a la incertidumbre y a la complejidad; adaptarse a los
cambios; aprender a gestionar los procesos metacognitivos; identificar conductas
contrarias a la convivencia y desarrollar estrategias para abordarlas; contribuir al
bienestar fisico, mental y emocional propio y de las demas personas, desarrollando
habilidades para cuidarse a si mismo y a quienes lo rodean a través de la
corresponsabilidad; ser capaz de llevar una vida orientada al futuro; asi como expresar
empatia y abordar los conflictos en un contexto integrador y de apoyo.

— Competencia ciudadana: La competencia ciudadana contribuye a que alumnos y
alumnas puedan ejercer una ciudadania responsable y participar plenamente en la vida
social y civica, basdndose en la comprension de los conceptos y las estructuras sociales,
econdmicas, juridicas y politicas, asi como en el conocimiento de los acontecimientos
mundiales y el compromiso activo con la sostenibilidad y el logro de una ciudadania
mundial. Incluye la alfabetizacién civica, la adopcion consciente de los valores propios
de una cultura democratica fundada en el respeto a los derechos humanos, la reflexion
critica acerca de los grandes problemas éticos de nuestro tiempo y el desarrollo de un
estilo de vida sostenible acorde con los Objetivos de Desarrollo Sostenible planteados
en la Agenda 2030.



— Competencia emprendedora: La competencia emprendedora implica desarrollar un
enfoque vital dirigido a actuar sobre oportunidades e ideas, utilizando los conocimientos
especificos necesarios para generar resultados de valor para otras personas. Aporta
estrategias que permiten adaptar la mirada para detectar necesidades y oportunidades;
entrenar el pensamiento para analizar y evaluar el entorno, y crear y replantear ideas
utilizando la imaginacion, la creatividad, el pensamiento estratégico y la reflexion ética,
critica y constructiva dentro de los procesos creativos y de innovacion; y despertar la
disposicion a aprender, a arriesgar y a afrontar la incertidumbre. Asimismo, implica
tomar decisiones basadas en la informacion y el conocimiento y colaborar de manera
agil con otras personas, con motivacion, empatia y habilidades de comunicacion y de
negociacion, para llevar las ideas planteadas a la accion mediante la planificacion y
gestion de proyectos sostenibles de valor social, cultural y econémico-financiero.

— Competencia en conciencia y expresiones culturales: La competencia en conciencia
y expresion culturales supone comprender y respetar el modo en que las ideas, las
opiniones, los sentimientos y las emociones se expresan y se comunican de forma
creativa en distintas culturas y por medio de una amplia gama de manifestaciones
artisticas y culturales. Implica también un compromiso con la comprension, el
desarrollo y la expresion de las ideas propias y del sentido del lugar que se ocupa o del
papel que se desempefia en la sociedad. Asimismo, requiere la comprension de la propia
identidad en evolucién y del patrimonio cultural en un mundo caracterizado por la
diversidad, asi como la toma de conciencia de que el arte y otras manifestaciones
culturales pueden suponer una manera de mirar el mundo y de darle forma.

DESCRIPTORES

En cuanto a la dimension aplicada de las competencias clave, se ha definido para cada
una de ellas un conjunto de descriptores operativos, partiendo de los diferentes marcos
europeos de referencia existentes. Los descriptores operativos de las competencias clave
constituyen, junto con los objetivos de la etapa, el marco referencial a partir del cual se
concretan las competencias especificas de cada area, &mbito o materia. Esta vinculacion
entre descriptores operativos y competencias especificas propicia que de la evaluacion
de estas ultimas pueda colegirse el grado de adquisicion de las competencias clave
definidas en el Perfil de salida y, por tanto, la consecucién de las competencias y
objetivos previstos para la etapa. Dado que las competencias se adquieren
necesariamente de forma secuencial y progresiva, se incluyen también en el Perfil los
descriptores operativos que orientan sobre el nivel de desempefio esperado al completar
la Educacion Primaria, favoreciendo y explicitando asi la continuidad, la coherencia y la
cohesion entre las dos etapas que componen la ensefianza obligatoria.

PUNTO DE PARTIDA PARA 12ESO / 12BACHILLERATO

COMPETENCIA EN COMUNICACION LINGUISTICA

AL COMPLETAR LA EDUCACION PRIMARIA, EL AL COMPLETAR LA ENSENANZA BASICA, EL
ALUMNO O LA ALUMNA... ALUMNO O LA ALUMNA...

CCL1. Expresa hechos, conceptos, pensamientos, | CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada
opiniones o sentimientos de forma oral, escrita, o multimodal con coherencia, correccién y
signada o multimodal, con claridad y adecuacién | adecuacion a los diferentes contextos sociales, y
a diferentes contextos cotidianos de su entorno participa en interacciones comunicativas con




personal, social y educativo, y participa en
interacciones comunicativas con actitud
cooperativa y respetuosa, tanto para
intercambiar informacidn y crear conocimiento
como para construir vinculos personales.

actitud cooperativa y respetuosa tanto para
intercambiar informacidn, crear conocimiento y
transmitir opiniones, como para construir
vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora textos
orales, escritos, signados o multimodales
sencillos de los ambitos personal, social y
educativo, con acompafiamiento puntual, para
participar activamente en contextos cotidianos y
para construir conocimiento.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud
critica textos orales, escritos, signados o
multimodales de los dmbitos personal, social,
educativo y profesional para participar en
diferentes contextos de manera activa e
informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta, con el
debido acompafiamiento, informacidn sencilla
procedente de dos o mds fuentes, evaluando su
fiabilidad y utilidad en funcidn de los objetivos
de lectura, y la integra y transforma en
conocimiento para comunicarla adoptando un
punto de vista creativo, critico y personal a la par
que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera
progresivamente auténoma informacion
procedente de diferentes fuentes, evaluando su
fiabilidad y pertinencia en funcién de los
objetivos de lectura y evitando los riesgos de
manipulacién y desinformacién, y la integra 'y
transforma en conocimiento para comunicarla
adoptando un punto de vista creativo, critico y
personal a la par que respetuoso con la
propiedad intelectual.

CCL4. Lee obras diversas adecuadas a su
progreso madurativo, seleccionando aquellas
gue mejor se ajustan a sus gustos e intereses;
reconoce el patrimonio literario como fuente de
disfrute y aprendizaje individual y colectivo; y
moviliza su experiencia personal y lectora para
construir y compartir su interpretacion de las
obras y para crear textos de intencion literaria a
partir de modelos sencillos.

CCL4. Lee con autonomia obras diversas
adecuadas a su edad, seleccionando las que
mejor se ajustan a sus gustos e intereses; aprecia
el patrimonio literario como cauce privilegiado
de la experiencia individual y colectiva; y moviliza
su propia experiencia biografica y sus
conocimientos literarios y culturales para
construir y compartir su interpretacion de las
obras y para crear textos de intencion literaria de
progresiva complejidad.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al
servicio de la convivencia democratica, la gestion
dialogada de los conflictos y la igualdad de
derechos de todas las personas, detectando los
usos discriminatorios, asi como los abusos de
poder, para favorecer la utilizacién no solo eficaz
sino también ética de los diferentes sistemas de
comunicacion.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al
servicio de la convivencia democratica, la
resoluciéon dialogada de los conflictos y la
igualdad de derechos de todas las personas,
evitando los usos discriminatorios, asi como los
abusos de poder, para favorecer la utilizacién no
solo eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicacion.




COMPETENCIA PLURILINGUE

AL COMPLETAR LA EDUCACION PRIMARIA, EL
ALUMNO O LA ALUMNA...

AL COMPLETAR LA ENSENANZA BASICA, EL
ALUMNO O LA ALUMNA...

CP1. Usa, al menos, una lengua, ademas de la
lengua o lenguas familiares, para responder a
necesidades comunicativas sencillas y
predecibles, de manera adecuada tanto a su
desarrollo e intereses como a situaciones y
contextos cotidianos de los ambitos personal,
social y educativo.

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas,
ademas de la lengua o lenguas familiares, para
responder a sus necesidades comunicativas, de
manera apropiada y adecuada tanto a su
desarrollo e intereses como a diferentes
situaciones y contextos de los ambitos personal,
social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, reconoce la
diversidad de perfiles linglisticos y experimenta
estrategias que, de manera guiada, le permiten
realizar transferencias sencillas entre distintas
lenguas para comunicarse en contextos
cotidianos y ampliar su repertorio linglistico
individual.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza
transferencias entre distintas lenguas como
estrategia para comunicarse y ampliar su
repertorio linglistico individual.

CP3. Conoce y respeta la diversidad linglistica y
cultural presente en su entorno, reconociendo y
comprendiendo su valor como factor de dialogo,
para mejorar la convivencia.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad
lingUistica y cultural presente en la sociedad,
integrandola en su desarrollo personal como
factor de didlogo, para fomentar la cohesidn
social.

COMPETENCIA MATEMATICA Y EN CIENCIA, TECNOLOGIA E
INGENIERIA

AL COMPLETAR LA EDUCACION PRIMARIA, EL
ALUMNO O LA ALUMNA...

AL COMPLETAR LA ENSENANZA BASICA, EL
ALUMNO O LA ALUMNA...

STEM1. Utiliza, de manera guiada, algunos
métodos inductivos y deductivos propios del
razonamiento matematico en situaciones
conocidas, y selecciona y emplea algunas
estrategias para resolver problemas
reflexionando sobre las soluciones obtenidas.

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos
propios del razonamiento matematico en
situaciones conocidas, y selecciona y emplea
diferentes estrategias para resolver problemas
analizando criticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera
necesario.

STEMZ2. Utiliza el pensamiento cientifico para
entender y explicar algunos de los fendmenos
que ocurren a su alrededor, confiando en el
conocimiento como motor de desarrollo,
utilizando herramientas e instrumentos
adecuados, planteandose preguntas y realizando
experimentos sencillos de forma guiada.

STEM?2. Utiliza el pensamiento cientifico para
entender y explicar los fendmenos que ocurren a
su alrededor, confiando en el conocimiento
como motor de desarrollo, planteandose
preguntas y comprobando hipdtesis mediante la
experimentacion y la indagacidn, utilizando
herramientas e instrumentos adecuados,
apreciando la importancia de la precision y la
veracidad y mostrando una actitud critica acerca
del alcance y las limitaciones de la ciencia.

STEM3. Realiza, de forma guiada, proyectos,
disefiando, fabricando y evaluando diferentes
prototipos o modelos, adaptandose ante la
incertidumbre, para generar en equipo un
producto creativo con un objetivo concreto,
procurando la participacion de todo el grupo y
resolviendo pacificamente los conflictos que
puedan surgir.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos
disefiando, fabricando y evaluando diferentes
prototipos o modelos para generar o utilizar
productos que den solucion a una necesidad o
problema de forma creativa y en equipo,
procurando la participacion de todo el grupo,
resolviendo pacificamente los conflictos que
puedan surgir, adaptandose ante la
incertidumbre y valorando la importancia de la
sostenibilidad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas




relevantes de algunos métodos y resultados
cientificos, matematicos y tecnoldgicos de forma
clara y veraz, utilizando la terminologia cientifica
apropiada, en diferentes formatos (dibujos,
diagramas, graficos, simbolos...) y aprovechando
de forma critica, ética y responsable la cultura
digital para compartir y construir nuevos
conocimientos.

relevantes de procesos, razonamientos,
demostraciones, métodos y resultados
cientificos, matematicos y tecnolégicos de forma
claray precisa y en diferentes formatos (graficos,
tablas, diagramas, férmulas, esquemas,
simbolos...), aprovechando de forma critica la
cultura digital e incluyendo el lenguaje
matematico-formal con ética y responsabilidad,
para compartir y construir nuevos
conocimientos.

STEMS. Participa en acciones fundamentadas
cientificamente para promover la salud y
preservar el medio ambiente y los seres vivos,
aplicando principios de ética y seguridad y
practicando el consumo responsable.

STEMS. Emprende acciones fundamentadas
cientificamente para promover la salud fisica,
mental y social, y preservar el medio ambiente y
los seres vivos; y aplica principios de ética 'y
seguridad en la realizacion de proyectos para
transformar su entorno préximo de forma
sostenible, valorando su impacto global y
practicando el consumo responsable.

COMPETENCIA DIGITAL

AL COMPLETAR LA EDUCACION PRIMARIA, EL
ALUMNO O LA ALUMNA...

AL COMPLETAR LA ENSENANZA BASICA, EL
ALUMNO O LA ALUMNA...

CD1. Realiza busquedas guiadas en internet y
hace uso de estrategias sencillas para el
tratamiento digital de la informacién (palabras
clave, seleccidn de informacidn relevante,
organizacion de datos...) con una actitud critica
sobre los contenidos obtenidos.

CD1. Realiza busquedas guiadas en internet y
hace uso de estrategias sencillas para el
tratamiento digital de la informacién (palabras
clave, seleccion de informacidn relevante,
organizacién de datos...) con una actitud critica
sobre los contenidos obtenidos.

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a
criterios de validez, calidad, actualidad y
fiabilidad, seleccionando los resultados de
manera critica y archivandolos, para
recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos,
respetando la propiedad intelectual.

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a
criterios de validez, calidad, actualidad y
fiabilidad, seleccionando los resultados de
manera critica y archivandolos, para
recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos,
respetando la propiedad intelectual.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos
digitales en distintos formatos (texto, tabla,
imagen, audio, video, programa informatico...)
mediante el uso de diferentes herramientas
digitales para expresar ideas, sentimientos y
conocimientos, respetando la propiedad
intelectual y los derechos de autor de los
contenidos que reutiliza.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos
digitales en distintos formatos (texto, tabla,
imagen, audio, video, programa informatico...)
mediante el uso de diferentes herramientas
digitales para expresar ideas, sentimientos y
conocimientos, respetando la propiedad
intelectual y los derechos de autor de los
contenidos que reutiliza.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal
digital de aprendizaje para construir
conocimiento y crear contenidos digitales,
mediante estrategias de tratamiento de la
informacion y el uso de diferentes herramientas
digitales, seleccionando y configurando la mas
adecuada en funcién de la tarea y de sus
necesidades de aprendizaje permanente.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal
digital de aprendizaje para construir
conocimiento y crear contenidos digitales,
mediante estrategias de tratamiento de la
informacion y el uso de diferentes herramientas
digitales, seleccionando y configurando la mas
adecuada en funcién de la tarea y de sus
necesidades de aprendizaje permanente.

CDa3. Participa en actividades o proyectos
escolares mediante el uso de herramientas o
plataformas virtuales para construir nuevo
conocimiento, comunicarse, trabajar
cooperativamente, y compartir datos y contenidos
en entornos digitales restringidos y supervisados
de manera segura, con una actitud abierta y

CD3. Participa en actividades o proyectos
escolares mediante el uso de herramientas o
plataformas virtuales para construir nuevo
conocimiento, comunicarse, trabajar
cooperativamente, y compartir datos y
contenidos en entornos digitales restringidos y




responsable ante su uso.

supervisados de manera segura, con una actitud
abierta y responsable ante su uso.

COMPETENCIA PERSONAL, SOCIAL Y DE APRENDER A APRENDER

AL COMPLETAR LA EDUCACION PRIMARIA, EL
ALUMNO O LA ALUMNA...

AL COMPLETAR LA ENSENANZA BASICA, EL
ALUMNO O LA ALUMNA...

CPSAAL. Es consciente de las propias emociones,
ideas y comportamientos personales y emplea
estrategias para gestionarlas en situaciones de
tension o conflicto, adaptandose a los cambios y
armonizandolos para alcanzar sus propios
objetivos.

CPSAA1. Regula y expresa sus emociones,
fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la
autoeficacia y la busqueda de propdsito y
motivacidn hacia el aprendizaje, para gestionar
los retos y cambios y armonizarlos con sus
propios objetivos.

CPSAA2. Conoce los riesgos mas relevantes y los
principales activos para la salud, adopta estilos
de vida saludables para su bienestar fisico y
mental, y detecta y busca apoyo ante situaciones
violentas o discriminatorias.

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud
relacionados con factores sociales, consolida
estilos de vida saludable a nivel fisico y mental,
reconoce conductas contrarias a la convivencia y
aplica estrategias para abordarlas.

CPSAAS3. Reconoce y respeta las emociones y
experiencias de las demds personas, participa
activamente en el trabajo en grupo, asume las
responsabilidades individuales asignadas y
emplea estrategias cooperativas dirigidas a la
consecucion de objetivos compartidos.

CPSAA3. Comprende proactivamente las
perspectivas y las experiencias de las demas
personas y las incorpora a su aprendizaje, para
participar en el trabajo en grupo, distribuyendo y
aceptando tareas y responsabilidades de manera
equitativa y empleando estrategias cooperativas.

CPSAA4. Reconoce el valor del esfuerzo y la
dedicacion personal para la mejora de su
aprendizaje y adopta posturas criticas en
procesos de reflexién guiados.

CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su
proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables
para validar, sustentar y contrastar la
informacion y para obtener conclusiones
relevantes.

CPSAAS. Planea objetivos a corto plazo, utiliza
estrategias de aprendizaje autorregulado y
participa en procesos de auto y coevaluacion,
reconociendo sus limitaciones y sabiendo buscar
ayuda en el proceso de construccién del
conocimiento.

CPSAAS. Planea objetivos a medio plazoy
desarrolla procesos metacognitivos de
retroalimentacion para aprender de sus errores
en el proceso de construccion del conocimiento.

COMPETENCIA CIUDADANA

AL COMPLETAR LA EDUCACION PRIMARIA, EL
ALUMNO O LA ALUMNA...

AL COMPLETAR LA ENSENANZA BASICA, EL
ALUMNO O LA ALUMNA...

CC1. Entiende los procesos histéricos y sociales
mas relevantes relativos a su propia identidad y
cultura, reflexiona sobre las normas de
convivencia, y las aplica de manera constructiva,
dialogante e inclusiva en cualquier contexto.

CC1. Entiende los procesos histdricos y sociales
mas relevantes relativos a su propia identidad y
cultura, reflexiona sobre las normas de
convivencia, y las aplica de manera constructiva,
dialogante e inclusiva en cualquier contexto.

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la
dimensidn social y ciudadana de su propia
identidad, asi como a los hechos culturales,
histéricos y normativos que la determinan,
demostrando respeto por las normas, empatia,
equidad y espiritu constructivo en la interaccion
con los demas en cualquier contexto.

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la
dimensidn social y ciudadana de su propia
identidad, asi como a los hechos culturales,
histéricos y normativos que la determinan,
demostrando respeto por las normas, empatia,
equidad y espiritu constructivo en la interaccion
con los demas en cualquier contexto.

CC2. Participa en actividades comunitarias, en la
toma de decisiones y en la resolucion de los
conflictos de forma dialogada y respetuosa con
los procedimientos democraticos, los principios y
valores de la Union Europea y la Constitucion
espafiola, los derechos humanos y de la infancia,

CC2. Participa en actividades comunitarias, en la
toma de decisiones y en la resolucion de los
conflictos de forma dialogada y respetuosa con
los procedimientos democraticos, los principios y
valores de la Unién Europea y la Constitucion
espafiola, los derechos humanos y de la infancia,




el valor de la diversidad, y el logro de la igualdad
de género, la cohesion social y los Objetivos de
Desarrollo Sostenible.

el valor de la diversidad, y el logro de la igualdad
de género, la cohesidn social y los Objetivos de
Desarrollo Sostenible.

CC2. Analiza y asume fundadamente los
principios y valores que emanan del proceso de
integracién europea, la Constitucion espafiola 'y
los derechos humanos y de la infancia,
participando en actividades comunitarias, como la
toma de decisiones o la resolucion de conflictos,
con actitud democratica, respeto por la
diversidad, y compromiso con la igualdad de
género, la cohesion social, el desarrollo sostenible
y el logro de la ciudadania mundial.

CC2. Analiza y asume fundadamente los
principios y valores que emanan del proceso de
integracidn europea, la Constitucién espafiola y
los derechos humanos y de la infancia,
participando en actividades comunitarias, como
la toma de decisiones o la resolucién de
conflictos, con actitud democratica, respeto por
la diversidad, y compromiso con la igualdad de
género, la cohesidn social, el desarrollo
sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

COMPETENCIA EMPRENDEDORA

AL COMPLETAR LA EDUCACION PRIMARIA, EL
ALUMNO O LA ALUMNA...

AL COMPLETAR LA ENSENANZA BASICA, EL
ALUMNO O LA ALUMNA...

CE1. Reconoce necesidades y retos que afrontar
y elabora ideas originales, utilizando destrezas
creativas y tomando conciencia de las
consecuencias y efectos que las ideas pudieran
generar en el entorno, para proponer soluciones
valiosas que respondan a las necesidades
detectadas.

CE1. Analiza necesidades y oportunidades y
afronta retos con sentido critico, haciendo
balance de su sostenibilidad, valorando el
impacto que puedan suponer en el entorno, para
presentar ideas y soluciones innovadoras, éticas
y sostenibles, dirigidas a crear valor en el ambito
personal, social, educativo y profesional.

CE2. Identifica fortalezas y debilidades propias
utilizando estrategias de autoconocimiento y se
inicia en el conocimiento de elementos
econdmicos y financieros basicos, aplicandolos a
situaciones y problemas de la vida cotidiana,
para detectar aquellos recursos que puedan
llevar las ideas originales y valiosas a la accidn.

CE2. Evalla las fortalezas y debilidades propias,
haciendo uso de estrategias de
autoconocimiento y autoeficacia, y comprende
los elementos fundamentales de la economia y
las finanzas, aplicando conocimientos
econdmicos y financieros a actividades y
situaciones concretas, utilizando destrezas que
favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo,
para reunir y optimizar los recursos necesarios
que lleven a la accién una experiencia
emprendedora que genere valor.

CE3. Crea ideas y soluciones originales, planifica
tareas, coopera con otros en equipo, valorando
el proceso realizado y el resultado obtenido,
para llevar a cabo una iniciativa emprendedora,
considerando la experiencia como una
oportunidad para aprender.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y
soluciones valiosas y toma decisiones, de manera
razonada, utilizando estrategias agiles de
planificacion y gestion, y reflexiona sobre el
proceso realizado y el resultado obtenido, para
llevar a término el proceso de creacion de
prototipos innovadores y de valor, considerando
la experiencia como una oportunidad para
aprender.

COMPETENCIA EN CONCIENCIA

Y EXPRESIONES CULTURALES

AL COMPLETAR LA EDUCACION PRIMARIA, EL
ALUMNO O LA ALUMNA...

AL COMPLETAR LA ENSENANZA BASICA, EL
ALUMNO O LA ALUMNA...

CCEC1. Reconoce y aprecia los aspectos
fundamentales del patrimonio cultural y
artistico, comprendiendo las diferencias entre
distintas culturas y la necesidad de respetarlas.

CCEC1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el
patrimonio cultural y artistico, implicandose en
su conservacion y valorando el enriquecimiento
inherente a la diversidad cultural y artistica.

CCEC2. Reconoce y se interesa por las
especificidades e intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y culturales mas
destacadas del patrimonio, identificando los

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con
autonomia las especificidades e
intencionalidades de las manifestaciones
artisticas y culturales mds destacadas del




medios y soportes, asi como los lenguajes y
elementos técnicos que las caracterizan.

patrimonio, distinguiendo los medios y soportes,
asi como los lenguajes y elementos técnicos que
las caracterizan.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y
emociones de forma creativa y con una actitud
abierta e inclusiva, empleando distintos
lenguajes artisticos y culturales, integrando su
propio cuerpo, interactuando con el entorno y
desarrollando sus capacidades afectivas.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y
emociones por medio de producciones culturales
y artisticas, integrando su propio cuerpoy
desarrollando la autoestima, la creatividad y el
sentido del lugar que ocupa en la sociedad, con
una actitud empatica, abierta y colaborativa.

CCEC4. Experimenta de forma creativa con
diferentes medios y soportes, y diversas técnicas
pldsticas, visuales, audiovisuales, sonoras o
corporales, para elaborar propuestas artisticas y
culturales.

CCECA4. Conoce, selecciona y utiliza con
creatividad diversos medios y soportes, asi como
técnicas plasticas, visuales, audiovisuales,
sonoras o corporales, para la creacion de
productos artisticos y culturales, tanto de forma
individual como colaborativa, identificando
oportunidades de desarrollo personal, social y
laboral, asi como de emprendimiento.




IV. OBJETIVOS Y COMPETENCIAS ESPECIFICAS

4.1. Competencias especificas en ESO (cursos impares)

1. Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas
manifestacioneS culturales y artisticas han tenido en el desarrollo del ser humano,
mostrando interés por el patrimonio como parte de la propia cultura, para
entender como se convierten en el testimonio de los valores y convicciones de cada
persona y de la sociedad en su conjunto, y para reconocer la necesidad de su
proteccion y conservacion, teniendo especial consideracion con el patrimonio
andaluz.

La expresion artistica en cualquiera de sus formas es un elemento clave para entender
las diferentes culturas a lo largo de la historia, en especial aquellas que han influido en
el desarrollo de la identidad andaluza. A través de las diferentes artes, el ser humano se
define a si mismo, aportando sus valores y convicciones, pero también a la sociedad en
la que estd inmerso, bien sea por asimilacion, bien sea por rechazo, con todos los
matices entre estas dos posiciones. Una mirada sobre el arte que desvele la
multiplicidad de puntos de vista y la variacion de los mismos a lo largo de la historia
ayuda al alumnado en la adquisicion de un sentir respetuoso hacia las demas personas.

En este sentido, resulta fundamental la contextualizacion de toda produccién artistica,
para poder valorarla adecuadamente, asi como para tomar perspectiva sobre la
evolucidn de la historia del arte y la cultura, y, con ella, de las sociedades que dan lugar
a dichas producciones. Abordando estos aspectos por medio de producciones orales,
escritas y multimodales, el alumnado puede entender también la importancia de la
conservacion, preservacion y difusion del patrimonio artistico comdn, comenzando por
el que le es mas cercano, hasta alcanzar finalmente el del conjunto de la humanidad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: CCL1, CPSAAS3, CC1, CC2, CCECL.

2. Explicar las producciones pléasticas, visuales y audiovisuales propias,
comparandolas con las de sus iguales y con algunas de las que conforman el
patrimonio cultural y artistico dentro y fuera de Andalucia, justificando las
opiniones y teniendo en cuenta el progreso desde la intencidn hasta la realizacion,
para valorar el intercambio, las experiencias compartidas y el dialogo
intercultural, asi como para superar estereotipos.

La realizacién de obras propias contribuye al desarrollo de la creatividad y la
imaginacion del alumnado, asi como a la construccion de un discurso critico elaborado
y fundamentado sobre sus obras y sobre las obras de otras personas, dentro y fuera de
Andalucia. A partir de la comprension activa de las dificultades inherentes a todo
proceso de creacion en sus diferentes fases, con la asimilacion de la compleja
vinculacion entre lo ideado y lo finalmente conseguido, el alumnado puede superar
distintos prejuicios, especialmente comunes en lo relativo a la percepcion de las
producciones artisticas y culturales.



Al mismo tiempo, el intercambio razonado de experiencias creativas entre iguales, asi
como la puesta en contexto de estas con otras manifestaciones artisticas y culturales,
debe servir para que el alumnado valore las experiencias compartidas, amplie sus
horizontes y establezca un juicio critico y autocritico, informado y respetuoso con las
creaciones de otras personas y con las manifestaciones de otras culturas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: CCL1, CPSAAL, CPSAA3, CC1, CC3, CCEC1, CCEC3.

3. Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y audiovisuales, mostrando
respeto y desarrollando la capacidad de observacion e interiorizacion de la
experiencia y del disfrute estético, para enriquecer la cultura artistica individual y
alimentar el imaginario.

Las producciones plésticas, visuales y audiovisuales contemporéneas han aumentado las
posibilidades en cuanto a soportes y formatos. Solo en el terreno audiovisual se
encuentran, entre otros, series, peliculas, anuncios publicitarios, videoclips, formatos
televisivos o formatos novedosos asociados a las redes sociales. Apreciar estas
producciones en toda su variedad y complejidad supone un enriquecimiento para el
alumnado, dado que, ademas de ayudar a interiorizar el placer inherente a la
observacién de la obra de arte visual y del discurso audiovisual, de ellas emana la
construccion de una parte de la identidad de todo ser humano, lo que resulta
fundamental en la elaboracion de un imaginario rico y en la cimentacion de una mirada
empatica y despojada de prejuicios.

El andlisis de las distintas propuestas plasticas, visuales y audiovisuales debe estar
orientado hacia el enriquecimiento de la cultura artistica individual y del imaginario
propio. Ademas de las propuestas contemporaneas, se deben incluir en este analisis las
manifestaciones de épocas anteriores, para que el alumnado comprenda que han
construido el camino para llegar hasta donde nos encontramos hoy. Entre estos ejemplos
se debe incorporar la perspectiva de género, con énfasis en el estudio de producciones
artisticas ejecutadas por mujeres, asi como de su representacion en el arte. Finalmente,
el acercamiento a diferentes manifestaciones construird una mirada respetuosa hacia la
creacion artistica en general y sus manifestaciones plasticas, visuales y audiovisuales en
particular.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: CCL1, CCL2, CD1, CPSAA4, CC1, CC3, CCEC2.

4. Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones
culturales y artisticas, analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso
como el producto final, su recepcion y su contexto, para descubrir las diversas
posibilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas.

En la creacion de producciones artisticas, las técnicas y lenguajes empleados son
practicamente ilimitados; desde el trabajo con la arcilla hasta el videomapping, el arco
expresivo es inabarcable, y los resultados son tan diversos como la propia creatividad
del ser humano. Es importante que el alumnado comprenda esta multiplicidad como un



valor generador de riqueza a todos los niveles, por lo que debe entender su naturaleza
diversa desde el acercamiento tanto a sus modos de produccion y de disefio en el
proceso de creacion, como a los de recepcion. De esta manera, puede incorporar este
conocimiento en la elaboracién de producciones propias. En este sentido, resulta
fundamental que el alumnado aprenda a identificar y diferenciar los medios de
produccién y disefio de imagenes y productos culturales y artisticos, asi como los
distintos resultados que proporcionan, y que tome conciencia de la existencia de
diversas herramientas para su manipulacion, edicion y postproduccién. De este modo,
puede identificar la intencion con la que fueron creados, proceso necesario para analizar
correctamente la recepcion de los productos artisticos y culturales, ubicandolos en su
contexto cultural y determinando sus coordenadas basicas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: CCL2, CD1, CD2,
CPSAA3, CC3, CCEC2.

5. Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e
imaginacidn, seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes en
funcién de la intencionalidad, para expresar la vision del mundo, las emociones y
los sentimientos propios, asi como para mejorar la capacidad de comunicacion y
desarrollar la reflexion critica y la autoconfianza.

Llevar a cabo una produccion artistica es el resultado de un proceso complejo que
implica, ademas de la capacidad de introspeccién y de proyeccion de los propios
pensamientos, sentimientos y emociones, el conocimiento de los materiales, las
herramientas, las técnicas y los recursos creativos del medio de expresion
escogido, asi como sus posibilidades de aplicacion.

Para que el alumnado consiga expresarse de manera autbnoma y singular, aportando una
vision personal e imaginativa del mundo a traves de una produccion artistica propia,
debe experimentar con los diferentes resultados obtenidos y los efectos producidos. De
este modo, ademas, se potencia una vision critica e informada tanto sobre el propio
trabajo como sobre el ajeno, y se aumentan las posibilidades de

comunicacion con el entorno. Asimismo, un manejo correcto de las diferentes
herramientas y técnicas de expresion, que debe partir de una intencionalidad previa a la
realizacion de la produccion, ayuda en el desarrollo de la autorreflexion y la
autoconfianza, aspectos muy importantes en una competencia que parte de una
produccién inicial, por tanto, intuitiva y que prioriza la expresividad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: CCL2, CPSAAL, CPSAA3, CPSAA4, CC3, CCEC3, CCECA4.

6. Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno, identificando
sus singularidades, para enriquecer las creaciones propias y desarrollar la
identidad personal, cultural y social.

Para el desarrollo de la identidad personal del alumnado, es indispensable el
conocimiento del contexto artistico y cultural de la sociedad en la que experimenta sus
vivencias. El conocimiento critico de distintos referentes artisticos y culturales modela
su identidad, ayudandolo a insertarse en la sociedad de su tiempo y a comprenderla



mejor. A partir del andlisis contextualizado de las referencias mas cercanas a su
experiencia, el alumnado es capaz de identificar sus singularidades y puede hacer uso de
esos referentes en sus procesos creativos, enriqueciendo asi sus creaciones. El
conocimiento de dichas referencias contribuye, en fin, al desarrollo de la propia
identidad personal, cultural y social, aumentando la autoestima, el autoconocimiento y
el respeto de las otras identidades.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: CCL2, CD1, CPSAAS3, CC1, CCEC3.

7. Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes
artisticos, incorporando,de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las
diversas tecnologias, para integrarlos y enriquecer el disefio y la realizacion de un
proyecto artistico.

El momento actual se caracteriza por la multiplicidad de lenguajes artisticos, desde los
mas tradicionales, como la pintura, hasta los méas recientes, como el audiovisual, la
instalacién o la performance. El alumnado debe ser capaz de identificarlos, asi como de
clasificarlos y establecer las técnicas con las que se producen. Para ello, también es
importante que experimente con los diferentes medios, tecnologias e instrumentos de
creacion, haciendo especial hincapié en los digitales, definitorios de nuestro presente y
con los que suele estar familiarizado, aunque a menudo de un modo muy superficial. El
alumnado debe aprender a hacer un uso informado de los mismos, sentando las bases
para que mas adelante pueda profundizar en sus potencialidades expresivas, poniendo
en juego un conocimiento méas profundo de técnicas y recursos que debe adquirir
progresivamente.

El alumnado debe aplicar este conocimiento de las tecnologias contemporaneas y los
diferentes lenguajes artisticos en la elaboracion de un proyecto artistico que integre
varios de ellos, buscando un resultado que sea fruto de una expresion actual y
contemporanea.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: CCL2, CCL3, STEMS3, CD1, CD5, CC1, CC3, CCECA4.

8. Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la
intencidn y a las caracteristicas del puablico destinatario, para valorar distintas
oportunidades de desarrollo personal.

La obra artistica alcanza todo su sentido y potencialidad cuando llega al publico y
produce un efecto sobre él. En este sentido, el alumnado ha de comprender la existencia
de publicos diversos, y, en consecuencia, la posibilidad de dirigirse a unos u otros de
manera diferenciada. No es lo mismo elaborar una pieza audiovisual de caracter
comercial destinada a una audiencia amplia que crear una instalacion de videoarte con
una voluntad minoritaria. El alumnado debe entender que todas las posibilidades son
validas, pero que la idea, la produccion y la difusion de una obra han de ser tenidas en
cuenta desde su misma génesis. Ademas, es importante que identifique y valore las
oportunidades que le puede proporcionar su trabajo segun el tipo de publico al que se
dirija, lo que se apreciara a partir de la puesta en comun del mismo.

Se pretende que el alumnado genere producciones y manifestaciones artisticas de
distinto signo, tanto individual como colectivamente, siguiendo las pautas que se hayan



establecido, identificando y valorando correctamente sus intenciones previas y
empleando las capacidades expresivas, afectivas e intelectuales que se promueven
mediante el trabajo artistico.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: CCL1, STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAAS5, CE3, CCECA4.

4.2. Objetivos del area en ESO (cursos pares)

La Educacién Secundaria Obligatoria contribuira a desarrollar en los alumnos y las
alumnas las capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto
a las demas personas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las
personas y grupos, ejercitarse en el dialogo afianzando los derechos humanos como
valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania
democrética.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en
equipo como condicidn necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del
aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

c) Valorary respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades
entre ellos. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y
mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los &mbitos de la personalidad y en
sus relaciones con las demas personas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de
cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas béasicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para,
con sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias
tecnoldgicas basicas y avanzar en una reflexion ética sobre su funcionamiento y
utilizacion.

f)  Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los
problemas en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el
sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar,
tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua
castellana y, si la hubiere, en la lengua cooficial de la comunidad autébnoma, textos y
mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la
literatura.

i) Comprender y expresarse en una 0 mas lenguas extranjeras de manera apropiada.



j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y
de las demas personas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar
las diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la
educacion fisica y la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social.
Conocer y valorar la dimension humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar
criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la
empatia y el respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales, y el medio
ambiente, contribuyendo a su conservacion y mejora.

I) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas
manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de expresion y representacion.

4.3. Competencias especificas en 12 Bachillerato
Competencias especificas.

1. Interpretar elementos o conjuntos arquitectonicos y de ingenieria, empleando
recursos asociados a la percepcién, estudio, construccion e investigacion de formas
para analizar las estructuras geométricas y los elementos técnicos utilizados.

El dibujo técnico ha ocupado y ocupa un lugar importante en la cultura; esta disciplina
esta presente en las obras de arquitectura y de ingenieria de todos los tiempos, no solo
por el papel que desemperfia en su concepcion y produccion, sino también como parte de
su expresion artistica. El analisis y estudio fundamental de las estructuras y elementos
geométricos de obras del pasado y presente, desde la perspectiva de género y la
diversidad cultural, contribuira al proceso de apreciacion y disefio de objetos y espacios
que posean rigor técnico y sensibilidad expresiva.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL2,
STEM4, CD1, CPSAA4, CC1, CCECly CCEC2.

2. Utilizar razonamientos inductivos, deductivos y logicos en problemas de indole
grafico-matematicos, aplicando fundamentos de la geometria plana para resolver
graficamente  operaciones matematicas, relaciones, construcciones y
transformaciones.

Esta competencia aborda el estudio de la geometria plana aplicada al dibujo
arquitectonico e ingenieril a través de conceptos, propiedades, relaciones vy
construcciones fundamentales. Proporciona herramientas para la resolucion de
problemas matematicos de cierta complejidad de manera grafica, aplicando metodos
inductivos y deductivos con rigor y valorando aspectos como la precision, claridad vy el
trabajo bien hecho.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL2, STEM1,
STEM2, STEM4, CPSAAL.1, CPSAAS5, CE2.

3. Desarrollar la vision espacial, utilizando la geometria descriptiva en proyectos
sencillos, considerando la importancia del dibujo en arquitectura e ingenierias



para resolver problemas e interpretar y recrear graficamente la realidad
tridimensional sobre la superficie del plano.

Los sistemas de representacion derivados de la geometria descriptiva son necesarios en
todos los procesos constructivos, ya que cualquier proceso proyectual requiere el
conocimiento de los métodos que permitan determinar, a partir de su representacion, sus
verdaderas magnitudes, formas y relaciones espaciales entre ellas. Esta competencia se
vincula, por una parte, con la capacidad para representar figuras planas y cuerpos, y por
la otra, con la de expresar y calcular las soluciones a problemas geomeétricos en el
espacio, aplicando para todo ello conocimientos técnicos especificos, reflexionando
sobre el proceso realizado y el resultado obtenido.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEMI,
STEM2, STEM4, CPSAAL.1, CPSAA5, CE2 y CE3.

4. Formalizar y definir disefios técnicos aplicando las normas UNE e ISO de
manera apropiada, valorando la importancia que tiene el croquis para
documentar graficamente proyectos arquitectdnicos e ingenieriles.

El dibujo normalizado es el principal vehiculo de comunicacién entre los distintos
agentes del proceso constructivo, posibilitando desde una primera expresion de posibles
soluciones mediante bocetos y croquis hasta la formalizacién final por medio de planos
de taller y/o de construccion. También se contempla su relacién con otros componentes
mediante la elaboracion de planos de montaje sencillos. Esta competencia especifica
esta asociada a funciones instrumentales de analisis, expresion y comunicacion. Por otra
parte, y para que esta comunicacion sea efectiva, debe vincularse necesariamente al
conocimiento de unas normas y simbologia establecidas, las normas UNE e ISO, e
iniciar al alumnado en el desarrollo de la documentacion gréfica de proyectos técnicos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL2, STEM1,
STEM4, CD2, CPSAAL.1, CPSAA3.2, CPSAAS5, CE3.

5. Investigar, experimentar y representar digitalmente elementos, planos y
esquemas técnicos mediante el uso de programas especificos CAD de manera
individual o grupal, apreciando su uso en las profesiones actuales, para virtualizar
objetos y espacios en dos dimensiones y tres dimensiones.

Las soluciones graficas que aportan los sistemas CAD forman parte de una realidad ya
cotidiana en los procesos de creacion de proyectos de ingenieria o0 arquitectura.
Atendiendo a esta realidad, esta competencia aporta una base formativa sobre los
procesos, mecanismos y posibilidades que ofrecen las herramientas digitales en esta
disciplina. En este sentido, debe integrarse como una aplicacion transversal a los
saberes de la materia relacionados con la representacion en el plano y en el espacio. De
este modo, esta competencia favorece una iniciacion al uso y aprovechamiento de las
potencialidades de estas herramientas digitales en el alumnado.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM2,
STEMS3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CE3, CCEC3.2.



4.4. Objetivos del area en 22 de Bachillerato

La ensefianza del Dibujo técnico en el bachillerato tendrd como finalidad el desarrollo
de las siguientes capacidades:

1. Apreciar y reconocer el dibujo técnico como elemento de configuracion y recurso
grafico en la industria, el disefio, la arquitectura, el arte o en la vida cotidiana.

2. Comprender y representar los problemas de configuracion de figuras sencillas en el
plano y el espacio.

3. Analizar los fundamentos y las caracteristicas de los sistemas de representacion.

4. Valorar la universalidad de la normalizacion en el dibujo técnico y aplicar las
principales normas UNE e ISO referidas a la obtencion, posicion y acotacion de las
vistas de un cuerpo.

5. Planificar y reflexionar, de forma individual y colectiva, sobre el proceso de
realizacion de cualquier construccién geométrica, relaciondndose con otras personas en
las actividades colectivas con flexibilidad y responsabilidad.

6. Integrar sus conocimientos de dibujo técnico dentro de los procesos tecnoldgicos y en
aplicaciones de la vida cotidiana, revisando y valorando el estado de consecucion del
proyecto o actividad siempre que sea necesario.

7. Descubrir la importancia del proceso metodologico de creacion y representacion del
dibujo técnico mediante la elaboracion de bocetos, croquis y planos.

8. Valorar la importancia que tiene el correcto acabado y presentacion del dibujo en lo
referido a la diferenciacion de los distintos trazos que lo configuran, la exactitud de los
mismos y la limpieza y cuidado del soporte.

9. Interesarse por las nuevas tecnologias y los programas de disefio, disfrutando con su
utilizacion y valorando sus posibilidades en la realizacion de planos técnicos.



V. CONTENIDOS / SABERES BASICOS

5.1 Consideraciones generales sobre los contenidos/saberes de las materias
Educacion Plastica Visual y Audiovisual. ESO.
Los contenidos de 2° ESO se distribuyen en tres bloques:

— Bloque 1: Expresion Plastica. En este bloque se experimenta con materiales y técnicas
diversas en el aprendizaje del proceso de creacion. Se intenta dar al alumnado una
mayor autonomia en la creacion de obras personales, ayudando a planificar mejor los
pasos a seguir en la realizacion de proyectos artisticos, tanto propios como colectivos.

— Bloque 2: Comunicacion audiovisual. Se analizan las caracteristicas del lenguaje
audiovisual desde el cual se realiza el andlisis critico de las imagenes que nos rodean.
Se realiza también especial hincapié en el uso de las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion aplicadas a la imagen.

— Bloque 3: Dibujo técnico. En el bloque Dibujo Técnico se trasladan conocimientos
tedrico-practicos sobre diferentes formas geométricas y sistemas de representacion y se
aplican estos conocimientos a la resolucion de problemas y a la realizacion de distintos
disefios.

En 3°y 4° ESO, a los bloque anteriores se afiade un bloque mas: Fundamentos del
Disefio. Se conoceran los fundamentos del disefio en sus distintas areas, desarrollando
desde un punto de vista practico los conocimientos adquiridos en los demas bloques.

En el primer ciclo los contenidos se trataran de forma mas elemental y basica. En el 2°
ciclo, el tratamiento de los contenidos es mas disciplinar, profundizando en el
aprendizaje adquirido en el ciclo anterior.

Se trata ésta de una programacion flexible, que serd adaptada en funcion del alumnado
de los distintos grupos, después de haber detectado su nivel y necesidades en las
pruebas iniciales y en el desarrollo del curso. De este modo, por ejemplo, se ampliaran o
recortaran los contenidos o el tiempo destinado al estudio de los mismos; o se
modificara el orden de ensefianza de manera que sean mas atractivos al alumnado.

Debe sefialarse que en los temas en que esto sea posible se hara referencia a referentes
reales y, especialmente, pertenecientes al patrimonio cultural y artistico de nuestra
Comunidad Autéonoma.

Dibujo Técnico. Bachillerato.

Los contenidos de esta materia se distribuyen en cuatro bloques: Geometria, Sistemas
de representacion y Normalizacion. En 20 de Bachillerato se incluye un cuarto bloque:
Documentacion grafica de proyectos, que tiene por objetivo que el alumnado
interrelaciones los conocimientos adquiridos durante esta etapa para presentar de
manera individual o colectiva los bocetos, croquis y planos necesarios para la definicion
de un proyecto sencillo relacionado con el disefio gréafico, industrial o arquitectonico.



5.2. Tratamiento de otros contenidos transversales

En el curriculo, dentro de los contenidos actitudinales, estan incluidos las normas,
valores y actitudes. En ellos se reflejan, quizas de un modo mas palpable los elementos
transversales, que tienen valor tanto para el alumno como para la sociedad y son
responsabilidad de toda la comunidad educativa.

No existe espacio-tiempo concreto para el desarrollo y tratamiento de estos elementos
que contribuiran a dotar al alumnado de una formacién integral que favorecera su
desarrollo personal. Se irdn tratando a lo largo de todo el curso.

Los elementos transversales contemplados en esta programacion son los siguientes:

I.- Educacion para la convivencia.

Se fomentara el uso del didlogo como medio de solucion de conflictos, el respeto ante
otras formas de expresion distintas a las nuestras y ante el trabajo de los compafieros/as
y se evitaran las expresiones o acciones discriminatorias por cualquier causa o motivo.

Algunas de las actividades programadas tienen como objetivo la utilizaciéon de mensajes
solidarios e integradores.

Se fomentar3 la tolerancia en todos los sentidos, el reconocimiento de la diversidad y la
interculturalidad, asi como la actitud democratica, condenando todo tipo de violencia.
I1.- Educacion para la igualdad de los sexos.

Se evitaran el uso de expresiones y/o acciones que muestren connotaciones sexistas.
Especial hincapié se hara al respecto en el tema que trata de la publicidad. En este tema
se analizan los roles y su tratamiento en los medios publicitarios, (el papel de la mujer
en la publicidad, estudio de anuncios claramente sexistas )

I1I.- Educacion ambiental

Se fomentara la concienciacion de la importancia de la conservacion del medio
ambiente, y se estimulara la reutilizacion de los materiales de desecho para la creacion

de obras plasticas.

Se dara especial importancia a la conservacion del Patrimonio Cultural y Artistico de la
Comunidad y de todo el Estado.

Se fomentara la actitud positiva para conservar y defender nuestro entorno.

IV.- Educacion del consumidor.



Se pretende desarrollar en los alumnos una conciencia critica ante los mensajes que
reciben de los medios de comunicacion. Se analizaran las funciones y recursos de la
publicidad (por qué nos atraec una determinada marca y no otra, etc.).

Se fomentara la adecuada utilizacion de las TIC como herramienta de aprendizaje.

V.- Educacion para la salud.

Se fomentara el espiritu critico ante determinados fendmenos publicitarios que utilizan
los lenguajes visuales para incitar a consumir ciertos productos perjudiciales para la
salud.

VI.- Educacion vial.

Se estudiaran los signos y simbolos visuales utilizados en la Senalética y se mostrara la
calle como espacio didactico para conseguir del alumnado una actitud de respeto hacia

las normas basicas del transito vial.

Se trataran temas relativos a la proteccion ante emergencias y catastrofes.



VI. METODOLOGIA

6.1. Consideraciones generales y estrategias metodoldgicas en el drea/materias

EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL 22 ESO y 42 ESO

La articulacion secuencial de los contenidos de esta materia en el primer ciclo de la
ESO permite gestionar los recursos metodoldgicos de manera que se adecuen a la edad
y madurez del alumnado, proporcionando las pautas para un aprendizaje significativo,
basado en la construccion de esquemas sobre conocimientos y précticas previas. La
consolidacién de las estrategias, habilidades y conocimientos adquiridos en esta primera
etapa garantiza el progreso adecuado de las competencias y logro de los objetivos de
cara a los propios del segundo ciclo.

La didactica de esta asignatura debe entenderse por tanto como una experiencia
planificada y continua a lo largo de todos los cursos que abarca. Se trata de hacer de la
materia un vehiculo para el aprendizaje, la experimentacion, la reflexion y la
interpretacion de la imagen plastica y de la cultura visual y audiovisual. Para ello sera
necesario establecer técnicas que conlleven el aprendizaje activo por parte del
alumnado, tanto a través de la estimulacion hacia la creacion de imagenes propias como
de la motivacion hacia el analisis y la interpretacion de diversos lenguajes artisticos,
visuales y audiovisuales.

En este sentido, una de las lineas principales de actuacion serd el desarrollo de
proyectos de creacion plastica o audiovisual, de manera individual o colectiva, con el
fin de potenciar la capacidad para indagar, experimentar, imaginar, planificar y realizar
las producciones propias. El proceso proyectual, desde la fase de exploracién hasta la
realizacion del producto final, requiere de organizacién, método y esfuerzo, destrezas
que contribuyen a alcanzar los objetivos y el desarrollo de las competencias asociados a
esta materia. El punto de partida en este proceso podria ser la realizacion de una
propuesta inicial de elaboracién de proyecto por parte del profesorado, un debate
posterior con el alumnado sobre la misma y posibles alternativas, y finalmente la
eleccion del proyecto a realizar. En una siguiente fase, el profesorado puede facilitar al
alumnado recursos y materiales y ayudarle en la busqueda de la informacién vy
documentacién necesaria para el desarrollo del trabajo, prestando ayuda y apoyo al
alumnado cuando este la requiera.

Asimismo, se facilitara que el alumnado realice proyectos tanto individuales como
colectivos fomentando el trabajo participativo y cooperativo en equipo y estilos de
comunicacion empaticos y eficaces.

De otro lado, se posibilitara que el alumnado emplee los medios técnicos y
procedimentales propios de la expresion artistica, visual y audiovisual, seleccionando
aquellos que sean mas afines a su vivencias, inquietudes y habilidades y potencien su
sentido critico, espiritu creador, incluyendo, ademas de los tradicionales, recursos
actuales como los asociados a las culturas urbanas, especialmente aquellas generadas en
nuestra Comunidad, o los que nos proporcionan las herramientas informaticas y las
nuevas tecnologias.



Ademas, el caracter practico de esta materia permite que su imparticion trascienda el
espacio del aula y el propio centro, como por ejemplo con visitas guiadas a museos,
talleres, platds, estudios de grabacion, etc.

Por altimo, la coordinacion de proyectos de trabajo con otras areas de conocimiento
propiciard la consecucion de los objetivos de la etapa, otorgando un sentido
globalizador a la materia. Esta conexion con otras disciplinas favorecera por ejemplo la
redaccion y analisis de textos, la ampliacion de conocimientos de fisica y matematicas o
la profundizacion en los acontecimientos relevantes de la Historia.

EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL 32 ESO

Emplearemos una metodologia que reconozca al alumnado como agente de su propio
aprendizaje, tendra un caracter fundamentalmente activo, motivador y participativo,
partird de los intereses del alumnado, favorecera el trabajo individual, cooperativo y el
aprendizaje entre iguales y la utilizacion de enfoques orientados desde una perspectiva
de género, e integrara referencias a la vida cotidiana y al entorno inmediato.

La metodologia aplicada en el desarrollo de las situaciones de aprendizaje estara
orientada al desarrollo de competencias especificas, a través de situaciones educativas
que posibiliten, fomenten y desarrollen conexiones con las practicas sociales y
culturales de la comunidad y se favorecera el desarrollo de actividades y tareas
relevantes, haciendo uso de recursos y materiales didacticos diversos.

Las situaciones de aprendizaje seran disefiadas de manera que permitan la integracion
de los aprendizajes, poniéndolos en relacién con distintos tipos de saberes bdsicos y
utilizandolos de manera efectiva en diferentes situaciones y contextos.

DIBUJO TECNICO 12 BACHILLERATO

DIBUJO TECNICO 22 BACHILLERATO
Ademas de lo reflejado en nuestro proyecto educativo se tendra en cuenta lo siguiente:

La metodologia a seguir se basard en la idea principal de que el dibujo técnico debe
capacitar para el conocimiento del lenguaje grafico empleado por las distintas
especialidades industriales, tanto en sus aspectos de lectura e interpretacion como en el
de expresion de ideas tecnologicas o cientificas.

Teniendo en cuenta que el dibujo técnico debe ser eminentemente activo, a la
explicacion tedrica de la asignatura seguira la realizacion de ejercicios, problemas y
actividades que pongan al alumno en situaciéon de aplicacion de los conocimientos
adquiridos. Estos ejercicios practicos los tendra que resolver, en primer término, el
alumno sin la ayuda del profesor buscando la informacién en los libros de texto y en
internet con el fin de fomentar la investigacion.

Se procurara la maxima utilizacion posible de medios audiovisuales en orden a
conseguir la mayor eficiencia docente, claridad de exposicién y ahorro considerable de
tiempo. Asi mismo, se procurara la méaxima utilizacion posible de modelos reales.



Sin duda, conviene que el alumno adquiera soltura con todos los instrumentos y la
rapidez y precision necesarias; por ello, al menos una tercera parte de sus trabajos
deberd realizarlos con los instrumentos. Sin embargo, el repaso de muchas
construcciones y cierto tipo de problemas geométricos y de descriptiva puede hacerlos a
mano alzada con el portaminas. Este sistema de aprendizaje, que aparentemente no tiene
importancia, supone para el alumno un ahorro de tiempo muy estimable que puede
dedicar a ampliar el numero de actividades. Con esta metodologia el alumno emplea
menos tiempo y sobre todo “suelta su mano” consiguiendo hacer correctamente croquis,
perspectivas, esquemas y disefios.

Los alumnos se dispondran en clase en grupos para asi potenciar el trabajo en equipo y
facilitar el intercambio de opiniones y las aportaciones que pueden ofrecer los alumnos.

6.2. Fomento de la lectura

Lectura en clase

En EPVA las actividades tedricas se plantean como actividades de lectura
comprensiva: texto a leer con preguntas a responder, tanto individualmente como
cooperativas. Por ejemplo, cuando estudiamos el color o los poligonos, los alumnos
leen de los libros que tenemos en el aula el tema correspondiente y posteriormente
contestan una serie de cuestiones. Este tipo de actividad se realiza, al menos, una vez
por trimestre. Otras veces, los textos a leer los encuentran en internet a través de
enlaces que les proporcionamos.

Libros recomendados relacionados con la materia:

En EPVA se propone, para los alumnos de 32 de ESO, la lectura de los siguientes
libros:

- “Lainvencion de Hugo Cabret”

Autor: Brian Selznick.
Editorial: Leoluegoexisto

- “La puerta del tiempo” de la saga de Ulysses Moore.
Autor: Pierdomenico Baccalario
Editorial: Montena
- “El misterio Veldzquez”
Autor: Eliacer Cansino
Editorial: Brufio



6.3. Materiales y recursos

EPVA

A) Profesorado:

-Bibliografia: “Educacion pléstica, visual y audiovisual. Andalucia IT ESO ”, libro y
recursos didacticos. Ed. SM Savia (para 2° ESO). “Educacion pléstica, visual y
audiovisual. Andalucia. Nueva generacion. 30 ESO ”, libro y recursos didacticos. Ed.
SM Savia (para 3° ESO). “Educacion plastica, visual y audiovisual. Andalucia 4° ESO”,
libro y recursos didacticos. Ed. SM Savia (para 4° ESO).

El departamento cuenta con bastantes ejemplares de libros de texto de otras editoriales
que pueden ser utilizados como material de consulta asi como para extraer de ellos

actividades y material de ampliacion.

- Bocetos y modelos. Para ilustrar los contenidos se tomaran ejemplos de obras reales,
realizadas por alumnos de otros cursos o por los profesores de la asignatura.

- Portales educativos y paginas web.

B) Alumnado:

- Libro de texto. “Educacion pléstica, visual y audiovisual Andalucia IT ESO ” Edit. SM
Savia (para 2° ESO). “Educacion plastica, visual y audiovisual Andalucia 4° ESO ”, Ed.
SM Savia (para 4° ESO).

- El grupo de 30 ESO no cuenta con libro de texto ya que no se incluyé en el cheque
libro porque no se conocia, el pasado curso, si se iba a matricular en la asignatura un
numero suficiente de personas para crearlo. No obstante la editorial SM nos ha
proporcionado las claves para que el alumnado pueda usar el libro digital “Educacion

pléstica, visual y audiovisual. Andalucia. Nueva generacion. 3° ESO ”

- Los materiales para la realizacion de las actividades estaran explicitados con detalle en
el desarrollo de cada unidad didactica.

- Portales educativos y paginas web. - Plataforma Moodle.
DIBUJO TECNICO

A) Profesorado.

- Diferentes libros y manuales.

- Material de precision de dibujo técnico.

- Caindn y pizarra digital.

- Ordenador.



- Plataforma Moodle.

B) Alumnado.

- Libros de texto : DIBUJO TECNICO I de VV. AA. Publicado por SANDOVAL, para
1° de Bachillerato y DIBUJO TECNICO Il de VV. AA. Editado por SANDOVAL,
para 2° de BachilleratoTécnico.

- Laminas impresas.

- Libros y manuales de consulta que les aporta el dpto.

- Material de precision de dibujo técnico.

- Plataforma Moodle



VIILATENCION A LA DIVERSIDAD

Los principios DUA se indican en cada situacién de aprendizaje y podemos
nombrar a modo general los siguientes:
1. Proporcionar multiples medios de Representacion (el qué del aprendizaje).

Los alumnos difieren en la forma en que perciben y comprenden la informacidn que se
les presenta, asi que se propone que la informacidn se presente de formas diferentes,

2. Proporcionar multiples medios de Accién y Expresion (el como del aprendizaje)

No hay un medio de accién y expresidon dptimo para todos los estudiantes. Existe una
gran variabilidad en las formas de interactuar con la informacidn en las situaciones de
aprendizaje y en las formas de expresar lo que han aprendido, bien sea por sus
caracteristicas o preferencias personales, o por barreras derivadas de un conocimiento
insuficiente de la lengua, problemas motrices, limitaciones en la memoria, etc.

3. Proporcionar multiples formas de Implicacion (el porqué del aprendizaje).

Los estudiantes difieren en lo que les motiva. Para responder a esta variabilidad es
importante proporcionar opciones que permitan formas diferentes de implicarse en el
aprendizaje.

Por otra parte, las medidas que ya se han adoptado en la evaluacion inicial
para algunos alumnos son las siguientes:

- Programas de mejora para alumnado repetidor: Al alumnado repetidor se le
facilitara material de refuerzo en aquellos criterios en los que tienen mayor
dificultad, y se le hard un seguimiento de sus resultados, reforzando cuando
sea necesario.

- Programa de mejora para alumnado con dificultades de aprendizaje: Para el
alumnado que se detecté con especiales dificultades tras la evaluacién inicial, o
en las reuniones de equipo educativo, se elaborara un programa de mejora en
el que se tendrda en cuenta sus dificultades y se realizara una nueva
ponderacion de los criterios, priorizando aquellos que se consideran basicos,
esto quedara recogido en las memorias de evaluacién del departamento. Asi
mismo se realizardan cambios metodoldgicos si lo requiere, en sus actividades.

- Programas de profundizacidon: Para el alumnado con necesidad de mayor
ampliacién de contenidos, se le propondran proyectos de profundizacién de lo
aprehendido por los demas.

7.1. Consideraciones generales sobre la atencién a la diversidad en el area

Los alumnos con ACI realizaran normalmente las mismas actividades que sus
compafieros/as, con un cambio simplemente en el ritmo de trabajo y en los instrumentos



de evaluacion (Programa de Refuerzo). Los casos se analizaran conjuntamente con la
ayuda de la profesora de pedagogia terapeutica que marcara la adaptacion de tareas para
los distintos alumnos con necesidades educativas especiales.

Se realizaran las ACIS que sean necesarias en colaboracion con la orientadora del
Centro y la profesora de pedagogia terapedtica. Estas ACIS quedaran reflejadas en los
documentos del Centro.

En EPVA se trabaja la atencion a la diversidad de la siguiente forma:
Con la atencion a la diversidad perseguimos los siguientes objetivos:

- Integrar a los alumnos con NEE en la realizacion de actividades comunes, de tal
manera que cada alumno pueda mostrar sus habilidades integradas en el conjunto de su
grupo clase.

- Desarrollar lo méximo posible las capacidades intelectuales personales de cada
alumno-a.

- Utilizar las tecnologias de la informacion y la comunicacion como instrumento para
desarrollar la creatividad, la autoestima, la autonomia, y las habilidades de
comunicacion.

- Desarrollar las competencias para el trabajo en equipo y la capacidad de trabajo
cooperativo.

Existen tres grandes categorias para organizar la respuesta educativa:

- MEDIDAS GENERALES DE ATENCION A LA
DIVERSIDAD

- PROGRAMAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

-  MEDIDAS ESPECIFICAS DE ATENCION A LA
DIVERSIDAD

También sera posible realizar PROGRAMAS DE PROFUNDIZACION, que
corresponden a los Programas de atencion a la diversidad. Consiste en un
enriquecimiento de los contenidos del curriculo, mediante actividades que supongan,
entre otras, el desarrollo de tareas o proyectos de investigacion que estimulen la
creatividad y la motivacion.
El alumnado que puede recibir refuerzos sera:

- Alumnado altamente motivado para el aprendizaje.

- Alumnado que presenta altas capacidades intelectuales.
En cuanto a la realizacion de Adaptaciones Curriculares Significativas para alumno
NEE o NEAE (altas capacidades), podran realizarse en Coordinacion con el
Departamento de Orientacion si algun alumno lo requiere.

7.2. Atencion al alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo

De estas, el departamento de EPVA realiza PROGRAMAS DE REFUERZO DEL
APRENDIZAJE, que corresponden a los Programas de atencién a la diversidad.
El alumnado que puede recibir estos refuerzos sera:

- Alumnado que no haya promocionado en la ESO o Bachillerato.

- Alumnado que no supere alguna materia 0 &mbito en ESO o Bachillerato.

- Alumnado DIA




- Cualquier alumn@ en funcion del juicio del tutor, departamento de orientacion
y/o equipo docente

- Alumnado con NEAE que requiera de evaluacion psicopedagogica.

- Alumnado con dificultades que no presente NEAE

7.3. Planes especificos personalizados para el alumnado repetidor.

Contemplamos dos tipos de alumnado repetidor de curso:

A) Aquellos /as que repiten curso por no haber superado un determinado niimero
de asignaturas de las cuales una de ellas sea EPVA.

Dentro del &mbito del departamento, se analizara los motivos del fracaso del alumno/a
en este area. Después de esto, se aplicaran las medidas reforzadoras, en cada caso, ya
sean conceptuales, procedimentales o motivadoras con el fin de que aunque por
imperativo legal puedan pasar de nivel el proximo curso, sea con la asignatura superada.

B) Aquellos/as que repiten curso habiendo superado EPVA en el curso escolar
anterior.

Puesto que los objetivos minimos de esta asignatura ya se superaron en el curso escolar
anterior, suponemos que no habria problemas en la superacion de la asignatura del
mismo nivel, si bien pudiese ocurrir lo contrario por un cambio significativo del
alumno/a en cuanto a los contenidos actitudinales. Es por ello que se adoptaran medidas
reforzadoras de la motivacion.

7.4. Posibles adaptaciones grupales

No se contemplan adaptaciones grupales pero no se descarta la posibilidad de aplicar
medidas de adaptacion en algun grupo.



VIIl. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

EPVA

e Exposiciones de trabajos especificos realizados por el alumnado durante
el curso, y exposicion final de curso. Siempre que tengamos tiempo en
nuestros horarios para montarlas.

e Visitas a exposiciones itinerantes, segun la oferta existente y su
adecuacion a los cursos, y/o a los contenidos que desarrollen. La fecha
de realizacion, en un trimestre o en otro, dependera asimismo de la
oferta.

e Visita del alumnado de 2° al IES José Maria Infantes de Utrera. Actividad
conjunta con los Departamentos de Geografia e Historia, Inglés y
Francés.

e Cooperacion con el Dpto. de Actividades Extraescolares en diferentes
propuestas interdisciplinares.

e Colaboraciéon con la AMPA del Centro en concursos y certamenes de
pintura, dibujo, fotografia, etc.

e Cooperacion en las actividades de otros Departamentos del Centro.

e Salidas del centro escolar hacia los alrededores cercanos a éste durante
el desarrollo de determinadas unidades siempre en el horario de esta
materia.

e Asistencia a las exposiciones temporales propuestas por el ayuntamiento y
visitas al Museo de Bellas Artes de Sevilla, CAAC y exposiciones de la
fundacion La Caixa por determinar.

Dibujo Técnico

1° Bachillerato: Asistencia a las Jornadas de Puertas Abiertas de la ETSA de Sevilla
durante el segundo o tercer trimestre (fecha por concretar)

2° Bachillerato: Asistencia a las Jornadas de Puertas Abiertas de la ETSI de Sevilla
durante el segundo trimestre (fecha por concretar)



IX. MAPA CURRICULAR

Para cada asignatura de cursos pares: objetivos de cada asignatura, relacion
temporalizada de unidades, contenidos, criterios de evaluacion y estandares de
aprendizaje evaluables.

Para cada asignatura de cursos impares: objetivos de cada asignatura, relacion
temporalizada de unidades, saberes, criterios de evaluacion y competencias,
secuenciacion temporal. Criterios de evaluacion asociados a las competencias
especificas

EDUCACION PLASTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL 22 ESO

OBJETIVOS DE LA ASIGNATURA

La ensefianza de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual en esta etapa tendra como
finalidad el desarrollo de las siguientes capacidades:

1.

Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean
interpretandolas de forma critica, siendo sensibles a sus cualidades plésticas,
estéticas y funcionales.

Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando,
interpretando y valorando sus contenidos y entendiéndolos como parte
integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservacion y mejora del
patrimonio.

Emplear el lenguaje pléstico, visual y audiovisual para representar emociones y
sentimientos, vivencias e ideas, contribuyendo a la comunicacion y a la
convivencia.

Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje
plastico, visual y audiovisual como medio de expresion, su relaciones con otros
lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de pensamiento divergente y la
cultura emprendedora.

Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su
terminologia, adquiriendo habitos de observacidn, precision, rigor y pulcritud,
valorando positivamente el interés y la superacién de las dificultades.

Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias
de la informacién y la comunicacion para aplicarlas en las propias creaciones,
analizando su presencia en la sociedad de consumo actual, asi como utilizar sus
recursos para adquirir nuevos aprendizajes.

Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad,
adoptando criterios personales que permitan actuar con autonomia e iniciativa y
potencien la autoestima.

Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas
y valorando su aplicacion en el mundo del arte y del disefio.

Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de
realizacion de objetos y obras grafico-plasticas partiendo de unos objetivos
prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado de su consecucion.



10. Cooperar con otras personas en actividades de creacién colectiva de manera

flexible y responsable, favoreciendo el didlogo, la colaboracién, la

comunicacion, la solidaridad y la tolerancia.

RELACION TEMPORALIZADA DE UNIDADES

RELACION TEMPORALIZADA DE UNIDADES DIDACTICAS

PRIMERA EVALUACION

Ul | TEMA 1. TRAZADOS FUNDAMENTALES

U2 | TEMA 2. POLIEDROS ESTRELLADOS

SEGUNDA EVALUACION

U3 | TEMA 3. SISTEMAS DE REPRESENTACION

U4

TEMA 4. LA PERCEPCION VISUAL Y LAS ILUSIONES OPTICAS.

TERCERA EVALUACION

U5 | TEMAS. LOS LENGUAJES VISUALES. LA PUBLICIDAD: IMAGEN

DIGITALES

FIJA'Y EN MOVIMIENTO. MULTIMEDIA Y TECNOLOGIAS

U6 | TEMA 6. LA COMPOSICION

U7 | TEMA 7. TECNICAS DE EXPRESION GRAFICO-PLASTICAS

CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE

EVALUABLES

CONTENIDOS CRITERIOS DE PONDERA
EVALUACION CION

BLOQUE 3. DIBUJO 3.8 1X
TECNICO 3.10 1X

3.20 1X

3.21 1X

3.27 1X

3.28 1X

3.29 1X

TEMA 1. GEOMETRIA
PLANA: TRAZADOS
FUNDAMENTALES

-Formas poligonales:
triangulos y cuadrilateros.
-Poligonos regulares:
construccion a partir de la
division de la circunferencia y
construccion a partir del lado.

3.8. Estudiar el concepto de
bisectriz y su proceso de
construccion. CMCT.

3.10. Trazar la mediatriz de un
segmento utilizando compés y
regla. También utilizando regla,
escuadra y cartabon. CMCT.

TEMA 2. POLIEDROS
ESTRELLADOS

-Formas poligonales:
triangulos y cuadrilateros.
-Poligonos regulares:
construccion a partir de la
divisién de la circunferencia y
construccion a partir del lado.

3.20. Estudiar la construccion de
los poligonos regulares inscritos
en la circunferencia. CMCT.
3.21. Estudiar la construccion de
poligonos regulares conociendo el
lado. CMCT.




TEMA 3. SISTEMAS
DE
REPRESENTACION

-Dibujo proyectivo. Concepto
de proyeccion.

-Iniciacion a la normalizacion.
-Principales sistemas de
proyeccién y sistemas de
representacion: diédrico,
axonométrico, planos acotados
y perspectiva conica.
-Representacion diédrica de las
vistas de un volumen: planta,
alzado y perfil.

-Acotacion.

-Perspectivas isométricas:
representacion en perspectiva
isométrica de volimenes
sencillos. -Perspectiva
caballera: representacion en
perspectiva caballera de
prismas y cilindros simples.
-Aplicacion de coeficientes de
reduccion.

3.27. Comprender el concepto de
proyeccion aplicandolo al dibujo
de las vistas de objetos
comprendiendo la utilidad de las
acotaciones practicando sobre las
tres vistas de objetos sencillos
partiendo del andlisis de sus vistas
principales. CMCT, CAA.

3.28. Comprender y practicar el
procedimiento de la perspectiva
caballera aplicada a volumenes
elementales. CMCT, CAA.

3.29. Comprender y practicar los
procesos de construccion de
perspectivas isométricas de
voliimenes sencillos. CMCT,
CAA.

CONTENIDOS CRITERIOS DE PONDERA
EVALUACION CION

BLOQUE 2. 2.1 1X
COMUNICACION 2.2 1X
AUDIOVISUAL 2.14 1X

2.16 1X
TEMA 4. LA -Leyes de la Gestalt. 2.1. Identificar los elementos y
PERCEPCION VISUAL | -llusiones dpticas. factores que intervienen en el
Y LAS ILUSIONES proceso de percepcion de
OPTICAS. imagenes. CMCT, CEC.

2.2. Reconocer las leyes visuales

de la Gestalt que posibilitan las

ilusiones dpticas y aplicar estas

leyes en la elaboracién de obras

propias. CMCT, CEC.
TEMAS. LOS -La imagen publicitaria. 2.14. Identificar y emplear
LENGUAJES -Recursos. Signo y simbolo recursos visuales como las figuras
VISUALES. LA (anagramas, logotipos, marcas | retéricas en el lenguaje
PUBLICIDAD: y pictogramas). publicitario. CAA, CSC, SIEP.
IMAGEN FIJAY EN 2.16. Comprender los
MOVIMIENTO. fundamentos del lenguaje
MULTIMEDIAY multimedia, valorar las
TECNOLOGIAS aportaciones de las tecnologias
DIGITALES digitales y ser capaz de elaborar

documentos mediante el mismo.

CD, CSC, SIEP.

CONTENIDOS CRITERIOS DE PONDERA

EVALUACION

CION




BLOQUE 1 14 1X
EXPRESION 19 1X
PLASTICA 1.11 1X
TEMAG6. LA Composicion. Equilibrio, 1.4. Identificar y aplicar los

COMPOSICION

proporcion y ritmo. Esquemas
compositivos.

conceptos de equilibrio,
proporcién y ritmo en
composiciones basicas. CAA,
SIEP. CEC.

TEMA 7. TECNICAS
DE EXPRESION
GRAFICO-PLASTICAS

-El proceso creativo desde la
idea inicial hasta la ejecucion
definitiva. Bocetos, encaje,
apuntes.

-Técnicas de expresion
gréafico-plastica. Técnicas
secas. Técnicas himedas.
Técnica mixta. -El collage. El
grabado. Grabado en hueco y

1.9. Crear composiciones grafico-
plasticas personales y colectivas.
CAA, CSC, SIEP, CEC.

1.11. Conocer y aplicar las
posibilidades expresivas de las
técnicas gréfico-pléasticas secas,
himedas y mixtas. La témpera,
los lapices de grafito y de color.
El collage. CAA, CSC, CEC.

en relieve.

-Técnicas de estampacion. La
obra en lindleo de Picasso.
-La obra tridimensional.
Reutilizacion y reciclado de
materiales y objetos de
desecho.

-Niveles de iconicidad en las
imagenes. Abstraccion y
figuracion.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES PARA PRIMER CICLO DE
LA ESO, SEGUN_ORDEN 15 DE ENERO DE 2021 PUBLICADA EN EL BOJAN°7
EL 18 DE ENERO DE 2021 (PAGINA 880):

BLOQUE 1:

1.1. Identifica y valora la importancia del punto, la linea y el plano analizando de
manera oral y escrita imagenes y producciones grafico-plasticas propias y ajenas. 2.1.
Analiza los ritmos lineales mediante la observacion de elementos organicos, en el
paisaje, en los objetos y composiciones artisticas, empleandolos como inspiracién en
creaciones grafico- plasticas. 2.2. Experimenta con el punto, la linea y el plano con el
concepto de ritmo, aplicandolos de forma libre y espontanea. 2.3. Experimenta con el
valor expresivo de la linea y el punto y sus posibilidades tonales, aplicando distintos
grados de dureza, distintas posiciones del lapiz de grafito o de color (tumbado o
vertical) y la presion ejercida en la aplicacion, en composiciones a mano alzada,
estructuradas geométricamente o mas libres y espontaneas. 3.1. Realiza composiciones
que transmiten emociones basicas (calma, violencia, libertad, opresion, alegria, tristeza,
etc.) utilizando distintos recursos graficos en cada caso (claroscuro, lineas, puntos,
texturas, colores...). 4.1. Analiza, identifica y explica oralmente, por escrito y
graficamente, el esquema compositivo basico de obras de arte y obras propias,
atendiendo a los conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo. 4.2. Realiza
composiciones basicas con diferentes técnicas segun las propuestas establecidas por
escrito. 4.3. Realiza composiciones modulares con diferentes procedimientos grafico-
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plasticos en aplicaciones al disefio textil, ornamental, arquitecténico o decorativo. 4.4.
Representa objetos aislados y agrupados del natural o del entorno inmediato,
proporcionandolos en relacion con sus caracteristicas formales y en relacion con su
entorno. 5.1. Experimenta con los colores primarios y secundarios estudiando la sintesis
aditiva y sustractiva y los colores complementarios. 6.1. Realiza modificaciones del
color y sus propiedades empleando técnicas propias del color pigmento y del color luz,
aplicando las TIC, para expresar sensaciones en composiciones sencillas. 6.2.
Representa con claroscuro la sensacion espacial de composiciones volumétricas
sencillas. 6.3. Realiza composiciones abstractas con diferentes técnicas graficas para
expresar sensaciones por medio del uso del color. 7.1. Transcribe texturas tactiles a
textural visuales mediante las técnicas de frottage, utilizdndolas en composiciones
abstractas o figurativas. 8.1. Crea composiciones aplicando procesos creativos sencillos,
mediante propuestas por escrito ajustandose a los objetivos finales. 8.2. Conoce y aplica
métodos creativos para la elaboracion de disefio grafico, disefios de producto, moda y
sus maltiples aplicaciones. 9.1. Reflexiona y evalta oralmente y por escrito el proceso
creativo propio y ajeno desde la idea inicial hasta la ejecucion definitiva. 10.1.
Comprende y emplea los diferentes niveles de iconicidad de la imagen gréfica,
elaborando bocetos, apuntes, dibujos esquematicos, analiticos y miméticos. 11.1. Utiliza
con propiedad las técnicas gréficoplasticas conocidas aplicandolas de forma adecuada al
objetivo de la actividad. 11.2. Utiliza el lapiz de grafito y de color, creando el claroscuro
en composiciones figurativas y abstractas mediante la aplicacion del lapiz de forma
continua en superficies homogéneas o degradadas. 11.3. Experimenta con las témperas
aplicando la técnica de diferentes formas (pinceles, esponjas, goteos, distintos grados de
humedad, estampaciones...) valorando las posibilidades expresivas segln el grado de
opacidad y la creacion de texturas visuales cromaticas. 11.4. Utiliza el papel como
material, manipulandolo, rasgando, o plegando creando texturas visuales y tactiles para
crear composiciones, collages matéricos y figuras tridimensionales. 11.5. Crea con el
papel recortado formas abstractas y figurativas componiéndolas con fines ilustrativos,
decorativos o comunicativos. 11.6. Aprovecha materiales reciclados para la elaboracion
de obras de forma responsable con el medio ambiente y aprovechando sus cualidades
grafico—plasticas. 11.7. Mantiene su espacio de trabajo y su material en perfecto orden y
estado, y aportandolo al aula cuando es necesario para la elaboracidn de las actividades.

BLOQUE 2:

1.1. Analiza las causas por las que se produce una ilusién 6ptica aplicando
conocimientos de los procesos perceptivos. 2.1. Identifica y clasifica diferentes
ilusiones Gpticas segun las distintas leyes de la Gestalt. 2.2. Disefia ilusiones dpticas
basandose en las leyes de la Gestalt. 3.1. Distingue significante y significado en un
signo visual. 4.1. Diferencia imégenes figurativas de abstractas. 4.2. Reconoce distintos
grados de iconicidad en una serie de imagenes. 4.3. Crea imagenes con distintos grados
de iconicidad basdndose en un mismo tema. 5.1. Distingue simbolos de iconos. 5.2.
Disefia simbolos e iconos. 6.1. Realiza la lectura objetiva de una imagen identificando,
clasificando y describiendo los elementos de la misma. 6.2. Analiza una imagen,
mediante una lectura subjetiva, identificando los elementos de significacion, narrativos
y las herramientas visuales utilizadas, sacando conclusiones e interpretando su
significado. 7.1. Identifica distintos encuadres y puntos de vista en una fotografia. 7.2.
Realiza fotografias con distintos encuadres y puntos de vista aplicando diferentes leyes
compositivas. 8.1. Disefia un comic utilizando de manera adecuada vifietas y cartelas,
globos, lineas cinéticas y onomatopeyas. 9.1. Elabora una animacion con medios
digitales y/o anal6gicos. 10.1. Identifica y analiza los elementos que intervienen en



distintos actos de comunicacion visual. 11.1. Identifica y analiza elementos que
intervienen en distintos actos de comunicacion audiovisual. 11.2. Distingue la funcion o
funciones que predominan en mensajes visuales y audiovisuales. 12.1. Disefia, en
equipo, mensajes visuales y audiovisuales con distintas funciones utilizando diferentes
lenguajes y codigos, siguiendo de manera ordenada las distintas fases del proceso
(guion técnico, story board, realizacion...). Valora de manera critica los resultados.
13.1. Identifica los recursos visuales presentes en mensajes publicitarios visuales y
audiovisuales. 14.1. Disefia un mensaje publicitario utilizando recursos visuales como
las figuras retdricas. 15.1. Reflexiona criticamente sobre una obra de cine, ubicandola
en su contexto y analizando la narrativa cinematogréafica en relacion con el mensaje.
16.1. Elabora documentos multimedia para presentar un tema o proyecto, empleando los
recursos digitales de manera adecuada.

BLOQUE 3. DIBUJO TECNICO:

1.1. Traza las rectas que pasan por cada par de puntos, usando la regla resalta el
triangulo formado. 2.1. Sefiala dos de las aristas de un paralelepipedo, sobre modelos
reales, estudiando si definen un plano o no, y explicando cudl es, en caso afirmativo.
3.1. Traza rectas paralelas, transversales y perpendiculares a otra dada, que pasen por
puntos definidos, utilizando escuadra y cartabon con suficiente precision. 4.1.
Construye una circunferencia lobulada de seis elementos, utilizando el compaés. 5.1.
Divide la circunferencia en seis partes iguales, usando el compas, y dibuja con la regla
el hexagono regular y el triangulo equilatero que se posibilita. 6.1. Identifica los angulos
de 30°, 45°, 60° y 90° en la escuadra y en el cartabdn. 7.1. Suma o resta angulos
positivos o negativos con regla y compas. 8.1. Construye la bisectriz de un angulo
cualquiera, con regla 'y compas. 9.1. Suma o resta segmentos, sobre una recta, midiendo
con la regla o utilizando el compas. 10.1. Traza la mediatriz de un segmento utilizando
compas y regla. También utilizando regla, escuadra y cartabén. 11.1. Divide un
segmento en partes iguales, aplicando el teorema de Thales. 11.2. Escala un poligono
aplicando el teorema de Thales. 12.1. Explica, verbalmente o por escrito, los ejemplos
mas comunes de lugares geométricos (mediatriz, bisectriz, circunferencia, esfera, rectas
paralelas, planos paralelos,...). 13.1. Clasifica cualquier tridangulo, observando sus lados
y sus angulos. 14.1. Construye un triangulo conociendo dos lados y un angulo, o dos
angulos y un lado, o sus tres lados, utilizando correctamente las herramientas. 15.1.
Determina el baricentro, el incentro o el circuncentro de cualquier triangulo,
construyendo previamente medianas, bisectrices o mediatrices correspondientes. 16.1.
Dibuja un triangulo rectangulo conociendo la hipotenusa y un cateto. 17.1. Clasifica
correctamente cualquier cuadrilatero. 18.1. Construye cualquier paralelogramo
conociendo dos lados consecutivos y una diagonal. 19.1. Clasifica correctamente
cualquier poligono de 3 a 5 lados, diferenciando si es regular o irregular. 20.1.
Construye correctamente poligonos regulares de hasta 5 lados, inscritos en una
circunferencia. 21.1. Construye correctamente poligonos regulares de hasta 5 lados,
conociendo el lado. 22.1. Resuelve correctamente los casos de tangencia entre
circunferencias, utilizando adecuadamente las herramientas. 22.2. Resuelve
correctamente los distintos casos de tangencia entre circunferencias y rectas, utilizando
adecuadamente las herramientas. 23.1. Construye correctamente un 6valo regular,
conociendo el diametro mayor. 24.1. Construye varios tipos de évalos y ovoides, segin
los didmetros conocidos. 25.1. Construye correctamente espirales de 2, 3 y 4 centros.
26.1. Ejecuta disefios aplicando repeticiones, giros y simetrias de médulos. 27.1. Dibuja
correctamente las vistas principales de voliumenes frecuentes, identificando las tres
proyecciones de sus vértices y sus aristas. 28.1. Construye la perspectiva caballera de



prismas y cilindros simples, aplicando correctamente coeficientes de reduccion
sencillos. 29.1. Realiza perspectivas isométricas de volumenes sencillos, utilizando
correctamente la escuadra y el cartabon para el trazado de paralelas.

EDUCACION PLASTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL 32 ESO

OBJETIVOS DE LA ASIGNATURA

La ensefianza de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual en esta etapa tendra como
finalidad el desarrollo de las siguientes capacidades:

4.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean
interpretandolas de forma critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas,
estéticas y funcionales.

Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando,
interpretando y valorando sus contenidos y entendiéndolos como parte
integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservacion y mejora del
patrimonio.

Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y
sentimientos, vivencias e ideas, contribuyendo a la comunicacion y a la
convivencia.

Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje
plastico, visual y audiovisual como medio de expresion, su relaciones con otros
lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de pensamiento divergente y la
cultura emprendedora.

Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su
terminologia, adquiriendo habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud,
valorando positivamente el interés y la superacion de las dificultades.

Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias
de la informacién y la comunicacion para aplicarlas en las propias creaciones,
analizando su presencia en la sociedad de consumo actual, asi como utilizar sus
recursos para adquirir nuevos aprendizajes.

Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad,
adoptando criterios personales que permitan actuar con autonomia e iniciativa y
potencien la autoestima.

Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas
y valorando su aplicacion en el mundo del arte y del disefio.

Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de
realizacion de objetos y obras grafico-plasticas partiendo de unos objetivos
prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado de su consecucion.
Cooperar con otras personas en actividades de creacion colectiva de manera
flexible y responsable, favoreciendo el dialogo, la colaboracion, la
comunicacion, la solidaridad y la tolerancia.

RELACION TEMPORALIZADA DE UNIDADES, SABERES, CRITERIOS DE EVALUACION Y
COMPETENCIAS.



COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

CRITERIOS DE
EVALUACION

SABERES
BASICOS
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Competencia especifica 8

8.1.

EPV.3.B.1.

EPV.3.D.1.

EPV.3.D.2.

8.2

EPV.3.B.1.

EPV.3.B.2.

EPV.3.B.3.

EPV.3.B.4.

EPV.3.B.5.

EPV.3.D.1.
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SECUENCIACION TEMPORAL

RELACION TEMPORALIZADA DE UNIDADES DIDACTICAS

PRIMERA EVALUACION

U1 GEOMETRIA

u2 ARTE Y PATRIMONIO
SEGUNDA EVALUACION

U3 PERCEPCION Y LENGUAGE VISUAL

U4 LA CREATIVIDAD Y LA EXPRESION ARTISTICA
TERCERA EVALUACION

us IMAGEN FIJA

U6 IMAGEN EN MOVIMIENTO

CRITERIOS DE EVALUACION ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS ESPECIFICAS

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

CRITERIOS DE
EVALUACION

SABERES BASICOS MINIMOS

1. Comprender la
importancia que algunos
ejemplos seleccionados de
las distintas
manifestaciones culturales
y artisticas han tenido en el
desarrollo del ser humano,
mostrando interés por el
patrimonio como parte de
la propia cultura, para
entender como se
convierten en el testimonio
de los valores y
convicciones de cada
persona y de la sociedad en
su conjunto, y para
reconocer la necesidad de
su proteccion y
conservacion, teniendo
especial consideracion con
el patrimonio andaluz.

1.1. Reconocer los factores
historicos y sociales que
rodean las producciones
plasticas, visuales y
audiovisuales mas
relevantes, asi como su
funcioén y finalidad,
describiendo sus
particularidades y su papel
como transmisoras de
valores y convicciones, con
interés y respeto, desde una
perspectiva de género.

EPV.3.A.1. Los géneros artisticos a lo largo
de la historia del arte.

EPV.3.A.2. Manifestaciones culturales y
artisticas mas importantes, incluidas las
contemporaneas y las pertenecientes al
patrimonio local: sus aspectos formales y su
relacion con el contexto historico.

EPV.3.A.3. El patrimonio cultural y artistico
en relacion con su contexto historico y
natural, conocimiento, estudio y valoracién
de las responsabilidades que supone su
conservacion, sostenibilidad y mejora.

1.2. Valorar la importancia
de la conservacion,
preservacion y difusion del
patrimonio cultural y
artistico a traveés del
conocimiento y el andlisis
guiado de obras de arte.

EPV.3.A.3. El patrimonio cultural y artistico
en relacion con su contexto historico y
natural, conocimiento, estudio y valoracion
de las responsabilidades que supone su
conservacion, sostenibilidad y mejora.

1.3. Analizar la importancia
de las formas geométricas
basicas identificando los
elementos plasticos del
Lenguaje Visual en el arte y

EPV.3.E.1. Anélisis y representacion de
formas. Formas geométricas y formas
organicas. Formas geométricas en la
arguitectura.

EPV.3.E.2. Introduccidn a la geometria plana
y trazados geométricos basicos.




en el entorno tomando como
modelo el legado andalusi y
el mosaico romano.

EPV.3.E.3. Redes modulares. Aplicacion de
disefios con formas geométricas planas,
teniendo como ejemplo el legado andalusi y
el mosaico romano.

2. Explicar las
producciones plasticas,
visuales y audiovisuales
propias, comparandolas
con las de sus iguales y
con algunas de las que
conforman el patrimonio
cultural y artistico dentro y
fuera de Andalucia,
justificando las opiniones y
teniendo en cuenta el
progreso desde la intencién
hasta la realizacion, para
valorar el intercambio, las
experiencias compartidas y
el didlogo intercultural, asi
como para superar
estereotipos.

2.1. Identificar y explicar,
de forma razonada, la
importancia del proceso que
media entre la realidad, el
imaginario y la produccién,
superando estereotipos y
mostrando un
comportamiento respetuoso
con la diversidad cultural.

EPV.3.C.3. Técnicas basicas de expresion
grafico-plastica en dos dimensiones.
Técnicas secas y himedas. Su uso en el arte
y Sus caracteristicas expresivas

EPV.3.C.4. Técnicas basicas de expresion
grafico-plastica en tres dimensiones. Su uso
en el arte y sus caracteristicas expresivas.

2.2. Analizar, con
autonomia, diversas
producciones artisticas,
incluidas las propias, las de
sus iguales y las del
patrimonio cultural y
artistico, valorando el
patrimonio andaluz,
desarrollando con interés
una mirada estética hacia el
mundo y respetando la
diversidad de las
expresiones culturales.

EPV.3.B.1. El lenguaje visual como forma
de comunicacion.

EPV.3.B.2. Elementos béasicos del lenguaje
visual: el punto, la linea y el plano.
Posibilidades expresivas y comunicativas.

EPV.3.B.3. Elementos visuales, conceptos y
posibilidades expresivas: forma, color y
textura.

EPV.3.B.4. La percepcidn visual.
Introduccidn a los principios perceptivos,
elementos y factores.

EPV.3.B.5. La composicion. Conceptos de
equilibrio, proporcidn y ritmo aplicados a la
organizacion de formas en el plano y en el
espacio.

2.3. Realizar composiciones
inspiradas en la naturaleza
donde puedan aplicarse
distintas situaciones
compositivas, utilizando
para ello las técnicas de
expresion grafico-plasticas
bidimensionales necesarias.

EPV.3.B.1. El lenguaje visual como forma
de comunicacion.

EPV.3.B.5. La composicion. Conceptos de
equilibrio, proporcion y ritmo aplicados a la
organizacion de formas en el plano y en el
espacio.

EPV.3.C.1. El proceso creativo a través de
operaciones plasticas: reproducir, aislar,
transformar y asociar.

3. Analizar diferentes
propuestas plasticas,
visuales y audiovisuales,
mostrando respeto y
desarrollando la capacidad
de observacion e
interiorizacion de la
experiencia y del disfrute
estético, para enriquecer la
cultura artistica individual
y alimentar el imaginario.

3.1. Seleccionar y describir
propuestas plasticas,
visuales y audiovisuales de
diversos tipos y épocas,
analizandolas con
curiosidad y respeto desde
una perspectiva de género, e
incorporandolas a su cultura
personal y su imaginario
propio.

EPV.3.D.1. El lenguaje y la comunicacion
visual. Finalidades: informativa,
comunicativa, expresiva y estética. Contextos
y funciones.

EPV.3.D.1. El lenguaje y la comunicacion
visual. Finalidades: informativa,
comunicativa, expresiva y estética. Contextos
y funciones.

3.2. Argumentar el disfrute
producido por la recepcion
del arte en todas sus formas
y vertientes, compartiendo
con respeto impresiones y
emociones y expresando la
opinidn personal de forma
abierta.

EPV.3.A.1. Los géneros artisticos a lo largo
de la historia del arte.

EPV.3.A.3. El patrimonio cultural y artistico
en relacion con su contexto historico y
natural, conocimiento, estudio y valoracién
de las responsabilidades que supone su
conservacion, sostenibilidad y mejora.

EPV.3.D.1. El lenguaje y la comunicacion
visual. Finalidades: informativa,
comunicativa, expresiva y estética. Contextos
y funciones.

EPV.3.D.2. Imagenes visuales y
audiovisuales: lectura y analisis.

3.3. Identificar la
importancia de la
presentacion de las

EPV.3.B.3. Elementos visuales, conceptos y
posibilidades expresivas: forma, color y
textura.

EPV.3.B.4. La percepcidn visual.




creaciones propias a partir
de técnicas audiovisuales
basicas, compartiendo estas
producciones con el resto
del alumnado.

Introduccidn a los principios perceptivos,
elementos y factores.

EPV.3.D.4. Técnicas basicas para la
realizacion de producciones audiovisuales
sencillas, de forma individual o en grupo.
Experimentacion en entornos virtuales de
aprendizaje de proyectos de video-arte.

4. Explorar las técnicas, los
lenguajes y las intenciones
de diferentes producciones
culturales y artisticas,
analizando, de forma
abierta y respetuosa, tanto
el proceso como el
producto final, su
recepcion y su contexto,
para descubrir las diversas
posibilidades que ofrecen
como fuente generadora de
ideas y respuestas.

4.1. Reconocer los rasgos
particulares de diversas
técnicas y lenguajes
artisticos, asi como sus
distintos procesos y
resultados en funcién de los
contextos sociales,
historicos, geograficos y
tecnolégicos, buscando y
analizando la informacion
con interés y eficacia.

EPV.3.C.1. El proceso creativo a través de
operaciones plasticas: reproducir, aislar,
transformar y asociar.

EPV.3.C.2. Factores y etapas del proceso
creativo: eleccion de materiales y técnicas,
realizacion de bocetos.

EPV.3.C.3. Técnicas basicas de expresion
grafico-plastica en dos dimensiones.
Técnicas secas y himedas. Su uso en el arte
y Sus caracteristicas expresivas

EPV.3.C.4. Técnicas basicas de expresion
grafico-plastica en tres dimensiones. Su uso
en el arte y sus caracteristicas expresivas.

EPV.3.D.1. El lenguaje y la comunicacion
visual. Finalidades: informativa,
comunicativa, expresiva y estética. Contextos
y funciones.

4.2. Analizar de forma
guiada las especificidades
de los lenguajes de
diferentes producciones
culturales y artisticas,
estableciendo conexiones
entre ellas e incorporandolas
creativamente en las
producciones propias.

EPV.3.C.3. Técnicas bésicas de expresion
grafico-plastica en dos dimensiones.
Técnicas secas y himedas. Su uso en el arte
y sus caracteristicas expresivas

EPV.3.C.4. Técnicas basicas de expresion
grafico-plastica en tres dimensiones. Su uso
en el arte y sus caracteristicas expresivas.

EPV.3.D.3. Imagen fija y en movimiento,
origen y evolucion. Introduccion a las
diferentes caracteristicas del comic, la
fotografia, el cine, la animacién y los
formatos digitales.

EPV.3.D.4. Técnicas bésicas para la
realizacion de producciones audiovisuales
sencillas, de forma individual o en grupo.
Experimentacion en entornos virtuales de
aprendizaje de proyectos de video-arte.

5. Realizar producciones
artisticas individuales o
colectivas con creatividad
¢ imaginacion,
seleccionando y aplicando
herramientas, técnicas y
soportes en funcion de la
intencionalidad, para
expresar la vision del
mundo, las emociones y
los sentimientos propios,
asi como para mejorar la
capacidad de
comunicacion y desarrollar
la reflexidn critica y la
autoconfianza.

5.1. Expresar ideas y
sentimientos en diferentes
producciones plasticas,
visuales y audiovisuales, a
través de la experimentacion
con diversas herramientas,
técnicas y soportes,
desarrollando la capacidad
de comunicacién y la
reflexion critica.

EPV.3.C.1. El proceso creativo a través de
operaciones plasticas: reproducir, aislar,
transformar y asociar.

EPV.3.C.2. Factores y etapas del proceso
creativo: eleccion de materiales y técnicas,
realizacion de bocetos.

EPV.3.C.3. Técnicas basicas de expresion
grafico-plastica en dos dimensiones.
Técnicas secas y himedas. Su uso en el arte
y sus caracteristicas expresivas

EPV.3.C.4. Técnicas basicas de expresion
grafico-plastica en tres dimensiones. Su uso
en el arte y sus caracteristicas expresivas.

EPV.3.D.4. Técnicas basicas para la
realizacion de producciones audiovisuales
sencillas, de forma individual o en grupo.
Experimentacion en entornos virtuales de
aprendizaje de proyectos de video-arte.

5.2. Realizar diferentes tipos
de producciones artisticas
individuales o colectivas,
justificando el proceso
creativo, mostrando
iniciativa y autoconfianza,

EPV.3.B.5. La composicidn. Conceptos de
equilibrio, proporcidn y ritmo aplicados a la
organizacion de formas en el plano y en el
espacio.

EPV.3.C.1. El proceso creativo a través de
operaciones plasticas: reproducir, aislar,
transformar y asociar.




integrando racionalidad,
empatia y sensibilidad, y
seleccionando las técnicas y
los soportes adecuados al
propésito.

EPV.3.C.2. Factores y etapas del proceso
creativo: eleccion de materiales y técnicas,
realizacion de bocetos.

EPV.3.C.3. Técnicas basicas de expresion
grafico-plastica en dos dimensiones.
Técnicas secas y himedas. Su uso en el arte
y Sus caracteristicas expresivas

EPV.3.C.4. Técnicas basicas de expresion
grafico-plastica en tres dimensiones. Su uso
en el arte y sus caracteristicas expresivas.

EPV.3.D.2. Imagenes visuales y
audiovisuales: lectura y analisis.

5.3. Descubrir y seleccionar
aquellos procedimientos y
técnicas mas idoneos en
relacion con los fines de
presentacion y
representacion perseguidos.

EPV.3.C.1. El proceso creativo a través de
operaciones plasticas: reproducir, aislar,
transformar y asociar.

EPV.3.C.2. Factores y etapas del proceso
creativo: eleccion de materiales y técnicas,
realizacion de bocetos.

EPV.3.C.3. Técnicas basicas de expresion
grafico-plastica en dos dimensiones.
Técnicas secas y himedas. Su uso en el arte
y sus caracteristicas expresivas

EPV.3.C.4. Técnicas basicas de expresion
grafico-plastica en tres dimensiones. Su uso
en el arte y sus caracteristicas expresivas.

6. Apropiarse de las
referencias culturales y
artisticas del entorno,
identificando sus
singularidades, para
enriquecer las creaciones
propias y desarrollar la
identidad personal, cultural
y social.

6.1. Explicar su pertenencia
a un contexto cultural
concreto, de manera
especifica el andaluz, a
través del analisis de los
aspectos formales y de los
factores sociales que
determinan diversas
producciones culturales y
artisticas actuales.

EPV.3.A.1. Los géneros artisticos a lo largo
de la historia del arte.

EPV.3.A.2. Manifestaciones culturales y
artisticas mas importantes, incluidas las
contemporaneas y las pertenecientes al
patrimonio local: sus aspectos formales y su
relacion con el contexto historico.

EPV.3.A.3. El patrimonio cultural y artistico
en relacion con su contexto historico y
natural, conocimiento, estudio y valoracién
de las responsabilidades que supone su
conservacion, sostenibilidad y mejora.

6.2. Utilizar creativamente
referencias culturales y
artisticas del entorno en la
elaboracion de producciones
propias, mostrando una
vision personal.

EPV.3.B.5. La composicion. Conceptos de
equilibrio, proporcién y ritmo aplicados a la
organizacion de formas en el plano y en el
espacio.

EPV.3.E.1. Andlisis y representacion de
formas. Formas geométricas y formas
organicas. Formas geométricas en la
arquitectura.

EPV.3.E.2. Introduccion a la geometria plana
y trazados geomeétricos basicos.

EPV.3.E.3. Redes modulares. Aplicacion de
disefios con formas geométricas planas,
teniendo como ejemplo el legado andalusi’ y
el mosaico romano.

EPV.3.E.4. Los sistemas de representacion y
su aplicabilidad practica.

6.3. Entender y concebir la
historia del arte y la cultura,
y también la propia
produccion artistica, como
un todo continuo e
indesligable, en el cual las
obras del pasado son la base
sobre la que se construyen
las creaciones del presente.

EPV.3.A.2. Manifestaciones culturales y
artisticas mas importantes, incluidas las
contemporaneas y las pertenecientes al
patrimonio local: sus aspectos formales y su
relacion con el contexto historico.

EPV.3.A.3. El patrimonio cultural y artistico
en relacion con su contexto historico y
natural, conocimiento, estudio y valoracién
de las responsabilidades que supone su
conservacion, sostenibilidad y mejora.

7. Aplicar las principales

7.1. Realizar un proyecto

EPV.3.C.1. El proceso creativo a través de
operaciones plasticas: reproducir, aislar,




técnicas, recursos y
convenciones de los
lenguajes artisticos,
incorporando, de forma
creativa, las posibilidades
que ofrecen las diversas
tecnologias, para
integrarlos y enriquecer el
disefio y la realizacion de
un proyecto artistico.

artistico, con creatividad y
de forma consciente,
ajustandose al objetivo
propuesto, experimentando
con distintas técnicas
visuales o audiovisuales en
la generacién de mensajes
propios, y mostrando
iniciativa en el empleo de
lenguajes, materiales,
soportes y herramientas.

transformar y asociar.

EPV.3.C.3. Técnicas basicas de expresion
grafico-plastica en dos dimensiones.
Técnicas secas y himedas. Su uso en el arte
y Sus caracteristicas expresivas

EPV.3.C.4. Técnicas basicas de expresion
grafico-plastica en tres dimensiones. Su uso
en el arte y sus caracteristicas expresivas.

EPV.3.D.3. Imagen fija y en movimiento,
origen y evolucion. Introduccion a las
diferentes caracteristicas del comic, la
fotografia, el cine, la animacién y los
formatos digitales.

7.2. Elaborar producciones
artisticas ajustadas al
objetivo propuesto,
individuales o colectivas, a
partir del analisis de las
posibilidades expresivas y
plasticas utilizadas por
creadores dentro de este
ambito, esforzandose en
superarse y demostrando un
criterio propio.

EPV.3.C.2. Factores y etapas del proceso
creativo: eleccion de materiales y técnicas,
realizacion de bocetos.

EPV.3.C.3. Técnicas basicas de expresion
grafico-plastica en dos dimensiones.
Técnicas secas y himedas. Su uso en el arte
y sus caracteristicas expresivas

EPV.3.C.4. Técnicas basicas de expresion
grafico-plastica en tres dimensiones. Su uso
en el arte y sus caracteristicas expresivas.

EPV.3.E.4. Los sistemas de representacion y
su aplicabilidad practica.

8. Compartir producciones
y manifestaciones
artisticas, adaptando el
proyecto a la intencién y a
las caracteristicas del
publico destinatario, para
valorar distintas
oportunidades de
desarrollo personal.

8.1. Reconocer los
diferentes usos y funciones
de las producciones y
manifestaciones artisticas,
argumentando de forma
individual o colectiva sus
conclusiones acerca de las
oportunidades que pueden
generar, con una actitud
abierta y con interés por
conocer su importancia en la
sociedad.

EPV.3.B.1. El lenguaje visual como forma
de comunicacion.

EPV.3.D.1. El lenguaje y la comunicacion
visual. Finalidades: informativa,
comunicativa, expresiva y estética. Contextos
y funciones.

EPV.3.D.2. Imagenes visuales y
audiovisuales: lectura y analisis.

8.2. Desarrollar
producciones y
manifestaciones artisticas
con una intencion previa, de
forma individual o
colectiva, organizando y
desarrollando las diferentes
etapas y considerando las
caracteristicas del publico
destinatario.

EPV.3.B.1. El lenguaje visual como forma
de comunicacion.

EPV.3.B.2. Elementos basicos del lenguaje
visual: el punto, la linea y el plano.
Posibilidades expresivas y comunicativas

EPV.3.B.3. Elementos visuales, conceptos y
posibilidades expresivas: forma, color y
textura.

EPV.3.B.4. La percepcidn visual.
Introduccidn a los principios perceptivos,
elementos y factores.

EPV.3.B.5. La composicidn. Conceptos de
equilibrio, proporcidn y ritmo aplicados a la
organizacion de formas en el plano y en el
espacio.

EPV.3.D.1. El lenguaje y la comunicacion
visual. Finalidades: informativa,
comunicativa, expresiva y estética. Contextos
y funciones.

8.3. Exponer los procesos de
elaboracion y el resultado
final de producciones y
manifestaciones artisticas,
realizadas de forma

EPV.3.B.1. El lenguaje visual como forma
de comunicacion.

EPV.3.B.2. Elementos basicos del lenguaje
visual: el punto, la linea y el plano.
Posibilidades expresivas y comunicativas

EPV.3.D.1. El lenguaje y la comunicacion




individual o colectiva, visual. Finalidades: informativa,
reconociendo los errores, comunicativa, expresiva y estética. Contextos

buscando las soluciones y y funciones. :
las estrategias mas EPV.3.D.2. Imégenes visuales y

. audiovisuales: lectura y analisis.
adecluadaz p?ra mejorarlas, EPV.3.D.4. Técnicas basicas para la
y valorando fas realizacion de producciones audiovisuales
oportunidades de desarrollo sencillas, de forma individual o en grupo.
personal que ofrecen. Experimentacion en entornos virtuales de
aprendizaje de proyectos de video-arte.

EDUCACION PLASTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL 42 ESO

OBJETIVOS DE LA ASIGNATURA

La ensefianza de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual en esta etapa tendra como
finalidad el desarrollo de las siguientes capacidades:

7.

18.

19.

20.

21.

22.

23.

24,

Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean
interpretandose de forma critica, siendo sensibles a sus cualidades pléasticas,
estéticas y funcionales.

Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando,
interpretando y valorando sus contenidos y entendiéndolos como parte
integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservacion y mejora del
patrimonio.

Emplear el lenguaje pléstico, visual y audiovisual para representar emociones y
sentimientos, vivencias e ideas, contribuyendo a la comunicacion y a la
convivencia.

Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje
plastico, visual y audiovisual como medio de expresion, su relaciones con otros
lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de pensamiento divergente y la
cultura emprendedora.

Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su
terminologia, adquiriendo habitos de observacidn, precision, rigor y pulcritud,
valorando positivamente el interés y la superacién de las dificultades.

Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias
de la informacién y la comunicacion para aplicarlas en las propias creaciones,
analizando su presencia en la sociedad de consumo actual, asi como utilizar sus
recursos para adquirir nuevos aprendizajes.

Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad,
adoptando criterios personales que permitan actuar con autonomia e iniciativa y
potencien la autoestima.

Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas
y valorando su aplicacion en el mundo del arte y del disefio.

Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de
realizacion de objetos y obras grafico-plasticas partiendo de unos objetivos
prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado de su consecucion.
Cooperar con otras personas en actividades de creacion colectiva de manera
flexible y responsable, favoreciendo el didlogo, la colaboracién, la
comunicacion, la solidaridad y la tolerancia.



RELACION TEMPORALIZADA DE UNIDADES

RELACION TEMPORALIZADA DE UNIDADES DIDACTICAS

PRIMERA EVALUACION

Ul | TEMA 1. CREACION PICTORICA

U2 | TEMA 2. GEOMETRIA PLANA

SEGUNDA EVALUACION

U3 | TEMA 3. SISTEMAS DE REPRESENTACION

U4 | TEMA 4. EL DISENO GRAFICO Y LA IDENTIDAD CORPORATIVA

TERCERA EVALUACION

U5 | TEMA 5. LENGUAJE AUDIOVISUAL

U6 | TEMAG6. LA PUBLICIDAD

CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE

EVALUABLES
CONTENIDOS CRITERIOS DE PONDERA
EVALUACION CION
BLOQUE 1. 1.1 1X
EXPRESION 1.4 1X
PLASTICA 15 1X

TEMA 1. CREACION
PICTORICA

Procedimientos y técnicas
utilizadas en los lenguajes
visuales. Léxico propio de la
expresion gréafico- plastica.
Capacidades expresivas del
lenguaje plastico y visual.
Creatividad y subjetividad.
Composicion: peso visual, lineas
de fuerza, esquemas de
movimiento y ritmo.

El color en la composicion.
Simbologia y psicologia del
color.

Texturas. Técnicas de expresion
grafico-plasticas: dibujo artistico,
volumen y pintura. Materiales y
soportes.

Concepto de volumen.
Comprensidn y construccion de
formas tridimensionales.
Elaboracion de un proyecto
artistico: fases de un proyecto y
presentacion final. Aplicacion en
las creaciones personales.
Limpieza, conservacion, cuidado
y buen uso de las herramientas y
los materiales.

La imagen representativa y
simbalica: funcion sociocultural
de la imagen en la historia.
Iméagenes de diferentes periodos
artisticos.

Signos convencionales del
cddigo visual presentes en su

1.1. Realizar composiciones
creativas, individuales y en
grupo, que evidencien las
distintas capacidades expresivas
del lenguaje plastico y visual,
desarrollando la creatividad y
expresandola, preferentemente,
con la subjetividad de su
lenguaje personal o utilizando
los codigos, terminologia y
procedimientos del lenguaje
visual y plastico, con el fin de
enriquecer sus posibilidades de
comunicacién. CSC, SIEP,
CEC.

1.4. Realizar proyectos plasticos
que comporten una
organizacion de forma
cooperativa, valorando el
trabajo en equipo como fuente
de riqueza en la creacion
artistica. CAA, CSC, SIEP.

1.5. Reconocer en obras de arte
la utilizacién de distintos
elementos y técnicas de
expresion, apreciar los distintos
estilos artisticos, valorar el
patrimonio artistico y cultural
como un medio de
comunicacion y disfrute
individual y colectivo, y
contribuir a su conservacion a
través del respeto y divulgacion
de las obras de arte. CCL, CSC,




entorno: imagenes corporativas y
distintos tipos de sefiales e
iconos.

Conocimiento y valoracion del
patrimonio artistico de la
Comunidad Auténoma Andaluza.

CEC.

CONTENIDOS CRITERIOS DE PONDERA
EVALUACION CION

BLOQUE 2. DIBUJO 2.1 1X
TECNICO 2.2 1X
TEMA 2. GEOMETRIA | Poligonos. Construccion de 2.1. Analizar la configuracién
PLANA formas poligonales. de disefios realizados con

Trazados geomeétricos. formas geométricas planas

Aplicaciones en el disefio. creando composiciones donde

Composiciones decorativas. intervengan diversos trazados

Aplicaciones en el disefio geomeétricos, utilizando con

grafico. precision y limpieza los

Proporcion y escalas. materiales de dibujo técnico.

El dibujo técnico en la CMCT, CAA.

comunicacion visual.
TEMA 3. SISTEMAS Sistemas de representacion. 2.2. Diferenciar y utilizar los
DE Aplicacion de los sistemas de distintos sistemas de
REPRESENTACION proyeccion. Sistema diédrico. representacion grafica,

Vistas. Sistema axonomeétrico: reconociendo la utilidad del

perspectiva isométrica, dimétrica | dibujo de representacion

y trimétrica. Perspectiva objetiva en el &mbito de las

caballera. Perspectiva conica, artes, la arquitectura, el disefio y

construcciones segln el punto de | la ingenieria. CMCT, CSC,

vista. Aplicaciones en el entorno. | CEC.

Representaciones

bidimensionales de obras

arquitectonicas, de urbanismo o

de objetos y elementos técnicos.

Toma de apuntes

graficos:esquematizacion y

croquis. Recursos de las

tecnologias de la informacion y

comunicacion: aplicacion a los

disefios geométricos y

representacion de volimenes.

Valoracion de la presentacion, la

limpieza y la exactitud en la

elaboracion de los trazados

técnicos. Utilizacion de los

recursos digitales de los centros

educativos andaluces.

CONTENIDOS CRITERIOS DE PONDERA
EVALUACION CION

BLOQUE 3. 3.2 1X
FUNDAMENTOS DEL 3.3 1X
DISENO

TEMA 4. EL DISENO
GRAFICO Y LA
IDENTIDAD
CORPORATIVA

Imégenes del entorno del disefio
y la publicidad. Lenguajes
visuales del disefio y la
publicidad. Fundamentos del
disefio. Ambitos de aplicacion.
Movimientos en el plano y
creacion de submddulos. Formas
modulares. Exploracion de ritmos

3.2. Identificar los distintos
elementos que forman la
estructura del lenguaje del
disefio. CD, CEC.

3.3. Realizar composiciones
creativas que evidencien las
cualidades técnicas y expresivas
del lenguaje del disefio




modulares bidimensionales y
tridimensionales.

El disefio ornamental en
construcciones de origen nazari.
Disefio grafico de imagen:
imagen corporativa. Tipografia.
Disefio del envase. La sefialética.
Disefio industrial: caracteristicas
del producto. Proceso de
fabricacion. Ergonomia 'y
funcionalidad. Herramientas
informaticas para el disefio.
Tipos de programas: retoque
fotografico, graficos vectoriales,
representacion en 2D y 3D.
Procesos creativos en el disefio:
proyecto técnico, estudio de
mercado, prototipo y maqueta.
Desarrollo de una actitud critica
para poder identificar objetos de
arte en nuestra vida cotidiana. El
lenguaje del disefio.
Conocimiento de los elementos
bésicos para poder entender lo
que quiere comunicar.

adaptandolas a las diferentes
areas, valorando el trabajo en
equipo para la creacién de ideas
originales. CAA, SIEP, CEC.

CONTENIDOS CRITERIOS DE PONDERA
EVALUACION CION
BLOQUE 4. 4.1 1X
LENGUAJE 4.3 1X
AUDIOVISUAL Y 4.4 1X
MULTIMEDIA

TEMA 5. LENGUAJE

La industria audiovisual en

4.1. Identificar los distintos

AUDIOVISUAL Andalucia, referentes en cine, elementos que forman la
television y publicidad. estructura narrativa y expresiva
La fotografia: inicios y basica del lenguaje audiovisual
evolucion. y multimedia, describiendo
El lenguaje y la sintaxis de la correctamente los pasos
imagen secuencial. Lenguaje necesarios para la produccién de
cinematografico. un mensaje audiovisual y
Cine de animacion. Analisis. valorando la labor de equipo.
Proyectos visuales y CCL, CSC, SIEP
audiovisuales: planificacion, 4.3. Realizar composiciones
creacion y recursos. Recursos creativas a partir de cddigos
audiovisuales, informéticos y utilizados en cada lenguaje
otras tecnologias para la audiovisual, mostrando interés
busqueda y creacién de iméagenes | por los avances tecnol6gicos
plasticas. vinculados a estos lenguajes.

CD, SIEP.
TEMAG6. LA Lenguaje visual y plastico en 4.4. Mostrar una actitud critica
PUBLICIDAD prensa, publicidad y television. ante las necesidades de

Recursos formales, lingiisticos y
persuasivos. Principales
elementos del lenguaje
audiovisual. Finalidades.

La publicidad: tipos de
publicidad segun el soporte.
Estereotipos y sociedad de
consumo. Publicidad subliminal.

consumo creadas por la
publicidad rechazando los
elementos de esta que suponen
discriminacion sexual, social o
racial. CCL, CSC.




ESTANDARE§ DE APRENDIZAJE EVALUABLES PARA PRIMER CICLO DE
LA ESO, SEGUN ORDEN 15 DE ENERO DE 2021 PUBLICADA EN EL BOJA N°7
EL 18 DE ENERO DE 2021 (PAGINA 880):

BLOQUE 1. EXPRESION PLASTICA:

1.1. Realiza composiciones artisticas seleccionando y utilizando los distintos elementos
del lenguaje pléstico y visual. 2.1. Aplica las leyes de composicién, creando esquemas
de movimientos y ritmos, empleando los materiales y las técnicas con precision. 2.2.
Estudia y explica el movimiento y las lineas de fuerza de una imagen. 2.3. Cambia el
significado de una imagen por medio del color. 3.1. Conoce y elige los materiales mas
adecuados para la realizacion de proyectos artisticos. 3.2. Utiliza con propiedad, los
materiales y procedimientos mas idoneos para representar y expresarse en relacion a los
lenguajes grafico- plasticos, mantiene su espacio de trabajo y su material en perfecto
estado y lo aporta al aula cuando es necesario para la elaboracion de las actividades. 4.1.
Entiende el proceso de creacion artistica y sus fases y lo aplica a la produccion de
proyectos personales y de grupo.5.1. Explica, utilizando un lenguaje adecuado, el
proceso de creacion de una obra artistica; analiza los soportes, materiales y técnicas
grafico-plésticas que constituyen la imagen, asi como los elementos compositivos de la
misma. 5.2. Analiza y lee imagenes de diferentes obras de arte y las sitda en el periodo
al que pertenecen

BLOQUE 1. EXPRESION PLASTICA:

1.1. Diferencia el sistema de dibujo descriptivo del preceptivo. 1.2. Resuelve problemas
sencillos referidos a cuadrilateros y poligonos utilizando con precision los materiales de
Dibujo Técnico. 1.3. Resuelve problemas béasicos de tangencias y enlaces. 1.4. Resuelve
y analiza problemas de configuracién de formas geométricas planas y los aplica a la
creacion de disefios personales. 2.1. Visualiza formas tridimensionales definidas por sus
vistas principales. 2.2. Dibuja las vistas (el alzado, la planta y el perfil) de figuras
tridimensionales sencillas. 2.3. Dibuja perspectivas de formas tridimensionales,
utilizando y seleccionando el sistema de representacion mas adecuado. 2.4. Realiza
perspectivas conicas frontales y oblicuas, eligiendo el punto de vista mas adecuado. 3.1.
Utiliza las tecnologias de la informacion y la comunicacién para la creacion de disefios
geomeétricos sencillos.

BLOQUE 3. FUNDAMENTOS DEL DISENO:

1.1. Conoce los elementos y finalidades de la comunicacion visual. 1.2. Observa y
analiza los objetos de nuestro entorno en su vertiente estética y de funcionalidad y
utilidad, utilizando el lenguaje visual y verbal. 2.1. Identifica y clasifica diferentes
objetos en funcidén de la familia o rama del Disefio. 3.1. Realiza distintos tipos de disefio
y composiciones modulares utilizando las formas geometricas basicas, estudiando la
organizacion del plano y del espacio. 3.2. Conoce y planifica las distintas fases de
realizacion de la imagen corporativa de una empresa. 3.3. Realiza composiciones
creativas y funcionales adaptandolas a las diferentes areas del disefio, valorando el
trabajo organizado y secuenciado en la realizacion de todo proyecto, asi como la
exactitud, el orden y la limpieza en las representaciones graficas. 3.4. Utiliza las nuevas


https://www.juntadeandalucia.es/boja/2021/507/BOJA21-507-00231-624-02_00184588.pdf

tecnologias de la informacién y la comunicacion para llevar a cabo sus propios
proyectos artisticos de disefio. 3.5. Planifica los pasos a seguir en la realizacion de
proyectos artisticos respetando las realizadas por comparieros.

BLOQUE 4. LENGUAJE AUDIOVISUAL Y MULTIMEDIA:

1.1. Analiza los tipos de plano que aparecen en distintas peliculas cinematograficas
valorando sus factores expresivos. 1.2 Realiza un story-board a modo de guion para la
secuencia de una pelicula. 2.1. Visiona diferentes peliculas cinematogréaficas
identificando y analizando los diferentes planos, angulaciones y movimientos de
camara. 2.2. Analiza y realiza diferentes fotografias, teniendo en cuenta diversos
criterios estéticos. 2.3. Recopila diferentes imagenes de prensa analizando sus
finalidades. 3.1. Elabora imagenes digitales utilizando distintos programas de dibujo por
ordenador. 3.2. Proyecta un disefio publicitario utilizando los distintos elementos del
lenguaje gréfico-plastico. 3.3. Realiza, siguiendo el esquema del proceso de creacion,
un proyecto personal. 4.1. Analiza elementos publicitarios con una actitud critica desde
el conocimiento de los elementos que los componen.

DIBUJO TECNICO 12 BACHILLERATO

OBJETIVOS DE LA ASIGNATURA

La ensefianza del Dibujo técnico en el bachillerato tendra como finalidad el desarrollo
de las capacidades que les permitan al alumno/a:

1.- Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una
conciencia civica responsable, inspirada por los valores de la Constitucion Espafiola, asi
como por los derechos humanos, que fomente la corresponsabilidad en la construccion
de una sociedad justa y equitativa.

2.- Consolidar una madurez personal, afectivo-sexual y social que les permita actuar de
forma respetuosa, responsable y autbnoma y desarrollar su espiritu critico. Prever,
detectar y resolver pacificamente los conflictos personales, familiares y sociales, asi
como las posibles situaciones de violencia.

3.- Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades de mujeres y hombres,
analizar y valorar criticamente las desigualdades existentes, asi como el reconocimiento
y ensefianza del papel de las mujeres en la historia e impulsar la igualdad real y la no
discriminacidn por razon de nacimiento, sexo, origen racial o étnico, discapacidad,
edad, enfermedad, religion o creencias, orientacion sexual o identidad de género o
cualquier otra condicion o circunstancia personal o social.

4.- Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias
para el eficaz aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.
5.- Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la
comunicacion.

6.- Participar de forma solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno social.

7.- Acceder a los conocimientos cientificos y tecnoldgicos fundamentales y dominar las
habilidades basicas propias de la modalidad elegida.

8.- Conocer y valorar de forma critica la contribucion de la ciencia y la tecnologia en el
cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia
el medio ambiente.



9.- Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad,
iniciativa, trabajo en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

10.- Desarrollar la sensibilidad artistica, asi como el criterio estético, como fuentes de
formacion y enriquecimiento cultural.
11.- Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el &mbito de la movilidad segura y

saludable.

12.- Fomentar una actitud responsable y comprometida en la lucha contra el cambio

climatico y en la defensa del desarrollo sostenible.

RELACION TEMPORALIZADA DE UNIDADES, SABERES, CRITERIOS DE EVALUACION Y

COMPETENCIAS
DIBUJO TECNICO 1° BACHILLERATO
COMPETENC | CRITER | SABERE | U | U | U | U | U | U ujuluju|u
IAS 10S S BAS. 1123|456 819 1|11
ESPECIFICA 0ol1]2
S
Competencia 11 DIBT.1.A.l. | x
especifica 1 DIBT.1.A2 | x
Competencia 2.1 DIBT.1.A3 X X
especifica 2 DIBT.1.A4 X X
DIBT.1.A.6. X
DIBT.1.A.7. X
2.2. DIBT.1.A5. X
DIBT.1.A7 X
2.3. DIBT.1.A.6 X
DIBT.1.A7 X X
Competencia 3.1 DIBT.1.B.1
especifica 3 DIBT.1.B.2
3.2 DIBT.1.B.3 X
3.3. DIBT.1.B.4 X
3.4. DIBT.1.B.5 X
3.5. DIBT.1.B.5 X X X
Competencia 4.1. DIBT.1.C.1 X X
especifica 4 DIBT.1.C.2 X
DIBT.1.C.3 X
DIBT.1.C.4 X
4.2. DIBT.1.C.3 X
DIBT.1.C.4 X
Competencia 5.1. DIBT.1.D.1 X
especifica 5 DIBT.1.D.2 X
5.2. DIBT.1.D.3 X
DIBT.1.D.4 X

SECUENCIACION TEMPORAL

RELACION TEMPORALIZADA DE UNIDADES DIDACTICAS

PRIMERA EVALUACION

Ul | HISTORIA DEL DIBUJO TECNICO

U2 | TRAZADOS FUNDAMENTALES: LUGAR GEOMETRICO

U3 | TRIANGULOS, CUADRILATEROS Y POLIGONOS REGULARES

U4 | PROPORCIONALIDAD, SEMEJANZA, EQUIVALENCIA 'Y ESCALAS

U5 | TRANSFORMACIONES GEOMETRICAS

U6 | TANGENCIAS BASICAS Y ENLACES. CURVAS TECNICAS

SEGUNDA EVALUACION

U7 | DIEDRICO. INTERSECCION, PARALELISMO Y

PERPENDICULARIDAD. DISTANCIAS

U8 | AXONOMETRICO Y CABALLERA




U9 | SISTEMA DE PLANOS ACOTADOS
Ul | SISTEMA CONICO
0
TERCERA EVALUACION
Ul | NORMALIZACION Y ACOTACION
1
Ul | SISTEMAS CAD
2

CRITERIOS DE EVALUACION ASOCIADOS A LAS COMPETENCIAS ESPECIFICAS

Dibujo Técnico |

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

CRITERIOS DE
EVALUACION

SABERES BASICOS
MINIMOS

1. Interpretar elementos o
conjuntos arquitectonicos y de
ingenieria, empleando recursos
asociados a la percepcion, estudio,
construccion e investigacion de
formas para analizar las
estructuras geomeétricas y los
elementos técnicos utilizados.

1.1. Analizar, a lo largo de la
historia, la relacién entre las
matematicas y el dibujo
geomeétrico valorando su
importancia en diferentes
campos como la arquitectura o
la ingenieria, desde la
perspectiva de género y la
diversidad cultural, empleando
adecuadamente el vocabulario
especifico técnico y artistico.

DIBT.1.A.1. Desarrollo histérico
del dibujo técnico. Campos de
accion y aplicaciones: dibujo
arquitectonico, mecanico,
eléctrico y electrénico, geoldgico,
urbanistico, etc.

DIBT.1.A.2. Origenes de la
geometria. Thales, Pitagoras,
Euclides, Hipatia de Alejandria.

2. Utilizar razonamientos
inductivos, deductivos y légicos
en problemas de indole
grafico-matematicos, aplicando
fundamentos de la geometria
plana para resolver
graficamente operaciones
matematicas, relaciones,
construcciones y
transformaciones.

2.1. Solucionar graficamente
calculos matematicos y
transformaciones basicas
aplicando conceptos y
propiedades de la geometria
plana.

DIBT.1.A.3. Concepto de lugar
geométrico. Arco capaz.
Aplicaciones de los lugares
geomeétricos a las construcciones
fundamentales.

DIBT.1.A.4. Proporcionalidad,
equivalencia y semejanza.

DIBT.1.A.5.. Tridngulos,
cuadrilateros y poligonos
regulares. Propiedades y métodos
de construccion.

DIBT.1.A.6. Tangencias basicas.
Curvas técnicas.

2.2. Trazar graficamente
construcciones poligonales
basandose en sus propiedades y
mostrando interés por la
precision, claridad y limpieza.

DIBT.1.A.5. Triangulos,
cuadrilateros y poligonos
regulares. Propiedades y métodos
de construccion.

DIBT.1.A.7. Interés por el rigor
en los razonamientos y precision,
claridad y limpieza en las
ejecuciones.




2.3. Resolver graficamente
tangencias y trazar curvas
aplicando sus propiedades con
rigor en su ejecucion.

DIBT.1.A.6. Tangencias basicas.
Curvas técnicas.

DIBT.1.A.7. Interés por el rigor
en los razonamientos y precision,
claridad y limpieza en las
ejecuciones.

3 Desarrollar la vision espacial,
utilizando la geometria
descriptiva en proyectos sencillos,
considerando la importancia del
dibujo en arquitectura e
ingenierias para resolver
problemas e interpretar y recrear
graficamente la realidad
tridimensional sobre la superficie
del plano.

3.1. Representar en sistema
diédrico elementos basicos en el
espacio determinando su
relacion de pertenencia, posicion
y distancia.

DIBT.1.B.1. Sistema diédrico:
Representacién de punto, recta'y
plano. Trazas con planos de
proyeccion. Determinacion del
plano. Pertenencia.

DIBT.1.B.2. Relaciones entre
elementos: Intersecciones,
paralelismo y perpendicularidad.
Obtencion de distancias.

3.2. Definir elementos y figuras
planas en sistemas
axonomeétricos valorando su
importancia como métodos de
representacion espacial.

DIBT.1.B.3. Sistema
axonométrico, ortogonal y
oblicuo. Perspectivas isométrica y
caballera. Disposicion de los ejes
y uso de los coeficientes de
reduccion. Elementos bésicos:
punto, recta, plano.

3.3. Representar e interpretar
elementos basicos en el sistema
de planos acotados haciendo uso
de sus fundamentos.

DIBT.1.B.4. Sistema de planos
acotados. Fundamentos y
elementos bésicos. Identificacion
de elementos para su
interpretacion en planos.

3.4. Dibujar elementos en el
espacio empleando la
perspectiva conica.

DIBT.1.B.5. Sistema cdnico:
fundamentos y elementos del

sistema. Perspectiva frontal y
oblicua.

3.5. Valorar el rigor gréafico del
proceso; la claridad, la precision
y el proceso de resolucion y
construccion gréfica.

DIBT.1.B.2. DIBT.1.B.3.
DIBT.1.B.4. DIBT.1.B.5.

4 Formalizar y definir disefios
técnicos aplicando las normas
UNE e I1SO de manera apropiada,
valorando la importancia que
tiene el croquis para documentar
graficamente proyectos
arquitectdnicos e ingenieriles.

4.1. Documentar graficamente
objetos sencillos mediante sus
vistas acotadas aplicando la
normativa UNE e ISO en la
utilizacion de sintaxis, escalas y
formatos, valorando la
importancia de usar un lenguaje
técnico coman.

DIBT.1.C.1. Escalas numéricas y
graficas. Construccion y uso.

DIBT.1.C.2. Formatos. Doblado
de planos.

DIBT.1.C.3. Concepto de
normalizacion. Las normas
fundamentales UNE e ISO.
Aplicaciones de la normalizacion:
simbologia industrial y
arquitectonica.




DIBT.1.C.4. Eleccion de vistas
necesarias. Lineas normalizadas.
Acotacion.

4.2. Utilizar el croquis y el
boceto como elementos de
reflexion en la aproximacion e
indagacion de alternativas y
soluciones a los procesos de
trabajo.

DIBT.1.C.3. Concepto de
normalizacién. Las normas
fundamentales UNE e ISO.
Aplicaciones de la normalizacion:
simbologia industrial y
arquitectdnica.

DIBT.1.C.4. Eleccion de vistas
necesarias. Lineas normalizadas.
Acotacion.

5 Investigar, experimentar y
representar digitalmente
elementos, planos y esquemas
técnicos mediante el uso de
programas especificos CAD de
manera individual o grupal,
apreciando su uso en las
profesiones actuales, para
virtualizar objetos y espacios en
dos dimensiones y tres
dimensiones.

5.1. Crear figuras planas y
tridimensionales mediante
programas de dibujo vectorial,
usando las herramientas que
aportan y las técnicas asociadas.

DIBT.1.D.1. Aplicaciones
vectoriales 2D-3D.

DIBT.1.D.2. Fundamentos de
disefio de piezas en tres
dimensiones.

5.2. Recrear virtualmente piezas
en tres dimensiones aplicando
operaciones algebraicas entre
primitivas para la presentacion
de proyectos en grupo.

DIBT.1.D.3. Modelado de caja.
Operaciones bésicas con
primitivas.

DIBT.1.D.4.

Aplicaciones de trabajo en grupo
para conformar piezas complejas
a partir de otras mas sencillas.

DIBUJO TECNICO 22 BACHILLERATO
objetivos de cada asignatura, relacion
temporalizada de unidades, contenidos, criterios de evaluacion y estandares de

aprendizaje evaluables.)

OBJETIVOS DE LA ASIGNATURA

La ensefianza del Dibujo técnico en el bachillerato tendra como finalidad el desarrollo
de las siguientes capacidades:

1. Apreciar y reconocer el dibujo técnico como elemento de configuracion y recurso
grafico en la industria, el disefo, la arquitectura, el arte o en la vida cotidiana.

2. Comprender y representar los problemas de configuracion de figuras sencillas en el
plano y el espacio.
3. Analizar los fundamentos y las caracteristicas de los sistemas de representacion.



4. Valorar la universalidad de la normalizaciéon en el dibujo técnico y aplicar las
principales normas UNE e ISO referidas a la obtencion, posicion y acotacion de las
vistas de un cuerpo.

5. Planificar y reflexionar, de forma individual y colectiva, sobre el proceso de
realizacion de cualquier construccion geométrica, relaciondndose con otras personas en
las actividades colectivas con flexibilidad y responsabilidad.

6. Integrar sus conocimientos de dibujo técnico dentro de los procesos tecnoldgicos y en
aplicaciones de la vida cotidiana, revisando y valorando el estado de consecucion del
proyecto o actividad siempre que sea necesario.

7. Descubrir la importancia del proceso metodologico de creacion y representacion del
dibujo técnico mediante la elaboracion de bocetos, croquis y planos.

8. Valorar la importancia que tiene el correcto acabado y presentacion del dibujo en lo
referido a la diferenciacion de los distintos trazos que lo configuran, la exactitud de los
mismos y la limpieza y cuidado del soporte.

9. Interesarse por las nuevas tecnologias y los programas de disefio, disfrutando con su
utilizacion y valorando sus posibilidades en la realizacion de planos técnicos.

RELACION TEMPORALIZADA DE UNIDADES

PRIMER TRIMESTRE
TEMA 1: TRAZADOS EN EL PLANO
TEMA 2: POLIGONOS
TEMA 3: POTENCIA
TEMA 4: TRANSFORMACIONES GEOMETRICAS
TEMA 5: TANGENCIAS
TEMA 6: CURVAS CONICAS
TEMA 7: CURVAS TECNICAS

SEGUNDO TRIMESTRE
TEMA 8: SISTEMA DIEDRICO |
TEMA 9: SISTEMA DIEDRICO I
TEMA 10: SISTEMA DIEDRICO Il
TEMA 11: SISTEMA DIEDRICO IV
TEMA 12: SISTEMA AXONOMETRICO ORTOGONAL

TERCER TRIMESTRE
TEMA 13: SISTEMA AXONOMETRICO OBLICUO
TEMA 14: SISTEMA CONICO DE PERSPECTIVA LINEAL
TEMA 15: EL PROCESO DE DISENO Y FABRICACION
TEMA 16: PLANOS TECNICOS
TEMA 17: DIBUJO INDUSTRIAL
TEMA 18: ROSCAS
TEMA 19: ELEMENTOS NORMALIZADOS
TEMA 20: TECNOLOGIA DE LA INF. Y LA COMUNICACION

Durante el presente curso 2020-21, en principio no consideramos necesario reducir los
contenidos, consideramos suficiente darlos en menor profundidad. Al finalizar la
primera evaluacién, volveremos a plantearnos la necesidad o no de reducir contenidos.



No obstante, se han marcado en rojo aquellos contenidos que se dejaran para el final del
curso por si no diera tiempo impartirlos. Los contenidos se dividen en tres grandes
BLOQUES TEMATICOS:

BLOQUE TEMATICO I: GEOMETRIA Y DIBUJO TECNICO.

TEMA 1: TRAZADOS EN EL PLANO. Trazados fundamentales en el plano. Angulos
en la circunferencia. Arco Capaz. bisectriz de un angulo y mediatriz de un segmento.
Cuadrilatero inscriptible. Teoremas del cateto y de la altura.Equivalencia: Casos
basicos. Teorema de Thales, media, tercera y cuarta proporcional

TEMA 2: POLIGONOS. Rectas y puntos notables en el triangulo. Construccion de
tridngulos. aplicacion del arco capaz. Construccion de poligonos regulares a partir del
lado. Analisis y construccion de poligonos regulares convexos y estrellados.

TEMA 3: POTENCIA. Eje radical y centro radical. Seccion aurea. Rectangulo aureo.

TEMA 4: TRANSFORMACIONES GEOMETRICAS. Simetrias central y axial,
homotecia, homologia, afinidad, inversion.

TEMA 5: TANGENCIAS. Tangencias: Circunferencia con circunferencia/s y
circunferencia con recta/s. Tangencias como aplicacion de los conceptos de potencia e
inversion. Enlaces: Entre dos circunferencias, entre dos rectas, entre una recta y una
circunferencia.

TEMA 6: CURVAS CONICAS. La elipse, la hipérbola y la parabola. Trazado y
determinacion de tangentes y normales en puntos de una cénica. Puntos de interseccion
con una recta. Otros problemas de cénicas.

TEMA 7: CURVAS TECNICAS. Curvas ciclicas. Cicloide. Epicicloide. Hipocicloide.
Pericicloide. Envolvente de la circunferencia.

BLOQUE TEMATICO Il : SISTEMAS DE REPRESENTACION.
TEMA 8: SISTEMA DIEDRICO |. Interseccion de planos y de recta con plano.

TEMA 9: SISTEMA DIEDRICO |II. Paralelismo, perpendicularidad y distancias.
Verdaderas magnitudes lineales.

TEMA 10: SISTEMA DIEDRICO II1. Abatimientos, cambios de plano, giros y
angulos. Verdaderas magnitudes superficiales y angulares.

TEMA 11: SISTEMA DIEDRICO IV. Representacion de los poliedros regulares.
Representacion de superficies poliédricas y de revolucion. Secciones planas.
Interseccion con una recta. Desarrollos y transformadas.

TEMA 12: SISTEMA AXONOMETRICO ORTOGONAL. Fundamentos,
proyecciones, coeficientes de reduccion. Obtencion de verdaderas magnitudes. Escala
isométrica. Perspectiva isometrica de la circunferencia. Representacion de cuerpos
poliédricos y de revolucidn. Secciones planas. Interseccion con una recta. Relacion del
sistema axonomeétrico con el diédrico.



TEMA 13: SISTEMA AXONOMETRICO OBLICUO. Fundamentos del sistema,
proyecciones. Coeficiente de reduccion. Perspectiva caballera de la circunferencia.
Representacion de cuerpos poliédricos y de revolucion.

TEMA 14: SISTEMA CONICO DE PERSPECTIVA LINEAL. Fundamentos y
elementos del sistema. Perspectiva central y oblicua. Representacion del punto, recta y
plano. Obtencién de intersecciones. Analisis de la eleccion del punto de vista en la
perspectiva conica. Representacion de superficies poliédricas y de revolucion. Trazado
de perspectivas de exteriores y de interiores.

BLOQUE TEMATICO IlI: DOCUMENTACION GRAFICA DE PROYECTOS

TEMA 15: EL PROCESO DE DISENO Y FABRICACION. Perspectiva histdrica y
situacion actual. El proyecto. Proyectos de mecanismos.

TEMA 16: PLANOS TECNICOS. Tipos de planos en la representacion grafica

TEMA 17: DIBUJO INDUSTRIAL. Principios y normas generales de acotacion en el
dibujo industrial

y en el dibujo de arquitectura y construccion. Cortes, secciones y roturas. Analisis y
exposicion de

las normas referentes al Dibujo Técnico. Principios de representacion: Posicion y
denominacion

de las vistas segiin el método de representacion del primer diedro de proyeccion.
Eleccion de

las vistas y vistas particulares. Cocimiento de las siguientes normas de Dibujo Técnico:

* UNE-EN-1SO 5456-2: 2000

Dibujos técnicos. Métodos de proyeccion. Parte 2: Representaciones ortograficas.
(1SO 5456-2: 1996).

* UNE-EN-1SO 5456-3: 2000

Dibujos técnicos. Métodos de proyeccion. Parte 3: Representaciones
axonométricas.(ISO 5456-3: 1996).

* UNE 1032: 1982 (1)

Dibujos técnicos. Principios generales de representacion (Confirmada por
AENOR en enero de 1999)

(1) Aunque parte de su contenido (Métodos de representacion) estd incluido en
UNE- EN-ISO 5456-2: 2000, contempla y desarrolla sin embargo otros &mbitos
de la representacion, como son: los tipos de lineas, Secciones y Cortes, piezas
simétricas, etc. como partes interesadas y aplicables en el nivel de bachillerato.
* UNE 1039: 1994

Dibujos técnicos. Acotacion. Principios generales, definiciones, métodos de
ejecucion e indicaciones especiales.

TEMA 18: ROSCAS. Representacion y designacion abreviada.
TEMA 19: ELEMENTOS NORMALIZADOS.

TEMA 20: TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION
Dibujo vectorial en 2D y 3D.



CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE

EVALUABLES
Dibujo Técnico Il

Bl | Comp | Criterios de evaluacion Estandares de Contenidos u (P

oq | etenci aprendizaje evaluables ni (o

ue | as da | n

d d

e
r
a
c
i
o
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Blo | CCL, 1. Resolver problemas de 1.1. Identifica la estructura - Geometria y Dibujo 1, 1

qu | CAA, tangencias mediante la geométrica de objetos Técnico. 2, /

e CMCT | aplicacién de las industriales o - Resolucion de 3, 8

1. propiedades del arco arquitectonicos a partir del problemas 5,

Ge capaz, de los ejes y centros | analisis de plantas, geométricos: 6y

om radicales y/o de la alzados, perspectivas o Proporcionalidad. 7

etr transformacion de fotografias, sefialando sus - El rectangulo aureo.

ia circunferencias y rectas por | elementos basicos y - Aplicaciones.

y inversidn, indicando determinando las - Relacidn entre los

Di graficamente la principales relaciones de angulosy la

buj construccion auxiliar proporcionalidad. circunferencia.

o utilizada, los puntos de 1.2. Determina lugares - Arco capaz.

Té enlacey la relacién entre geométricos de aplicacién al | - Aplicaciones.

cni sus elementos. Dibujo aplicando los - Potencia de un punto

co. conceptos de potencia o respecto a una

inversion.

1.3. Transforma por
inversion figuras planas
compuestas por puntos,
rectas y circunferencias
describiendo sus posibles
aplicaciones a la resolucién
de problemas geométricos.
1.4. Selecciona estrategias
para la resolucién de
problemas

geométricos complejos,
analizando las posibles
soluciones y
transformandolos por
analogia en otros problemas
mas sencillos.

1.5. Resuelve problemas de
tangencias aplicando las
propiedades de los ejes y
centros radicales, indicando
graficamente la

circunferencia.

- Determinacion y
propiedades del eje
radical y del centro
radical.

- Aplicacién ala
resolucion de
tangencias.

- Inversién.

- Determinacién de
figuras inversas.

- Aplicacién a la
resoluciéon de
tangencias.




construccion auxiliar
utilizada, los puntos

de enlace y la relacion entre
sus elementos.

CCL, 2. Dibujar curvas ciclicas y 2.1. Comprende el origen de | - Trazado de curvas 8y |1
CAA, conicas, identificando sus las curvas conicas y las cOnicas y técnicas: 9 /
CMCT | principales elementosy relaciones métricas entre Curvas conicas. 8
utilizando sus propiedades | elementos, describiendo sus | - Origen,
fundamentales para propiedades e identificando | determinaciony
resolver problemas de sus aplicaciones. trazado de la elipse,
pertenencia, tangencia o 2.2. Resuelveproblemas de la parabolayla
incidencia... pertenencia, interseccién y hipérbola.
tangencias entre lineas - Resolucion de
rectas y curvas conicas, problemas de
aplicando sus propiedadesy | pertenencia,
justificando el tangencia e
procedimiento utilizado. incidencia.
2.3. Traza curvas conicas - Aplicaciones.
determinando previamente - Curvas técnicas.
los elementos que las -Origen,determinacion y
definen, tales como ejes, trazado de las curvas
focos, directrices, tangentes | ciclicas y evolventes.
oasintotas, resolviendo su - Aplicaciones.
trazado por puntos o por
homologia respecto a la
circunferencia.
CCL, 3. Relacionar las 3.1. Comprende las - Repaso y ampliacion 4, 1
CAA, transformaciones caracteristicas de las de poligonos 5y |/
CMCT | homoldgicas con sus transformaciones - Construccién de 10 | 8
aplicaciones a la geometria | homoldgicas identificando figuras planas
planay a los sistemas de sus invariantes geométricos, | equivalentes.
representacion, valorando describiendo sus - Homologia.
la rapidez y exactitud en aplicaciones. - Determinacioén de sus
los trazados que 3.2. Aplica la homologiay la | elementos.
proporciona su afinidad a la resolucion de - Trazado de figuras
utilizacion... problemas geométricos y a homologas.
la representacion de formas | - Aplicaciones
planas. - Transformaciones
3.3. Disefa a partir de un geométricas:
boceto previo o reproduce a | Afinidad.
la escala conveniente figuras | - Determinacién de sus
planas complejas, indicando | elementos.
graficamente la - Trazado de figuras
construccion auxiliar afines.
utilizada. - Construccién de la
elipse afina una
circunferencia.
- Aplicaciones.
Blo | CAA, 1. Valorar la importancia de | 1.1. Comprende los - Punto, recta y plano en 12, | 1
qu | SIEP, la elaboracidn de fundamentos o principios sistema diédrico: 13 |/
e CMCT. | dibujos a mano alzada para | geométricos que Resolucién de y 8
2. desarrollar la «visidon condicionan el paralelismoy | problemas de 14
Sis espacial», analizando la perpendicularidad entre pertenencia,
te posicién relativa entre rectas y planos, utilizando el | incidencia,
ma rectas, planos y superficies, | sistema diédrico o, en su paralelismo y
s identificando sus caso, el sistema de planos perpendicularidad.
de relaciones métricas para acotados como herramienta | - Determinacion de la
re determinar el sistema de base para resolver verdadera magnitud
pr representacion adecuadoy | problemas de pertenencia, de segmentos y




es
en

tac
ion

la estrategia idonea que
solucione los problemas de
representacion de cuerpos
0 espacios
tridimensionales.

posicidn, minimas
distancias y verdadera
magnitud.

1.2. Representa figuras
planas contenidos en planos
paralelos, perpendiculares u
oblicuos a los planos de
proyeccidn, trazando sus
proyecciones diédricas.

formas planas.

- Abatimiento de planos.
- Determinacién de sus
elementos.

- Problema inverso al
abatimiento.

- Aplicaciones.

- Cambios de plano.

- Determinacion de las
nuevas proyecciones.

- Aplicaciones.

- Giro de un cuerpo
geométrico.

- Aplicaciones.

- Construccién de
figuras planas.

- Afinidad entre
proyecciones.

CAA,
CMCT.

2. Representar poliedros
regulares, pirdmides,
prismas, cilindros y conos
mediante sus proyecciones
ortograficas, analizando las
posiciones singulares
respecto a los planos de
proyeccién, determinando
las relaciones métricas
entre sus elementos, las
secciones planas
principales y la verdadera
magnitud o desarrollo de
las superficies que los
conforman.

1.3. Determina la verdadera
magnitud de segmentos,
angulos y figuras planas
utilizando giros,
abatimientos o cambios de
plano en sistema diédrico y,
en su caso, en el sistema de
planos acotados. 2.1.
Representa el hexaedro o
cubo en cualquier posiciéon
respecto a los planos
coordenados, el resto de los
poliedros regulares, prismas
y pirdamides en posiciones
favorables, con la ayuda de
sus proyecciones diédricas,
determinando partes vistas
y ocultas.

2.2. Representa cilindros y
conos de revolucion
aplicando giros o cambios
de plano para disponer sus
proyecciones diédricas en
posicién favorable para
resolver problemas de
medida.

2.3. Determina la seccion
plana de cuerpos o espacios
tridimensionales formados
por superficies poliédricas,
cilindricas, cénicas y/o
esféricas, dibujando sus
proyecciones diédricas y
obteniendo su verdadera
magnitud.

2.4. Halla la interseccion
entre lineas rectas y cuerpos
geométricos con la ayuda de
sus proyecciones diédricas o
su perspectiva, indicando el
trazado auxiliar utilizado
para la determinacién de los
puntos de entrada y salida.

- Cuerpos geométricos
en sistema diédrico

- Representacion de
poliedros regulares.

- Posiciones singulares.
- Determinacion de sus
secciones principales.

- Representacion de
prismas y piramides.

- Determinacion de
secciones planas y
elaboracién de
desarrollos.

- Intersecciones.

- Representacién de
cilindros, conos y
esferas.

- Secciones planas.

- Desarrollos
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2.5.Desarrolla superficies
poliédricas, cilindricas y
cOnicas, con la ayuda de sus
proyecciones diédricas,
utilizando giros,
abatimientos o cambios de
plano para obtener la
verdadera magnitud de las
aristas y caras que las

conforman.
CAA, 3. Dibujar axonometrias 3.1. Comprende los - Sistemas 17 |1
CMCT | de poliedros regulares, fundamentos de la axonomeétricos y /
piramides, prismas, axonometria ortogonal, ortogonales: Posicién del | 18 | 8
cilindros y conos, clasificando su tipologia en triedro
disponiendo su posicidon en | funcidn de la orientacion del | fundamental.
funcién de la importancia triedro fundamental, - Relacidn entre el
relativa de las caras que se | determinando el triangulo de trazasy
deseen mostrar y/o de la triangulo de trazasy los ejes del sistema.
conveniencia de los calculando los coeficientes - Determinacién de
trazados necesarios, de correccion. coeficientes de
utilizando la ayuda del 3.2. Dibuja axonometrias de | reduccion.
abatimiento de figuras cuerpos o espacios definidos | - Tipologia de las
planas situadas en los por sus vistas principales, axonometrias
planos coordenados, disponiendo su posicidn en ortogonales.
calculando los coeficientes | funcidn de la importancia - Ventajas e
de reducciény relativa de las caras que se inconvenientes.
determinando las deseen mostrar y/o de la - Representacién de
secciones planas conveniencia de los trazados | figuras planas.
principales... necesarios. - Representacion
3.3. Determina la seccion simplificada de la
plana de cuerpos o espacios | circunferencia.
tridimensionales formados - Representacién de
por superficies poliédricas, cuerpos geomeétricos
dibujando isometrias o y espacios
perspectivas caballeras. arquitectdnicos.
- Secciones planas.
- Intersecciones.
Blo | CCL, 1. Elaborar bocetos, 1.1. Elabora y participa - Elaboracién de 11, | 1
qu | SIEP, croquis y planos necesarios | activamente en proyectos bocetos, croquis y 19, |/
e CSC, para la definicion de un cooperativos de planos. 20 | 8
3. CMCT | proyecto sencillo construccion geométrica, - El proceso de y
Do relacionado con el disefio aplicando estrategias disefio/fabricacion: 21
cu industrial o arquitecténico, | propias adecuadas al perspectiva historica y
me valorando la exactitud, lenguaje del Dibujo situacion actual (se
nta rapidez y limpieza que técnico. pueden tomar como
cié proporciona la utilizacion 1.2. Identifica formas y ejemplo obras
n de aplicaciones medidas de objetos arquitectonicas e
gra informaticas, planificando industriales o industriales como los
fic de manera conjunta su arquitectonicos, a partir de pabellones
a desarrollo, revisando el los planos técnicos que los expositivos, cascos
de avance de los trabajos y definen. de bodegas, puentes,
pr asumiendo las tareas 1.3. Dibuja bocetos a mano estaciones de trenes,
oy encomendadas con alzada y croquis acotados viviendas o colegios que
ect responsabilidad... para posibilitar la proliferaron en
os comunicacién técnica con Andalucia a lo largo

otras personas.

1.4. Elabora croquis de
conjuntos y/o piezas
industriales u objetos
arquitectonicos,

del siglo XX).

- El proyecto: tipos y
elementos.

- Planificacién de
proyectos.




disponiendo las vistas,
cortes y/o secciones
necesarias, tomando
medidas directamente de

la realidad o de perspectivas
a escala, elaborando
bocetos a mano alzada para
la elaboracidn de dibujos
acotados y planos de
montaje, instalacion, detalle
o fabricacion, de acuerdo a
la normativa de aplicacion.

- Identificacidn de las
fases de un proyecto.
- Programacion de
tareas.

- Elaboracion de las
primeras ideas.

- Dibujo de bocetos a
mano alzaday
esquemas.

- Elaboracion de
dibujos acotados.

- Elaboracion de
croquis de piezasy
conjuntos.

- Tipos de planos.

- Planos de situacidn, de
conjunto, de
montaje, de
instalacién, de
detalle, de
fabricacién o de
construccion.

SIEP,
CSC,
CMCT,
CcD

2. Presentar de forma
individual y colectiva los
bocetos, croquis y planos
necesarios para la
definicién de un proyecto
sencillo relacionado con el
disefio industrial o
arquitectonico, valorando
la exactitud, rapidez y
limpieza que proporciona
la utilizacion de
aplicaciones informaticas,
planificando de manera
conjunta su desarrollo,
revisando el avance de los
trabajos y asumiendo las
tareas encomendadas con
responsabilidad...

2.1. Comprende las
posibilidades de las
aplicaciones informaticas
relacionadas con el Dibujo
técnico, valorando la
exactitud, rapidez y limpieza
que proporciona su
utilizacién.

2.2. Representa objetos
industriales o
arquitecténicos con

la ayuda de programas de
dibujo vectorial 2D, creando
entidades, importando
bloques de bibliotecas,
editando objetos y
disponiendo la informacién
relacionada en capas
diferenciadas por su
utilidad.

2.3. Representa objetos
industriales o
arquitectonicos

utilizando programas de
creacion de modelos en 3D,
insertando soélidos
elementales,
manipuldndolos hasta
obtener la forma buscada,
importando modelos u
objetos de galerias o
bibliotecas, incorporando
texturas, seleccionando el
encuadre, la iluminaciény el
punto de vista idéneo al
propdsito buscado.

2.4. Presenta los trabajos de
Dibujo técnico utilizando
recursos graficos e

- Presentacién de
proyectos.

- Elaboracion de la
documentacion
grafica de un
proyecto grafico,
industrial o
arquitectonico
sencillo.

- Posibilidades de las
Tecnologias de la
Informaciény la
Comunicacién
aplicadas al disefio,
edicion, archivo y
presentacién de
proyectos.

- Dibujo vectorial 2D.
- Dibujo y edicion de
entidades.

- Creacidn de bloques.
- Visibilidad de capas.
- Dibujo vectorial 3D.
- Insercidn y edicién de
sélidos.

- Galerias y bibliotecas de
modelos.

- Incorporacién de
texturas.

- Seleccion del
encuadre, la
iluminaciény el
punto de vista.

11
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informaticos, de forma que
estos sean claros, limpios y
respondan al objetivo para
los que han sido realizados.




X. ESPECIFICACIONES PARA LAS MATERIAS BILINGUES

(Objetivos, contenidos, metodologia y evaluacion especifica de las materias bilingues)
Se aplica tan s6lo a 3° de la ESO.
Objetivos:

e Utilizar competentemente el inglés en el contexto de la asignatura de
Educacién plastica, visual y audiovisual.

e Adquirir conocimientos a través del uso del inglés como herramienta de
aprendizaje.

e Valorar el inglés como medio de comunicacion y entendimiento entre las
personas de diferentes lugares culturas y ganar asi conciencia cultural.

Contenidos:

UNIDADES SITUACIONES DE APRENDIZAJE

UNIT 1. GEOMETRY -We play bingo with shapes and forms
-Oral exposition in a group about a
Castle, its shapes and forms.

UNIT 2 ART - Art timeline

- Visiting an England Museum

UNIT 3 VISUAL PERCEPTION

UNIT 4 CREATIVITY AND ARTISTIC
EXPRESSIVITY

UNIT 5 STILL IMAGE

UNIT 6 MOVING IMAGE

Metodologia:

Se propiciara el uso de las cinco destrezas (escuchar, hablar, conversar, leer y escribir) a
través de la puesta en préactica de situaciones de aprendizaje en las que la auxiliar de
conversacion jugara un papel destacado.

Evaluacion:

En la evaluacion de las areas linguisticas se atendera al grado de consecucion de los
objetivos de aprendizaje establecidos para cada una de las cinco destrezas (escuchar,
hablar, conversar, leer y escribir), teniendo en cuenta los niveles de competencia
linglistica establecidos en el Marco Comun Europeo de Referencia para las Lenguas.

Segun la ORDEN de 28 de junio de 2011, por la que se regula la ensefianza bilingie en
los centros docentes de la Comunidad Auténoma de Andalucia, la evaluacion de las
competencias linguisticas seran tenidas en cuenta si mejoran los resultados obtenidos
por el alumno:



“En la evaluacion de las areas, materias o médulos profesionales no lingiiisticos
primaran los curriculos propios del area, materia 0 médulo profesional sobre las
producciones linguisticas en la L2. Las competencias linguisticas alcanzadas por el
alumnado en la L2 seran tenidas en cuenta en la evaluacion del area, materia o modulo
profesional no lingistico, en su caso, para mejorar los resultados obtenidos por el
alumnado, de acuerdo con los criterios de evaluacion definidos en el proyecto
educativo”.



XI. EVALUACION

11.1.- Consideraciones generales sobre la evaluacion en el area

De acuerdo con el Real Decreto 217/ 2022 vy la Instruccién 1/ 2022 la evaluacion
del alumnado sera criterial, continua, formativa, integradora, diferenciada y objetiva,
ademas de un instrumento para la mejora tanto de los procesos de ensefianza como
de los procesos de aprendizaje.

La evaluacion se hara mediante la observacion continuada de la evolucion del
proceso de aprendizaje en relacién con los criterios de evaluacion y el grado de
desarrollo de las competencias especificas. Los instrumentos de evaluacidon estaran
ajustados a los criterios de evaluacidn y a las caracteristicas especificas del alumnado.

Todos los criterios de evaluacion contribuyen en la misma medida al grado de
desarrollo de la competencia especifica, y tendran el mismo valor.

11.2.- Criterios de calificacion de las materias en la ESO

La evaluacién se hard mediante la observacién continuada de la evolucién del
proceso de aprendizaje en relacién con los criterios de evaluacién y el grado de
desarrollo de las competencias especificas. La evaluacién se hard con diferentes
instrumentos de evaluacién ajustados a los criterios de evaluacién y a las
caracteristicas del alumnado.

Se elegiran, siempre que sea posible, estrategias e instrumentos para evaluar al
alumnado de acuerdo con sus desempenfios en la resolucién de problemas que simulen
contextos reales, movilizando sus conocimientos, destrezas, valores y actitudes.

Para superar la materia, la calificacién final debe ser igual o superior a 5
puntos. Las distintas calificaciones se obtendran de la siguiente manera:

- Calificacidn trimestral: Media de los criterios de evaluacion trabajados en cada
evaluaciéon trimestral. Las notas de las evaluaciones trimestrales tendran un
caracter informativo para las familias y formativo para el alumnado y por lo tanto
la nota final no las tendrd como unico referente, puesto que la valoracién se
realizara en funcién del progreso general alcanzado por el alumno/a.

- Calificacion final: La nota final no tendra por qué ser la media de los trimestres,
sino que se calculara con la media de los criterios de evaluacion trabajados a lo
largo del curso. Estos porcentajes representan el valor del criterio sobre el 100 %
del resto de criterios de la materia; por tanto, el calculo de la calificacion de la
evaluacién se realizard teniendo en cuenta su valor relativo respecto al total de
criterios trabajados en dicha evaluacién. El alumnado con alguna evaluacién
trimestral suspensa deberd superar los criterios de evaluaciéon no adquiridos.



EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL

2°ESO

INSTRUMENTOS CRITERIOS
DE CALIFICACION

PONDERACION

CUADERNO A través del cuaderno de campo se 1,5 X
DE CAMPO evaluaran todos los criterios de (GO(V)
evaluacion que corresponda segun el 0
apartado IX. MAPA CURRICULAR
PRUEBA A traves de la prueba se evaluaran todos | 1 X
los criterios de evaluacién que (40%)

corresponda segun el apartado 1X.
MAPA CURRICULAR

EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL  32ESO
COMPETENCIA | POND. CRITERIOS DE EVALUACION SABERES BASICOS
S ESPECIFICAS MINIMOS
1. Comprender la 1/22 1.1. Reconocer los factores histéricos y EPV.3.A.1. Los géneros

importancia que sociales que rodean las producciones artisticos a lo largo de la
algunos ejemplos plasticas, visuales y audiovisuales mas historia del arte.
seleccionados de las relevantes, asi como su funciény EPV.3.A.2. Manifestaciones
distintas finalidad, describiendo sus culturales y artisticas mas
manifestaciones particularidadesy su papel como importantes, incluidas las
culturalesy transmisoras de valores y convicciones, contemporaneas y las
artisticas han tenido con interés y respeto, desde una pertenecientes al
en el desarrollo del perspectiva de género. patrimonio local: sus
ser humano, aspectos formalesy su
mostrando interés relacién con el contexto
por el patrimonio histérico.
como partede la EPV.3.A.3. El patrimonio
propia cultura, para cultural y artistico en
entender cémo se relacidn con su contexto
convierten en el histérico y natural,
testimonio de los conocimiento, estudio y
valoresy valoracién de las
convicciones de responsabilidades que
cada personaydela supone su conservacion,
sociedad en su sostenibilidad y mejora.
conjunto, y para 1/22 1.2. Valorar la importancia de la EPV.3.A.3. El patrimonio
reconocer la conservacion, preservacion y difusion del culturaly artistico en
necesidad de su patrimonio culturaly artistico a través del | relacién con su contexto
protecciony conocimiento y el analisis guiado de obras | histérico y natural,
conservacion, de arte. conocimiento, estudio y
teniendo especial valoracién de las
consideracion con el responsabilidades que
patrimonio andaluz. supone su conservacion,
sostenibilidad y mejora.
1/22 1.3. Analizar la importancia de las formas EPV.3.E.1. Analisis y
geométricas basicas identificando los representacion de formas.
elementos plasticos del Lenguaje Visual en | Formas geométricasy
el artey en el entorno tomando como formas organicas. Formas
modelo el legado andalusi’y el mosaico geométricas en la
romano. arquitectura.
EPV.3.E.2. Introduccidn a la
geometria plana y trazados
geométricos basicos.




EPV.3.E.3. Redes
modulares. Aplicacién de
disefios con formas
geométricas planas,
teniendo como ejemplo el
legado andalusi'y el
mosaico romano.

2. Explicar las 1/22 2.1. Identificar y explicar, de forma EPV.3.C.3. Técnicas basicas
producciones razonada, la importancia del proceso que de expresion grafico-
plasticas, visuales y media entre la realidad, elimaginario y la plastica en dos
audiovisuales produccidn, superando estereotiposy dimensiones. Técnicas
propias, mostrando un comportamiento secas y humedas. Su uso
comparandolas con respetuoso con la diversidad cultural. en el artey sus
las de susigualesy caracteristicas expresivas
con algunas de las EPV.3.C.4. Técnicas basicas
que conforman el de expresion grafico-
patrimonio cultural plastica en tres
y artistico dentroy dimensiones. Su uso en el
fuera de Andalucia, arte y sus caracteristicas
justificando las expresivas.
opinionesy 1/22 2.2. Analizar, con autonomia, diversas EPV.3.B.1. El lenguaje
teniendo en cuenta producciones artisticas, incluidas las visual como forma de
el progreso desde la propias, las de sus iguales y las del comunicacion.
intencién hasta la patrimonio cultural y artistico, valorando EPV.3.B.2. Elementos
realizacion, para el patrimonio andaluz, desarrollando con basicos del lenguaje visual:
valorar el interés una mirada estética hacia el el punto, la lineay el
intercambio, las mundo y respetando la diversidad de las plano. Posibilidades
experiencias expresiones culturales. expresivasy
compartidasyy el comunicativas.
dialogo EPV.3.B.3. Elementos
intercultural, asi visuales, conceptos y
como para superar posibilidades expresivas:
estereotipos. forma, color y textura.
EPV.3.B.4. La percepcion
visual. Introduccién a los
principios perceptivos,
elementos y factores.
EPV.3.B.5. La composicion.
Conceptos de equilibrio,
proporcidn y ritmo
aplicados a la organizacion
de formasen el planoy en
el espacio.
1/22 2.3. Realizar composiciones inspiradas en EPV.3.B.1. El lenguaje
la naturaleza donde puedan aplicarse visual como forma de
distintas situaciones compositivas, comunicacién.
utilizando para ello las técnicas de EPV.3.B.5. La composicion.
expresion grafico-plasticas Conceptos de equilibrio,
bidimensionales necesarias. proporcidn y ritmo
aplicados a la organizacion
de formasenel planoyen
el espacio.
EPV.3.C.1. El proceso
creativo a través de
operaciones plasticas:
reproducir, aislar,
transformary asociar.
3. Analizar 1/22 3.1. Seleccionary describir propuestas EPV.3.D.1. El lenguajey la
diferentes plasticas, visuales y audiovisuales de comunicacién visual.
propuestas diversos tipos y épocas, analizandolas con | Finalidades: informativa,

plasticas, visuales 'y

curiosidad y respeto desde una

comunicativa, expresiva y




audiovisuales,
mostrando respetoy
desarrollando la
capacidad de
observacion e
interiorizacién de la
experienciay del
disfrute estético,
para enriquecer la
cultura artistica
individual y
alimentar el
imaginario.

perspectiva de género, e incorporandolas
a su cultura personal y su imaginario
propio.

estética. Contextosy
funciones.

EPV.3.D.1. El lenguajey la
comunicacion visual.
Finalidades: informativa,
comunicativa, expresiva y
estética. Contextosy
funciones.

1/22

3.2. Argumentar el disfrute producido por
la recepcion del arte en todas sus formas y
vertientes, compartiendo con respeto
impresiones y emociones y expresando la
opinién personal de forma abierta.

EPV.3.A.1. Los géneros
artisticos a lo largo de la
historia del arte.

EPV.3.A.3. El patrimonio
cultural y artistico en
relacion con su contexto
histérico y natural,
conocimiento, estudio y
valoracion de las
responsabilidades que
supone su conservacion,
sostenibilidad y mejora.

EPV.3.D.1. El lenguajey la
comunicacion visual.
Finalidades: informativa,
comunicativa, expresiva 'y
estética. Contextos y
funciones.

EPV.3.D.2. Imagenes
visuales y audiovisuales:
lectura y analisis.

1/22

3.3. Identificar la importancia de la
presentacién de las creaciones propias a
partir de técnicas audiovisuales basicas,
compartiendo estas producciones con el
resto del alumnado.

EPV.3.B.3. Elementos
visuales, conceptosy
posibilidades expresivas:
forma, color y textura.

EPV.3.B.4. La percepcion
visual. Introduccién a los
principios perceptivos,
elementos y factores.

EPV.3.D.4. Técnicas basicas
para la realizacion de
producciones
audiovisuales sencillas, de
formaindividual o en
grupo. Experimentacion en
entornos virtuales de
aprendizaje de proyectos
de video-arte.

4. Explorar las
técnicas, los
lenguajesy las
intenciones de
diferentes
producciones
culturalesy
artisticas,
analizando, de
forma abiertay
respetuosa, tanto el
proceso como el
producto final, su
recepciony su
contexto, para

1/22

4.1. Reconocer los rasgos particulares de
diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi
como sus distintos procesos y resultados
en funcidn de los contextos sociales,
histéricos, geograficos y tecnoldgicos,
buscando y analizando la informacién con
interés y eficacia.

EPV.3.C.1. El proceso
creativo a través de
operaciones plasticas:
reproducir, aislar,
transformary asociar.

EPV.3.C.2. Factoresy
etapas del proceso
creativo: eleccién de
materiales y técnicas,
realizacion de bocetos.

EPV.3.C.3. Técnicas basicas
de expresidn grafico-
plastica en dos
dimensiones. Técnicas
secas y hlimedas. Su uso




descubrir las
diversas
posibilidades que

ofrecen como fuente

generadora de ideas
y respuestas.

enelarteysus
caracteristicas expresivas

EPV.3.C.4. Técnicas basicas
de expresidn grafico-
plastica en tres
dimensiones. Su uso en el
arte y sus caracteristicas
expresivas.

EPV.3.D.1. El lenguajey la
comunicacioén visual.
Finalidades: informativa,
comunicativa, expresiva 'y
estética. Contextosy
funciones.

1/22

4.2. Analizar de forma guiada las
especificidades de los lenguajes de
diferentes producciones culturales y
artisticas, estableciendo conexiones entre
ellas e incorporandolas creativamente en
las producciones propias.

EPV.3.C.3. Técnicas basicas
de expresion grafico-
plastica en dos
dimensiones. Técnicas
secas y himedas. Su uso
enelartey sus
caracteristicas expresivas

EPV.3.C.4. Técnicas basicas
de expresion grafico-
plastica en tres
dimensiones. Su uso en el
arte y sus caracteristicas
expresivas.

EPV.3.D.3.Imagen fijay en
movimiento, origeny
evolucién. Introduccién a
las diferentes
caracteristicas del cémic,
la fotografia, el cine, la
animacion y los formatos
digitales.

EPV.3.D.4. Técnicas basicas
para la realizacion de
producciones
audiovisuales sencillas, de
forma individual o en
grupo. Experimentacion en
entornos virtuales de
aprendizaje de proyectos
de video-arte.

5. Realizar
producciones
artisticas
individuales o
colectivas con
creatividad e
imaginacion,
seleccionandoy
aplicando
herramientas,
técnicasy soportes
en funcién dela
intencionalidad,
para expresar la
vision del mundo,
las emocionesy los
sentimientos

1/22

5.1. Expresar ideas y sentimientos en
diferentes producciones plasticas, visuales
y audiovisuales, a través de la
experimentacion con diversas
herramientas, técnicas y soportes,
desarrollando la capacidad de
comunicacion y la reflexién critica.

EPV.3.C.1. El proceso
creativo a través de
operaciones plasticas:
reproducir, aislar,
transformary asociar.

EPV.3.C.2. Factoresy
etapas del proceso
creativo: eleccién de
materiales y técnicas,
realizacion de bocetos.

EPV.3.C.3. Técnicas basicas
de expresion grafico-
plastica en dos
dimensiones. Técnicas
secas y himedas. Su uso
enelarteysus
caracteristicas expresivas




propios, asi como
para mejorar la
capacidad de
comunicaciony
desarrollar la
reflexion criticay la
autoconfianza.

EPV.3.C.4. Técnicas basicas
de expresion grafico-
plastica en tres
dimensiones. Su uso en el
arte y sus caracteristicas
expresivas.

EPV.3.D.4. Técnicas basicas
para la realizacion de
producciones
audiovisuales sencillas, de
forma individual o en
grupo. Experimentacion en
entornos virtuales de
aprendizaje de proyectos
de video-arte.

1/22

5.2. Realizar diferentes tipos de
producciones artisticas individuales o
colectivas, justificando el proceso
creativo, mostrando iniciativay
autoconfianza, integrando racionalidad,
empatiay sensibilidad, y seleccionando
las técnicas y los soportes adecuados al
propdsito.

EPV.3.B.5. La composicion.
Conceptos de equilibrio,
proporcién y ritmo
aplicados a la organizacion
de formasenelplanoyen
el espacio.

EPV.3.C.1. El proceso
creativo a través de
operaciones plasticas:
reproducir, aislar,
transformary asociar.

EPV.3.C.2. Factoresy
etapas del proceso
creativo: eleccion de
materiales y técnicas,
realizacion de bocetos.

EPV.3.C.3. Técnicas bésicas
de expresidn grafico-
plastica en dos
dimensiones. Técnicas
secas y himedas. Su uso
en el artey sus
caracteristicas expresivas

EPV.3.C.4. Técnicas basicas
de expresidn grafico-
plastica en tres
dimensiones. Su uso en el
arte y sus caracteristicas
expresivas.

EPV.3.D.2. Imagenes
visuales y audiovisuales:
lectura y analisis.

1/22

5.3. Descubrir y seleccionar aquellos
procedimientos y técnicas mas idéneos en
relacion con los fines de presentaciény
representacion perseguidos.

EPV.3.C.1. El proceso
creativo a través de
operaciones plasticas:
reproducir, aislar,
transformary asociar.

EPV.3.C.2. Factoresy
etapas del proceso
creativo: eleccién de
materiales y técnicas,
realizacion de bocetos.

EPV.3.C.3. Técnicas bésicas
de expresidn grafico-
plastica en dos
dimensiones. Técnicas




secas y himedas. Su uso
enelarteysus
caracteristicas expresivas

EPV.3.C.4. Técnicas basicas
de expresidn grafico-
plastica en tres
dimensiones. Su uso en el
artey sus caracteristicas
expresivas.

6. Apropiarse de las
referencias
culturalesy
artisticas del
entorno,
identificando sus
singularidades, para
enriquecer las
creaciones propiasy
desarrollar la
identidad personal,
cultural y social.

1/22

6.1. Explicar su pertenencia a un contexto
cultural concreto, de manera especifica el
andaluz, a través del analisis de los
aspectos formales y de los factores
sociales que determinan diversas
producciones culturales y artisticas
actuales.

EPV.3.A.1. Los géneros
artisticos a lo largo de la
historia del arte.

EPV.3.A.2. Manifestaciones
culturalesy artisticas mas
importantes, incluidas las
contemporaneasy las
pertenecientes al
patrimonio local: sus
aspectos formalesy su
relacién con el contexto
histérico.

EPV.3.A.3. El patrimonio
culturaly artistico en
relacién con su contexto
histérico y natural,
conocimiento, estudio y
valoracion de las
responsabilidades que
supone su conservacion,
sostenibilidad y mejora.

1/22

6.2. Utilizar creativamente referencias
culturales y artisticas del entorno en la
elaboracién de producciones propias,
mostrando una visidn personal.

EPV.3.B.5. La composicion.
Conceptos de equilibrio,
proporcidn y ritmo
aplicados a la organizacion
de formasen el planoy en
el espacio.

EPV.3.E.1. Andlisis y
representacion de formas.
Formas geométricas y
formas organicas. Formas
geométricas en la
arquitectura.

EPV.3.E.2. Introduccién a la
geometria plana y trazados
geométricos basicos.

EPV.3.E.3. Redes
modulares. Aplicacion de
disefios con formas
geométricas planas,
teniendo como ejemplo el
legado andalusi'y el
mosaico romano.

EPV.3.E.4. Los sistemas de
representacion y su
aplicabilidad practica.

1/22

6.3. Entender y concebir la historia del arte
y la cultura, y también la propia
produccidn artistica, como un todo
continuo e indesligable, en el cual las
obras del pasado son la base sobre la que
se construyen las creaciones del presente.

EPV.3.A.2. Manifestaciones
culturales y artisticas mas
importantes, incluidas las
contemporaneasy las
pertenecientes al
patrimonio local: sus




aspectos formalesy su
relacidon con el contexto
historico.

EPV.3.A.3. El patrimonio
cultural y artistico en
relacién con su contexto
histérico y natural,
conocimiento, estudio y
valoracion de las
responsabilidades que
supone su conservacion,
sostenibilidad y mejora.

7. Aplicar las
principales técnicas,
recursosy
convenciones de los
lenguajes artisticos,
incorporando, de
forma creativa, las
posibilidades que
ofrecen las diversas
tecnologias, para
integrarlosy
enriquecer el disefio
y la realizacién de un
proyecto artistico.

1/22

7.1. Realizar un proyecto artistico, con
creatividad y de forma consciente,
ajustandose al objetivo propuesto,
experimentando con distintas técnicas
visuales o audiovisuales en la generacion
de mensajes propios, y mostrando
iniciativa en el empleo de lenguajes,
materiales, soportes y herramientas.

EPV.3.C.1. El proceso
creativo a través de
operaciones plasticas:
reproducir, aislar,
transformary asociar.

EPV.3.C.3. Técnicas basicas
de expresidn grafico-
plastica en dos
dimensiones. Técnicas
secas y himedas. Su uso
en el artey sus
caracteristicas expresivas

EPV.3.C.4. Técnicas basicas
de expresidn grafico-
plastica en tres
dimensiones. Su uso en el
arte y sus caracteristicas
expresivas.

EPV.3.D.3.Imagen fijay en
movimiento, origeny
evolucién. Introduccién a
las diferentes
caracteristicas del comic,
la fotografia, el cine, la
animacion y los formatos
digitales.

1/22

7.2. Elaborar producciones artisticas
ajustadas al objetivo propuesto,
individuales o colectivas, a partir del
analisis de las posibilidades expresivas y
plasticas utilizadas por creadores dentro
de este ambito, esforzandose en superarse
y demostrando un criterio propio.

EPV.3.C.2. Factoresy
etapas del proceso
creativo: eleccion de
materiales y técnicas,
realizacion de bocetos.

EPV.3.C.3. Técnicas basicas
de expresidn grafico-
plastica en dos
dimensiones. Técnicas
secas y himedas. Su uso
en el artey sus
caracteristicas expresivas

EPV.3.C.4. Técnicas basicas
de expresidn grafico-
plastica en tres
dimensiones. Su uso en el
arte y sus caracteristicas
expresivas.

EPV.3.E.4. Los sistemas de
representacion y su
aplicabilidad practica.

8. Compartir
produccionesy

1/22

8.1. Reconocer los diferentes usos y
funciones de las produccionesy

EPV.3.B.1. El lenguaje
visual como forma de




manifestaciones
artisticas,
adaptando el
proyecto ala
intenciény a las
caracteristicas del
publico destinatario,
para valorar
distintas
oportunidades de
desarrollo personal.

manifestaciones artisticas, argumentando
de forma individual o colectiva sus
conclusiones acerca de las oportunidades
que pueden generar, con una actitud
abierta y con interés por conocer su
importancia en la sociedad.

comunicacion.

EPV.3.D.1. El lenguajey la
comunicacioén visual.
Finalidades: informativa,
comunicativa, expresiva y
estética. Contextosy
funciones.

EPV.3.D.2. Imagenes
visuales y audiovisuales:
lectura y analisis.

1/22

8.2. Desarrollar producciones y
manifestaciones artisticas con una
intencion previa, de forma individual o
colectiva, organizando y desarrollando las
diferentes etapas y considerando las
caracteristicas del publico destinatario.

EPV.3.B.1. El lenguaje
visual como forma de
comunicacion.

EPV.3.B.2. Elementos
basicos del lenguaje visual:
el punto, la lineay el
plano. Posibilidades
expresivas y comunicativas

EPV.3.B.3. Elementos
visuales, conceptosy
posibilidades expresivas:
forma, colory textura.

EPV.3.B.4. La percepcion
visual. Introduccién a los
principios perceptivos,
elementos y factores.

EPV.3.B.5. La composicion.
Conceptos de equilibrio,
proporcidn y ritmo
aplicados a la organizacion
de formasenelplanoyen
el espacio.

EPV.3.D.1. El lenguajey la
comunicacion visual.
Finalidades: informativa,
comunicativa, expresivay
estética. Contextos y
funciones.

1/22

8.3. Exponer los procesos de elaboracién y
el resultado final de produccionesy
manifestaciones artisticas, realizadas de
formaindividual o colectiva, reconociendo
los errores, buscando las solucionesy las
estrategias mas adecuadas para
mejorarlas, y valorando las oportunidades
de desarrollo personal que ofrecen.

EPV.3.B.1. El lenguaje
visual como forma de
comunicacion.

EPV.3.B.2. Elementos
basicos del lenguaje visual:
el punto, la lineay el
plano. Posibilidades
expresivas y comunicativas

EPV.3.D.1. El lenguajey la
comunicacion visual.
Finalidades: informativa,
comunicativa, expresiva 'y
estética. Contextosy
funciones.

EPV.3.D.2. Imagenes
visuales y audiovisuales:
lectura y analisis.

EPV.3.D.4. Técnicas basicas
para la realizacion de
producciones
audiovisuales sencillas, de
formaindividual o en
grupo. Experimentacion en




entornos virtuales de
aprendizaje de proyectos
de video-arte.

Para cada criterio, se establecen indicadores de logro de los criterios de
evaluacién con grados de desempeiio en cinco niveles, en las rubricas establecidas en
las situaciones de aprendizaje.

La evaluacién inicicial serd competencial, basada en la observacién, y tendra
como referente las competencias especificas de las materias o ambitos, y sera
contrastada con los descriptores operativos del Perfil competencial y el Perfil de salida
que serviran de referencia para la toma de decisiones y los principios DUA a aplicar.
Para ello se usara principalmente la observacién diaria, asi como otras herramientas
como listas de observacion, rubricas....

EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL  42ESO

INSTRUMENTOS CRITERIOS PONDERACION
DE CALIFICACION

CUADERNO A través del cuaderno de campo se 1,5 X
DE CAMPO evaluaran todos los criterios de 60%
evaluacion que corresponda segun el ( 0)
apartado IX. MAPA CURRICULAR
PRUEBA A través de la prueba se evaluaran todos | 1 X
los criterios de evaluacién que (40%)

corresponda segun el apartado 1X.
MAPA CURRICULAR

11.3.- Procedimientos de recuperacion de la materia pendiente en la ESO

Este curso académico se da la situacion de que debido a la LOMLOE los cursos de 1°y
2° de educacion plastica pasan a impartirse en 2°y 3° de la ESO respectivamente. De tal
forma, un alumno que hubiera pasado a 2° de la ESO con la asignatura de Educacion
Plastica en 1° de la ESO suspensa se encontrara los mismos contenidos en la asignatura
de segundo. EI mismo caso ocurre con alumnos que estando en tercero tengan pendiente
la Educacion Plastica de 2° de la ESO.

A los alumnos/as que tienen pendiente la asignatura del curso anterior se aplicara
Evaluacion Continua, es decir, quien supera el curso, supera el anterior, y esto por la
naturaleza misma de la asignatura: los contenidos se tratan en cada curso pero con
mayor profundidad. Este sistema se aplicara en 2° E.S.O. para el alumno o alumna que
cursando 2° E.S.O., tenga pendiente la asignatura de EPV de 1°. En caso de suspender la
de 2°, se valorara si con lo trabajado en 2° se supera 1°. EI mismo procedimiento se
seguira con los alumnos de 3° de EPVA con la materia de 2° de ESO suspensa.



Cuando no exista continuidad se realizardn trabajos monogréficos sobre los contenidos
del curso o los cursos pendientes de aprobar siguiendo las instrucciones del profesor que

determine el departamento.

11.4.- Rdbricas por materias

Para el proceso de calificacién usaremos tanto escalas de observacion de 0 a 10, como
distintas rabricas en funcion del desempefio que califiquemos en cada momento. El
alumnado tendra copia de todas las rubricas utilizadas para la evaluacion y calificacion
de su desempefio.

Usaremos las siguientes rabricas para 2° y 4° de ESO, sin perjuicio de que puedan
incorporarse otras cuando lo exija la dindmica del aula:

RUBRICA PARA NIVELES DE LOGRO
INTERVENCIONES
(clase)

Nivel 2 Nivel 1

Nivel 0

Nivel medio de Nivel limitado de
desempefio. desempefio.
Participa, colabora | Colabora solo a

Dialogo - Respeto

y asume peticion.
responsabilidades | Aportaciones
en momentos carentes de

Participacion - Proactividad

puntuales, no muy | reflexion. Se
frecuentes. muestra
generalmente

Responsabilidad -
Colaboracion

pasivo.
Razonamiento - Reflexion

Critica

Originalidad - Creatividad

Nivel deficiente
de desempefio.
No participa en el
trabajo. Intento de
evitar
responsabilidades
0 comportamiento
disruptivo.

RUBRICA PARA NIVELES DE LOGRO
PORTFOLIO
(proyecto)

Nivel 2 Nivel 1

Nivel 0

Nivel medio de Nivel limitado de
desempefio. desempefio.
Presenta errores Presenta errores

Orden - Claridad - Limpieza

mas frecuentes. El | notables.

Precision L p
disefio del proyecto | Implementacion

Nivel deficiente de
desempefio. No
participa en el
proyecto. No
presenta portfolio.




Uso del material

Participacion - Proactividad

tiene errores
medios. Presenta
las ideas con
claridad media.

pobre del proyecto.
Presenta las ideas
con poca claridad.

Entorpece el
trabajo en pareja.
No lleva a cabo el
trabajo asignado.

Responsabilidad -
Colaboracion

Aplicacion de contenidos

Critica

Originalidad - Creatividad

La recuperacion de los criterios de evaluacion no alcanzados se llevara a cabo siguiendo
el mismo patrén de evaluacion y calificacion, incidiendo en los contenidos que hayan
supuesto un mayor reto y en las actividades no calificadas positivamente.

11.5.- Criterios de calificacion de las materias en Bachillerato

(Criterios de calificacion ponderados de cada materia y procedimientos de recuperacion
tanto
para la evaluacion ordinaria como para la extraordinaria)

De acuerdo con el Real Decreto 243/ 2022 y la Instruccién 13/ 2022 la evaluacidn del
alumnado sera criterial, continua, formativa, integradora, diferenciada y objetiva, ademas de
un instrumento para la mejora tanto de los procesos de ensefianza como de los procesos de
aprendizaje.

La evaluacion se hara mediante la observacién continuada de la evolucion del proceso
de aprendizaje en relacidon con los criterios de evaluacién y el grado de desarrollo de las
competencias especificas. Los instrumentos de evaluacién estardn ajustados a los criterios de
evaluacidn y a las caracteristicas especificas del alumnado.

Todos los criterios de evaluacién contribuyen en la misma medida al grado de
desarrollo de la competencia especifica, y tendran el mismo valor.

Dibujo Técnico |

Competencias especificas Criterios de Saberes basicos Ponder

evaluacién minimos acién

1. Interpretar elementos o conjuntos | 1.1. DIBT.1.A.1. 1/14
arquitectonicos 'y  de ingenieria, DIBT.1.A.2.

empleando recursos asociados a la
percepcion, estudio, construccién e
investigacion de formas para analizar las
estructuras geométricas y los elementos
técnicos utilizados.




2. Utilizar razonamientos inductivos, 2.1. DIBT.1.A.3. 1/14
deductivos y logicos en problemas de DIBT.1.A.4.
indole DIBT.1.A.6.
grafico-matematicos, aplicando DIBT.1.A.9.
fundamentos de la geometria plana para
resolver 2.2 DIBT.1.A.5. 1/14
graficamente operaciones matematicas, DIBT.1.A.9.
relaciones, construcciones y
transformaciones. 2.3. DIBT.1.A.7. 1/14
DIBT.1.A.8.
DIBT.1.A.9.
3. Desarrollar la vision espacial, utilizando la 3.1. DIBT.1.B.1. DIBT.1.B.2. DIBT.1.B.3. 1/14
geometria descriptiva en proyectos sencillos, DIBT.1.B.4.
considerando la importancia del dibujo en
arquitectura e ingenierias para resolver 3.2. 1/14
problemas e interpretar y recrear DIBT.1.B.1. DIBT.1.B.5.
graficamente la realidad tridimensional sobre
la superficie del plano.
3.3. DIBT.1.B.1. DIBT.1.B.6. 1/14
3.4. 1/14
DIBT.1.B.1. DIBT.1.B.7.
3.5. DIBT.1.A.9. DIBT.1.B.2. DIBT.1.B.3. 1/14
DIBT.1.B.4. DIBT.1.B.5. DIBT.1.B.6.
DIBT.1.B.7. DIBT.1.C.4.
3.6. DIBT.1.B.1. DIBT.1.B.2. DIBT.1.B.3. 1/14
4. Formalizar y definir disefios técnicos 4.1. DIBT.1.C.1. DIBT.1.C.2. DIBT.1.C.3. 1/14
aplicando las normas UNE e ISO de manera DIBT.1.C.4.
apropiada, valorando la importancia que tiene
el croquis para documentar graficamente 4.2. DIBT.1.C.3. DIBT.1.C.4. 1/14
proyectos arquitectdnicos e ingenieriles.
5. Investigar, experimentar y representar 5.1. DIBT.1.D.1. DIBT.1.D.2. 1/14
digitalmente elementos, planos y esquemas
técnicos mediante el uso de programas
especificos CAD de manera individual o grupal, | 5.2. DIBT.1.D.3. DIBT.1.D.4. 1/14

apreciando su uso en las profesiones actuales,
para virtualizar objetos y espacios en dos
dimensiones y tres dimensiones.

Se establecen indicadores de logro de los criterios de evaluacidon con grados
desempeiio en cinco niveles, en las rubricas establecidas en las situaciones de aprendizaje.

de

La evaluacidn inicicial sera competencial, basada en la observacién, y tendrd como
referente las competencias especificas de las materias o dmbitos, y sera contrastada con los
descriptores operativos del Perfil competencial y el Perfil de salida que servirdn de referencia
para la toma de decisiones y los principios DUA a aplicar. Para ello se usara principalmente la
observacidén diaria, asi como otras herramientas como listas de observacion, rubricas....

Dibujo Técnico Il




Bl | Comp | Criterios de evaluacion Estandares de Contenidos u (P
oq | etenci aprendizaje evaluables ni |o
ue | as da|n
d d
e
r
a
c
i
o
n
Blo | CCL, 1. Resolver problemas de 1.1. Identifica la estructura - Geometria y Dibujo 1, 1
qu | CAA, tangencias mediante la geométrica de objetos Técnico. 2, /
e CMCT | aplicacidon de las industriales o - Resolucion de 3, 8
1. propiedades del arco arquitectonicos a partir del problemas 5,
Ge capaz, de los ejes y centros | analisis de plantas, geométricos: 6y
om radicales y/o de la alzados, perspectivas o Proporcionalidad. 7
etr transformacion de fotografias, sefialando sus - El rectangulo aureo.
ia circunferencias y rectas por | elementos basicos y - Aplicaciones.
y inversidn, indicando determinando las - Relacidn entre los
Di graficamente la principales relaciones de angulosy la
buj construccion auxiliar proporcionalidad. circunferencia.
o utilizada, los puntos de 1.2. Determina lugares - Arco capaz.
Té enlace y la relacién entre geomeétricos de aplicacién al | - Aplicaciones.
cni sus elementos. Dibujo aplicando los - Potencia de un punto
co. conceptos de potencia o respecto a una
inversion. circunferencia.
1.3. Transforma por - Determinacion y
inversion figuras planas propiedades del eje
compuestas por puntos, radical y del centro
rectas y circunferencias radical.
describiendo sus posibles - Aplicacién ala
aplicaciones a la resolucion resolucion de
de problemas geométricos. tangencias.
1.4. Selecciona estrategias - Inversién.
para la resolucién de - Determinacion de
problemas figuras inversas.
geométricos complejos, - Aplicacién a la
analizando las posibles resolucion de
soluciones y tangencias.
transforméndolos por
analogia en otros problemas
mas sencillos.
1.5. Resuelve problemas de
tangencias aplicando las
propiedades de los ejes y
centros radicales, indicando
graficamente la
construccion auxiliar
utilizada, los puntos
de enlace y la relacién entre
sus elementos.
CCL, 2. Dibujar curvas ciclicas y 2.1. Comprende el origen de | - Trazado de curvas 8y |1
CAA, coénicas, identificando sus las curvas cénicas y las conicas y técnicas: 9 /
CMCT | principales elementos y relaciones métricas entre Curvas conicas. 8

utilizando sus propiedades
fundamentales para
resolver problemas de
pertenencia, tangencia o

elementos, describiendo sus
propiedades e identificando
sus aplicaciones.

2.2. Resuelveproblemas de

- Origen,
determinaciony
trazado de la elipse,
la parabolay la




incidencia...

pertenencia, interseccion y
tangencias entre lineas
rectas y curvas conicas,
aplicando sus propiedades y
justificando el
procedimiento utilizado.
2.3. Traza curvas conicas
determinando previamente
los elementos que las
definen, tales como ejes,
focos, directrices, tangentes
oasintotas, resolviendo su
trazado por puntos o por
homologia respecto a la
circunferencia.

hipérbola.

- Resolucién de
problemas de
pertenencia,
tangencia e
incidencia.

- Aplicaciones.

- Curvas técnicas.
-Origen,determinacion y
trazado de las curvas
ciclicas y evolventes.
- Aplicaciones.

CCL, 3. Relacionar las 3.1. Comprende las - Repaso y ampliacion 4, 1
CAA, transformaciones caracteristicas de las de poligonos 5y |/
CMCT | homoldgicas con sus transformaciones - Construccion de 10 | 8
aplicaciones a la geometria | homoldgicas identificando figuras planas
planay a los sistemas de sus invariantes geométricos, | equivalentes.
representacion, valorando describiendo sus - Homologia.
la rapidez y exactitud en aplicaciones. - Determinacién de sus
los trazados que 3.2. Aplica la homologiay la | elementos.
proporciona su afinidad a la resolucion de - Trazado de figuras
utilizacién... problemas geométricos y a homologas.
la representacidn de formas | - Aplicaciones
planas. - Transformaciones
3.3. Disefia a partir de un geomeétricas:
boceto previo o reproduce a | Afinidad.
la escala conveniente figuras | - Determinacion de sus
planas complejas, indicando | elementos.
graficamente la - Trazado de figuras
construccion auxiliar afines.
utilizada. - Construccion de la
elipse afina una
circunferencia.
- Aplicaciones.
Blo | CAA, 1. Valorar la importancia de | 1.1. Comprende los - Punto, recta y plano en 12, | 1
qu | SIEP, la elaboracion de fundamentos o principios sistema diédrico: 13 |/
e CMCT. | dibujos a mano alzada para | geométricos que Resolucién de y 8
2. desarrollar la «visidon condicionan el paralelismoy | problemas de 14
Sis espacial», analizando la perpendicularidad entre pertenencia,
te posicidn relativa entre rectas y planos, utilizando el | incidencia,
ma rectas, planos y superficies, | sistema diédrico o, en su paralelismo y
s identificando sus caso, el sistema de planos perpendicularidad.
de relaciones métricas para acotados como herramienta | - Determinacion de la
re determinar el sistema de base para resolver verdadera magnitud
pr representacion adecuadoy | problemas de pertenencia, de segmentos y
es la estrategia idénea que posicién, minimas formas planas.
en solucione los problemas de | distancias y verdadera - Abatimiento de planos.
tac representacion de cuerpos | magnitud. - Determinacion de sus
ion 0 espacios 1.2. Representa figuras elementos.
tridimensionales. planas contenidos en planos | - Problema inverso al
paralelos, perpendiculares u | abatimiento.
oblicuos a los planos de - Aplicaciones.

proyeccioén, trazando sus
proyecciones diédricas.

- Cambios de plano.

- Determinacion de las
nuevas proyecciones.
- Aplicaciones.

- Giro de un cuerpo




geomeétrico.

- Aplicaciones.

- Construccién de
figuras planas.

- Afinidad entre
proyecciones.

CAA,
CMCT.

2. Representar poliedros
regulares, piramides,
prismas, cilindros y conos
mediante sus proyecciones
ortograficas, analizando las
posiciones singulares
respecto a los planos de
proyeccién, determinando
las relaciones métricas
entre sus elementos, las
secciones planas
principales y la verdadera
magnitud o desarrollo de
las superficies que los
conforman.

1.3. Determina la verdadera
magnitud de segmentos,
angulos y figuras planas
utilizando giros,
abatimientos o cambios de
plano en sistema diédrico y,
en su caso, en el sistema de
planos acotados. 2.1.
Representa el hexaedro o
cubo en cualquier posicion
respecto a los planos
coordenados, el resto de los
poliedros regulares, prismas
y pirdamides en posiciones
favorables, con la ayuda de
sus proyecciones diédricas,
determinando partes vistas
y ocultas.

2.2. Representa cilindros y
conos de revolucién
aplicando giros o cambios
de plano para disponer sus
proyecciones diédricas en
posicidn favorable para
resolver problemas de
medida.

2.3. Determina la seccion
plana de cuerpos o espacios
tridimensionales formados
por superficies poliédricas,
cilindricas, cénicas y/o
esféricas, dibujando sus
proyecciones diédricas y
obteniendo su verdadera
magnitud.

2.4. Halla la interseccion
entre lineas rectas y cuerpos
geométricos con la ayuda de
sus proyecciones diédricas o
su perspectiva, indicando el
trazado auxiliar utilizado
para la determinacién de los
puntos de entrada y salida.
2.5.Desarrolla superficies
poliédricas, cilindricas y
cOnicas, con la ayuda de sus
proyecciones diédricas,
utilizando giros,
abatimientos o cambios de
plano para obtener la
verdadera magnitud de las
aristas y caras que las
conforman.

- Cuerpos geométricos
en sistema diédrico

- Representacion de
poliedros regulares.

- Posiciones singulares.
- Determinacioén de sus
secciones principales.

- Representacion de
prismas y piramides.

- Determinacién de
secciones planas y
elaboracién de
desarrollos.

- Intersecciones.

- Representacion de
cilindros, conos y
esferas.

- Secciones planas.

- Desarrollos
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CAA, 3. Dibujar axonometrias 3.1. Comprende los - Sistemas 17 |1
CMCT | de poliedros regulares, fundamentos de la axonomeétricos v /
pirdmides, prismas, axonometria ortogonal, ortogonales: Posicién del | 18 | 8
cilindros y conos, clasificando su tipologia en triedro
disponiendo su posicion en | funcidn de la orientacion del | fundamental.
funcidn de la importancia triedro fundamental, - Relacion entre el
relativa de las caras que se | determinando el triangulo de trazasy
deseen mostrar y/o de la triangulo de trazasy los ejes del sistema.
conveniencia de los calculando los coeficientes - Determinacién de
trazados necesarios, de correccion. coeficientes de
utilizando la ayuda del 3.2. Dibuja axonometrias de | reduccion.
abatimiento de figuras cuerpos o espacios definidos | - Tipologia de las
planas situadas en los por sus vistas principales, axonometrias
planos coordenados, disponiendo su posicion en ortogonales.
calculando los coeficientes | funcidon de la importancia - Ventajas e
de reducciéony relativa de las caras que se inconvenientes.
determinando las deseen mostrar y/o de la - Representacion de
secciones planas conveniencia de los trazados | figuras planas.
principales... necesarios. - Representacion
3.3. Determina la seccién simplificada de la
plana de cuerpos o espacios | circunferencia.
tridimensionales formados - Representacién de
por superficies poliédricas, cuerpos geomeétricos
dibujando isometrias o y espacios
perspectivas caballeras. arquitectonicos.
- Secciones planas.
- Intersecciones.
Blo | CCL, 1. Elaborar bocetos, 1.1. Elabora y participa - Elaboracién de 11, [ 1
qu | SIEP, croquis y planos necesarios | activamente en proyectos bocetos, croquis y 19, | /
e CSC, para la definicidn de un cooperativos de planos. 20 | 8
3. CMCT | proyecto sencillo construccion geométrica, - El proceso de v
Do relacionado con el disefio aplicando estrategias disefio/fabricacion: 21
cu industrial o arquitecténico, | propias adecuadas al perspectiva historicay
me valorando la exactitud, lenguaje del Dibujo situacion actual (se
nta rapidez y limpieza que técnico. pueden tomar como
cio proporciona la utilizacion 1.2. Identifica formas y ejemplo obras
n de aplicaciones medidas de objetos arquitectonicas e
grd informaticas, planificando industriales o industriales como los
fic de manera conjunta su arquitectonicos, a partir de pabellones
a desarrollo, revisando el los planos técnicos que los expositivos, cascos
de avance de los trabajos y definen. de bodegas, puentes,
pr asumiendo las tareas 1.3. Dibuja bocetos a mano estaciones de trenes,
oy encomendadas con alzada y croquis acotados viviendas o colegios que
ect responsabilidad... para posibilitar la proliferaron en
os comunicacién técnica con Andalucia a lo largo

otras personas.

1.4. Elabora croquis de
conjuntos y/o piezas
industriales u objetos
arquitectonicos,
disponiendo las vistas,
cortes y/o secciones
necesarias, tomando
medidas directamente de

la realidad o de perspectivas
a escala, elaborando
bocetos a mano alzada para
la elaboracion de dibujos
acotados y planos de
montaje, instalacion, detalle
o fabricacion, de acuerdo a

del siglo XX).

- El proyecto: tipos y
elementos.

- Planificacién de
proyectos.

- Identificacion de las

fases de un proyecto.

- Programacion de
tareas.

- Elaboracion de las
primeras ideas.

- Dibujo de bocetos a
mano alzaday
esquemas.

- Elaboracion de
dibujos acotados.




la normativa de aplicacion.

- Elaboracion de
croquis de piezasy
conjuntos.

- Tipos de planos.

- Planos de situacién, de
conjunto, de
montaje, de
instalacién, de
detalle, de
fabricacién o de
construccion.

SIEP,
CSC,
CMCT,
CcD

2. Presentar de forma
individual y colectiva los
bocetos, croquis y planos
necesarios para la
definicién de un proyecto
sencillo relacionado con el
disefio industrial o
arquitectonico, valorando
la exactitud, rapidez y
limpieza que proporciona
la utilizacion de
aplicaciones informaticas,
planificando de manera
conjunta su desarrollo,
revisando el avance de los
trabajos y asumiendo las
tareas encomendadas con
responsabilidad...

2.1. Comprende las
posibilidades de las
aplicaciones informaticas
relacionadas con el Dibujo
técnico, valorando la
exactitud, rapidez y limpieza
que proporciona su
utilizacion.

2.2. Representa objetos
industriales o
arquitectonicos con

la ayuda de programas de
dibujo vectorial 2D, creando
entidades, importando
bloques de bibliotecas,
editando objetos y
disponiendo la informacién
relacionada en capas
diferenciadas por su
utilidad.

2.3. Representa objetos
industriales o
arquitectonicos

utilizando programas de
creacion de modelos en 3D,
insertando sélidos
elementales,
manipuldndolos hasta
obtener la forma buscada,
importando modelos u
objetos de galerias o
bibliotecas, incorporando
texturas, seleccionando el
encuadre, la iluminaciény el
punto de vista idéneo al
propdsito buscado.

2.4. Presenta los trabajos de
Dibujo técnico utilizando
recursos graficos e
informaticos, de forma que
estos sean claros, limpios y
respondan al objetivo para
los que han sido realizados.

- Presentacion de
proyectos.

- Elaboracion de la
documentacién
grafica de un
proyecto grafico,
industrial o
arquitectonico
sencillo.

- Posibilidades de las
Tecnologias de la
Informaciény la
Comunicacion
aplicadas al disefio,
edicion, archivo y
presentacién de
proyectos.

- Dibujo vectorial 2D.
- Dibujo y edicién de
entidades.

- Creacion de bloques.
- Visibilidad de capas.
- Dibujo vectorial 3D.
- Insercion y edicién de
sélidos.

- Galerias y bibliotecas de
modelos.

- Incorporacion de
texturas.

- Seleccion del
encuadre, la
iluminaciény el
punto de vista.
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CRITERIOS DE CALIFICACION




La evaluacion se hara mediante la observacidn continuada de la evolucion del proceso
de aprendizaje en relacién con los criterios de evaluacién y el grado de desarrollo de las
competencias especificas. La evaluacién se hara con diferentes instrumentos de evaluacidn
ajustados a los criterios de evaluacion y a las caracteristicas del alumnado.

Se elegiran, siempre que sea posible, estrategias e instrumentos para evaluar al
alumnado de acuerdo con sus desempefios en la resolucidn de problemas que simulen
contextos reales, movilizando sus conocimientos, destrezas, valores y actitudes.

Para superar la materia, la calificacion final debe ser igual o superior a 5 puntos. Las
distintas calificaciones se obtendran de la siguiente manera:

- Calificacion trimestral: Media de los criterios de evaluacién trabajados en cada
evaluacién trimestral. Las notas de las evaluaciones trimestrales tendran un caracter
informativo para las familias y formativo para el alumnado y por lo tanto la nota final no
las tendrd como Unico referente, puesto que la valoracién se realizara en funcion del
progreso general alcanzado por el alumno/a.

- Calificacidn final: La nota final no tendra por qué ser la media de los trimestres, sino
qgue se calculara con la media de los criterios de evaluacion trabajados a lo largo del
curso. Estos porcentajes representan el valor del criterio sobre el 100 % del resto de
criterios de la materia; por tanto, el célculo de la calificacién de la evaluacion se realizara
teniendo en cuenta su valor relativo respecto al total de criterios trabajados en dicha
evaluacion. El alumnado con alguna evaluacién trimestral suspensa debera superar los
criterios de evaluacién no adquiridos de la forma indicada en esta programacién.

11.6.- Procedimientos de recuperacion de la materia pendiente en Bachillerato.
(Plan de recuperacion de la materia pendiente de cursos anteriores a lo largo del curso)

El alumnado que no supere las distintas evaluaciones, debera realizar una serie de
pruebas (examenes y ldminas) de recuperacion sobre los contenidos no superados que
deberan entregar en la fecha que se fije a tal efecto.

Con la calificacion obtenida en dichas pruebas se hard media aritmética con la
calificacion suspensa. Se considera que de esta manera el alumnado que aprobd en la
primera convocatoria tendrd, justamente, siempre mas nota que el que lo hizo en la
segunda.

Evaluaciones ordinaria y extraordinaria.

Para superar la asignatura en el mes de junio el alumnado tendra que haber obtenido
calificacion positiva una vez realizada la media aritmética de las calificaciones de las
tres evaluaciones anteriores.

Los alumnos/as que no superen la asignatura en el mes de junio tendran que realizar una
prueba extraordinaria consistente en la realizacién de un examen con un valor del 100%
de la nota final.

Alumnado de 2° de bachillerato con Dibujo técnico de 1° de bachillerato pendiente
de aprobar.



El alumnado de 2° de bachillerato con D.T. de 1° de bachillerato pendiente, podra
aprobarlo de la siguiente manera:

Se propondré a dicho alumnado el realizar pruebas por temas o un examen al trimestre
con los contenidos de los que seran informados en distintas entrevistas. También se les
facilitara material didactico para la preparacion de los distintos exdmenes.

Los examenes tendran un valor del 100% de la nota.

En el caso de no superar el D.T. de 1° de bachillerato en junio, tendra el alumnado la
oportunidad de hacerlo en una convocatoria extraordinaria aprobando un examen de
todos los contenidos del curso y que tendra un valor de 100% de la nota.

11.7.- Rdbricas por materias

Las rabricas por criterios de estos niveles se iran desarrollando a lo largo del curso.

11.8.- Evaluacion de la practica docente.

La préctica docente se llevara a cabo siguiendo los siguientes pardmetros:

Tarea del

profesor Siempre Generalmente |A veces Nunca Sobre 3 Sobre 10

Explica con
claridad

Es ordenado y
sistematico

Demuestra
dominio de las
cuestiones que
explica

Demuestra
interés por la
materia

Hace la clase
amenay
divertida

Consigue
mantener mi
atencién
durante las
clases




Relaciona la
teoria con
ejemplos,
ejercicios y
problemas

Sus
explicaciones
ayudan a
entender la
materia

Transmite
interés por la
asignatura

Resumen

Interaccion
con el grupo

Siempre

Generalmente

A veces

Nunca

Sobre 3

Sobre 10

Fomenta la
participacion de
los alumnos

Consigue que
los estudiantes
participen en
las clases

Resuelve las
dudas con
exactitud

Procura saber si
entendemos lo
que explica

Manifiesta una
actitud
respetuosa con
el alumnado

Atiende a las
dudas 'y
preguntas de
cada alumno en
particular

Resumen




Unidad
impartida -
Aprendizaje

Siempre

Generalmente

A veces

Nunca

Sobre 3

Sobre 10

Conozco
objetivos,
contenidos y
temporalizacion
de la unidad

La unidad me
aporta nuevos
conocimientos

La formacion
recibida es atil

El contenido de
la unidad es
interesante

Los contenidos
tienen una
vertiente
préctica
evidente

Se han
realizado
actividades de
distinto tipo

Resumen

Evaluacién -
Calificacion

Siempre

Generalmente

A veces

Nunca

Sobre 3

Sobre 10

El método de
evaluacion es
justo

Los enunciados
de las
actividades son
claros

La correccion
de las
actividades es
adecuada




Las actividades
de evaluacién
se ajustan al
nivel epxlicado

Los contenidos
tienen una
vertiente
préctica
evidente

Se han
realizado
actividades de
distinto tipo

Resumen




XIl. (SITUACIONES DE APRENDIZAIJE)

ORIENTACIONES PARA SU DISENO

1. Teniendo en cuenta el apartado f) del articulo 2 del Real Decreto 217/2022, de 29 de
marzo, las situaciones de aprendizaje implican la realizacién de un conjunto de
actividades articuladas que los docentes llevaran a cabo para lograr que el alumnado
desarrolle las competencias especificas en un contexto determinado.

2. La metodologia tendra un caracter fundamentalmente activo, motivador y
participativo, partira de los intereses del alumnado, favorecera el trabajo individual,
cooperativo y el aprendizaje entre iguales y la utilizacion de enfoques orientados desde
una perspectiva de género, e integrara en todas las materias referencias a la vida
cotidiana y al entorno inmediato.

3. Las situaciones de aprendizaje seran disefiadas de manera que permitan la integracion
de los aprendizajes, poniéndolos en relacion con distintos tipos de saberes basicos y
utilizandolos de manera efectiva en diferentes situaciones y contextos.

4. La metodologia aplicada en el desarrollo de las situaciones de aprendizaje estara
orientada al desarrollo de competencias especificas, a través de situaciones educativas
que posibiliten, fomenten y desarrollen conexiones con las practicas sociales y
culturales de la comunidad.

5. En el desarrollo de las distintas situaciones de aprendizaje se favorecera el desarrollo
de actividades y tareas relevantes, haciendo uso de recursos y materiales didacticos
diversos.

6. En el planteamiento de las distintas situaciones de aprendizaje se garantizara el
funcionamiento coordinado de los docentes, con objeto de proporcionar un enfoque
interdisciplinar, integrador y holistico al proceso educativo.

7. Para el desarrollo de las situaciones de aprendizaje se tendra en consideracion lo
recogido en las orientaciones del Anexo VII de la presente Instruccion.

EDUCACION, PLASTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL 32 ESO

IDENTIFICACION
CURSO TiTULO
32 ESO TEMPORALIZA
CION

JUSTIFICACION

DESCRIPCION DEL PRODUCTO FINAL

CONCRECION CURRICULAR

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MATERIA CRITERIOS DE SABERES BASICOS
EVALUACION

EPVA




ORIENTACIONES PARA LA COMPETENCIA ESPECIFICA

CONEXION CON EL PERFIL COMPETENCIAL AL FINALIZAR SEGUNDO CURSO / PERFIL
DE SALIDA

SECUENCIACION DIDACTICA

ACTIVIDA EJERCICIOS (RECURSOS Y PROCESOS COGNITIVOS)
DES

(TIPOS Y
CONTEXT

03)

MEDIDAS DE ATENCION EDUCATIVA ORDINARIA A NIVEL DE AULA

Medidas generales. Medidas especificas. Adaptaciones DUA

PRINCIPIO PAUTAS DUA
S DUA

VALORACION DE LO APRENDIDO

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DEL APRENDIZAJE

CRITERIO | INSTRUMEN RUBRICAS

S DE TOS DE INSUFICIENTE | SUFICIE | BIE | NOTAB | SOBRESALIE
EVALUACI | OBSERVACI NTE N LE NTE
ON ON

EVALUACION VALORACION MEDIDAS DUA PARA LA DIVERSIDAD

NIVEL DESEMPENO COMPETENCIAL

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

Indicador Instrumento

DIBUJO TECNICO 12 BACHILLERATO

Los saberes basicos se organizan en torno a cuatro bloques interrelacionados e
intimamente ligados a las competencias especificas:

En el bloque «Fundamentos geométricos», el alumnado aborda la resolucion de
problemas sobre el plano e identifica su aparicion y su utilidad en diferentes contextos.
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También se plantea la relacién del dibujo técnico y las matematicas y la presencia de la
geometria en las formas de la arquitectura e ingenieria.

En el bloque «Geometria proyectiva», se pretende que el alumnado adquiera los saberes
necesarios para representar graficamente la realidad espacial, con el fin de expresar con
precision las soluciones a un problema constructivo o de interpretarlas para su
ejecucion.

En el bloque «Normalizacién y documentacion grafica de proyectos», se dota al
alumnado de los saberes necesarios para visualizar y comunicar la forma y dimensiones
de los objetos de forma inequivoca siguiendo las normas UNE e ISO, con el fin de
elaborar y presentar, de forma individual o en grupo, proyectos sencillos de ingenieria o
arquitectura.

Por Gltimo, en el blogue «Sistemas CAD», se pretende que el alumnado aplique las
técnicas de representacion grafica adquiridas utilizando programas de disefio asistido
por ordenador; su desarrollo, por tanto, debe hacerse de forma transversal en todos los
bloques de saberes y a lo largo de toda la etapa.

NUCLEO TEMATICO I FUNDAMENTOS GEOMETRICOS (LAS DOS
PRIMERAS COMPETENCIAS ESPECIFICAS)

Contenidos mas relevantes: trazados fundamentales, construccion de poligonos
regulares, proporcionalidad y semejanza, aplicacion de escalas y transformaciones
geométricas, trazado de tangencias, definiendo y construyendo Ovalos, ovoides y
volutas, espirales y hélices.

Tras el conocimiento basico de las herramientas de trazado manual se realizara
un primer acercamiento a los programas de disefio asistido por ordenador tipo CAD.

TEMA 1. INSTRUMENTOS DE DIBUJO. Caracteristicas y empleo.
TEMA 2. TRAZADOS FUNDAMENTALES EN EL PLANO. Paralelas,
perpendiculares, mediatrices. Operaciones con angulos.

TEMA 4. CONSTRUCCION DE FORMAS POLIGONALES I. Triangulos. Angulos
relacionados con la circunferencia.

TEMA 5. CONSTRUCCION DE FORMAS POLIGONALES Il. Cuadrilateros.
Poligonos regulares.

TEMA 6. RELACIONES GEOMETRICAS. Proporcionalidad, semejanza, igualdad,
equivalencia y simetria.

TEMA 7. TRANSFORMACIONES GEOMETRICAS. Traslacion, giro, homotecia y
afinidad.

TEMA 8. TANGENCIAS. Rectificaciones.

TEMA 9. CURVAS TECNICAS. Ovalo, ovoide, espiral y voluta. Trazado como
aplicacion de tangencias.

TEMA 10. CURVAS CONICAS. La elipse, la hipérbola y la parabola. Trazado y
determinacion de tangentes y normales en puntos de una conica.

TEMA 11. GEOMETRIA. Reconocimiento de la geometria en la naturaleza y en el arte
y como instrumento para el disefio.Aplicaciones de la geometria. Geometria y nuevas
tecnologias.

NUCLEO TEMATICO Il: GEOMETRIA PROYECTIVA (TERCERA
COMPETENCIA ESP.)



Contenidos mas relevante: Profundo tratamiento de los fundamentos y finalidad
de los distintos sistemas de representacion, pero sobre todo del sistema diédrico
(alfabeto del punto, de la recta y del plano) y de los sistemas axonométricos
(representacion de sélidos en isometria y perspectiva caballera)

TEMA 12. GEOMETRIA DESCRIPTIVA: SISTEMAS DE
REPRESENTACION. Fundamentos y caracteristicas mas importantes de
cada uno de ellos.

TEMA 13. SISTEMA DIEDRICO (l). Representacion del punto, recta y plano.

TEMA 14. SISTEMA DIEDRICO (ll). Interseccion de planos y de recta con plano.
TEMA 15. SISTEMA DIEDRICO (lll). Paralelismo, perpendicularidad y distancias.
V.M.

TEMA 16. SISTEMA DE PLANOS ACOTADOS.

TEMA 17. SISTEMA AXONOMETRICO.

TEMA 18. SISTEMA DE PERSPECTIVA CABALLERA.

TEMA 19. SISTEMA CONICO I. Representacion del punto, recta y plano.

TEMA 20. SISTEMA CONICO II. Representacion de superficies poliédricas y de
revolucion. Trazado de perspectivas de exteriores y de interiores

NUCLEO TEMATICO Ill: NORMALIZACION Y DOCUMENTACION GRAFICA DE PROYECTOS
(CUARTA COMP. ESP.)

Contenidos mds relevante: Los relacionados con la funcionalidad de la descripcidn objetiva y
sus campos de aplicacion normalizada, haciendo referencia a sus diferentes tipologias y al
desarrollo de los proyectos explicando su proceso de creacidn en todas sus fases (bocetos
previos a mano alzada - croquizacidon acotada - resultado final) facilitando la utilizacidon de
medios manuales, reprograficos e infograficos y el manejo de técnicas y materiales
tradicionales con la incorporacion de ordenadores y periféricos.

TEMA 3. ESCALAS.

TEMA 21. NORMALIZACION. Principios generales de representacion. Lineas normalizadas
TEMA 22. FORMATOS. Plegado para archivadores A4. Archivo y reproduccidn de planos.
TEMA 23. ACOTACION. Cortes y secciones. Vistas necesarias.

NUCLEO TEMATICO IV: SISTEMAS CAD (QUINTA COMP. ESP.)

IDENTIFICACION
CURSO TiTULO Historia del dibujo técnico
12 Bachillerato | TEMPORALIZACIO
N
JUSTIFICACION

El dibujo técnico ha ocupado y ocupa un lugar importante en la cultura; esta disciplina esta presente
en las obras de arquitectura y de ingenieria de todos los tiempos, no solo por el papel que
desempefia en su concepcidn y produccién, sino también como parte de su expresion artistica. El
analisis y estudio fundamental de las estructuras y elementos geométricos de obras del pasado y
presente, desde la perspectiva de género y la diversidad cultural, contribuira al proceso de
apreciacioén y disefio de objetos y espacios que posean rigor técnico y sensibilidad expresiva.

DESCRIPCION DEL PRODUCTO FINAL

e Presentacidn digital

CONCRECION CURRICULAR

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

1. Interpretar elementos o conjuntos arquitecténicos y de ingenieria, empleando recursos asociados a la




percepcidn, estudio

, construccién e investigacion de formas para analizar las estructuras geométricas y los

elementos técnicos utilizados.

MATERIA

CRITERIOS DE EVALUACION SABERES BASICOS

Dibujo técnico

DIBT.1.A.1.
DIBT.1.A.2.

1.1.

ORIENTACIONES PARA LA COMPETENCIA ESPECIFICA

CONEXION CON EL PERFIL COMPETENCIAL AL FINALIZAR CUARTO CURSO / PERFIL

DE SALIDA

CCL1, CCL2, STEM4, CD1, CPSAA4, CC1, CCEC1 Y CCEC2

SECUENCIACION DIDACTICA

Actividades

(tiposy
contextos)

EJERCICIOS (Recursos y Procesos cognitivos)

MEDIDAS DE ATENCION EDUCATIVA ORDINARIA A NIVEL DE AULA

Medidas generales. Medidas especificas. Adaptaciones DUA
PRINCIPIOS PAUTAS DUA
DUA
VALORACION DE LO APRENDIDO

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DEL APRENDIZAJE
Criterios de Instrumentos de observacion
evaluacion

IMPLICACION EN EL TRABAJO EN EL AULA: 20 %
1.1 Entrega puntual de los trabajos, trabajo diario de casa,

participacién e implicacion en las actividades de clase, atencidn y respeto
hacia el profesor o profesora, respeto al derecho de sus compafieros a
aprender y trabajar y de las normas del centro, asistencia y puntualidad,
colaboracién con los compafieros, participacion en el trabajo colaborativo,
cuidado de materiales comunes y ajenos, diarios de sesiones
cumplimentados por el alumnado, aprovechamiento en general
ORGANIZACION DEL TRABAJO: 20 %

Correccion en la presentacion del trabajo en el site y/o classroom,
cumplimiento de los plazos de entrega o puntualidad en la entrega,
documentos de seguimiento
TRABAJOS EN EQUIPO: 40 %

Aportacion de ideas y soluciones, ribricas de auto y coevaluacion,
presentacién presentada
TRABAJOS INDIVIDUALES: 20 %

Rudbricas y hojas de control seguimiento trabajo individual

de cotejo de los
criterios.

RUBRICAS

INSUFICIENTE SUFICIENT‘ BIE ‘ NOTABL | SOBRESALIENT




Expresién oral

Tiempo
ajustado a las
instrucciones

Presentacion

NIVEL DESEMPENO COMPETENCIAL

Iniciado, Medio, Avanzado

La rdbrica de criterios de evaluacién establecerda el nivel de desempeio
competencial adquirido en funcién del grado de consecucion de los criterios de
evaluacién asociados a las competencias especificas.

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

Indicador

Instrumento

Nivel de participacion del alumnado, convivencia,
gestiodn del grupo, espacios, producto final
interesante y motivador para el alumnado,
secuenciacion didactica adecuada, diversidad de
actividades, instrumentos de evaluacion variados
y adaptados a los criterios de evaluacién.

Rubrica de evaluacion de la S.A

1.

Disefio de la situacion de aprendizaje: contexto,
actividades, principios DUA, instrumentos de
evaluacion, disefio en funcién de las
caracteristicas del grupo, comunicacion con las
familias,

Rubr

ica del desarrollo de la

practica docente.

Disefio del producto final, exposicién,
autoevaluacién, coevaluacién, complejidad para

obtener resultados.

Rubr
final.

ica de andlisis del producto
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JUSTIFICACION

DESCRIPCION DEL PRODUCTO FINAL

CONCRECION CURRICULAR

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MATERIA CRITERIOS DE
EVALUACION

SABERES BASICOS




ORIENTACIONES PARA LA COMPETENCIA ESPECIFICA

DE SALIDA

CONEXION CON EL PERFIL COMPETENCIAL AL FINALIZAR SEGUNDO CURSO / PERFIL

SECUENCIACION DIDACTICA

ACTIVIDA
DES
(TIPOS Y
CONTEXT

05)

EJERCICIOS (RECURSOS Y PROCESOS COGNITIVOS)

MEDIDAS DE ATENCION EDUCATIVA ORDINARIA A NIVEL DE AULA

Medidas generales. Medidas especificas. Adaptaciones DUA

PRINCIPIO PAUTAS DUA
S DUA
VALORACION DE LO APRENDIDO
PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DEL APRENDIZAJE

CRITERIOS | INSTRUMEN RUBRICAS

DE TOS DE INSUFICIENTE | SUFICIE | BIE | NOTAB | SOBRESALIE
EVALUACI | OBSERVACI NTE N LE NTE

ON ON

EVALUACION VALORACION MEDIDAS DUA PARA LA DIVERSIDAD

NIVEL DESEMPENO COMPETENCIAL

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

Indicador Instrumento
IDENTIFICACION
CURSO TiTULO
12 BACHILLERATO TEMPORALIZA
CION

JUSTIFICACION

DESCRIPCION DEL PRODUCTO FINAL



https://docs.google.com/document/d/1qzT70m_WkxZZ8MkgjNHTybq-Au92gDV_/edit
https://docs.google.com/document/d/1qzT70m_WkxZZ8MkgjNHTybq-Au92gDV_/edit
https://docs.google.com/document/d/1qzT70m_WkxZZ8MkgjNHTybq-Au92gDV_/edit
https://docs.google.com/document/d/1qzT70m_WkxZZ8MkgjNHTybq-Au92gDV_/edit
https://docs.google.com/document/d/1qzT70m_WkxZZ8MkgjNHTybq-Au92gDV_/edit
https://docs.google.com/document/d/1rk6NoSO-Tafn92-d6Z5wQ-o2WryE8Lb2VZic9j8M2C4/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1faLoA1cvxdPmRJhWrB7YMtPoPPHZdRFP1C361ttSAnE/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1faLoA1cvxdPmRJhWrB7YMtPoPPHZdRFP1C361ttSAnE/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1faLoA1cvxdPmRJhWrB7YMtPoPPHZdRFP1C361ttSAnE/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/12z2c3qRFFN36WhUtXeLMuOGfA3BHvVRGpvNSqG4tcyE/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/12z2c3qRFFN36WhUtXeLMuOGfA3BHvVRGpvNSqG4tcyE/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/12z2c3qRFFN36WhUtXeLMuOGfA3BHvVRGpvNSqG4tcyE/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/12z2c3qRFFN36WhUtXeLMuOGfA3BHvVRGpvNSqG4tcyE/edit?usp=sharing

CONCRECION CURRICULAR

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MATERIA

CRITERIOS DE
EVALUACION

SABERES BASICOS

EPVA

ORIENTACIONES PARA LA COMPETENCIA ESPECIFICA

CONEXION CON EL PERFIL COMPETENCIAL AL FINALIZAR SEGUNDO CURSO / PERFIL

DE SALIDA

SECUENCIACION DIDACTICA

ACTIVIDA
DES
(TIPOS Y
CONTEXT
0S)

EJERCICIOS (RECURSOS Y PROCESOS COGNITIVOS)

MEDIDAS DE ATENCION EDUCATIVA ORDINARIA A NIVEL DE AULA

Medidas generales. Medidas especificas. Adaptaciones DUA

PRINCIPIO PAUTAS DUA
S DUA
VALORACION DE LO APRENDIDO
PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DEL APRENDIZAJE

CRITERIO | INSTRUMEN RUBRICAS

S DE TOS DE INSUFICIENTE | SUFICIE | BIE | NOTAB | SOBRESALIE
EVALUACI | OBSERVACI NTE N LE NTE

ON ON

EVALUACION VALORACION MEDIDAS DUA PARA LA DIVERSIDAD

NIVEL DESEMPENO COMPETENCIAL

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

Indicador

Instrumento
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XIll. ACTA DE APROBACION DE LA PROGRAMACION



