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1.- INTRODUCCION

La programacién didactica que presentamos a continuacion es un instrumento especifico
de planificacion, desarrollo y evaluacion de las materias impartidas por el Departamento
de TECNOLOGIA para Educacién Secundaria Obligatoria y Bachillerato, adaptado a lo
establecido en la siguiente normativa:

e Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacién (LOE), modificada por la Ley
Organica 8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora de la calidad educativa
(LOMCE).

e Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo
basico de la Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato

e Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las relaciones entre las
competencias, los contenidos y los criterios de evaluacién de la Educacién Primaria,
la Educacién Secundaria Obligatoria y el Bachillerato.

e Decreto 111/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacién y el curriculo
de la Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia.

e Orden por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la Educacion
Secundaria Obligatoria en Andalucia, se regula la atencién a la diversidad y se
establece la ordenacion de la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado.

Para su desarrollo se han tenido en cuenta los criterios generales establecidos en el

proyecto educativo del centro, asi como las necesidades y las caracteristicas del

alumnado.

Han sido elaboradas por los departamentos y aprobadas por el Claustro de Profesorado. No
obstante, se podran actualizar o modificar, en su caso, tras los procesos de autoevaluacion

1.1 CARACTERISTICAS DE LAS MATERIAS

El desarrollo tecnolégico configura el mundo actual que conocemos. En muchas
ocasiones la tecnologia interactua en nuestra vida, aunque pasa desapercibida por lo
habituados que estamos a ella. Este contexto hace necesario la formacién de
ciudadanos en la toma de decisiones relacionadas con procesos tecnoldgicos, con
sentido critico, con capacidad de resolver problemas relacionados con ellos y, en
definitiva, para utilizar y conocer materiales, procesos y objetos tecnoldgicos que facilitan
la capacidad de actuar en un entorno tecnificado que mejora la calidad de vida.

A lo largo de los siglos, el desarrollo tecnoldogico se ha visto motivado por las
necesidades que la sociedad de cada época ha demandado, por sus tradiciones y su
cultura, sin olvidar aspectos econdmicos y de mercado. La innovacion y busqueda de
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soluciones alternativas han facilitado avances y la necesidad de cambio ha estado ligada
siempre al ser humano. Por este motivo, la sociedad en la que vivimos necesita una
educacién tecnoldgica amplia que facilite el conocimiento de las diversas tecnologias, asi
como las técnicas y los conocimientos cientificos que los sustentan. El desarrollo
tecnologico se fundamenta en principios elementales y maquinas simples que, sumados
convenientemente, crean nuevas maquinas y generan la realidad que nos rodea.

En la materia Tecnologia convergen el conjunto de técnicas que, junto con el apoyo de
conocimientos cientificos y destrezas adquiridas a lo largo de la historia, el ser humano
emplea para desarrollar objetos, sistemas o entornos que dan soluciéon a problemas o
necesidades. Es por tanto necesario dar coherencia y completar los aprendizajes
asociados al uso de tecnologias realizando un tratamiento integrado de todas ellas para
lograr un uso competente en cada contexto y asociando tareas especificas y comunes a
todas ellas. El alumnado debe adquirir comportamientos de autonomia tecnolégica con
criterios medioambientales y economicos.

No es posible entender el desarrollo tecnoldgico sin los conocimientos cientificos, como
no es posible hacer ciencia sin el apoyo de la tecnologia, y ambas necesitan de
instrumentos, equipos y conocimientos técnicos; en la sociedad actual, todos estos
campos estan relacionados con gran dependencia unos de otros, pero a la vez cada uno
cubre una actividad diferente. La materia Tecnologia aporta al alumnado “saber como
hacer” al integrar ciencia y técnica, es decir “por qué se puede hacer” y “como se puede
hacer”. Por tanto, un elemento fundamental de la tecnologia es el caracter integrador de
diferentes disciplinas con un referente disciplinar comun basado en un modo ordenado y
metddico de intervenir en el entorno.

1.2. ORGANIZACION DEL DEPARTAMENTO

Yolanda Soledad Alvarez, Jefa de Departamento y profesora de 4 grupos de
Tecnologia bilingtie de 3° de ESO

Clara M? Baca, Secretaria del IES y profesora de 2 grupos de Tecnologia bilinglie de
2° de ESO

José Leandro Calderéon Labrador , profesor de 1 grupo de Tecnologia Aplicada de 1°
de ESO, 1 grupo de Computacion y Robdtica de 2° de ESO, 1 grupo de TIC de 4° de ESO,
1 grupo de Tecnologia de 4° de ESO vy 1 grupo de Tecnologia Industrial de 1° de Bachillerato
, 1 grupo de Tecnologia Industrial de 2° de Bachillerato y 1 grupo de TIC de 1° de
Bachillerato.

Mercedes Moreno Pérez, 2 grupos de Tecnologia bilinglie de 2° de ESO siendo de
uno de ellos tutora,1 grupo de Tecnologia de 2° ESO PMAR, 1 grupo de tecnologia de 3° ESO
PMAR, 1 grupo de 2° Bachillerato Electrotecnia. 1 grupo de Computacién y robética de 1° de
ESO

Curso 2021/22 7



IES CAVALERI Departamento de Tecnologia

Patricio Molina Corpas cuenta con 1 grupo de Computacién y Robética de 1° de
ESO, 1 grupo de Computacién y Robética de 3° de ESO, 1 grupo de TIC de 1° de
Bachillerato,1 grupo de TIC de 2° de Bachillerato,1 grupo de Creacion Digital y Pensamiento
Computacional de 1° de Bachillerato, 1 grupo de Programacion y Computacion de 2° de
Bachillerato. Asi mismo, cuenta con 4 horas de reduccién por Coordinador T.D.E.

2.- COMPETENCIAS CLAVE

2.1. CONTRIBUCION DEL AREA Y MATERIAS A LA ADQUISICION DE LAS COMPETENCIAS CLAVE

El curriculo de esta etapa toma como eje estratégico y vertebrador del proceso de
ensefanza y aprendizaje el desarrollo de las capacidades y la integracion de las
competencias clave a las que contribuiran todas las materias. En este sentido, se
incorporan, en cada una de las materias que conforman la etapa, los elementos que se
consideran indispensables para la adquisicion y el desarrollo de dichas competencias
clave, con el fin de facilitar al alumnado la adquisicion de los elementos basicos de la
cultura y de prepararles para su incorporacion a estudios posteriores o para su insercion
laboral futura.

Las competencias se entienden como las capacidades para aplicar de forma integrada
los contenidos propios de cada materia con el fin de lograr la realizacién adecuada de
actividades y la resolucion eficaz de problemas complejos. En la Educacion Secundaria
Obligatoria, las competencias clave son aquellas que deben ser desarrolladas por el
alumnado para lograr la realizacién y el desarrollo personal, ejercer la ciudadania activa,
conseguir la inclusion social y la incorporacién a la vida adulta y al empleo de manera
satisfactoria, y ser capaz de desarrollar un aprendizaje permanente a lo largo de la vida.

Las competencias suponen una combinacién de habilidades practicas, conocimientos,
motivacion, valores éticos, actitudes, emociones, y otros componentes sociales y de
comportamiento que se movilizan conjuntamente para lograr una accién eficaz. Se
contemplan, pues, como conocimiento en la practica, un conocimiento adquirido a través
de la participacion activa en practicas sociales que, como tales, se pueden desarrollar
tanto en el contexto educativo formal, a través del curriculo, como en los contextos
educativos no formales e informales.

El conocimiento competencial integra un entendimiento de base conceptual: conceptos,
principios, teorias, datos y hechos (conocimiento declarativo-saber decir); un
conocimiento relativo a las destrezas, referidas tanto a la accion fisica observable como
a la accién mental (conocimiento procedimental-saber hacer); y un tercer componente
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que tiene una gran influencia social y cultural, y que implica un conjunto de actitudes y
valores (saber ser).

Por otra parte, el aprendizaje por competencias favorece los propios procesos de
aprendizaje y la motivacion por aprender, debido a la fuerte interrelacion entre sus
componentes: el conocimiento de base conceptual («conocimiento») no se aprende al
margen de su uso, del «saber hacer»; tampoco se adquiere un conocimiento
procedimental («destrezas») en ausencia de un conocimiento de base conceptual que
permite dar sentido a la accién que se lleva a cabo.

El alumnado, ademas de “saber” debe “saber hacer” y “saber ser y estar” ya que de este
modo estara mas capacitado para integrarse en la sociedad y alcanzar logros personales
y sociales.

Las competencias, por tanto, se conceptualizan como un «saber hacer» que se aplica a
una diversidad de contextos académicos, sociales y profesionales. Para que la
transferencia a distintos contextos sea posible resulta indispensable una comprension
del conocimiento presente en las competencias, y la vinculacion de este con las
habilidades practicas o destrezas que las integran.

El aprendizaje por competencias favorece los propios procesos de aprendizaje y la
motivacién por aprender, debido a la fuerte interrelacién entre sus componentes.

Se identifican siete competencias clave:

Comunicacion linguistica.

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.
Competencia digital.

Aprender a aprender.

Competencias sociales y civicas.

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

Conciencia y expresiones culturales.

El aprendizaje por competencias se caracteriza por:

a) Transversalidad e integracion. Implica que el proceso de ensefianza-aprendizaje
basado en competencias debe abordarse desde todas las materias de
conocimiento y por parte de las diversas instancias que conforman la comunidad
educativa. La vision interdisciplinar y multidisciplinar del conocimiento resalta las
conexiones entre diferentes materias y la aportacién de cada una de ellas a la
comprension global de los fenémenos estudiados.

b) Dinamismo. Se refleja en que estas competencias no se adquieren en un
determinado momento y permanecen inalterables, sino que implican un proceso
de desarrollo mediante el cual las alumnas y los alumnos van adquiriendo
mayores niveles de desempefio en el uso de estas.
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c) Caracter funcional. Se caracteriza por una formacién integral del alumnado que,
al finalizar su etapa académica, sera capaz de transferir a distintos contextos los
aprendizajes adquiridos. La aplicacion de lo aprendido a las situaciones de la vida
cotidiana favorece las actividades que capacitan para el conocimiento y el
analisis del medio que nos circunda y las variadas actividades humanas y modos
de vida.

d) Trabajo competencial. Se basa en el disefio de tareas motivadoras para el
alumnado que partan de situaciones-problema reales y se adapten a los
diferentes ritmos de aprendizaje de cada alumno y alumna, favorezcan la
capacidad de aprender por si mismos y promuevan el trabajo en equipo,
haciendo uso de métodos, recursos y materiales didacticos diversos.

e) Participacién y colaboracién. Para desarrollar las competencias clave resulta
imprescindible la participacion de toda la comunidad educativa en el proceso
formativo tanto en el desarrollo de los aprendizajes formales como los no
formales.

Para una adquisicion eficaz de las competencias y su integracion efectiva en el curriculo,
deberan disefarse actividades de aprendizaje integradas que permitan al alumnado
avanzar hacia los resultados de aprendizaje de mas de una competencia al mismo
tiempo.

La contribucién de la Tecnologia a la adquisiciéon de las competencias clave se lleva a
cabo identificando aquellos contenidos, destrezas y actitudes que permitan conseguir en
el alumnado un desarrollo personal y una adecuada insercién en la sociedad y en el
mundo laboral.

Contribuye a la competencia matematica y competencias en ciencia y tecnologia
(CMCT), mediante el conocimiento y comprensién de objetos, procesos, sistemas vy
entornos tecnoldgicos, con el desarrollo de habilidades para manipular objetos con
precision y seguridad y con el uso instrumental de herramientas matematicas de manera
fuertemente contextualizada, como la medicion y calculo de magnitudes basicas, uso de
escalas, lectura e interpretacién de graficos o la resolucién de problemas basados en la
aplicacion de expresiones matematicas, referidas a principios y fenémenos fisicos.

A la Competencia digital (CD), colabora en la medida que el alumnado adquiera los
conocimientos y destrezas basicas para ser capaz de transformar la informacion en
conocimiento, crear contenidos y comunicarlos en la red, actuando con responsabilidad y
valores democraticos construyendo una identidad equilibrada emocionalmente. Ademas,
ayuda a su desarrollo el uso de herramientas digitales para simular procesos
tecnologicos y programar soluciones a problemas planteados, utilizando lenguajes
especificos como el icénico o el grafico, que posteriormente aplicara en ésta y en otras
materias.
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Mediante la busqueda, investigacién, analisis y seleccién de informacién util para
abordar un proyecto, asi como el analisis de objetos o sistemas tecnoldgicos, se
desarrollan estrategias y actitudes necesarias para el aprendizaje auténomo,
contribuyendo a la adquisicién de la competencia de aprender a aprender (CAA).

La aportacion a la competencia en sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
(SIEP), se concreta en la metodologia para abordar los problemas tecnoldgicos y se
potencia al enfrentarse a ellos de manera autbnoma y creativa.

Ayuda a adquirir las competencias sociales y civicas (CSC), mediante el conocimiento
de la organizacion y funcionamiento de las sociedades, el analisis del progreso
tecnoldgico y su influencia en los cambios econdmicos y de organizacion social que han
tenido lugar a lo largo de la historia. Durante el proceso de resoluciéon de problemas
tecnoldgicos, el alumnado tiene multiples ocasiones para expresar y discutir
adecuadamente ideas y razonamientos, gestionar conflictos y tomar decisiones mediante
el didlogo, el respeto y la tolerancia.

Incorporando vocabulario especifico necesario en los procesos de busqueda, analisis y
selecciéon de informacion, la lectura, interpretacion y redaccién de documentos técnicos,
el uso de diferentes tipos de textos y sus estructuras formales y la difusion publica del
trabajo desarrollado, se colabora al desarrollo de la competencia en comunicacion
linguistica (CLL).

La materia de Tecnologia también contribuye a la adquisicion de la competencia en
conciencia y expresiones culturales (CEC), valorando la importancia que adquieren el
acabado y la estética, en funcion de los materiales elegidos y el tratamiento dado a los
mismos, facilitando la difusion de nuestro patrimonio industrial.

3. OBJETIVOS

3.1. OBJETIVOS GENERALES EN ESO

Los objetivos generales de las distintas materias de esta area en Educacion Secundaria
Obligatoria se encuentran publicados en el proyecto educativo del Centro y son los que
recoge la normativa de aplicacion, el Real Decreto 1105/2014 del 26 de diciembre y que son
comunes para todas las areas y materias.

3.2. OBJETIVOS GENERALES EN BACHILLERATO
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Los objetivos de las distintas materias de esta area en Bachillerato se encuentran publicados
en el proyecto educativo del Centro y son los que recoge la normativa de aplicacion, el Real
Decreto 1105/2014 del 26 de diciembre y que son comunes para todas las areas y materias.

4. CONTENIDOS

4.1. CONSIDERACIONES GENERALES SOBRE LOS CONTENIDOS DE LA MATERIA

Entendemos los contenidos como el conjunto de conocimientos, habilidades, destrezas
y actitudes que contribuyen al logro de los objetivos de cada materia y etapa educativa y
a la adquisicion de competencias.

Atendiendo a la diversidad de intereses y motivaciones del alumnado, la organizacion
curricular de esta materia ofrece la posibilidad de explorar una orientaciéon vocacional
incipiente hacia periodos posteriores de formacion. Los contenidos tienen unas
caracteristicas especificas que les son propias, estructurados en bloques con
contenidos que permiten ser flexibles para adaptarlos en funcién de las necesidades y
entornos del alumnado. A la vez, la propia evolucion tecnolégica hace que los
contenidos deban actualizarse constantemente, incorporando los avances mas recientes
e innovadores presentes ya en la sociedad actual.

Estos bloques de contenidos no pueden entenderse separadamente, por lo que esta
organizacién no supone una forma de abordar los contenidos en el aula, sino una
estructura que ayude a la comprensiéon del conjunto de conocimientos que se pretende
desarrollar a lo largo de este ciclo.

4.2. TRATAMIENTO DE OTROS CONTENIDOS TRANSVERSALES

La normativa referida a esta etapa educativa, citada al inicio de esta programacion,
establece que todas las materias que conforman el curriculo de la misma incluiran los
siguientes elementos transversales:

a) El respeto al Estado de derecho y a los derechos y libertades fundamentales
recogidos en la Constituciéon Espanola y en el Estatuto de Autonomia para
Andalucia.

b) Las competencias personales y las habilidades sociales para el ejercicio de la
participacién, desde el conocimiento de los valores que sustentan la libertad, la
justicia, la igualdad, el pluralismo politico, la paz y la democracia.

c) La educacién para la convivencia y el respeto en las relaciones interpersonales,
la competencia emocional, la autoestima y el autoconcepto como elementos
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necesarios para el adecuado desarrollo personal, el rechazo y la prevencion de
situaciones de acoso escolar, discriminacion o maltrato, y la promocién del
bienestar, de la seguridad y la proteccion de todos los miembros de la comunidad
educativa.

d) Los valores y las actuaciones necesarias para el impulso de la igualdad real y
efectiva entre mujeres y hombres, el reconocimiento de la contribucién de ambos
sexos al desarrollo de nuestra sociedad y al conocimiento acumulado por la
humanidad, el analisis de las causas, situaciones y posibles soluciones a las
desigualdades por razén de sexo, el rechazo de comportamientos, contenidos y
actitudes sexistas y de los estereotipos de género, la prevencion de la violencia
de género y el rechazo a la explotacion y al abuso sexual.

e) Los valores inherentes y las conductas adecuadas al principio de igualdad de
trato personal, asi como la prevencién de la violencia contra las personas con
discapacidad.

f) La tolerancia y el reconocimiento de la diversidad y la convivencia intercultural, la
consideracién a las victimas del terrorismo, el rechazo y la prevencién de la
violencia terrorista y de cualquier forma de violencia, racismo o xenofobia,
incluido el conocimiento de los elementos fundamentales de la memoria
democratica, vinculandola principalmente con los hechos que forman parte de la
historia de Andalucia.

g) Las habilidades basicas para la comunicacion interpersonal, la capacidad de
escucha activa, la empatia, la racionalidad y el acuerdo a través del dialogo.

h) La utilizacién critica y el autocontrol en el uso de las tecnologias de la informacién
y la comunicacion y los medios audiovisuales, la prevencion de las situaciones de
riesgo derivadas de su utilizacién inadecuada, su aportacién a la ensefianza, al
aprendizaje y al trabajo del alumnado, y los procesos de transformacion de la
informacién en conocimiento.

i) Los valores y las conductas inherentes a la convivencia vial y la prevencién de los
accidentes de trafico. Asimismo se trataran temas relativos a la proteccién ante
emergencias y catastrofes.

j) La promocién de la actividad fisica para el desarrollo de la competencia motriz,
de los habitos de vida saludable y de la dieta equilibrada para el bienestar
individual y colectivo, incluyendo conceptos relativos a la educacion para el
consumo Y la salud laboral.

k) La adquisicion de competencias para la actuacién en el ambito econdémico y para
la creacién y el desarrollo de los diversos modelos de empresas, la aportacion al
crecimiento econémico desde principios y modelos de desarrollo sostenible y
utilidad social, el respeto al emprendedor o emprendedora, la ética empresarial y
el fomento de la igualdad de oportunidades.
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Si realizamos un analisis de los distintos elementos del curriculo de esta materia,
podemos observar que la mayoria de estos contenidos transversales se abordan desde
la misma, aunque de forma especifica también podemos decir que:

La materia de Tecnologia contribuye eficazmente a desarrollar algunos elementos
transversales del curriculo. A través del trabajo en equipo, la participacion colaborativa y el
contraste de ideas basado en el respeto mutuo, permite educar para la vida en sociedad.
Colabora en el uso critico de las tecnologias de la informacién y la comunicacion mediante el
desarrollo de actividades que implican busqueda, edicién y publicacion de informacion.
Fomenta la igualdad de género, trabajando en grupo con criterios que reconozcan la riqueza
que aporta la diversidad, creando un clima de respeto e igualdad y proporcionando al
alumnado las habilidades y conocimientos necesarios que proporcionen analogas
expectativas en salidas profesionales. Desarrolla actitudes de consumo racionales,
sostenibles y respetuosas con el medio ambiente, analizando criticamente los efectos del
desarrollo cientifico y tecnolégico en la evolucién social y sus repercusiones ambientales y en
los habitos de vida saludable, valorando en los trabajos de taller, el respeto a las normas de
seguridad e higiene.

5. METODOLOGIA

5.1. CONSIDERACIONES GENERALES Y ESTRATEGIAS METODOLOGICAS EN LA MATERIA

Entendemos la metodologia didactica como el conjunto de estrategias, procedimientos y
acciones organizadas y planificadas por el profesorado, de manera consciente y
reflexiva, con la finalidad de posibilitar el aprendizaje del alumnado y el logro de los
objetivos planteados potenciando el desarrollo de las competencias clave desde una
perspectiva transversal.

La metodologia didactica debera guiar los procesos de ensefianza-aprendizaje de esta
materia, y dara respuesta a propuestas pedagdégicas que consideren la atencion a la
diversidad y el acceso de todo el alumnado a la educacién comun. Asimismo, se
emplearan métodos que, partiendo de la perspectiva del profesorado como orientador,
promotor y facilitador del desarrollo competencial en el alumnado, se ajusten al nivel
competencial inicial de este y tengan en cuenta la atencién a la diversidad y el respeto
por los distintos ritmos y estilos de aprendizaje mediante practicas de trabajo individual y
cooperativo

Se fomentara especialmente una metodologia centrada en la actividad y la participacion
del alumnado, que favorezca el pensamiento racional y critico; el trabajo individual y
cooperativo del alumnado en el aula, que conlleve la lectura, la investigacion, asi como
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las diferentes posibilidades de expresion. Se integraran referencias a la vida cotidiana y
al entorno inmediato del alumnado.

Se estimulara la reflexion y el pensamiento critico en el alumnado, asi como los procesos
de construccion individual y colectiva del conocimiento, y se favorecera el
descubrimiento, la investigacion, el espiritu emprendedor y la iniciativa personal.

Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y los métodos de
recopilacion, sistematizacion y presentacion de la informacién y para aplicar procesos de
analisis, observacién y experimentacion adecuados a los contenidos de las distintas
materias.

Se empleardan metodologias activas que contextualizan el proceso educativo, que
presenten de manera relacionada los contenidos y que fomenten el aprendizaje por
proyectos, centros de interés, o estudios de casos, favoreciendo la participacion, la
experimentacién y la motivacién de los alumnos y las alumnas al dotar de funcionalidad y
transferibilidad a los aprendizajes. Igualmente se adoptaran estrategias interactivas que
permitan compartir y construir el conocimiento y dinamizar la sesién de clase mediante el
intercambio verbal y colectivo de ideas.

La orientacion de la practica educativa de la materia se abordara desde
situaciones-problema de progresiva complejidad, desde planteamientos mas descriptivos
hasta actividades y tareas que demanden analisis y valoraciones de caracter mas global,
partiendo de la propia experiencia de los distintos alumnos y alumnas y mediante la
realizacién de debates y visitas a lugares de especial interés.

Se utilizaran las tecnologias de la informacion y de la comunicacién de manera habitual
en el desarrollo del curriculo tanto en los procesos de ensefianza como en los de
aprendizaje.

La metodologia debe partir de la perspectiva del profesorado como orientador, promotor
y facilitador del desarrollo competencial en el alumnado. Uno de los elementos
fundamentales en la ensefianza por competencias es despertar y mantener la motivacion
hacia el aprendizaje en el alumnado, lo que implica un nuevo planteamiento de su papel,
mas activo y autbnomo, consciente de ser el responsable de su aprendizaje, y, a tal fin,
el profesorado ha de ser capaz de generar en él la curiosidad y la necesidad por adquirir
los conocimientos, las destrezas y las actitudes y valores presentes en las competencias.
Desde esta materia se colaborara en la realizacion por parte del alumnado de trabajos
de investigacion y actividades integradas que impliquen a uno o varios departamentos de
coordinacién didactica y que permitan al alumnado avanzar hacia los resultados de
aprendizaje de mas de una competencia al mismo tiempo.

En resumen, desde un enfoque basado en la adquisicion de las competencias clave cuyo
objetivo no es solo saber, sino saber aplicar lo que se sabe y hacerlo en diferentes
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contextos y situaciones, se precisan distintas estrategias metodoldgicas entre las que
resaltaremos las siguientes:

Plantear diferentes situaciones de aprendizaje que permitan al alumnado el
desarrollo de distintos procesos cognitivos: analizar, identificar, establecer
diferencias y semejanzas, reconocer, localizar, aplicar, resolver, etc.
Potenciar en el alumnado la autonomia, la creatividad, la reflexion y el
espiritu critico.

Contextualizar los aprendizajes de tal forma que el alumnado aplique sus
conocimientos, habilidades, destrezas o actitudes mas alla de los contenidos
propios de la materia y sea capaz de transferir sus aprendizajes a contextos
distintos del escolar.

Potenciar en el alumnado procesos de aprendizaje auténomo, en los que sea
capaz, desde el conocimiento de las caracteristicas de su propio aprendizaje,
de fijarse sus propios objetivos, plantearse interrogantes. organizar y
planificar su trabajo, buscar y seleccionar la informacion necesaria, ejecutar
el desarrollo, comprobar y contrastar los resultados y evaluar con rigor su
propio proceso de aprendizaje.

Fomentar una metodologia experiencial e investigativa, en la que el
alumnado desde el conocimiento adquirido formule hipétesis en relacion a los
problemas planteados e incluso compruebe los resultados de las mismas.
Utilizar distintas fuentes de informacion (directas, bibliograficas, de Internet,
etc.) asi como diversificar los materiales y recursos didacticos que utilicemos
para el desarrollo y adquisicion de los aprendizajes del alumnado.

Promover el trabajo colaborativo, la aceptacién mutua y la empatia como
elementos que enriquecen el aprendizaje y nos forman como futuros
ciudadanos de una sociedad cuya caracteristica principal es la pluralidad y la
heterogeneidad. Ademas, nos ayudara a ver que se puede aprender no solo
del profesorado sino también de quienes me rodean, para lo que se deben
fomentar las tutorias entre iguales, asi como procesos colaborativos, de
interaccion y deliberativos, basados siempre en el respeto y la solidaridad.
Diversificar, como veremos a continuacion, estrategias e instrumentos de
evaluacion.

De un modo mas concreto, la metodologia especifica para Tecnologia se caracteriza por
su eminente caracter practico y por su capacidad para generar y fomentar la creatividad.
Considerando estas premisas, se indican una serie de orientaciones metodoldgicas que
pretenden servir de referencia al profesorado a la hora de concretar y llevar a la practica

el curriculo.

La metodologia de trabajo en esta materia sera activa y participativa, haciendo al
alumnado protagonista de este proceso. Las actividades desarrolladas estan orientadas
a la resolucion de problemas tecnolégicos y se materializan principalmente mediante el
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trabajo por proyectos, sin olvidar que muchos problemas tecnoloégicos pueden
resolverse técnicamente mediante el analisis de objetos y trabajos de investigacion. Sin
embargo, este curso dada la situacion tan particular y atendiendo a las medidas de
seguridad e higiene establecidas por la propia administracion, debido al Covid, en
la mayoria de los cursos se prescindira de esta metodologia, y solo sera usada en
caso de que no contravenga las indicaciones dadas por las instancias superiores

El trabajo por proyectos se desarrollara en varias fases diferenciadas: una primera en la
que se propone un desafio, problema o reto que el alumnado tiene que solventar; otra,
donde el alumnado reune y confecciona toda una serie de productos para poder alcanzar
con éxito el reto final y una ultima de evaluacién de todo el proceso seguido. En el caso
de proyectos que impliquen el disefio y construccion de un objeto o sistema técnico en el
aula-taller, tendra especial relevancia la documentacién elaborada durante el proceso: la
busqueda de informacion relevante y util, el diseno, la descripcion del funcionamiento del
objeto o maquina construida, la planificacion de la construccion, el presupuesto y la
autoevaluacion del trabajo realizado. Este método debe aplicarse de forma progresiva,
partiendo, en un primer momento, de retos sencillos, donde para lograr el éxito, no se
requiera la elaboracién de productos complejos, hasta alcanzar un ultimo grado, donde el
alumnado es el que determina los retos a resolver.

Mediante la metodologia de analisis de objetos, el alumnado estudiara distintos
aspectos de los objetos y sistemas técnicos, para llegar, desde el propio objeto o sistema
técnico, hasta las necesidades que satisfacen y los principios cientificos que en ellos
subyacen. Los objetos o sistemas técnicos que se analicen deberan pertenecer al
entorno tecnoldgico del alumnado, potenciando de esta manera el interés, funcionaran
con cierta variedad de principios cientificos y seran preferentemente desmontables y
construidos con materiales diversos. En el desarrollo del analisis debera contemplarse:
por qué nace el objeto, la forma y dimensiones del conjunto y de cada componente, su
funcion, los principios cientificos en los que se basa su funcionamiento, los materiales
empleados, los procesos de fabricacion y su impacto medioambiental, asi como el
estudio econdmico que permita conocer como se comercializa y se determina el precio
de venta al publico.

En la aplicacién de estas estrategias metodolégicas, se cuidaran los aspectos estéticos
en la presentacion de los trabajos y la progresiva perfeccion en la realizacién de los
disefios graficos y en la fabricacion de objetos. Se recomienda que el alumnado realice
exposiciones orales, presentando su trabajo y debatiendo las conclusiones.

Se hara especial hincapié en el uso de recursos innovadores como los espacios
personales de aprendizaje: portfolio, webquest, aprendizaje por proyectos, gamificacién,
clase al revés, etc.

En relacion a los bloques de contenidos, se recomienda profundizar en aquellos que
permitan aplicar los conocimientos adquiridos mediante estas estrategias metodolégicas.
Los tres primeros bloques sobre el proceso tecnoldgico, expresion grafica y materiales,
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se consideran bloques instrumentales, importantes para el desarrollo del resto de
contenidos y necesarios para poder aplicar las metodologias antes mencionadas. En el
bloque 4 sobre estructuras, mecanismos, maquinas y sistemas, tendra cabida el
planteamiento de problemas que conlleven un proyecto-construccion o un analisis de
objetos sobre estructuras basicas o maquinas sencillas. Sera relevante la realizacién de
actividades practicas de montaje y se recomienda el uso de simuladores con operadores
mecanicos y componentes eléctricos y/o electrénicos. Asi mismo, se considera relevante
trabajar los contenidos relacionados con el bloque 5 de programacion y sistemas de
control, planteando actividades y practicas en orden creciente de dificultad, que
permitiran al alumnado resolver problemas o retos a través de la programacion, para
posteriormente controlar componentes, sistemas sencillos y proyectos construidos.

5.2. FOMENTO DE LA LECTURA

Este Departamento entiende que las competencias del alumnado relacionadas con la
comprension y expresion oral y escrita asi como la promocion de los habitos de lectura
son esenciales, es por ello que en cada una de las materias se desarrollaran
estrategias encaminadas a potenciar estas capacidades. De forma concreta y para este
curso escolar se trabajaran los siguientes aspectos:

* Lectura comprensiva en las clases sobre textos que se estén utilizando.

* El desarrollo del cuaderno de clase, trabajos escritos, e informes, que seran objeto de
ensefianza y aprendizaje en cuanto al tratamiento de la organizacion de sus contenidos,
la expresion escrita, su capacidad para comunicar ideas a otras personas, etc. Para ello
se encuentra en la pagina web del Centro, en la parte correspondiente a las asignaturas,
las normas de presentacién del material escrito por los alumnos.

* La exposicion oral de ideas en la clase y su tratamiento didactico.

* La exposicion oral de trabajos estructurados.

* El desarrollo de debates orales en el grupo sobre contenidos de la materia, en los que
sera objeto de aprendizaje los procedimientos del mismo: pedir la palabra, esperar el
turno, la actitud ante las discrepancias, etc....

En relacion al fomento del habito lector, en la ESO se realizan lecturas en grupo de cada
uno de los apartados del libro de texto. Se realizara la introduccién al texto, la busqueda
de significado de palabras o conceptos que aparezcan en el mismo de dificil
comprension y conclusion. Con los trabajos de investigacion realizados a lo largo del
curso también se fomenta el habito lector. También se trabaja este aspecto con el
enunciado de los problemas, que se leen y comentan en gran grupo, para facilitar su
comprension, y que el alumnado sepa lo que se le pide y pueda resolver el problema
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con éxito. En Bachillerato se fomenta el habito lector poniendo al alumnado en
situaciones reales relacionadas con la unidad que se esté tratando, de las que surjan
preguntas que para resolverlas se les remitira a su busqueda y puesta en comun
posterior. Por otra parte en el cuaderno de clase se recogen noticias de prensa
relacionadas con el tema correspondiente.

5.3. MATERIALES Y RECURSOS

Se emplearan como materiales y recursos didacticos los siguientes:

e Libros de texto propuestos por el departamento.

e Material informatico de las aulas que cuenten con ello.
e Material tecnoldgico.

e Aulas Taller.

e Impresora Hephestos 2

e Robot mBlock

e Placas de Arduino.

e Moodle del centro

- Material bibliografico del departamento.

6.1. CONSIDERACIONES GENERALES SOBRE LA ATENCION A LA DIVERSIDAD

La atencion a la diversidad tiene su justificacion en la obligacion del sistema
educativo de dar una respuesta real a las necesidades educativas de todos los alumnos,
es decir, de atender de forma diferente a las situaciones que son diferentes, cumpliendo
asi el principio de atencién diferenciada a la diversidad.

Esta atencion se puede abordar a través de diferentes vias que no deben
contemplarse como alternativas, sino como simultaneas y complementarias. Por un lado
la propia naturaleza del curriculum, tanto en su estructura como en su contenido,
permite la elaboracion del proyecto curricular de las programaciones de aula y de las
adaptaciones individuales, a lo largo de toda la Educacién Secundaria Obligatoria, en
funcidén de las caracteristicas de los distintos grupos de alumnos. Por otro lado, se
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contemplan otras dos vias especificas como son la optatividad y la diversificacion
curricular.

6.2. ATENCION AL ALUMNADO CON NECESIDADES ESPECIFICAS DE APOYO EDUCATIVO

Adaptaciones curriculares significativas

Seran de tratamiento continuado a lo largo de toda la etapa, variando el grado de
profundizacion dependiendo de las necesidades de cada alumno, los siguientes
objetivos y contenidos asi como la metodologia y los criterios de evaluacion.

1.-

a)

f)

2.-

Objetivos:

Reconocer las principales fuentes y formas de energia y descubrir los cambios
que experimentan los materiales ante la luz, el calor y la presion, desarrollando
conductas reflexivas respecto al consumo y practicas de ahorro de energia.

Identificar materiales del entorno y diferenciarlos por sus propiedades y usos,
respetando las normas de higiene y seguridad en su manejo y desarrollando
curiosidad por la ciencia.

Observar sistematicamente objetos, procesos y secuencias recogiendo la
informacion de forma que facilite su comparacion, clasificacion y analisis.

Clasificar conceptos, animales, plantas, materiales... y ordenar secuencias tanto
temporales como légicas.

Resolver problemas utilizando conocimientos e investigaciones y construir
objetos y dispositivos que cumplan unas especificaciones previas.

Interpretar y construir planos y mapas, ciclogramas, graficos de barras y lineas
de tiempo y utilizar la escala para calcular distancias.

Contenidos:

2.1. Conceptuales:

a) Materiales: solidos, liquidos y gaseosos.
b) Propiedades: color, textura, flexibilidad, elasticidad, dureza, blandura, peso.
c) Relacion entre las propiedades y los usos de los materiales.

d) Emisores y receptores de luz y de calor; cuerpos luminosos, no luminosos,
calientes y frios.
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e) Comportamiento de los materiales ante la luz y el calor: transparentes,
traslucidos y opacos, conductores y aislantes.

f) Fuentes de energia: combustibles, sol, viento, alimentos.

g) La industria como actividad transformadora.

h) Las principales industrias de Andalucia.

i) Medios: aéreos, terrestres y maritimos.

j) Los medios de comunicacion social: prensa, radio y television.

k) La informatica y las comunicaciones.

2.2. Procedimentales:
2.2.1. De observacion:

a) Analisis de algunos procedimientos sencillos de elaboracion de
productos.

b) Capacidad de establecer diferencias y distinguir partes.

c) Capacidad de identificar efectos producidos, describiendolos.

2.2.2. Solucién de problemas:
a) Aplicacion de conceptos.
b) Explicacion de hechos y necesidades.
c) Establecer relaciones de causalidad entre dos hechos.
d) Deduccién del uso vy la utilidad.

e) Formulacion de hipétesis sencillas.

2.2.3. Destreza temporal:

a) Ordenaciéon temporal de secuencias y etapas.
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2.2.4. Manipulacién:
a) Iniciacion a la utilizacién creativa de tecnologias audiovisuales.
b) Doblar, desplegar, cortar, pegar, perforar.

c) Exploracion de materiales empleando los sentidos.

2.2.5. Experimentacion:

a) Comportamiento de la electricidad de las pilas.

2.2.6. Medicion:
a) Volumenes y capacidad.

b) Utilizacion de algunos instrumentos de medida.

2.2.7. Construccion:

a) Construccion de herramientas personales para problemas tecnoldgicos
concretos.

b) Montaje de circuitos eléctricos.

2.3. Actitudinales:

a) Respeto de las normas de seguridad y mantenimiento en el manejo de
herramientas y materiales.

b) Ahorro en el uso de energia y en el de materias y su reciclado.
c) Creatividad en el uso de los materiales.

d) Constancia en la realizacion de trabajos e investigaciones.

e) Claridad, limpieza y precision en los trabajos e informes.

f) Participacion en actividades del grupo y respeto con los acuerdos
tomados.
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3.- Metodologia

El profesor, al comenzar cada unidad, entrega a los alumnos un dossier de materiales
basicos para la realizacion de las actividades y tareas propuestas en dicha unidad.

En una sesion de trabajo se explica a los alumnos los objetivos, forma de utilizar los
materiales entregados y las herramientas necesarias, clarificando de forma muy simple
el proceso natural de realizacién de la tarea.

A lo largo del proceso de trabajo, el profesor hara un seguimiento de la tarea que los
alumnos van realizando para ir orientando su aprendizaje, corrigiendo posibles errores y
evaluando el progreso del aprendizaje.

4.- Criterios de evaluacion

a) Obtener informacion sobre los hechos o fendmenos del entorno estudiado a
partir de la consulta de documentos sencillos (planos, maquetas, textos e
imagenes).

b) Representar espacios cercanos mediante planos elementales.

¢) Reconocer, describir y clasificar las principales actividades econémicas del
entorno asociandolas a sectores de la produccion.

d) Construir moviles y aparatos sencillos con finalidad previa, haciendo uso de
ellos.

e) Participar en actividades grupales, respetando las normas de funcionamiento
y siendo responsable en las tareas asignadas.

6.3. PLANES ESPECIFICOS PERSONALIZADOS PARA EL ALUMNO REPETIDOR

En el Departamento de Tecnologia se tomaran las siguientes medidas con el alumnado
repetidor:

-Respecto a los contenidos, también se introducen novedades, este curso se asegura
que el bloque sobre las TIC y el bloque sobre la iniciacion a la programacion si se
imparte, para ello se programan los temas implicados en el primer trimestre.

-Para trabajar los conceptos sobre escalas se dara prioridad a su compresién mediante
la elaboracion de una maqueta en el segundo proyecto. Se prioriza sobre la realizaciéon
de problemas matematicos.

-El primer proyecto sera de iniciacion a la programacion visual, muy novedoso.
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-Se potenciara y se valorara mas el desarrollo de actividades practicas con el ordenador

-Durante las explicaciones tanto teéricas como practicas el profesor se apoyara en la
presencia de este alumnado para que éste introduzca el contenido o exponga su
experiencia al respecto en el curso anterior.

7. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y

EXTRAESCOLARES

Ademas de las actividades de proyecto-construccion que se realizan a lo largo del
curso en el aula, se pretenden realizar las siguientes actividades complementarias por
considerar que puede suponer una ayuda para ver en la practica los conceptos
aprendidos y trabajados en el aula:

Se contemplan las siguientes salidas. (Las fechas se adaptaran a las directrices
dadas por el departamento de actividades extraescolares y a la disponibilidad de las
empresas concertadas.)

- Visita guiada al Centro de Visitantes de Airbus San Pablo, en Sevilla, para
seguir el proceso de ensamblaje final de los aviones: alumnos de 4° ESO y 2°
BACH

- Visita a las minas de Riotinto (Huelva) para alumnos de 2° ESO.
- Visita a las instalaciones de Coca-Cola para alumnado de 2°, 3°y 4° ESO.

- Visita a la Jornada de Puertas abiertas de la Escuela de Ingenieros de Sevilla
para 2° de Bachillerato de TIN y Electrotecnia.

- Visita al FABLAB para alumnos de 2°,3° y 4° de ESO

(La realizacion de estas actividades quedara sujeta a las condiciones sanitarias
establecidas en el protocolo Covid del centro)

8. OBJETIVOS, CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION Y
ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES DE LAS

DISTINTAS MATERIAS IMPARTIDAS POR EL DEPARTAMENTO

8.1. TECNOLOGIA APLICADA 1- pe ESO
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OBJETIVOS

Segun recoge la Orden de 14 de julio de 2016, la materia de Tecnologia Aplicada de 1°
de la E.S.O. tendra como finalidad la consecucion de los siguientes objetivos:

1. Conocer y llevar a la practica el proceso de trabajo propio de la Tecnologia,
empleandolo para la realizacién de los proyectos propuestos: establecer las fases de
ejecucion, seleccionar materiales segun la idea proyectada, elegir las herramientas
apropiadas, distribuir el trabajo de forma equitativa e igualitaria.

2. Elaborar e interpretar distintos documentos como respuesta a la comunicacion de
ideas y a la expresion del trabajo realizado, ampliando el vocabulario y los recursos
graficos, con términos y simbolos técnicos apropiados.

3. Valorar la importancia del reciclado y la utilizacion de estos materiales en la
confeccidn de los proyectos planteados, apreciando la necesidad de hacer compatibles
los avances tecnoldgicos con la proteccion del medio ambiente y la vida de las
personas. 4. Utilizar el método de trabajo por proyectos en la resolucion de problemas,
colaborando en equipo, asumiendo el reparto de tareas y responsabilidades,
fomentando la igualdad, la convivencia y el respeto entre las personas.

5. Conocer y utilizar las tecnologias de la informacion y la comunicacion para buscar,
elaborar, compartir y publicar informacion referente a los proyectos desarrollados de
manera critica y responsable.

6. Desarrollar una actitud activa de curiosidad en la busqueda de informacion
tecnoldgica, propiciando la ampliacion de vocabulario y la mejora de la expresion escrita
y oral.

7. Elaborar programas, mediante entorno grafico, para resolver problemas o retos
sencillos.

8. Desarrollar soluciones técnicas a problemas sencillos, que puedan ser controladas
mediante programas realizados en entorno grafico.

CONTENIDOS:

El tratamiento de los contenidos de Tecnologia se ha organizado alrededor de los
siguientes bloques,

Bloque 1. Organizacion y planificacién del proyecto tecnoldgico.
Blogque 2. Proyecto técnico.

Bloque 3. Iniciacién a la programacion.

Bloque 4. Iniciacion a la robdtica.
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Contenidos desarrollados por bloques.

Blogque 1: Organizacion y planificacion de los procesos tecnoldgicos. Organizacién
basica del aula-taller de tecnologia: normas de organizacion y funcionamiento,
seguridad e higiene. Materiales de uso técnico: clasificacion basica, reciclado y
reutilizacion. Herramientas y operaciones basicas con materiales: técnicas de uso,
seguridad y control.

Bloque 2: Proyecto técnico — Fases del proceso tecnoldgico. El proyecto técnico.
Elaboracion de documentacion técnica (bocetos, croquis, planos, memoria descriptiva,
planificacion del trabajo, presupuesto, guia de uso y reciclado, etc).

Bloque 3: Iniciacion a la programacion. — Programacion grafica mediante bloques de
instrucciones. — Entorno de programacioén: menus y herramientas basicas. — Bloques y
elementos de programacion. — Interaccion entre el objeto y usuario. — Aplicaciones
practicas.

Bloque 4: Iniciacion a la robdtica. - Elemento de un sistema automatico sencillo. -
Control basico de un sistema automatico sencillo. - Elementos basicos de un robot. -
Programa de control de un robot basico.

CRITERIOS DE EVALUACION

e Bloque 1. Organizacién y planificacion del proyecto tecnolégico.

1. Conocer y respetar las normas basicas de organizacioén, funcionamiento, seguridad e
higiene del aula-taller de Tecnologia. CSC, CMCT.

2. Conocer las caracteristicas basicas de los materiales que se pueden reciclar. CMCT,
CSC.

3. Realizar correctamente operaciones basicas de fabricacion con materiales,
seleccionando la herramienta adecuada. CMCT, CAA, SIEP, CEC.

4. Conocer y respetar las normas de utilizacion, seguridad y control de las herramientas
y los recursos materiales en el aula-taller de Tecnologia. CMCT, CSC.

e Bloque 2. Proyecto técnico.

1. Conocer y poner en practica el proceso de trabajo propio de la Tecnologia,
empleandolo para la realizacién de los proyectos propuestos, estableciendo las fases de
ejecucion. CMCT, CAA, SIEP, CAA.

2. Realizar las operaciones técnicas previstas en el plan de trabajo para la construccion
de un objeto tecnoldgico, utilizando los recursos materiales y organizativos con criterios
de aprovechamiento, cumplimiento de las normas de seguridad y respeto al medio
ambiente, valorando las condiciones del entorno de trabajo. CMCT, CSC, CEC.

Curso 2021/22 26



IES CAVALERI Departamento de Tecnologia

3. Participar activamente en las tareas de grupo y asumir voluntariamente las tareas de
trabajo propias, sin ningun tipo de discriminacién, manifestando interés hacia la
asuncién de responsabilidades dentro de un equipo. CSC, CAA, SIEP.

4. Elaborar documentos que recopilen la informacion técnica del proyecto, en grupo o
individual, para su posterior divulgacién escrita y oral, empleando los recursos
tecnologicos necesarios. CCL, CD, CMCT.

e Bloque 3. Iniciacion a la programacion.

1. Conocer y manejar de forma basica un entorno de programacién grafico. CMCT, CD.

2. Adquirir las habilidades y conocimientos necesarios para elaborar programas que
resuelvan problemas sencillos, utilizando la programacion grafica. CAA, CMCT, CD.

e Bloque 4. Iniciacién a la robética.

1. Identificar y conocer los elementos de los sistemas automaticos sencillos de uso
cotidiano. CMCT, CLL, CEC.

2. Disenar y construir sistemas automaticos sencillos y/o robots basicos. CMCT, CAA,
CEC, SIEP.

3. Elaborar programas graficos para el control de sistemas automaticos basicos y/o
robots basicos. CMCT, CD, CEC, SIEP, CLL.

8.2. TECNOLOGIA 2- Y 3° pe ESO

OBJETIVOS

La ensefianza de la tecnologia en la educacion secundaria obligatoria tendra como finalidad el
desarrollo de los siguientes objetivos:

1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas
tecnoldgicos trabajando de forma ordenada y metédica para estudiar el problema,
recopilar y seleccionar informacion procedente de distintas fuentes, elaborar la
documentacién pertinente, concebir, disefar, planificar y construir objetos o sistemas
que lo resuelvan y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.
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2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis,
intervencion, disefo, elaboracion y manipulacion de forma segura y precisa de
materiales, objetos y sistemas tecnoldgicos.

3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer
sus elementos y las funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y
controlarlos y entender las condiciones fundamentales que han intervenido en su disefio
y construccion.

4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y
alcance utilizando los medios tecnologicos, recursos graficos, la simbologia y el
vocabulario adecuados.

5. Adoptar actitudes favorables a la resolucién de problemas técnicos, desarrollando
interés y curiosidad hacia la actividad tecnoldgica, analizando y valorando criticamente
la investigacion y el desarrollo tecnolégico y su influencia en la sociedad, en el medio
ambiente, en la salud y en el bienestar personal y colectivo.

6. Comprender las funciones de los componentes fisicos de un ordenador y dispositivos
de proceso de informacion digitales, asi como su funcionamiento y formas de
conectarlos. Manejar con soltura aplicaciones y recursos tic que permitan buscar,
almacenar, organizar, manipular, recuperar, presentar y publicar informacion, empleando
de forma habitual las redes de comunicacion.

7. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicién de nuevas tecnologias,
incorporandolas al quehacer cotidiano.

8. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo para la
busqueda de soluciones, la toma de decisiones y la ejecucion de las tareas
encomendadas con actitud de respeto, cooperacion, tolerancia y solidaridad.

CONTENIDOS PARA 2° E.S.O. Y 3° E.S.O.

Bloque 1. Proceso de resolucion de problemas tecnolégicos

Fases del proyecto técnico: busqueda de informacion, disefno, planificacién, construccion
y evaluacién. El informe técnico. El aula-taller. Normas de seguridad e higiene en el
entorno de trabajo.

Bloque 2. Expresion y comunicacién técnica
Instrumentos de dibujo. Bocetos, croquis y planos. Escalas. Acotacion. Sistemas de

representacion grafica: vistas y perspectivas isométrica y caballera. Disefio grafico por
ordenador (2D y 3D).
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Bloque 3. Materiales de uso técnico

Materiales de uso técnico. Clasificacién, propiedades y aplicaciones. Técnicas de trabajo
en el taller. Repercusiones medioambientales.

Bloque 4. Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas

Estructuras. Carga y esfuerzo. Elementos de una estructura y esfuerzos basicos a los
que estan sometidos. Tipos de estructuras. Condiciones que debe cumplir una
estructura: estabilidad, rigidez y resistencia. Mecanismos y maquinas. Maquinas
simples. Mecanismos de transmision y transformacion de movimiento. Parametros
basicos de los sistemas mecanicos. Aplicaciones. Uso de simuladores de operadores
mecanicos. Electricidad. Efectos de la corriente eléctrica. El circuito eléctrico: elementos
y simbologia. Magnitudes eléctricas basicas. Ley de Ohm y sus aplicaciones. Medida de
magnitudes eléctricas. Uso de simuladores para el diseio y comprobacién de circuitos.
Dispositivos electrénicos basicos y aplicaciones. Montaje de circuitos. Control eléctrico y
electrénico. Generacion y transporte de la electricidad. Centrales eléctricas. La
electricidad y el medio ambiente.

Bloque 5. Tecnologias de Informacion y la Comunicacion

Hardware y software. El ordenador y sus periféricos. Sistemas operativos. Concepto de
software libre y privativo. Tipos de licencias y uso. Herramientas ofimaticas basicas:
procesadores de texto, editores de presentaciones y hojas de calculo. Instalacion de
programas y tareas de mantenimiento basico. Internet: conceptos, servicios, estructura y
funcionamiento. Seguridad en la red. Servicios web (buscadores, documentos web
colaborativos, nubes, blogs, wikis, etc). Acceso y puesta a disposicion de recursos
compartidos en redes locales. Programacion grafica por bloques de instrucciones.
Entorno, bloques y control de flujo. Interaccibn con el usuario y entre objetos.
Introduccién a los sistemas automaticos programados y robéticos: sensores, elementos
de control y actuadores. Control programado de automatismos y robots sencillos.

DISTRIBUCION DE CONTENIDOS PARA 2° E.S.O.

BLOQUE [uD [TiTULO SECUENCIA
TEMPORAL

1 1 El proceso tecnoldgico 4 semanas

2 2 Expresion grafica en tecnologia 5 semanas

3 3 Propiedades de los materiales 4 semanas
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3 4 Maderas y metales 4 semanas
4 5 Estructuras 5 semanas
4 6 Electricidad 5 semanas
5 7 Programacion 5 semanas
5 8 Hardware y software 2 semanas
5 9 Internet y seguridad en la red 2 semanas
DISTRIBUCION DE CONTENIDOS PARA 3° E.S.O.
BLOQUE UD TiTULO SECUENCIA
TEMPORAL
0 La tecnologia y la resolucion de problemas 2 semanas
2 1 El disefio y el dibujo de objetos 5 semanas
2 Materiales de uso técnico 3 semanas
3 Mecanismos 4 semanas
4 4 Energia eléctrica 4 semanas
5 Circuitos eléctricos y electrénicos 6 semanas
5 6 Automatismos y sistemas de control 4 semanas
6 8 Publicacién e intercambio de informacion en 2 semanas
internet

Dentro de cada bloque, en la secuenciacién temporal esta incluida la docencia en

lengua inglesa.
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CRITERIOS DE EVALUACION PARA 2 Y 3° DE ESO

Competencias

ESTANDARES DE | - pirERI0S DE EVALUACION DEL CURSO|  clave a las que

APRENDIZAJE contribuye
Bloque 1. Proceso de resolucion de problemas tecnolégicos.
CE.1.1. Identificar las etapas necesarias para la
L . lcreacion de un producto tecnoldgico desde su

EA.1.1.1. Disefia un prototipoj,rigen hasta su comercializacion describiendo CAA

que da solucion a un cada una de ellas, investigando su influencia en la csc

problema técnico, mediante |sociedad y proponiendo mejoras tanto desde el coL

el proceso de resolucion de |punto de vista de su utilidad como de su posible CMCT

problemas tecnoldgicos. impacto social y empleando las tecnologias de la
informacioén y la comunicacién para las diferentes
fases del proceso tecnoldgico.

CE.1.2. Realizar las operaciones técnicas
previstas en un plan de trabajo utilizando los
recursos materiales y organizativos con criterios|CCL
EA.1.2.1. Elabora lalde economia, seguridad y respeto al mediol|SIEP
documentacion necesarialambiente, valorando las condiciones del entorno|CAA
para la planificacion y|de trabajo y realizando adecuadamente los|CSC
construccion del prototipo.  |documentos técnicos necesarios en un proceso|CMCT
tecnologico, respetando la normalizacion y|CD
utilizando las TICs para ello.

Bloque 2. Expresiéon y comunicacion técnica.

CE.2.1. Representar objetos mediante vistas y
EA-?-1 1. Representa _ |perspectivas (isométrica y caballera) aplicando
mediante vistas y perspectivasicriterios de normalizacién y escalas, conociendo y CMCT

bjet ist técni . . . - AA
° Je.os ysis emas ecnicos, manejando los principales instrumentos del dibujo C.
mediante croquis y empleando CEC
criterios normalizados de técnico.

acotacion y escala.

CE.2.2. Interpretar croquis y bocetos como
EA.2.2.1. Interpreta croquis y |elementos de informacién de productos

bocetos como elementos de  [tecnoldgicos, representando objetos mediante gXET
informacion de productos instrumentos de dibujo técnico y aplicaciones de  [CEC
tecnoldgicos. L -
disefio asistido por ordenador.

CMCT
EA.2.3.1. Produce |°§ CE.2.3. Explicar y elaborar la documentacion CAA
documentos necesarios técnica necesaria para el desarrollo de un proyecto [g|Ep
relacionados con un prototipo [técnico, desde su disefio hasta su CCL
empleando cuando sea comercializacion. CEC
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necesario software especifico
de apoyo.

Bloque 3. Materiales de uso técnico.

EA.3.1.1. Describe las caracteristicas
propias de los materiales de uso

CE.3.1. Conocer y analizar las
propiedades de los materiales utilizados

configuran las tipologias de estructura.

experimentando en prototipos, identificando

técnico comparando sus propiedades. |en la construccidn de objetos tecnologicos [CMCT
. . reconociendo su estructura interna y CAA
EA.3.1.2. Explica cémo se puede L .
. - ; s relacionandola con las propiedades que  |CCL
identificar las propiedades mecanicas e
- A presentan y las modificaciones que se
de los materiales de uso técnico. :
puedan producir.
EA.3.2.1. Identifica y manipula las CE.3._2. Identificar, r_nampular y mecanizar
: - materiales convencionales asociando la  [SIEP
herramientas del taller en operaciones o
. documentacion técnica al proceso de CSC
basicas de conformado de los o )
. P produccién de un objeto, respetando sus |CEC
materiales de uso técnico. o o
. caracteristicas y empleando técnicas y CMCT
EA.3.2.2. Elabora un plan de trabajo en . ;
. . herramientas adecuadas con especial ICAA
el taller con especial atencion a las - i
. atencion a las normas de seguridad y CCL
normas de seguridad y salud.
salud.
Bloque 4. Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas.
EA.4.1.1. Describe apoyandote en
informacion escrita, audiovisual o CE.4.1. Analizar y describir los esfuerzos a
digital, las caracteristicas propias que [los que estan sometidas las estructuras CMCT

CAA

elementos que configuran una maquing
0 sistema desde el punto de vista
estructural y mecanico.

EA.4.2.4. Simula mediante software
lespecifico y mediante simbologia
normalizada circuitos mecanicos.

principales.

EA.4.1.2. Identifica los esfuerzos los distintos tipos de estructuras y CEC
caracteristicos y la transmision de los |proponiendo medidas para mejorar su SIEP
mismos en los elementos que resistencia, rigidez y estabilidad. CCL
configuran la estructura.
EA.4.2.1. Describe mediante
informacién escrita y grafica como
transforma el movimiento o lo
transmiten los distintos mecanismos.
EA.4.2.2. Calcula la relacién de .
" - CE.4.2. Observar, conocer y manejar

transmision de distintos elementos -

- operadores mecanicos responsables de  |CMCT
mecanicos como las poleas y los " -

. transformar y transmitir movimientos, en  |CSC
engranajes. maquinas y sistemas, integrados enuna [CEC
EA.4.2.3. Explica la funcién de los y » Infegre

estructura. Calcular sus parametros SIEP
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EA.4.3.1. Explica los principales
efectos de la corriente eléctrica y su
conversion.

CE.4.3. Relacionar los efectos de la energia
eléctrica y su capacidad de conversion en
otras manifestaciones energéticas. Conocer [CMCT
como se genera y transporta la electricidad, |[CSC
describiendo de forma esquematica el CCL
funcionamiento de las diferentes centrales
eléctricas renovables y no renovables.

EA.4.4.1. Manipula los instrumentos

CE.4.4. Experimentar con instrumentos de
medida y obtener las magnitudes eléctricas
basicas, conociendo y calculando las

de medida para conocer las rincipales magnitudes de los circuitos CAA
magnitudes eléctricas de circuitos princip gnriuc . CMCT
basi eléctricos y electronicos, y aplicando las
asicos.
eyes de Ohm y de Joule.
CE.4.5. Disefar y simular circuitos con
simbologia adecuada que proporcionen
EA.4.5.1. Disefia y monta circuitos squcmngs tgcnlcas a problemas sencillos, y cD
g P montar circuitos con operadores
eléctricos basicos empleando . CMCT
. . elementales a partir de un esquema
bombillas, zumbadores, diodos led, : . L SIEP
. predeterminado, conociendo sus principales
motores, baterias y conectores. e . ICAA
elementos, y la funcién que realizan en el
circuito.
Bloque 5. Tecnologias de Informacion y la Comunicacion.
EA.5.1.1.1dentifica las partes de un
ordenadqr y es capaz de sustituir'y ICE.5.1. Distinguir las partes operativas de
montar piezas clave. Lo ” .
. un equipo informatico, localizando el
EA.5.1.2. Instala y maneja programas : . . CD
. conexionado funcional, sus unidades de
y software basicos. almacenamiento y sus principales CMCT
EA.5.1.3. Utiliza adecuadamente ace y sus princip ccL
) ; " : . periféricos.
equipos informaticos y dispositivos
electronicos.
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CE.5.2. Utilizar de forma segura sistemas
de intercambio de informacion,
manteniendo y optimizando el
funcionamiento de un equipo informatico
instalar, desinstalar y actualizar
programas, etc.); aplicando las destrezas

EA.5.2.1. Maneja espacios web, basicas para manejar sistemas operativos,
plataformas y otros sistemas de distinguiendo software libre de privativo; |CCL
intercambio de informacion. aplicando las destrezas basicas para CAA
EA.5.2.2. Conoce las medidas de manejar herramientas de ofimatica CSC
seguridad aplicables a cada situacién felementales (procesador de textos, editor |CD
de riesgo. de presentaciones y hoja de calculo); y SIEP

conociendo y utilizando Internet de forma
segura y responsable para buscar, publicar
e intercambiar informacién a través de
servicios web, citando correctamente el
tipo de licencia del contenido (copyright o
icencias colaborativas).

CE.5.3. Utilizar un equipo informatico para
elaborar y comunicar proyectos técnicos, |CMCT
EA.5.3.1. Elabora proyectos técnicos jmanejando un entorno de programacién, |[CD
icon equipos informaticos, y es capaz [que permita resolver problemas y controlar [SIEP

de presentarlos y difundirlos. sistemas automaticos programados y CSC
robdticos sencillos, comprendiendo y CCL
describiendo su funcionamiento. CAA

8.3. TECNOLOGIA 4- DE ESO

OBJETIVOS

Segun recoge la Orden de 14 de julio de 2016, la materia de Tecnologia de 4° de
la E.S.O. tendra como finalidad el desarrollo de las siguientes capacidades:

1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas
tecnologicos, trabajando de forma ordenada y metddica para estudiar el problema,
recopilar y seleccionar informacién procedente de distintas fuentes, elaborar la
documentacioén pertinente, concebir, disefar, planificar y construir objetos o sistemas que
resuelvan el problema estudiado y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.

2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis,
intervencion, disefio, elaboracién y manipulacién de forma segura y precisa de
materiales, objetos, programas y sistemas tecnolégicos.

3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento,
conocer sus elementos y las funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos
y controlarlos y entender las condiciones fundamentales que han intervenido en su
disefio y construccion.
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4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su
viabilidad y alcance utilizando los medios tecnoldgicos, recursos graficos, la simbologia y
el vocabulario adecuados.

5. Adoptar actitudes favorables a la resolucion de problemas técnicos,
desarrollando interés y curiosidad hacia la actividad tecnolégica, analizando y valorando
criticamente la investigacion y el desarrollo tecnologico y su influencia en la sociedad, en
el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y colectivo.

6. Conocer el funcionamiento de las nuevas tecnologias de la informacion y la
comunicacion, comprendiendo sus fundamentos y utilizandose para el tratamiento de la
informacién (buscar, almacenar, organizar, manipular, recuperar, presentar, publicar y
compartir), asi como para la elaboracion de programas que resuelvan problemas
tecnoldgicos.

DISTRIBUCION DE CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE DE 4° DE
ESO eN TecNoLoGIA

La Orden de 14 de julio de 2016, por la que se desarrolla el curriculo
correspondiente a la Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de
Andalucia, estructura los contenidos de la materia de Tecnologia de 4° de la Educacién
Secundaria Obligatoria en torno a 6 grandes bloques:

Bloque 1: Tecnologias de la Informacién y de la Comunicacion.
Bloque 2: Instalaciones en viviendas.

Bloque 3: Electrénica.

Bloque 4: Control y robotica.

Bloque 5: Neumatica e hidraulica.

Bloque 6: Tecnologia y sociedad.

Si bien los bloques anteriores, igual que los contenidos y criterios de evaluacion
se han enumerado en el mismo orden en el que aparecen recogidos en el Real Decreto
1105/2014, de 26 de diciembre y tal y como especifica la Orden de 14 de julio de 2016,
siguiendo las recomendaciones de dicha Orden hemos preferido optar por una secuencia
temporal diferente a fin de dar contextualizar mas el curriculo a nuestro alumnado. Con
la misma idea se dan unas orientaciones sobre posibles practicas y proyectos a realizar
en el Aula-Taller, si bien podrian modificarse a lo largo del curso para mejorar el proceso
de ensefianza-aprendizaje.
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ubD TiTULO BL. Secuencia temporal DURACION
TECNOLOGIAY

UD 1 | o 0CIEDAD 6 SEPTIEMBRE/OCTUBRE 3 SEMANAS

UD 2 DISENO EN 3D 4 OCTUBRE 4 SEMANAS
NEUMATICAE

UG 3 | HIDRAULICA 5 NOVIEMBRE/DICIEMBRE 6 SEMANAS
INSTALACIONES

UD 4 | EN VIVIENDA 2 ENERO/FEBRERO 6 SEMANAS

UD 5 ELECTRONICA 3 FEBRERO/MARZO 7 SEMANAS
CONTROLY

U6 | ROBOTICA 4 ABRIL/MAYO 7 SEMANAS
TECNOLOGIAS
DE LA

UD 7 INFORMACION 1 MAYO/JUNIO 5 SEMANAS
Y
COMUNICACION

Los criterios de evaluacion sirven de referencia para valorar la asimilacién de contenidos
por parte del alumnado, para simplificar este cometido, los criterios de evaluacion se
desglosan en estandares de aprendizaje. En la siguiente tabla los criterios de evaluacion
son puestos en relacién con las competencias clave, esto permitira graduar el nivel
competencial alcanzado en cada una de ellas.

Bloque I: Tecnologias de la Informacion y de la Comunicacién
Competencias Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje
CMCT 1. Analizar los elementos y I.1.1. Describe los elementos y sistemas
CAA sistemas que configuran la fundamentales que se utilizan en la
CCL comunicacion alambrica e comunicacién aldmbrica e inaldmbrica.
inalambrica. 1.1.2. Describe las formas de conexion en
la comunicacién entre dispositivos
CMCT digitales.
CD . o . :
SIEP 2. Acceder a servicios de 1.2.1. Localiza, intercambia y publica
CAA intercambio y publicacion de informacion a través de Internet
csC informacion digital con criterios de fempleando servicios de localizacion,
seguridad y uso responsable. comunicacion intergrupal y gestores de
Conocer los principios basicos del [transmision de sonido, imagen y datos.
funcionamiento de Internet. 1.2.2. Conoce las medidas de seguridad
CMCT ; . P :
cD aplicables a cada situacion de riesgo.
CAA
SIEP . .
3. Elaborar sencillos programas 1.3.1. Desarrolla un sencillo programa
cD informaticos. informatico para resolver problemas
CAA utilizando un lenguaje de programacion.
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4. Utilizar equipos informaticos.

1.4.1. Utiliza el ordenador como
herramienta de adquisicion e
interpretacion de datos, y como
realimentacién de otros procesos con los
datos obtenidos.

Bloque II: Instalaciones en viviendas

Competencias

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje

CMCT
CCL

CMCT
CAA

CMCT
SIEP
CAA
CSC

CAA
CSC
CEC

1. Describir los elementos que
componen las distintas instalacione
de una vivienda y las normas que
regulan su disefio y utilizacion.

2. Realizar disenos sencillos

3. Experimentar con el montaje de
circuitos basicos y valorar las
condiciones que contribuyen al aho
energético.

4. Evaluar la contribucion de la
arquitectura de la vivienda, sus
instalaciones y de los habitos de
consumo al ahorro energético.

empleando la simbologia adecuada.

[1.1.1. Diferencia las

s |instalaciones tipicas en una
vivienda.

[1.1.2. Interpreta y maneja
simbologia de instalaciones
eléctricas, calefaccion,
suministro de agua y
saneamiento,aire
acondicionado y gas.

[1.2.1. Disefia con ayuda de
software instalaciones para una
vivienda tipo con criterios de
eficiencia energética.

[1.3.1. Realiza montajes
sencillos y experimenta y
analiza su funcionamiento.

rro

[1.4.1. Propone medidas de
reduccién del consumo
energético de una vivienda.

Bloque lll: Electrénica

Competencias

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje

CMCT
CAA
CCL

CMCT
CD
CAA

CMCT
CAA

1. Analizar y describir el
funcionamiento y la aplicacion de un
circuito electronico y sus
componentes elementales.

2. Emplear simuladores que faciliten
el disefo y permitan la practica con
la simbologia normalizada.

I11.1.1. Describe el funcionamiento
de un circuito electrénico formado
por componentes elementales.
[11.1.2. Explica las caracteristicas y
funciones de componentes basicos:
resistor, condensador, diodo y
transistor.

[11.2.1. Emplea simuladores para el
disefio y analisis de circuitos

Curso 2021/22

37




IES CAVALERI Departamento de Tecnologia
SIEP analdgicos basicos, empleando
CCL 3. Experimentar con el montaje de |[simbologia adecuada.
circuitos electrénicos analdgicos y
CMCT digitales elementales, describir su  [lIl.3.1. Realiza el montaje de
CAA funcionamiento y aplicarlos en el [circuitos electrénicos basicos
proceso tecnoldgico. disefiados previamente.
CMCT
CAA 4. Realizar operaciones légicas
SIEP empleando el dlgebra de Boole en [lll.4.1. Realiza operaciones logicas
la resolucion de problemas empleando el algebra de Boole.
CMCT tecnoldgicos sencillos. I11.4.2. Relaciona planteamientos
CAA I6gicos con procesos técnicos.
SIEP )
5. Resolver mediante puertas
CMCT I6gicas problemas tecnoldgicos [11.5.1. Resuelve mediante puertas
CAA sencillos. I6gicas problemas tecnolégicos
SIEP sencillos.

6. Analizar sistemas automaticos,
describir sus componentes. Explicar
su funcionamiento, y conocer las
aplicaciones mas importantes de
estos sistemas.

7. Montar circuitos sencillos.

111.6.1. Analiza sistemas
automaticos, describiendo sus
componentes.

I11.7.1. Monta circuitos sencillos

Bloque IV: Control y robética

Competencias

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje

CMCT
CAA
CCL

CMCT
SIEP
CAA
CSsC

CMCT
CD
SIEP

1. Analizar sistemas
automaticos y robaéticos,
describir sus componentes.
Explicar su funcionamiento.
2. Montar automatismos
construir el prototipo de un

resuelva un problema

unas condiciones iniciales.

sencillos. Disefar, proyectar y
robot o sistema de control que

tecnoldgico, cumpliendo con

IV.1.1. Analiza el
funcionamiento de
automatismos en diferentes
dispositivos técnicos habituales,
diferenciando entre lazo abierto
y cerrado.

IV.2.1. Representa y monta
automatismos sencillos.

IV.3.1. Desarrolla un programa
para controlar un sistema

CD
CMCT
CAA

3. Desarrollar un programa paralautomatico o un robot que

controlar un sistema automatico
0 un robot y su funcionamiento
de forma autbnoma.

funcione de forma auténoma en
funcion de la realimentacion
que recibe del entorno.
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4. Manejar programas de
disefio asistido por ordenador
de productos y adquirir las
habilidades y los conocimientos
basicos para manejar el
software que controla una
impresora 3D.

IV.4.1. Manejar programas de
disefio en 3D que generen
archivos interpretables por una
impresora 3D

Bloque V: Neumatica e hidraulica

Competencias

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje

CMCT
CCL

CMCT
CAA
CSsC
CCL

CMCT
CD
CAA
SIEP

CMCT
CD
CAA
SIEP

1. Conocer las principales
aplicaciones de las tecnologias
hidraulica y neumatica.

2. ldentificar y describir las
caracteristicas y
funcionamiento de este tipo de
sistemas. Principios de
funcionamiento, componentes y
utilizacion segura en el manejo

\.1.1. Describe las principales
aplicaciones de las tecnologias
hidraulica y neumatica.

\/.2.1. Identifica y describe las
caracteristicas y
funcionamiento de este tipo de
sistemas.

de circuitos neumaticos e
hidraulicos.
3. Conocer y manejar con

para representar circuitos.

4. Experimentar con
dispositivos neumaticos e
hidraulicos y/o simuladores
informaticos.

soltura la simbologia necesaria

\/.3.1. Emplea la simbologia y
nomenclatura para representar
circuitos cuya finalidad es la de
resolver un problema
tecnoldgico.

\.4.1. Realiza montajes de
circuitos sencillos neumaticos e
hidraulicos bien con
componentes reales o mediante
simulacion.

Bloque VI: Tecnologia y sociedad

Competencias

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje

CMCT
CAA
CEC
CCL

CMCT
CAA
CD
CCL

1. Conocer la evolucion tecnologica
a lo largo de la historia.

2. Analizar objetos técnicos y
tecnoldgicos mediante el analisis de
objetos.

\VI.1.1. Identifica los cambios
tecnoldgicos mas importantes que
se han producido a lo largo de la
historia de la humanidad.

VVI.2.1. Analiza objetos técnicos y
su relacion con el entorno,
interpretando su funcion histérica y
la evolucién tecnoldgica.
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CSC 3. Valorar la repercusion de la VI.3.1. Elabora juicios de valor

CEC tecnologia en el dia a dia. Adquirir [frente al desarrollo tecnolégico a
habitos que potencien el desarrollo [partir del analisis de objetos,
sostenible. relacionando inventos y

descubrimientos con el contexto
en el que se desarrollan.

\/I.3.2. Interpreta las
modificaciones tecnolégicas,
econdémicas y sociales en cada
periodo histérico ayudandose de
documentacion escrita y digital.

8.4. TECNOLOGIA DE LA INFORMACION Y COMUNICACION 4- DE ESO

OBJETIVOS

Segun recoge la Orden de 14 de julio de 2016, la materia de Tecnologias de la
Comunicacion y la Informacién de 4° de la E.S.O. tendra como finalidad el desarrollo
de las siguientes capacidades:

1. Utilizar ordenadores y dispositivos digitales en red, conociendo su estructura
hardware, componentes y funcionamiento, realizando tareas basicas de configuracion de
los sistemas operativos, gestionando el software de aplicacion y resolviendo problemas
sencillos derivados de su uso.

2. Utilizar aplicaciones informaticas de escritorio para crear, organizar, almacenar,
manipular y recuperar contenidos digitales en forma de documentos, presentaciones,
hojas de calculo, bases de datos, imagenes, audio y video.

3. Seleccionar, usar y combinar aplicaciones informaticas para crear contenidos
digitales que cumplan unos determinados objetivos, entre los que se incluyan la
recogida, el analisis, la evaluacién y presentacién de datos e informacion.

4. Comprender el funcionamiento de Internet, conocer sus multiples servicios,
entre ellos la world wide web o el correo electrénico, y las oportunidades que ofrece a
nivel de comunicacion y colaboracion.
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5. Usar Internet de forma segura, responsable y respetuosa, sin difundir
informacién privada, conociendo los protocolos de actuacién a seguir en caso de tener
problemas debidos a contactos, conductas o contenidos inapropiados.

6. Emplear las tecnologias de busqueda en Internet de forma efectiva, apreciando
cémo se seleccionan y organizan los resultados y evaluando de forma critica los
recursos obtenidos.

7. Utilizar una herramienta de publicacién para elaborar y compartir contenidos
web, aplicando criterios de usabilidad y accesibilidad, fomentando habitos adecuados en
el uso de las redes sociales.

8. Comprender la importancia de mantener la informacion segura, conociendo los
riesgos existentes, y aplicar medidas de seguridad activa y pasiva en la proteccion de
datos y en el intercambio de informacion.

9. Comprender qué es un algoritmo, como son implementados en forma de
programa y como se almacenan y ejecutan sus instrucciones.

10. Desarrollar y depurar aplicaciones informaticas sencillas, utilizando
estructuras de control, tipos de datos y flujos de entrada y salida en entornos de
desarrollo integrados.

CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE DE TECNOLOGIAS DE LA
INFORMACION Y LA COMUNICACION DE 4° DE ESO

La Orden de 14 de julio de 2016, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a
la Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia,
estructura los contenidos de la Materia de Tecnologias de Informacién y Comunicacion
en torno a 6 grandes bloques:

Bloque |. Etica y estética en la interaccién en red.

Bloque Il. Ordenadores, sistemas operativos y redes.

Bloque Ill. Organizacién, diseiio y producciéon de informacién digital.
Bloque IV. Seguridad informatica.

Blogue V. Publicacién y difusiéon de contenidos.

Bloque VI. Internet, redes sociales, hiperconexion.

Para el desarrollo de los seis bloques anteriormente indicados se ha realizado una
secuenciacion de los mismos en 5 unidades didacticas que se secuenciaran a lo largo

del curso de la siguiente manera:
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u.D. TiTULO Temporizacién
1 ARQUITECTURA DE ORDENADORES SEPTIEMBRE/OCTUBRE
2 SOFTWARE OFIMATICO NOVIEMBRE/DICIEMBRE
3 CREACION Y EDICION DE CONTENIDOS ENERO/FEBRERO

MULTIMEDIA

4 INTERNET Y REDES INFORMATICAS MARZO
5 SEGURIDAD INFORMATICA ABRIL
5 INTERNET y la WEB 2.0 MAYO/JUNIO

U.D.1 ARQUITECTURA DE ORDENADORES.

JUSTIFICACION:

El objetivo de esta unidad sera desarrollar los conocimientos necesarios que permitan el
montaje de un ordenador y su puesta en funcionamiento a través de la realizacion
determinadas practicas y actividades.

CONTENIDOS:

1.- Sistema Binario.

2.- Hardware y Software.

3.- Dispositivos de almacenamiento.

4.- Sistemas de entrada y salida: Periféricos

5.- Sistemas operativos: arquitectura, funciones y licencias.
6.- Configuracién de S.O.

7.- Software de aplicacion.

8.- Ley de la Propiedad Intelectual: licencias

9.- Aplicaciones informaticas de escritorio: Libre Writer

CRITERIOS DE EVALUACION:

Curso 2021/22 42



IES CAVALERI Departamento de Tecnologia

CE.2.1. Utilizar y configurar equipos informaticos identificando los elementos que los
configuran y su funcion en el conjunto. CD, CMCT, CCL.

CE.2.2. Gestionar la instalacion y eliminacién de software de propésito general. CD,
CMCT.

CE.2.4 Conocer la arquitectura de un ordenador, identificando sus componentes basicos
y describiendo sus caracteristicas. CD, CMC.

CE.2.5. Analizar los elementos y sistemas que configuran la comunicacion alambrica e
inalambrica. CD,CMCT, CSC.

CE.3.1 Utilizar aplicaciones informaticas de escritorio. CD, CCL, CMCT.

U.D.2 SOFTWARE OFIMATICO

JUSTIFICACION: El objetivo de esta unidad estara centrado en la formacién del
alumnado en diversas aplicaciones informaticas de produccién de documentos digitales
y su intercambio y publicacion en las redes, para ello se utilizara una metodologia
basada en el trabajo colaborativo.

Contenidos

1.- Aplicaciones informaticas de escritorio: paquete LibreOffice
2.- Plataformas de trabajo colaborativo: ofimaticas.

3.- Tipos de formatos y herramientas de conversion.

4.- Descarga e intercambio de informacion.

6.- Intercambio y publicacion de contenido legal.
Criterios de evaluacion

CE.1.2. Acceder a servicios de intercambio y publicacién de informacién digital con
criterios de seguridad y uso responsable. CD, CSC, CAA.

CE.1.3. Reconocer y comprender los derechos de los materiales alojados en la web.
CD, SIEP, CSC.

CE.3.1. Utilizar aplicaciones informaticas de escritorio para la produccion de
documentos. CD, CCL, CMCT.

CE.5.1. Utilizar diversos dispositivos de intercambio de informacion conociendo las
caracteristicas y la comunicacién o conexién entre ellos. CD,CCL, CSC.

Curso 2021/22 43



IES CAVALERI Departamento de Tecnologia

CE.6.3. Publicar y relacionar mediante hiperenlaces informacion en canales de
contenidos multimedia, imagen, audio y video. CD, SIEP, CEC.

U.D.3 CREACION Y EDICION DE CONTENIDOS MULTIMEDIA

JUSTIFICACION: El objetivo de esta unidad estard centrado en la formacién del
alumnado en diversas aplicaciones informaticas de produccion de contenidos multimedia
(imagen, sonido y video) y su intercambio y publicaciéon en las redes, para ello se
utilizara una metodologia basada en el trabajo colaborativo.

Contenidos

1.- Dispositivos y programas de adquisicién de elementos multimedia: imagen, audio y
video.

2.- Aplicaciones de edicion de elementos multimedia: imagen, audio y video.

3.- Tipos de formatos y herramientas de conversion.

4.- Descarga e intercambio de informacién.

6.- Intercambio y publicacién de contenido legal.

Criterios de evaluacion

CE.1.2. Acceder a servicios de intercambio y publicacién de informacién digital con
criterios de seguridad y uso responsable. CD, CSC, CAA.

CE.1.3. Reconocer y comprender los derechos de los materiales alojados en la web.
CD, SIEP, CSC.

CE.3.1. Utilizar aplicaciones informaticas de escritorio para la produccion de
documentos. CD, CCL, CMCT.

CE.5.1. Utilizar diversos dispositivos de intercambio de informacion conociendo las
caracteristicas y la comunicacién o conexién entre ellos. CD,CCL, CSC.

CE.6.3. Publicar y relacionar mediante hiperenlaces informacion en canales de
contenidos multimedia, imagen, audio y video. CD, SIEP, CEC.

U.D.4 INTERNET Y REDES INFORMATICAS.

JUSTIFICACION: El objeto de esta unidad es la formacién de los estudiantes en las
caracteristicas y funcionalidades de una red informatica.
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Contenidos:

1.- Redes de ordenadores e Internet.

2.- Arquitectura TCP/IP.

3.- Modelo OSI: Niveles.

4.- Modelo cliente/servidor: DNS.

5.- Servicios de la web.

6.- Configuracién del PC en red.

7.- Monitorizacién y resolucidn de incidencias.

Criterios de evaluacion

CE.1.2. Acceder a servicios de intercambio y publicacién de informacién digital con
criterios de seguridad y uso responsable. CD, CSC, CAA.

CE.2.3. Utilizar software de comunicacién entre equipos y sistemas. CD, CCL, CSC.
CE.2.5. Analizar los elementos y sistemas que configuran la comunicacion alambrica e
inaldmbrica. CD, CMCT, CSC.

CE.3.1. Utilizar aplicaciones informaticas de escritorio para la produccion de
documentos. CD, CCL, CMCT.

CE.3.2. Elaborar contenidos de imagen, audio y video y desarrollar capacidades para
integrarlos en diversas producciones. CD, CCL, CEC.

CE.5.1. Utilizar diversos dispositivos de intercambio de informacion conociendo las
caracteristicas y la comunicacion o conexién entre ellos. CD,CCL, CSC.

CE.5.2. Elaborar y publicar contenidos en la web integrando informacion textual y
grafica. CD, CMCT, CCL.

CE.6.1. Desarrollar habitos en el uso de herramientas que permitan la accesibilidad a las
producciones desde diversos dispositivos moviles. CD, CSC.

CE.6.4. Conocer el funcionamiento de Internet, identificando sus principales
componentes y los protocolos de comunicacién empleados. CMCT, CD, CAA.

U.D.5 SEGURIDAD INFORMATICA.

JUSTIFICACION: El objetivo de esta unidad es hacer conscientes a los estudiantes de
los riesgos y peligros a los que pueden estar expuestos los usuarios de internet.
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Contenidos:

1.- Principios de la seguridad informatica. Seguridad activa y pasiva.
2.- Seguridad fisica y logica. Seguridad de contrasenas.

3.- Actualizacion de sistemas operativos y aplicaciones.

4.- Cortafuegos.

5.- Software malicioso, herramientas antimalware y antivirus: proteccién y desinfeccion.
Copias de seguridad.

6.- Servicios de administracion electrénica y comercio electrénico.
7.- Seguridad en redes inalambricas. Ciberseguridad.

8.- Criptografia y Certificados digitales.

9.- Bases de datos y la Agencia Espafiola de Proteccion de Datos.
10.- Redes sociales: evolucion, caracteristicas y tipos.

11.- Seguridad en redes sociales, acoso y convivencia en la red.

Criterios de evaluacion

CE.1.1. Adoptar conductas y habitos que permitan la proteccion del individuo en su
interaccion en la red. CD, CSC.

CE.1.2. Acceder a servicios de intercambio y publicacién de informacién digital con
criterios de seguridad y uso responsable. CD, CSC, CAA.

CE.3.1. Utilizar aplicaciones informaticas de escritorio para la produccion de
documentos. CD, CCL, CMCT.

CE.3.2. Elaborar contenidos de imagen, audio y video y desarrollar capacidades para
integrarlos en diversas producciones. CD, CCL, CEC.

CE.4.1. Adoptar conductas de seguridad activa y pasiva en la proteccion de datos y en
el intercambio de informacién. CD, CSC.

CE.4.2. Conocer los principios de seguridad en Internet, identificando amenazas vy
riesgos de ciberseguridad. CMCT, CD, CSC.

CE.6.2. Emplear el sentido critico y desarrollar habitos adecuados en el uso e
intercambio de la informacién a través de redes sociales y plataformas. CD, CSC.

U.D.6 INTERNET Y LA WEB 2.0.
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JUSTIFICACION: El objetivo de esta unidad es que el alumnado sea capaz de crear un
blog o pagina web donde pueda poner en practica los conocimientos adquiridos a lo
largo de todo el curso.

Contenidos:

1.- Vision histérica de Internet y su influencia en la Sociedad.

2.- Web 2.0: Servicios, caracteristicas, tecnologias, licencias y ejemplos.

3.- Disefio y desarrollo de paginas web: Lenguaje de marcas de hipertexto (HTML).
4.- Estructura de una pagina web: etiquetas y atributos HTML.

5.- Hoja de estilo en cascada (CSS)

6.- Insercion de elementos multimedias y graficos en la web.

7.- Creacion de Formularios en la web.

8.- Accesibilidad y usabilidad (estandares).

9.- Herramientas de disefio web.

10.- Elaboracion y difusion de contenidos web: imagenes, audio, videos,...

11.- Sindicacion de contenidos y alojamiento web.

Criterios de evaluacion

CE.1.1. Adoptar conductas y habitos que permitan la protecciéon del individuo en su
interaccion en la red. CD, CSC.

CE.1.2. Acceder a servicios de intercambio y publicacién de informacién digital con
criterios de seguridad y uso responsable. CD, CSC, CAA.

CE.1.3. Reconocer y comprender los derechos de los materiales alojados en la web.
CD, SIEP, CSC.

CE.3.1. Utilizar aplicaciones informaticas de escritorio para la produccion de
documentos. CD, CCL, CMCT.

CE.3.2. Elaborar contenidos de imagen, audio y video y desarrollar capacidades para
integrarlos en diversas producciones. CD, CCL, CEC.

CE.5.1. Utilizar diversos dispositivos de intercambio de informacion conociendo las
caracteristicas y la comunicacién o conexién entre ellos. CD,CCL, CSC.

CE.5.2. Elaborar y publicar contenidos en la web integrando informacién textual,
numeérica, sonora y grafica. CD, CMCT, CCL.

CE.5.3. Conocer los estandares de publicacion y emplearlos en la produccion de
paginas web y herramientas TIC de caracter social. CD, CSC.
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CE.6.1. Desarrollar habitos en el uso de herramientas que permitan la accesibilidad a las
producciones desde diversos dispositivos moviles. CD, CSC.

CE.6.2. Emplear el sentido critico y desarrollar habitos adecuados en el uso e
intercambio de la informacién a través de redes sociales y plataformas. CD, CSC.
CE.6.3. Publicar y relacionar mediante hiperenlaces informacion en canales de
contenidos multimedia, presentaciones, imagen, audio y video. CD, SIEP, CEC.

8.5. TECNOLOGIA INDUSTRIAL 1° BACHILLERATO

OBJETIVOS

La ensenanza de la Tecnologia Industrial en el Bachillerato tendra como finalidad
el desarrollo de las siguientes capacidades:

1. Adquirir los conocimientos necesarios y emplear éstos y los adquiridos en
otras areas para la comprension y analisis de maquinas y sistemas técnicos.
2. Analizar y resolver problemas planteados, tanto de forma numérica como a
través del disefio, implementando soluciones a los mismos.

3. Actuar con autonomia, confianza y seguridad al inspeccionar, manipular e
intervenir en maquinas, sistemas y procesos técnicos para comprender su
funcionamiento.

4. Analizar de forma sistematica aparatos y productos de la actividad técnica
para explicar su funcionamiento, utilizacién y forma de control y evaluar su calidad.

5. Transmitir con precisién conocimientos e ideas sobre procesos o productos
tecnoldgicos concretos de forma oral y escrita, utilizando vocabulario, simbolos y
formas de expresion apropiadas.

6. Conocer y manejar aplicaciones informaticas para disefo, calculo,
simulacion, programacion y desarrollo de soluciones tecnoldgicas.

7. Comprender el papel de la energia en los procesos tecnoldgicos, sus
distintas transformaciones y aplicaciones, adoptando actitudes de ahorro y valoracién
de la eficiencia energética para contribuir a la construccién de un mundo sostenible.

8. Valorar la importancia de la investigacién y desarrollo en la creacion de
nuevos productos y sistemas, analizando en qué modo mejoraran nuestra calidad de
vida y contribuiran al avance tecnolégico.

9. Comprender y explicar cédmo se organizan y desarrollan procesos
tecnologicos concretos, identificar y describir las técnicas y los factores econémicos,
sociales y medioambientales que concurren en cada caso.
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10. Valorar criticamente las repercusiones de la actividad tecnolégica en la
vida cotidiana y la calidad de vida, aplicando los conocimientos adquiridos para
manifestar y argumentar sus ideas y opiniones

CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE DE TECNOLOGIA INDUSTRIAL DE
1° DE BACHILLERATO

UNIDAD1 EL MERCADO Y SUS LEYES BASICAS

Temporalizacion: 6 sesiones

Contenidos
1. Trueque y compraventa.
. Mercado.
. Distribucion.
. Leyes de mercado.

. Oferta y demanda.

2

3

4

5

6. Precio.
7. Umbral de rentabilidad.

8. Precio de coste y de mercado.
9. Teoria del consumidor.

1

0. Sistemas econdmicos.

Objetivos

1. Entender los conceptos de trueque y compraventa.

2. Conocer las leyes que rigen los mercados.

3. Saber qué es la oferta y la demanda y qué importancia tienen en los mercados.
4. Conocer qué es el precio de mercado de un producto y quién lo establece.

5. Entender el funcionamiento de los mercados socialista, capitalista y mixto.

Criterios de Evaluacion

1. Conocer los sistemas econémicos existentes analizando las ventajas e inconvenientes de cada
uno.

2. Comprender la importancia de los factores sociales y técnicos en los mercados.

3. Comprender las leyes basicas de los mercados asi como los tipos de mercado existentes.
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4. Entender qué es la oferta y la demanda y qué relacién tienen con el precio de un producto o
servicio prestado.

5. Determinar el umbral de rentabilidad de un producto.

Estandares de aprendizaje / Competencias

1.1. Distingue las caracteristicas entre trueque y compraventa. L,SC, CEC

1.2. Reconoce la importancia de la influencia social y los descubrimientos técnicos y cientificos en los
mercados . L, CSC

1.3. Clasifica y define las diferentes funciones que cumple la distribucion. L, AA
1.4. Entiende la definicién de mercado.CSC, CEC

2.1. Enuncia claramente la definicion de las leyes principales que pueden cumplir los mercados y su
clasificacion. MCT, D, IEE

2.2. Reconoce la importancia de personas relacionadas en el campo de la economia.L, CSC

2.3. Sabe reconocer la importancia de la oferta y la demanda y su influencia en el precio final, MCT,
AA, IEE

2.4. Entiende el significado de la teoria del consumidor. MCT, AA, IEE

2.5. Diferencia entre precio de coste y precio de mercado. MCT, CSC, IEE

2.6. Aprecia la importancia de la tactica llamada "espumar” el mercado. AA, CSC

2.7. Reconoce la importancia del estudio de factibilidad. L, CSC

2.8. Comprende la relevancia de la teoria del consumidor y las curvas de indiferencia.L, CSC

3.1. Clasifica los mercados en base a los principios y leyes que rigen en él, en capitalista, socialista o
mixto.L, CSC

UNIDAD 2 COMERCIALIZACION DE PRODUCTOS.
MARKETING

Temporalizacidon: 9 sesiones

Contenidos
1. Empresa. 16. Memoria descriptiva y constructiva.
2. Clasificacion de empresas. 17. Diagramas de flujo.
3. Orientaciones de las empresas. 18. Diagrama de Gantt.
4. Proceso productivo y sus fases. 19. Método PERT.
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5. Fuentes de informacién. 20. Método JIT.
6. Tormenta de ideas. 21. Procesos de fabricacion.
7. Métodos de investigacion. 22. Prevencion de riesgos laborales.
8. Precio. 23. Seiales.
9. Publicidad. 24. Control y gestion de calidad.
10. Disefio. 25. Calibres.
11. Ergonomia. 26. Marketing.
12. Normalizacion. 27. Promocion.
13. Maquetas. 28. Ventas y distribucion.
14. Prototipo. 29. Repercusiones medioambientales de
15. Proyecto técnico. los sistemas productivos.

30. Reciclado.

Objetivos

1. Entender qué es una empresa y saber distinguir los diferentes tipos.

2. Elaborar el listado de fases de productos sencillos.

3. Conocer las fases del proceso productivo y su importancia en el proceso.
4. Analizar las fuentes de informacién utilizadas para el disefio de productos.
5. Diferenciar los métodos cientificos y sus caracteristicas.

6. Apreciar la relevancia de las encuestas.

7. Conocer los diferentes tipos de preguntas utilizadas en las encuestas.

8. Conocer la estrategia de negocios.

9. Comprender la importancia de la ergonomia en el disefio de productos.
10. Diferenciar maqueta de prototipo.

11. Reconocer la importancia de la normalizacién en la sociedad actual.

12. Conocer las fases del proyecto técnico y ser capaz de disefiar uno.

13. Conocer las técnicas de programacion de la produccion.

14. Diferenciar los programas utilizados en la produccion.

15. Valorar la importancia de la prevencion de riesgos.

16. Conocer la sefalizacion empleada en la prevencion de riesgos.

17. Tomar conciencia de las repercusiones medioambientales que tienen los procesos
productivos.
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18. Analizar qué procesos sufren los productos después de ser fabricados hasta que
llegan a los consumidores.

19. Entender la importancia de la publicidad como medio para dar a conocer los
productos fabricados.

20. Reconocer la importancia de la gestiéon de calidad.

21. Aprender a manejar objetos de medicién.

22. Ser capaz de disefiar un plan de marketing.

23. Saber cuales son los derechos y deberes de los consumidores.

24. Ser conscientes de la necesidad del reciclado.

Criterios de Evaluacion

1. Saber definir qué es una empresa y diferenciar los tipos de empresas segun sus
caracteristicas desde el punto de vista juridico, tamano y titularidad.

2. |dentificar la orientacion de las empresas.

3. Explicar las fuentes de informacion.

4. Reconocer los métodos de investigacion.

5. Identificar las etapas necesarias para la creacion de un producto tecnolégico desde su
origen hasta su comercializacién describiendo cada una de ellas, investigando su
influencia en la sociedad y proponiendo mejoras tanto desde el punto de vista de su
utilidad como de su posible impacto social.

6. Explicar las diferencias y similitudes entre los procesos de fabricacion y los sistemas
de gestién de calidad.

7. Disefar un plan de prevencién de riesgos en un proceso determinado.
8. Conocer las repercusiones medioambientales de los procesos productivos.

9. Manejar instrumentos de medida.

Estandares de aprendizaje / Competencias

1.1. Clasifica las empresas segun criterios de forma juridica, tamafo y titularidad. L, SC

2.1. Conoce las posibles orientaciones que pueden tomar las empresas. SC, IEE

2.2. Clasifica las empresas segun su sector. L, IEE

3.1. Compara caracteristicas de productos similares y sus mejoras. L , AA

3.2. Reconoce la influencia de la naturaleza en algunos disefios. MCT, IEE

4.1. Maneja las diferentes formas de investigacion de ideas. D, AA

4.2. Distingue las caracteristicas de los métodos de investigacion.L, MCT, IEE

4.3. Aplica los conocimientos tedricos a casos reales.SC

4.4. Valora la importancia de cada método.MTC, SC

5.1. Distingue la influencia de la psicologia en el comportamiento de los compradores.L, AA,SC
5.2. Conoce las formas de distribucion.L, D, AA, SC

5.3. Reconoce la influencia del color en el comportamiento humano. AA, SC

5.4. Conoce y distingue los sistemas de normas. L, MCT

5.5. Conoce lo que son las profesiones reguladas y su influencia en la sociedad.L, D, AA, IEE
5.6. Analiza las diferentes formas de empaquetado.L, D, AA, |, MCT
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5.7. Reconoce la importancia y la influencia de la publicidad. SC

5.8. Reconoce la influencia de la posible obsolescencia programada .L, AA, MCT, IEE

6.1. Conoce los sistemas de normas de fabricaciéon. |, MCT, SC

6.2. Analiza anuncios comerciales y reconoce su influencia. D, AA

6.3. Conoce los derechos y deberes de los compradores y donde reclamarlos. MCT, SC

6.4. Elabora un proyecto técnico sencillo y distingue sus partes.l, SC

6.5. Valora la importancia de la elaboracién de un proyecto por personal cualificado. |, AA, SC
6.6. Elabora diagramas de flujo sindpticos y analiticos.SC, IEE

6.7. Conoce las técnicas de programacion de procesos de fabricacion. MCT, AA

6.8. Entiende las ventajas de los diferentes sistemas de aprovisionamiento de materiales.

6.9. Conoce los sistemas informaticos de disefio y fabricacion.

7.1. Reconoce la importancia de un plan de prevencién de accidentes.

7.2. Distingue y conoce la sefalizacion de seguridad.

8.1. Distingue los diferentes contenedores de recogida de residuos para su reciclaje.

8.2. Es consciente de la repercusion medioambiental de los procesos industriales y conoce
medidas para contrarrestarlo.

9.1. Utiliza instrumentos de medida correctamente.

UNIDAD 3 LAENERGIAY SU TRANSFORMACION

Temporalizacion: 7 sesiones

Contenidos
1. Relacién entre ciencia, tecnologia y técnica. 5. Formas de manifestarse la energia.
2. Terminologia de tipo cientifico y tecnoldgico. 6. Transformaciones energéticas: consumo y
3. Sistemas de unidades. rendimiento.
4. Concepto de energia. Unidades. 7. Ahorro energético.
Objetivos

1, Saber cual es la relaciéon entre ciencia, tecnologia y técnica, asi como la procedencia de la
terminologia cientifica y tecnoldgica.

2. Conocer las unidades derivadas y fundamentales, asi como su equivalencia, en el sistema
internacional y en el sistema técnico.

3. Entender las diferentes formas de manifestarse la energia y las leyes que las rigen.

4. Comprender como se puede transformar un tipo de energia en otra, determinando la maquina
empleada y el rendimiento obtenido.

5. Reconocer la importancia de un uso racional de la energia.

6. Valorar el empleo de maquinas con una alta eficiencia energética
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Criterios de Evaluacion

1.1. Conocer las unidades fundamentales y derivadas en cada uno de los dos sistemas, asi como su
equivalencia

2. Entender las cinco maneras de manifestarse la energia.3. Saber resolver problemas sencillos
relacionados con las energias.

4. Comprender el primer principio de termodinamica y saberlo aplicar en la resolucién de problemas
sencillos relacionados con el rendimiento de maquinas.

5. Analizar un sistema (vivienda, transporte, empresa, instituto, etc.) con objeto de detectar posibles
pérdidas de energia y adoptar soluciones que permitan un ahorro energético significativo

6. Reflexionar sobre la importancia del ahorro energético y emplear, en la medida de lo posible,
aparatos con elevada eficiencia energética.

Estandares de aprendizaje

1.1. Relaciona y cambia unidades de un sistema a otro. MCT

1.2. Aplica la unidad adecuada. L, MCT
1.3. Conoce los términos apropiados. MCT, AA

2.1 Conoce las formas de manifestacion de la energia. MCT AA
2.2. Reconoce sistemas de transformacion de unas energias en otras. L, MCT, D, SC

3.1 Resuelve problemas sencillos de transmision de energia. L, MCT
3.2. Maneja equivalencias de unidades y de sistemas. MCT, D, AA, SC, IEE

4.1. Aplica con soltura conceptos de rendimiento y eficiencia. L, MCT, D, AA, SC, IEE

5.1. Analiza objetos y situaciones cotidianas con el objetivo de mejorar su rendimiento y optimizar su
consumo en busca de la mayor eficiencia energética. MCT, SC

6.1. Es consciente de la importancia del ahorro energético para preservar la "salud" del planeta.i,
MCT, SC

6.2 Realiza calculos de consumos de aparatos domésticos. MCT , AA, SC

UNIDAD 4 RECURSOS ENERGETICOS

Temporalizacion: 14 sesiones
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Contenidos

1. Fuentes de energia primarias y secundarias.
2. Combustibles fosiles:

3. Carbén. Tipos. Aplicaciones. Productos derivados. Funcionamiento de una central térmica.
Sectorizacion. Carbén y medio ambiente. Tratamiento de residuos.

4. Petréleo. Origen. Pozos. Refinerias. Productos obtenidos. Impacto medioambiental del
petréleo. Tratamiento de residuos.

5. Energia nuclear. Fisién. Componentes de una central. Fusién. Impacto medioambiental.
Tratamiento de residuos

6. Energia hidraulica. Componentes de un centro hidroeléctrico. Potencia y energia obtenida en
una central hidraulica. Tipos de centrales. Energia hidraulica y medio ambiente.

7. Energia solar. Aprovechamiento: colectores planos, aprovechamiento pasivo, campo de
heliéstatos, colectores cilindrico-parabdlicos, horno solar y placas fotovoltaicas.

9. Energia edlica. Clasificacion de las maquinas edlicas. Calculo de la energia generada en una
aeroturbina.

10. Biomasa. Extraccion directa. Procesos termoquimicos. Procesos bioquimicos.
11. Energia geotérmica. Tipos de yacimientos.

12. Energia mareomotriz.

13. Residuos sdlidos urbanos.

14. Energia de las olas.

15. Energias alternativas y medio ambiente.

Objetivos

1. Distinguir las energias renovables de las no renovables, sabiendo qué ventajas e
inconvenientes tiene cada una.

2. Conocer, de manera aproximada, qué tipo de energias primarias y secundarias se utilizan mas
en nuestro pais.

3. Valorar la importancia del uso de las energias no renovables, a pesar de los inconvenientes
que supone su empleo.

4. Analizar el funcionamiento de una central térmica clasica.
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5. Evaluar el impacto medioambiental provocado por el uso de combustibles fésiles.
6. Entender el funcionamiento de una refineria.
7. Conocer cuales son los productos que se obtienen a partir del petréleo o crudo.

8. Evaluar el empleo de la energia nuclear como fuente de energia primaria a pesar de los
problemas que acarrea su uso.

9. Aprender a distinguir entre «fusion» y «fision».

10. Conocer en qué consiste la energia hidraulica, asi como las diferentes maquinas empleadas
para transformar la energia hidraulica en mecanica de rotacion.

11. Determinar la energia y potencia tedricas de una central hidroeléctrica.
12. Saber cuales son los tipos de centrales hidroeléctricas mas utilizadas.
13. Reconocer la importancia de las energias alternativas como fuentes de energia secundaria.

14. Concienciar al alumnado de la importancia de emplear colectores para la obtencion de
energia térmica.

15. Diferenciar los distintos sistemas para la obtencion de energia a partir del sol.
16. Valorar la implantacion de maquinas edlicas para la obtencién de energia.
17. Entender cdmo se puede obtener energia a partir de la biomasa.

18. Comprender la importancia del empleo de maquinas que permitan obtener energia de las
olas, mareomotriz y de los residuos solidos urbanos.

Criterios de Evaluacion

1. Distinguir entre energias primarias y secundarias

2. Conocer cuales son los tipos de carbdon mas empleados para la obtencion de energia primaria.
3. Saber qué subproductos se obtienen del carbon y para qué se emplean.
4. Entender el funcionamiento de una central térmica clésica.
5. Comprender el origen, extraccion, refinado y craqueado del petréleo para obtener
hidrocarburos que se van a emplear como fuente de energia secundaria.
6. Analizar el funcionamiento de una central nuclear de fusion y fision.
7. Saber clasificar las centrales hidroeléctricas, asi como distinguir los distintos elementos que se
encargan de aprovechar la energia.

8. Ser capaz de explicar el funcionamiento de una central hidroeléctrica.

9. Calcular la potencia y energia de centrales hidroeléctricas, paneles solares y maquinas
edlicas.
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10. Comprender la diferencia entre un colector plano, uno cilindrico-parabélico, un campo de
heliéstatos, un horno solar y una placa fotovoltaica.

11. Reconocer la importancia del empleo de aeroturbinas para el aprovechamiento de una
energia gratuita (el viento) y renovable.

12. Analizar las ventajas e inconvenientes de las aeroturbinas de eje horizontal y vertical.

13. Conocer en qué consiste la biomasa, RSU, la energia geotérmica, la energia

Estandares de aprendizaje/ Competencias

1.1. Conoce la equivalencia entre unidades fundamentales de energia.L, MCT, SC
1.2. Distingue la importancia de las energias renovables y no renovables. AA, MCT, IE
2.1. Conoce las aplicaciones del carbén.AA, IEE
2.2. Elabora diagramas conceptuales de centrales energéticas.MCT
2.3. Conoce los tipos de carbon y sus caracteristicas.MCT, SC
2.4 Reconoce les efectos medioambientales de su consumo . MCT, SC
3.1. Distingue las aplicaciones de los productos derivados del carbon.MCT, IEE

4.1. Resuelve ejercicios y problemas sencillos de consumo. L, MCT

5.1. Conoce la forma de localizar petréleo. MCT
5.2. Sabe como se destila el petréleo y los productos conseguidos.MCT
5.3 Conoce el origen y formacion del petréleo y del gas.MCT
5.4 Distingue las diferentes formas de consumo del petréleo y derivados MCT, D, SCC
5.5. Conoce la forma de transporte y almacenamiento del petréleo y del gas.MCT
5.6. Explica las ventajas del uso del gas. SC

6.1. Conoce en qué consisten la fisidn y la fusién nuclear. MCT, AA
6.2 Calcula la cantidad de energia generada en estas reacciones.L, MCT, SC

6.3 Detalla las consecuencias e impactos que tiene su consumo.MC T

6.4. Elabora mapas conceptuales con las transformaciones que se producen en reacciones
nucleares. MCT, SC

6.5. Conoce como funciona una central nuclear y sus elementos principales. MCT, SC
7.1. Reconoce los tipos de turbinas y sus caracteristicas.MCT

7.2. Distingue los tipos de presas existentes.MCT

7.3. Conoce los tipos de centrales hidroeléctricas. L, AA, MCT

8.1. Detalla el funcionamiento de una central hidroeléctrica. MCT, SC

8.2. Calcula la energia que producen. MCT

8.3. Reconoce los impactos medioambientales que producen.SC

9.1. Maneja las férmulas para el calculo de energias.MCT

9.2. Resuelve problemas sencillos de calculo de energias.L, MCT, AA, SC

10.1. Conoce las caracteristicas de las distintas formas de aprovechar la energia solar. MCT,
AA

11.1. Valora la importancia de las energias renovables.

12.1. Analiza y describe el funcionamiento de las diferentes aeroturbinas.

13.1. Detalla las aplicaciones de estas energias.

UNIDAD 5 TRANSPORTE Y DISTRIBUCION DE ENERGIA.CONSUMO
ENERGETICO Y NUESTRO ENTORNO
Temporalizacion: 7 sesiones

Contenidos
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1. Generacion, transporte y distribucion de energia eléctrica.

2. Cogeneracion.

3. Anélisis de una instalacion sencilla de transformacion de energia: calentador. Modelizacion.
4. Montaje y experimentacion de instalaciones de transformacion de energias alternativas:

5. Necesidades minimas.

6. Disefio de la instalacion.

7. Seleccion de la energia mas adecuada.

8. Coste energético en la vivienda y el centro docente.

9. Ahorro energético.

Objetivos
1. Evaluar la generacion, transporte y distribuciéon de energia.
2. Conocer en qué consiste la cogeneracion, asi como sus ventajas e inconvenientes.

3. Analizar el funcionamiento de maquinas sencillas que transformen un tipo de energia en otro,
determinando el rendimiento de la instalacion.

4. Disefiar modelos optimizados de equipos que transformen un tipo de energia en otro.

5. Reconocer la importancia del empleo de energias alternativas en la vivienda y de apoyo en la
industria.

6. Aprender a relacionar la forma de energia alternativa mas adecuada segun el lugar donde se
desee colocar la instalacion.

7. Determinar el coste energético en una vivienda o centro docente

Criterios de Evaluacion

1. Conocer el desarrollo energético a lo largo de nuestra historia.

2. Comprender la importancia de transportar la energia eléctrica a altos voltajes para disminuir las
pérdidas de energia en el transporte.

3. Conocer las formas de transporte y utilizacion de la energia y los factores involucrados.

4. Entender en qué consiste la cogeneracion, asi como los sistemas mas importantes.
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5. Aprender a determinar el rendimiento de una instalacion (calentador de gas).
6. Analizar el funcionamiento de maquinas transformadoras de energia.
7. Saber crear modelos de instalaciones sencillas.

8. Realizar proyectos sencillos en los que se analicen las necesidades minimas de una vivienda y se
disefien los elementos generadores de energia alternativa que sean necesarios.

9. Conocer formas de ahorro energético y subvenciones.

10. Investigar la fuente de energia secundaria mas adecuada para uso en el centro docente o
vivienda.

Estandares de aprendizaje / Competencias

1.1. Describe el funcionamiento de maquinas importantes. MCT, AA

1.2. Comprende la influencia del desarrollo tecnoldgico en la vida social. L, SC
2.1. Conoce las formas de transporte de la energia. SC,MCT, IEE

2.2. Calcula las pérdidas en el transporte de la energia eléctrica.L, MCT,SC
3.1. Conoce empresas energéticas. MCT

3.2. Valora los factores que influyen en el precio final de la energia. D, AA, IEE
3.3. Conoce las formas de utilizacion de las energias. MCT, AA, IEE

3.4. Distingue zonas 6ptimas para el aprovechamiento energético. MCT, AA
4.1. Conoce las formas basicas de aprovechar y utilizar la cogeneracién. MCT
4.2. Elabora diagramas conceptuales. MCT

5.1. Conoce el funcionamiento de instalaciones energéticas. MCT, IEE

6.1. Conoce el funcionamiento de maquinas basicas de aprovechamiento energético.L, MCT, SC
7.1. Elabora esquemas de instalaciones energéticas. L,MCT

7.2. Realiza célculos de produccion y consumo energético. MCT, AA

8.1. Conoce los apartados de una factura eléctrica.MCT, |IE, SC

8.2. Valora la importancia de reducir los consumos.
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9.1. Conoce el certificado energético de las viviendas.
9.2. Conoce la clasificacion de electrodomésticos segiin su consumo.
9.3. Conoce las posibles subvenciones energéticas.

10.1. Valora los costes de diferentes instalaciones y energias.

UNIDAD 6 LOS MATERIALES DE USO TECNICO Y SUS
PROPIEDADES

Temporalizacion: 7 sesiones

Contenidos

1. Clasificacion de los materiales.

2. Propiedades mas importantes de los materiales.

3. Esfuerzos fisicos a los que pueden estar sometidos los materiales.
4. Introduccion a los ensayos de materiales.

5. Estructura interna de los materiales.

6. Caracteristicas de las redes cristalinas metalicas.

7. Solidificacion de metales.

8. Modificacion de las propiedades.

9. Eleccion adecuada y uso racional de materiales.

10. Residuos industriales: inertes, téxicos y peligrosos.

Objetivos

1. Reconocer la importancia del empleo de materiales por el ser humano a lo largo de la historia.

prima de la que proceden.

2. Aprender a clasificar los materiales que se emplean en la actualidad, dependiendo de la materia
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3. Conocer las propiedades mas importantes de los materiales.

4. Averiguar a qué tipo de esfuerzo fisico se encuentra sometida una parte de un objeto dependiendo
de las fuerzas que actuen sobre él.

5. Saber como se puede averiguar algunas propiedades mecanicas de los materiales, tales como
dureza, fatiga, traccién, compresion y resiliencia.

6. Aprender a elegir un material dependiendo de la forma que tenga el objeto, esfuerzos a los que va a
estar sometido, condiciones externas, etc.

7. Saber cémo se pueden cambiar las propiedades mecanicas de un metal mediante tratamientos
térmicos.
8. Reflexionar sobre la importancia de reducir, reciclar o tratar los residuos industriales para evitar una

contaminacion del medio ambiente

Criterios de Evaluacion

1. Saber como se clasifican los materiales atendiendo a la materia prima de la que proceden.

2. Analizar las propiedades de los materiales utilizados en la construccion de objetos tecnolégicos
reconociendo su estructura interna y relacionandola con las propiedades que presentan y las
modificaciones que se pueden producir.

3. Conocer las propiedades mecanicas que puede tener cualquier material.

4. Reconocer el tipo de esfuerzo al que puede estar sometido un objeto dependiendo de las fuerzas
que actuen sobre él.

5. Explicar en qué consisten los ensayos de traccion, fatiga, dureza y resiliencia.
6. Establecer los criterios minimos a la hora de elegir un material para una aplicacién concreta.
7. Definir qué soluciones se pueden adoptar para evitar un agotamiento prematuro de los materiales.

8. Determinar soluciones sencillas que permitan reducir, tratar y controlar residuos inertes y toxicos
que surjan en la vivienda o centro educativo.

Estandares de aprendizaje/ Competencias

1.1. Distingue las etapas en la evolucion del hombre. L, SC
1.2. Reconoce los materiales con los que estan fabricados los objetos cotidianos. MCT, AA

1.3. Defina las propiedades de los tipos de materiales. L, MCT
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2.1. Establece la relacion que existe entre la estructura interna de los materiales y sus propiedades.
MCT, AA

2.2. Explica como se pueden modificar las propiedades de los materiales teniendo en cuenta su
estructura interna. L, MCT

2.3. Conoce y describe las redes cristalinas mas importantes. L, MCT

2.4. Define los tratamientos térmicos de los metales. MCT

3.1. Distingue las diferentes propiedades de los materiales. MCT, AA

4.1. Identifica las fuerzas que intervienen en los diferentes esfuerzos.MCT,

4.2. Ordena de mayor a menor segun las diferentes propiedades de los materiales.MCT, AA
5.1. Define los tipos de esfuerzos y sus efectos. MCT, AA, IEE

5.2. Reconoce los esfuerzos a los que estan sometidos diferentes objetos segun su funcion.MCY, SC
6.1. Elige el material mas apropiado segun la funcion requerida.MCT

7.1. Detalla el impacto que produce el consumo de materiales.L, AA, IEE

7.2. Elabora protocolos de reduccion de residuos y aumentar el reciclado.

8.1. Conoce los residuos que se producen en la industria.

8.2. Elaborar planes de disminucion de impacto de los residuos inertes y toxicos.

UNIDAD 7: METALES

Temporalizacion: 10 sesiones

Contenidos

1. Metales ferrosos o férricos: yacimientos y tipos de mineral.

2. Proceso de obtencion del acero y otros productos ferrosos: materia prima, horno alto, convertidor y
horno eléctrico.

3. Colada del acero.

4. Trenes de laminacion.

5. Productos ferrosos: clasificacion y diagrama de hierro-carbono.

6. Tipos de acero: no aleados y aleados.

7. Presentaciones comerciales del acero.

8. Fundiciones: tipos y propiedades.
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Impacto medioambiental producido por los productos ferrosos

9. Clasificacion de los metales no ferrosos.

10. Caracteristicas, obtencion, aleaciones y aplicaciones mas importantes de los siguientes metales no
ferrosos:

11. Pesados: estafio, cobre, cinc y plomo.

12. Ligeros: aluminio y titanio.

13. Ultraligeros: magnesio.

14. Impacto medioambiental durante la extraccion, obtencion y reciclado de productos no ferrosos.

15. Presentaciones comerciales.

Objetivos

1. Concienciar al alumnado de la importancia industrial que tienen los metales ferrosos debido a sus

propiedades técnicas y cantidad de aplicaciones.
2. Conocer los minerales de hierro mas empleados en la actualidad.

3. Saber como se pueden obtener productos ferrosos dependiendo de que la materia prima sea mineral de

hierro o chatarra reciclada.

4. Comprender el funcionamiento del horno alto, del convertidor LD y del horno eléctrico.
5. Diferenciar los tipos de colada mas importantes.

6. Entender la utilidad de los trenes de laminacion.

7. Clasificar los productos ferrosos atendiendo al tanto por ciento de carbono y al hecho de que lleven o no

elementos de aleacion.
8. Reconocer las formas comerciales de los productos ferrosos.
9. Aprender como se fabrican las fundiciones ferrosas mas importantes.

10. Analizar el impacto medioambiental originado en la transformacion del mineral de hierro y la chatarra en

productos ferrosos acabados.
11. Reconocer y distinguir los metales no ferrosos mas importantes.

12. Adquirir los conocimientos necesarios para saber qué materiales no ferrosos pueden resultar mas

adecuados para una aplicacion determinada.
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13. Conocer la forma de obtencion de los metales no ferrosos mas utilizados para una aplicacion concreta.

14. Establecer las propiedades mas importantes de cada uno de los metales no ferrosos.

15. Valorar el impacto medioambiental provocado por la obtencion, transformacion, utilizacion y desecho de

diferentes metales no ferrosos.

16. Conocer las presentaciones comerciales de los metales no ferrosos mas empleados

Criterios de Evaluacion

1. Saber cudles son los minerales de hierro mas empleados para la fabricacion de productos ferrosos.

2. Conocer detallada y secuencialmente la forma de obtencion del acero desde que entra en el horno alto
hasta que se transforma en productos industriales.

3. Clasificar los productos ferrosos dependiendo de su tanto por ciento de carbono y de que lleven elementos
de aleacion incorporados o no.

4. Reconocer las diferentes presentaciones comerciales del acero.
5. Comprender la forma de obtencion de las fundiciones mas empleadas.
6. Saber elegir un acero determinado para una aplicacion concreta.

7. Evaluar las ventajas e inconvenientes que supone para una zona determinada la instalacion de una
siderurgia.

8. Distinguir entre metales no ferrosos pesados, ligeros y ultraligeros, indicando las aplicaciones mas usuales
de cada uno.

9. Conocer las propiedades mas importantes de los metales no ferrosos mas usuales.

10. Saber distinguir cada uno de los metales no ferrosos mas utilizados por su aspecto, aplicacion o
averiguando su peso especifico.

11. Comprender el proceso de obtencion de los metales no ferrosos mas utilizados.

12. Valorar la importancia de las aleaciones de metales no ferrosos para mejorar el aspecto, propiedades y
durabilidad del producto final.

13. Reconocer la importancia del empleo del galvanizado, metalizado y sherardizacion en los recubrimientos
de piezas ferrosas para protegerlos contra la oxidacion y corrosion.
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14. Manejar y conocer el vocabulario adecuado.

Estandares de aprendizaje/ Competencias

1.1. Reconoce los minerales de obtencién del hierro y conoce sus propiedades.MCT
2.1. Define el alto horno, sus elementos y su funcionamiento. L, MCT
2.2. Conoce los materiales que se introducen en el alto horno y su funcién. MCT
2.3 Describe el proceso de la colada y demas tratamientos. L, MCT
3.1. Conoce la composicion de los diferentes productos ferrosos. AA, MCT

3.2. Maneja e interpreta el diagrama de hierro carbono. MCT
4.1 Distingue entre las distintas presentaciones comerciales del acero.MCT
4.2. Conoce sus aplicaciones. MCT, L

5.1. Define los procesos de obtencién de las fundiciones., MCT

5.2. Representa graficamente los procesos de obtencion.MCT, AA, SC, IEE

6.1. Posee criterio de eleccion de acero segun propiedades y funcion. MCT, SC
7.1. Reconoce los efectos producidos.MCT

8.1. Conoce las aplicaciones de los metales no ferrosos.MCT, AA, IEE

9.1. Identifica y distingue los metales segun sus propiedades. MCT

10.1. Diferencia los metales segun sus propiedades. L, MCT

11.1. Dibuja los procesos de obtencidn con sus diferentes etapas. MCT

11.2. Describe las etapas.

12.1. Nombra y describe las aplicaciones de las diferentes aleaciones.

13.1. Reconoce la utilidad de los tratamientos de piezas metalicas. L, MCT

14.1. Define conceptos y términos relacionados.
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UNIDAD 8 PLASTICOS, FIBRAS TEXTILES Y OTROS NUEVOS MATERIALES
PRESENTES Y FUTUROS

Temporalizacion: 10 sesiones

Contenidos

1. Plasticos o polimeros: materia prima, componentes aditivos, tipos, conformacion de plasticos y
plasticos compuestos.

. Fibras textiles: origen (mineral, vegetal, animal, artificial y sintético).
. Elastomeros.

. La madera.

. Transformacién en productos industriales.

. Derivados de la madera.

. El papel: obtencion y clases.

. El corcho: obtencion y productos obtenidos.

. El vidrio.

10. Materiales ceramicos: porosos e impermeables.

11. Yeso.

12. Cemento y sus derivados.

13. Nuevos materiales.

14. Impacto medioambiental.

O©CoONOODWN

Objetivos
1. Conocer la procedencia de la materia prima de los plasticos a través de la historia.
2. Saber como se fabrican los plasticos.

3. Aprender los tipos de plasticos mas habituales asi como sus caracteristicas y
aplicaciones.

4. Entender como se conforman los productos plasticos que se venden en la actualidad.
5. Identificar objetos fabricados de plasticos compuestos.

6. Identificar la composicién de una fibra textil, sefalando las ventajas e inconvenientes que
tiene.

7. Reconocer la importancia de la madera y sus derivados para la fabricacion de productos
industriales.

8. Aprender a identificar los distintos tipos de materiales ceramicos existentes.

9. Valorar el empleo de hormigones armados y pretensados en la fabricacion de
estructuras.
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Criterios de Evaluacion

1. Conocer cuales son los componentes principales de los plasticos y los tipos mas importantes.
2. Saber como se obtiene un producto fabricado de plastico, dependiendo de su forma y tamafrio.
3. Identificar objetos fabricados con plasticos compuestos.

4. Reconocer la importancia de los distintos materiales empleados en la fabricacion de fibras textiles
para aplicaciones distintas.

5. Distinguir los distintos tipos de derivados de la madera.

6. Entender el proceso de fabricacion del papel.

7. Diferenciar los distintos tipos de vidrio y materiales ceramicos, segun su proceso de fabricacion.
8. Determinar de qué manera se puede mejorar un hormigén.

9. Conocer los nuevos materiales, su clasificacion y futuras aplicaciones.

Estandares de aprendizaje/Competencias

1.1. Conoce las caracteristicas de cada tipo de plastico. MCT

1.2. Conoce las aplicaciones de los plasticos. MCT, SC

1.3. Identifica el tipo de plastico utilizado. MCT

1.4. Detalla la composicion del pléstico y su procedencia. MCT

2.1. Detalla los procedimientos de fabricacion de objetos de plastico.MCT, IEE

3.1. Identifica las caracteristicas principales en los objetos de plastico segun el tipo utilizado. MCT, SC
3.2. Propone materiales sustitutivos del plastico. MCT, IEE

3.3. Conoce materiales derivados del plastico con propiedades mejoradas. MCT, AA, SC

4.1. Conoce el origen de las fibras textiles y su clasificacion.MCT

4.2. Valora la procedencia de las pieles de los animales. MCT, IEE

5.1. Conoce las caracteristicas de los tipos de madera y sus derivados.SC
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5.2. Distingue los tipos de arboles seglin el tipo de madera que proporcionan L, MCT
5.3. Detalla el procedimiento de obtenciéon. MCT

5.4. Reconoce la importancia medioambiental que tiene su consumo. MCT, SC

6.1. Elabora un esquema del proceso de fabricacion de papel y sus etapas.MCT

6.2. Distingue los tipos de papel existentes y sus caracteristicas y aplicaciones.L, MCT
6.3. Determina las consecuencias medioambientales de la produccion de papel y derivados.L, MCT
6.4. Conoce los derivados del papel y sus caracteristicas.L, MCT

7.1. Define las caracteristicas de los diferentes tipos de vidrio.L, MCT

7.2. Define las caracteristicas de los diferentes tipos de materiales ceramicos.L, MCT
7.3. Enumera y define las aplicaciones de estos materiales. MCT, IEE

8.1. Define claramente los tipos de hormigén utilizados.

9.1. Define los nuevos materiales presentes y futuros y sus caracteristicas.

9.2. Detalla sus principales aplicaciones.

9.3. Conoce las repercusiones que producen.

UNIDAD 9 ELEMENTOS MECANICOS TRANSMISORES Y
TRANSFORMADORES DEL MOVIMIENTO

Temporalizacion: 10 sesiones

Contenidos

1. Elementos motrices.

2. Elementos de maquinas.

3. Elementos transmisores de movimiento.

4. Acoplamiento entre arboles.

5. Transmision por friccion: exterior, interior y conica. Célculos.
6. Transmision mediante poleas y correas.

7. Transmision por engranajes. Calculos.

8. Transmision del movimiento entre ejes que se cruzan.
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9. Cadenas cinematicas. Representacion. Calculos.

10. Relacion entre potencia y par.

11. Articulaciones.

12. Elementos de cuerda o alambre.

13. Elementos transmisores por cadena y correa dentada.
14. Rendimiento de maquinas.

15. Normas de seguridad y uso de elementos mecéanicos.
16. Elementos transformadores del movimiento:

16.1. Pindn-cremallera.

16.2. Tornillo-tuerca.

16.3. Leva y excéntrica.

16.4. Biela-manivela-émbolo.

16.5. Trinquete. Rueda libre.

17. Elementos mecénicos de union:

Objetivos

1. Conocer, de manera breve, la evolucion del estudio de los mecanismos a lo largo de la historia.

2. Descubrir algunos de los elementos empleados en la industria para transmitir el movimiento entre ejes que son
paralelos, perpendiculares, que se cruzan o que se cortan formando un angulo cualquiera.

3. Comprender la importancia que supone la eleccion adecuada del elemento transmisor, si se espera una gran
fiabilidad del sistema.

4. Saber determinar el nimero de revoluciones por minuto con que girara una rueda o engranaje, en funcion de su
tamafio y relacion de transmision.

5. Entender el funcionamiento de las cadenas cinematicas determinando, mediante las formulas adecuadas, las
incognitas que se desconocen.

6. Valorar la importancia de la transmision mediante cadena o engranajes, frente a otra, por su fiabilidad en el
mantenimiento de la relacion de transmision.

7. Determinar la energia y potencia perdidas (rendimiento) en la transmision de movimiento mediante engranajes,
asi como debido al rozamiento.

8. Comprender la funcionalidad y utilidad de los elementos transformadores de movimiento mas usuales.

9. Saber identificar objetos reales, del entorno o de una maquina cualquiera, que se basen en principios de
funcionamiento andlogos a los que se estudian en esta unidad.

10. Conocer el nombre correcto de los elementos transformadores del movimiento.
11. Entender la forma de trabajo de los elementos transformadores del movimiento.

12. Resolver problemas tecnologicos relacionados con fuerzas y potencias a transmitir.

Criterios de Evaluacion
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1. Analizar los bloques constitutivos de sistemas y/o maquinas interpretando su interrelacion y describiendo los
principales elementos que los componen utilizando el vocabulario adecuado.

2. Reconocer la importancia de los acoplamientos entre arboles para la transmision del movimiento.

3. Ser capaz de resolver problemas sencillos relacionados con la transmisién del movimiento entre arboles, con
ruedas de friccion, poleas y correas, engranajes y cadenas cinematicas.

4. Saber calcular el par transmitido a partir de la potencia y el nimero de revoluciones con que gire el arbol final
e inicial.

5. Conocer todos y cada uno de los sistemas de transmision de movimientos sabiendo elegir el mas adecuado

para una actividad determinada.

6. Saber en qué se diferencia una leva de una excéntrica y conocer los tipos de levas mas importantes.

7. Distinguir una rueda libre de un trinquete sefialando las caracteristicas y aplicaciones de cada uno.

Estandares de aprendizaje/ Competencias

1.1. Conoce las maquinas simples utilizadas a lo largo de la historia.MCT, SC
1.2. Diferencia maquina de mecanismo.MCT

1.3. Reconoce los distintos tipos de mecanismos.MCT

2.1. Conoce aplicaciones de los acoplamientos entre arboles y sus caracteristicas.MCT
2.2. Define las caracteristicas principales de los engranajes. MCT

3.1. Calcula factores y magnitudes basicas de problemas de mecanismos.MCT
4.1. Resuelve problemas sencillos. L, MCT

5.1. Distingue y define los elementos componentes y sus caracteristicas. MCT
5.2. Conoce la funcién de los elementos mecanicos.MCT

6.1. Dibuja y diferencia levas de excéntricas explicando cudl es su funcién. MCT
7.1. Conoce las funciones de la rueda libre y su aplicacion.MCT

7.2. Conoce las funciones del trinquete y sus tipos, y sus aplicaciones. MCT

Curso 2021/22 70




IES CAVALERI Departamento de Tecnologia

UNIDAD 10 ELEMENTOS MECANICOS DE UNION Y AUXILIARES.
MANTENIMIENTO Y LUBRICACION DE MAQUINAS

Temporalizacion: 10 sesiones

Contenidos

1. Acumuladores de energia: volantes de inercia y elementos elasticos.

2. Elementos disipadores de energia (frenos) de: zapata, disco, tambor y eléctricos. Sistemas de
accionamiento.

3. Embragues de dientes, disco, conicos e hidraulicos.

4. Otros elementos mecéanicos: soportes, cojinetes de friccion y rodamientos.
5. Lubricacion de maquinas: manual, a presion y por borboteo.

6. Mantenimiento de elementos mecanicos.

7. Interpretacion de planos de montaje de maquinas sencillas.

8. Identificacion de mecanismos en maquinas reales.

9. Seleccion de mecanismos mecanicos para una tarea concreta.

10. Normas de seguridad y uso de elementos mecéanicos.

Objetivos
1. Conocer la mayoria de los elementos de unién fijos y desmontables, sabiendo para qué se emplea cada uno.
2. Emplear un vocabulario técnico acorde con los contenidos que se van adquiriendo.
3. Utilizar las normas de seguridad pertinentes cuando se manipulan elementos de maquinas.

4. Entender la importancia de los volantes de inercia para que un arbol gire con una velocidad uniforme cuando se
produzcan variaciones en el par o0 momento.
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5. Reconocer las ventajas que aporta el empleo de cojinetes y rodamientos para evitar desgastes y evitar pérdidas
de potencia en las transmisiones.

6. Comprender el funcionamiento de los distintos frenos empleados en maquinas.

7. Valorar el empleo de elementos eldsticos como medio de acumulacion de energia.

8. Conocer la mision y funcionamiento de los sistemas de embrague mas empleados en la actualidad.

9. Valorar la importancia del uso de una lubricacion adecuada para alargar la vida util de los elementos de

maquinas y disminuir el rozamiento que origina pérdidas de energia y potencia, asi como desgastes prematuros.

10. Reconocer la importancia del mantenimiento de los elementos mecanicos de una maquina para evitar

accidentes y deterioros prematuros.

11. Saber interpretar planos de montaje de maquinas sencillas.

12. Aprender a identificar mecanismos reales de maquinas, sabiendo la funcioén que realiza cada uno.

Criterios de Evaluacion

1. Reconocer los elementos roscados de union mas importantes, sabiendo qué nombre recibe cada uno.
2. Diferenciar entre chaveta y lengiieta y saberlas usar en una aplicacion concreta.
3. Aprender a unir piezas mediante union forzada.

4. Saber qué tipo de soldadura se debe utilizar cuando se quieren unir dos piezas de un material y unas

dimensiones conocidas.

5. Saber resolver problemas relacionados con acumuladores y disipadores de energia.
6. Comprender la mision y funcionamiento de los embragues mas usuales.

7. Reconocer la importancia de los cojinetes y rodamientos.

8. Valorar la importancia del mantenimiento de mecanismos y maquinas, incluida la lubricacion, para asegurarles
una larga vida.

9. Ser capaz de interpretar y dibujar planos de montaje y desmontaje de maquinas sencillas.
10. Identificar mecanismos en maquinas reales de nuestro entorno.

11. Aprender a emplear las normas de seguridad cuando se manejan maquinas y mecanismos.
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Estandares de aprendizaje / Competencias

1.1. Conoce los parametros de las roscas. MCT

1.2. Diferencia y conoce los sistemas de rosca mas habituales y sus aplicaciones. MCT, AA
2.1. Conoce las caracteristicas de las chavetas y lengiietas. MCT

2.2. Detalla sus aplicaciones. L, MCT

3.1. Conoce las formas de producir estas uniones.L, MCT

3.2. Detalla sus aplicaciones.MCT, IEE

4.1. Conoce los procedimientos de soldadura. MCT

4.2. Sabe elegir qué tipo de soldadura es mas conveniente. AA, MCT, L

5.1. Calcula parametros caracteristicos. MCT

5.2. Identifica la funcidon que cumplen los elementos auxiliares.AA, MCT

5.3. Describe el funcionamiento de sistemas de frenos.MCT, IEE

6.1. Decide qué tipo de embrague es mas conveniente en cada caso.L, MCT
6.2. Conoce las caracteristicas propias de cada tipo de embrague.MCT

6.3. Sabe la utilidad del embrague.L, MCT

7.1. Conoce y dibuja la estructura de cojinetes y rodamientos. AA, MCT

7.2. Describe su funcién. MCT

8.1. Conoce los objetivos de una correcta lubricacion. L, MCT

8.2. Describe los tipos de lubricacion mas comunes. MCT

9.1. Identifica los elementos de una maquina en sus planos. L, MCT, AA, D

9.2. Reconoce la funcion de cada elemento. MCT, SC
10.1. Reconoce elementos del plano con elementos reales de la maquina. MCT, SC

10.2. Maneja y elabora planos sencillos de maquinas.
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11.1. Conoce las normas de seguridad basicas.

11.2. Cumple las normas basicas..

UNIDAD 11 ELECTRICIDAD. TEORIA DE CIRCUITOS. INSTALACIONES

Temporalizacion: 10 sesiones

Contenidos

1. El circuito eléctrico. Caracteristicas.

2. Magnitudes eléctricas: intensidad, voltaje y resistencia eléctrica. Ley de Ohm. Energia y
potencia eléctrica.

3. Elementos de un circuito. Acoplamiento de generadores y receptores. Elementos de control.
Elementos de proteccion.

4. Leyes de Kirchhoff aplicadas a una malla y a varias mallas.

5 .Distribucion de la energia eléctrica.

6. Simbologia y esquemas eléctricos. Interpretacion de planos.

7. Circuitos eléctricos domésticos.

8. Montaje y experimentacion de circuitos eléctricos de corriente continua.

9. Normas de seguridad en instalaciones eléctricas.

Objetivos

1. Comprender el funcionamiento de un circuito eléctrico y diferenciar claramente sus elementos:
generador, receptor, elementos de control, elementos de proteccion y acumuladores de energia.

2. Conocer la utilidad de cada uno de los elementos de un circuito eléctrico.
3. Ser capaz de resolver problemas sencillos relacionados con la corriente continua.
4. Entender los conceptos de intensidad, voltaje, resistencia, potencia, energia eléctrica, ddp, fem.

5. Saber como se pueden acoplar distintos receptores y generadores en un circuito, asi como las
ventajas e inconvenientes.

6. Aprender a resolver problemas en los que intervienen acumuladores (condensadores o pilas), asi
como otros receptores.

7. Reconocer y saber como funcionan los interruptores magnetotérmicos y diferenciales.
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8. Conocer las leyes de Kirchhoff aplicadas a una o varias mallas de un circuito de corriente continua

(co)

Criterios de Evaluacion

1. Saber representar graficamente, mediante diagramas de bloques conceptuales, el principio de
funcionamiento de cualquier circuito eléctrico, abierto o cerrado.

2. Entender el funcionamiento de un circuito eléctrico de corriente continua.
3. Resolver problemas tecnolégicos relacionados con la electricidad en los que intervengan intensidad,
voltaje, fem, resistencia, potencia y energia, independientemente de como se encuentren acoplados los

generadores y receptores.

4. Distinguir claramente todos los elementos de un circuito eléctrico, sabiendo la funcion que realiza
cada uno.

5. Entender qué funciones realizan los interruptores magnetotérmicos y diferenciales en un circuito.

6. Representar esquemas eléctricos, mediante la simbologia eléctrica adecuada, manual y con
programas de disefio.

7. Montar circuitos sencillos y experimentar que se cumplan las leyes de Ohm y de Kirchhoff y
verificar su funcionamiento.

8. Conocer el funcionamiento y aplicaciones de los transformadores.

9. Conocer las normas de seguridad eléctricas.

Estandares de aprendizaje / Competencias

1.1. Dibuja esquema de circuito. MCT

1.2. Describe la produccién de electricidad. L, MCT

2.1. Reconoce como funciona un circuito. MCT

2.2. Distingue las diferencias entre distintos tipos de circuitos: serie, paralelo y mixto. MCT
3.1. Calcula magnitudes basicas. MCT

3.2. Diferencia los tipos de circuitos segun estén conectados sus elementos. AA, MCT

4.1. ldentifica los elementos de un circuito. AA, MCT
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5.1. Comprende la importante funcién que desempefian. MCT

5.2. Dibuja correctamente con la simbologia adecuada. AA, MCT

5.3. Distingue claramente cual es la funcién de cada uno. MCT

5.4. Identifica estos componentes en el cuadro general de proteccion. MCT
6.1. Identifica toda la simbologia eléctrica trabajada en la unidad. MCT

6.2. Distingue los cables de una instalacion por su cédigo de colores. MCT
7.1. Dibuja circuitos sencillos y calcula sus magnitudes basicas. AA, MCT, IEE
7.2. Conoce y aplica las leyes de Kirchhoff. L, MCT

8.1. Detalla la funcién de un transformador tanto doméstico como de transporte.
9.1. Detalla las normas de proteccion.

9.2. Cumple dichas normas.

9.3. Conoce los efectos de la corriente eléctrica sobre el cuerpo humano

Competencias
Comunicacion lingiiistica L Competencias sociales y civicas SC
Competencia matematica y MCT Sentido de iniciativa y espiritu IEE
competencias basicas en ciencia y emprendedor
tecnologia
Competencia digital D Conciencia y expresiones culturales CEC
Aprender a aprender AA

8.6. TECNOLOGIA DE LA INFORMACION Y DE LA COMUNICACION 1°
BACHILLERATO

OBJETIVOS

Segun recoge la Orden de 14 de julio de 2016, la materia de Tecnologias de la
Comunicacion y la Informacion de Bachillerato tendra como finalidad el desarrollo de las
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siguientes capacidades:

1. Entender el papel principal de las tecnologias de la informacién y la comunicacion en
la sociedad actual, y su impacto en los dmbitos social, econémico y cultural.

2. Comprender el funcionamiento de los componentes hardware y software que
conforman los ordenadores, los dispositivos digitales y las redes, conociendo los
mecanismos que posibilitan la comunicacién en Internet.

3. Seleccionar, usar y combinar multiples aplicaciones informaticas para crear
producciones digitales, que cumplan unos objetivos complejos, incluyendo la recogida,
el analisis, la evaluacion y presentacion de datos e informacion y el cumplimiento de
unos requisitos de usuario.

4. Crear, revisar y replantear un proyecto web para una audiencia determinada,
atendiendo a cuestiones de disefo, usabilidad y accesibilidad, midiendo, recogiendo y
analizando datos de uso.

5. Usar los sistemas informaticos y de comunicaciones de forma segura, responsable y
respetuosa, protegiendo la identidad online y la privacidad, reconociendo contenido,
contactos o conductas inapropiadas y sabiendo cémo informar al respecto.

6. Fomentar un uso compartido de la informacion, que permita la produccién
colaborativa y la difusion de conocimiento en red, comprendiendo y respetando los
derechos de autor en el entorno digital.

7. Emplear las tecnologias de busqueda en Internet, conociendo cémo se seleccionan y
organizan los resultados y evaluando de forma critica los recursos digitales obtenidos.

8. Comprender qué es un algoritmo, como son implementados en forma de programa,
como se almacenan y ejecutan sus instrucciones, y cémo diferentes tipos de datos
pueden ser representados y manipulados digitalmente.

9. Desarrollar y depurar aplicaciones informaticas, analizando y aplicando los principios
de la ingenieria del software, utilizando estructuras de control, tipos avanzados de datos
y flujos de entrada y salida en entornos de desarrollo integrados.

10. Aplicar medidas de seguridad activa y pasiva, gestionando dispositivos de
almacenamiento, asegurando la privacidad de la informacion transmitida en Internet y
reconociendo la normativa sobre proteccion de datos.

CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE DE LA TECNOLOGIA DE LA
INFORMACION Y COMUNICACION DE 1° DE BACHILLERATO

La Orden de 14 de julio de 2016, por la que se desarrolla el curriculo de Bachillerato en
la Comunidad Auténoma de Andalucia, estructura los contenidos de la materia de 1° de
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bachillerato, Tecnologias de Informaciéon y Comunicacion, en torno a 5 grandes bloques:

Bloque I. La sociedad de la informacién y el ordenador.
Bloque Il. Arquitectura de ordenadores.

Bloque Ill. Software para sistemas informaticos.

Bloque IV. Redes de ordenadores.

Bloque V. Programacion.

Para el desarrollo de estos bloques anteriormente indicados se ha realizado una
secuenciacion de los mismos en 9 unidades didacticas que se distribuiran a lo largo del
curso de la siguiente manera:

ub TiTULO Secuencia temporal

UD 1 La Sociedad del Conocimiento
uD 2 Hardware del ordenador

Primer Trimestre
ubD 3 Software y sistemas operativos
uD 4 Procesadores de texto
uUD 5 Hojas de calculo
UbD 6 Bases de datos Segundo Trimestre
ub7 Disefio y edicion digital de imagenes
uD 8 Redes e Internet

Tercer Trimestre
ubD 9 Introduccioén a la programacion

A continuacion se detallan los criterios de evaluacion, estandares de aprendizaje y
competencias clave que se trabajaran en cada una de las unidades didacticas del curso:

UNIDAD 1: La Sociedad del Conocimiento Temporalizacion: 7 SESIONES

Contenidos | Hacia la sociedad actual. Evoluciéon tecnoldégica. Generaciones de los
ordenadores. Un mundo digital conectado a la Red: nativos digitales, el
Internet de las cosas, ciudades inteligentes. Identidad digital. Conocimiento
colectivo. Movilidad, ubicuidad y disponibilidad. Nuevos desarrollo de las
TIC: robdtica, inteligencia artificial, informatica distribuida, litografia,
nanotecnologia, informatica cuantica, bioinformatica.

Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje Competencias

1.1. Analizar y valorar las influencias | 1.1.1. Describe las diferencias | CCL, CSC,

de las tecnologias de la informacion | entre lo que se considera sociedad | SIEP, CEC, CD
y la  comunicacién  en la | de la informaciéon y sociedad del
transformacion de la sociedad | conocimiento.

actual, tanto en los ambitos de la
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adquisicion del conocimiento como
en los de la produccion.

1.1.2. Explica qué nuevos sectores
econémicos han aparecido como
consecuencia de la generalizacién
de las tecnologias de |la
informacion y la comunicacion.

CCL, CSC,

SIEP, CEC, CD

3.1. Utilizar aplicaciones informaticas
de escritorio o0 web, como
instrumentos de resolucion de
problemas especificos.

3.1.2. Elabora presentaciones que
integren  texto, imagenes vy
elementos multimedia, adecuando
el mensaje al publico objetivo al
que esta destinado.

CCL, CD, CAA,

SIEP, CEC

UNIDAD 2: Hardware del ordenador

Temporalizacion: 7 SESIONES

Contenidos | Hardware basico de un ordenador.
alimentacion. Placa base del ordenador: factor de forma. El microprocesador.
Memoria RAM o memoria principal. Buses de comunicacién. El disco duro y
otras memorias secundarias: el disco duro, unidades Opticas, memorias
USB, unidades SSD. Los periféricos y su conexion.

Cajas o carcasas.

Fuentes de

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje

Competencias

2.1. Configurar ordenadores vy
equipos informaticos identificando los
subsistemas que los componen,
describiendo sus caracteristicas vy
relacionando cada elemento con las
prestaciones del conjunto.

2.1.1. Describe las caracteristicas
de los subsistemas que componen
un ordenador identificando sus
principales parametros de
funcionamiento.

CCL, CMCT,
CD, CAA

2.1.2. Realiza esquemas de
interconexiéon de los bloques
funcionales de un ordenador
describiendo la contribucion de
cada uno de ellos al
funcionamiento integral del
sistema.

CCL, CMCT,
CD, CAA

2.1.3. Describe dispositivos de
almacenamiento masivo utilizados
en sistemas de ordenadores
reconociendo su importancia en la
custodia de la informacion.

CMCT, CD,
CAA

2.1.4. Describe Ilos tipos de
memoria utilizados en ordenadores
analizando los parametros que las
definen 'y su aportaciéon al
rendimiento del conjunto.

CCL, CMCT,
CD, CAA
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UNIDAD 3: Software y sistemas operativos Temporalizacion: 3 SESIONES

Contenidos | Sistemas operativos y licencias software. Tipos de software: aplicaciones del
sistema, aplicaciones de usuario y aplicaciones de desarrollo. Tipos de
sistemas operativos: monotarea, multitarea, multiusuario, de escritorio,
moviles. Componentes del sistema operativo: gestion de procesos,
comunicacién y sincronizacion de procesos, gestion de memoria, gestion de
entrada/salida, seguridad y proteccion, gestion de archivos. Tipos de licencia
de software.

Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje Competencias

2.2. Instalar y utilizar software de | 2.2.1. Instala software para la | CCL, CMCT,
propésito general y de aplicacion | resolucion de problemas en | CD, CAA, SIEP.

evaluando sus caracteristicas vy | ordenadores personales
entornos de aplicacion. siguiendo las instrucciones del
fabricante.

2.3. Utilizar y administrar sistemas | 2.3.1. Elabora un diagrama de la | CD, CMCT,
operativos de forma basica, | estructura de un sistema | CAA.
monitorizando y optimizando el | operativo relacionando cada una
sistema para su uso. de las partes con las funciones
que realiza.

UNIDAD 4: Procesadores de texto Temporalizacion: 6 SESIONES

Contenidos | El concepto de edicion textual y de procesador de texto. Edicion genérica de
documentos. Principales propiedades de una fuente. Caracteristicas de los
parrafos. Propiedades comunes aplicables a un documento. Propiedades
avanzadas de un procesador de texto. Estilos y plantillas. La edicidn de texto
en columnas. La inserciéon de objetos. Maquetacion. Conversion de
documentos de texto al formato de documento portatil (PDF). Opciones de
conversion de LibreOffice.

Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje Competencias

3.1. Utilizar aplicaciones informaticas | 3.1.1. Elabora informes de texto | CCL, CD, CAA,
de escritorio o web, como | que integren texto e imagenes | SIEP, CEC
instrumentos de resolucién de | aplicando las posibilidades de las
problemas especificos. aplicaciones y teniendo en
cuenta el destinatario.

3.2. Buscar y seleccionar aplicaciones | 3.2.1. Busca y clasifica | CD, CAA, CEC.
informaticas de propésito general o | aplicaciones informaticas de
especifico, dados unos requisitos de | propdsito general en funcién de
usuario. las necesidades de los usuarios.

3.2.2. Evalila programas de | CD, CEC, CAA,
propdsito  general para la | SIEP
resolucion de problemas en
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ordenadores personales
siguiendo especificaciones de
requisitos de los usuarios.

UNIDAD 5: Hojas de calculo

Temporalizacion: 8 SESIONES

Contenidos

Hojas de calculo: Calc. Operadores, formulas y funciones. Referencias
relativas y absolutas. Rangos. Confeccién de graficos. Resolucidon de
problemas mediante hojas de calculo. Tablas dinamicas.

Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje Competencias
3.1. Utilizar aplicaciones informaticas | 3.1.3. Resuelve problemas que | CCL, CD, CAA,
de escritorio o0 web, como | requieran la utilizacién de hojas | SIEP, CEC
instrumentos de resolucién de | de calculo generando resultados
problemas especificos. textuales, numéricos y graficos.
3.2. Buscar y seleccionar aplicaciones | 3.2.1. Busca y clasifica | CD, CAA, CEC.
informéaticas de propdsito general o | aplicaciones informéticas de
especifico, dados unos requisitos de | propédsito general en funcién de
usuario. las necesidades de los usuarios.
3.2.2. Evalua programas de [ CD, CEC, CAA,
propdsito  general para la | SIEP
resolucién de problemas en
ordenadores personales
siguiendo especificaciones de
requisitos de los usuarios.

UNIDAD 6: Bases de datos Temporalizacion: 8 SESIONES

La base de datos: estructura y concepto. Clasificacion de bases de datos.
Estructura de una base de datos. Gestores de bases de datos: organizacion,
busqueda y presentacion de la informacion. Bases de datos relacionales.
Tipos de datos. Bases de datos documentales. Creacion de tablas con
LibreOffice: BASE. La creacion de la base de datos. Creacion de tablas.
Configurando las relaciones entre tablas. Seleccion de informacion y
consultas. La realizacion de consultas sencillas. Analisis del lenguaje SQL.
Consultas compuestas con operativa matematica. Formularios e informes.
Empleo de formularios. Los informes

Contenidos

Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje Competencias
3.1. Utilizar aplicaciones informaticas | 3.1.4. Disefia bases de datos | CCL, CD, CAA,
de escritorio o web, como | sencillas y/o extrae informacioén, | SIEP, CEC
instrumentos de resolucidn de | realizando consultas, formularios
problemas especificos. e informes.
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3.1.1. Elabora informes de texto | CCL, CD, CAA,
que integren texto e imagenes | SIEP, CEC
aplicando las posibilidades de las
aplicaciones y teniendo en cuenta
el destinatario.

3.2. Buscar y seleccionar aplicaciones | 3.2.1. Busca y clasifica | CD, CAA,
informaticas de propdsito general o | aplicaciones informaticas de | CEC.
especifico, dados unos requisitos de | propésito general en funcion de
usuario. las necesidades de los usuarios.
3.2.2. Evalia programas de | CD, CEC,
propdsito  general para la | CAA, SIEP
resolucion de problemas en
ordenadores personales
siguiendo especificaciones de
requisitos de los usuarios.

UNIDAD 7: Diseiio y edicion digital de imagenes

Temporalizaciéon: 6 SESIONES

Contenidos

Edicion de imagenes digitales. Tipos de imagenes. Color de una imagen.
Resolucién de impresion. Tamano del archivo. Dispositivos para obtener
imagenes digitales. Software para el tratamiento de imagenes digitales.
Formatos de imagenes. GIMP. Animaciones. Fotografia digital. Formatos.
Tamanio. Ajustes de la imagen.

Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje Competencias
3.1. Utilizar aplicaciones informaticas | 3.1.5. Disefia elementos graficos | CCL, CD, CAA,
de escritorio o web, como instrumentos | en 2D y 3D para comunicar | SIEP, CEC
de resolucién de problemas | ideas.
especificos.
3.2. Buscar y seleccionar aplicaciones | 3.2.1. Busca y clasifica | CD, CAA,
informaticas de propdsito general o | aplicaciones informaticas de | CEC.
especifico, dados unos requisitos de | propdsito general en funcién de
usuario. las necesidades de los usuarios.
3.2.2. Evalita programas de | CD, CEC,
propdsito  general para la | CAA, SIEP
resolucion de problemas en
ordenadores personales
siguiendo especificaciones de
requisitos de los usuarios.
UNIDAD 8: Redes e Internet Temporalizacion: 6 SESIONES
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Contenidos

segun

Red de ordenadores. Tipos de redes: segun la cobertura, segun el
propietario, segun el medio de transmision, segun el modelo de transmisién,
la topologia. Arquitectura de red. Modelo de referencia OSI.
Arquitectura TCP/IP. Redes de area local. Hardware de una LAN. Topologia
en estrella. Conexion a Internet. Seguridad en una LAN. Redes inalambricas:
WLAN, WPAN. Trabajo en red. Red entre iguales y red cliente/servidor.
Configuracion de la red. Usuarios y grupos. Permisos. El reparto de recursos

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje

Competencias

4.1. Analizar las principales topologias | 4.1.1. Dibuja esquemas de | CMCT, CD,
utilizadas en el disefio de redes de | configuracién de pequefias redes | CAA, SIEP
ordenadores relacionandolas con el | locales seleccionando las
area de aplicacion y con las | tecnologias en funcion del
tecnologias empleadas. espacio fisico disponible.
41.2. Realiza un analisis | CMCT, CD,
comparativo entre diferentes | CAA
tipos de cableados utilizados en
redes de datos.
41.3. Realiza un analisis | CMCT, CD,
comparativo entre tecnologia | CAA
cableada e inaldmbrica indicando
posibles ventajas e
inconvenientes.
4.2. Analizar la funcién de los equipos | 4.2.1. Explica la funcionalidad de | CMCT, CD,
de conexidon que permiten realizar | los diferentes elementos que | CAA.
configuraciones de redes y su | permiten configurar redes de
interconexién con redes de area | datos indicando sus ventajas e
extensa. inconvenientes principales.
4.3. Describir los niveles del modelo | 4.3.1. Elabora un esquema de | CCL, CD, CAA.
0osl, relacionandolos con  sus [ como se realiza la comunicacién
funciones en una red informatica. entre los niveles OSI| de los
equipos remotos.
4.4. Explicar el funcionamiento de | 4.4.1. Explica las principales | CMCT, CD,
Internet, conociendo sus principales | etapas en el funcionamiento de | CAA.
componentes y los protocolos de | Internet, aplicado
comunicaciéon empleados. fundamentalmente a la
transmision de mensajes y
archivos.
4.4.2. Reconoce los principales | CD
protocolos de comunicacion
utilizados en Internet.
4.5. Buscar recursos digitales en | 4.5.1. Distingue los diversos | CD, CCL,
Internet, conociendo cémo  se | servicios de la infraestructura de | CMCT, CSC,
seleccionan y organizan los resultados, | Internet de los que obtener | SIEP.

evaluando de forma critica los

recursos digitales.
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contenidos recursos obtenidos.

4.5.2. Aplica criterios objetivos
para la seleccion de recursos.

CD, CMCT,
SIEP.

UNIDAD 9: Introduccién a la programacién

Temporalizacion: 6 SESIONES

Contenidos

Python.

Historia de los lenguajes de programacion. Clasificacion de los lenguajes de
programacion: por nivel de abstraccion, por el modo de ejecucion, por el
paradigma de programacion, por el lugar de ejecucion. Elementos de los
lenguajes de programacion. Pseudocddigo. Diagramas de flujo. Estructuras
de control: seleccién. Estructuras de control: repeticion. El lenguaje de
programacion Python. Elementos de Python. Estructura de un programa en

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje

Competencias

aplicandolos a la solucién de
problemas reales. CMCT, CD, SIEP.

5.1. Aplicar algoritmos a la resolucion | 5.1.1. Desarrolla algoritmos que | CMCT, CD
de los problemas mas frecuentes que | permitan  resolver problemas
se presentan al trabajar con | aritméticos sencillos elaborando
estructuras de datos. sus diagramas de flujo
correspondientes.
5.2. Analizar y resolver problemas de | 5.2.1. Escribe programas que | CMCT, CD,
tratamiento de informacion | incluyan bucles de programacion | CAA.
dividiéndolos en sub-problemas vy | para solucionar problemas que
definiendo algoritmos  que los | implique la division del conjunto
resuelven. en partes mas pequefias.
5.3. Analizar la estructura de |[5.3.1. Obtiene el resultado de | CMCT, CD,
programas informaticos, identificando y | seguir un pequefio programa | CAA.
relacionando los elementos propios del | escrito en un cédigo determinado,
lenguaje de programacion utilizado. partiendo de determinadas
condiciones.
5.4. Conocer y comprender la sintaxis | 5.4.1. Define qué se entiende por | CMCT, CD,
y la semantica de las construcciones | sintaxis de un lenguaje de | CCL.
basicas de un lenguaje de | programacion proponiendo
programacion. CMCT, CD. ejemplos concretos de un
lenguaje determinado.
5.5. Realizar pequefios programas de | 5.5.1. Realiza programas de | CD, CMCT,
aplicacion en un lenguaje de | aplicacion sencillos en un | CAA, SIEP.
programacion determinado | lenguaje determinado que

solucionen problemas de la vida
real.

En esta materia, de la distribucion de porcentajes de los criterios de evaluacion, se
derivan los siguientes pesos en los principales instrumentos. Estos valores seran
flexibles dependiendo de su implicacion en cada unidad.
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REGISTRO DE OBSERVACION (intervenciones, observacion directa): 10%
ACTIVIDADES: 20%

PROYECTOS: 70%

8.7. TECNOLOGIA DE LA INFORMACION Y DE LA
COMUNICACION 2°- BACHILLERATO

OBJETIVOS

Segun recoge la Orden de 14 de julio de 2016, la materia de Tecnologias de la
Comunicacion y la Informacion de Bachillerato tendra como finalidad el desarrollo de las
siguientes capacidades:

1. Entender el papel principal de las tecnologias de la informacién y la comunicacion en
la sociedad actual, y su impacto en los ambitos social, econdémico y cultural.

2. Comprender el funcionamiento de los componentes hardware y software que
conforman los ordenadores, los dispositivos digitales y las redes, conociendo los
mecanismos que posibilitan la comunicacién en Internet.

3. Seleccionar, usar y combinar multiples aplicaciones informaticas para crear
producciones digitales, que cumplan unos objetivos complejos, incluyendo la recogida,
el analisis, la evaluacion y presentacion de datos e informacion y el cumplimiento de
unos requisitos de usuario.

4. Crear, revisar y replantear un proyecto web para una audiencia determinada,
atendiendo a cuestiones de disefo, usabilidad y accesibilidad, midiendo, recogiendo y
analizando datos de uso.

5. Usar los sistemas informaticos y de comunicaciones de forma segura, responsable y
respetuosa, protegiendo la identidad online y la privacidad, reconociendo contenido,
contactos o conductas inapropiadas y sabiendo cémo informar al respecto.

6. Fomentar un uso compartido de la informacion, que permita la produccion
colaborativa y la difusiéon de conocimiento en red, comprendiendo y respetando los
derechos de autor en el entorno digital.

7. Emplear las tecnologias de busqueda en Internet, conociendo como se seleccionan y
organizan los resultados y evaluando de forma critica los recursos digitales obtenidos.
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8. Comprender qué es un algoritmo, como son implementados en forma de programa,
como se almacenan y ejecutan sus instrucciones, y como diferentes tipos de datos
pueden ser representados y manipulados digitalmente.

9. Desarrollar y depurar aplicaciones informaticas, analizando y aplicando los principios
de la ingenieria del software, utilizando estructuras de control, tipos avanzados de datos
y flujos de entrada y salida en entornos de desarrollo integrados.

10. Aplicar medidas de seguridad activa y pasiva, gestionando dispositivos de
almacenamiento, asegurando la privacidad de la informacion transmitida en Internet y
reconociendo la normativa sobre proteccion de datos.

CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE EN TECNOLOGIA DE LA
INFORMACION Y LA COMUNICACION DE 2° DE BACHILLERATO

La Orden de 14 de julio de 2016, por la que se desarrolla el curriculo de Bachillerato en
la Comunidad Auténoma de Andalucia, estructura los contenidos de la Materia de
Tecnologias de Informaciéon y Comunicacion en torno a 3 grandes bloques:

Bloque I. Programacion.
Bloque Il. Publicacién y difusion de contenidos.
Bloque Ill. Seguridad.

Para el desarrollo de estos bloques anteriormente indicados se ha realizado una
secuenciacion de los mismos en 7 unidades didacticas que se distribuiran a lo largo del
curso de la siguiente manera:

ub TiTULO Secuencia temporal
uD 1 Introduccion al desarrollo web
ubD 2 Formularios en la web
Primer Trimestre
uD 3 CSS
ub 4 Modelo de cajas
UbD 5 La sociedad de la informacioén
UbD 6 Pseudocadigo
ub7 Introduccion a Python
Segundo Trimestre
uD 8 Sentencias de control
ub 9 Funciones
ubD 10 Estructuras de datos
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ub 11 Seguridad informatica

Tercer Trimestre

ub 12 Introduccion a la programacion movil

A continuacién se detallan los criterios de evaluacion, estandares de aprendizaje y
competencias clave que se trabajaran en cada una de las unidades didacticas del curso:

UNIDAD 1: Introduccién al desarrollo web Temporalizacion: 15 SESIONES

Contenidos | * Herramientas de disefio web.
» Elaboracion y difusién de contenidos web: imagenes, audio, videos y
alojamiento.

Objetivos Criterios de Evaluacion y Competencias

6.1 Crear un proyecto Web utilizando un | 2. Elaborar y publicar contenidos en la web
entorno de desarrollo. integrando informacion textual, grafica vy
multimedia teniendo en cuenta a quién va
dirigido y el objetivo que se pretende conseguir.
CCL,CD,CAA,CYEC

3. Analizar y utilizar las posibilidades que nos
ofrecen las tecnologias basadas en la web 2.0
y sucesivos desarrollos aplicandolas al
desarrollo de trabajos colaborativos.
CD,CSC,CAA

6.2 Crear un proyecto Web realizando una | 2. Elaborar y publicar contenidos en la web
correcta estructuracion del proyecto. integrando informacion textual, gréafica y
multimedia teniendo en cuenta a quién va
dirigido y el objetivo que se pretende conseguir.
CCL,CD,CAA,CYEC

6.3 Utilizar las etiquetas adecuadas para la | 3. Analizar y utilizar las posibilidades que nos
creacion de una Web. ofrecen las tecnologias basadas en la web 2.0
y sucesivos desarrollos aplicandolas al
desarrollo de trabajos colaborativos.
CD,CSC,CAA

UNIDAD 2: Formularios en la web Temporalizaciéon: 9 SESIONES

Contenidos * Herramientas de disefio web.
* Elaboracion y difusion de contenidos web.
* Analitica Web.
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Objetivos

Criterios de Evaluacion y Competencias

6.1 Crear un proyecto Web utilizando un
entorno de desarrollo

2. Elaborar y publicar contenidos en la web
integrando informacion textual, gréafica y
multimedia teniendo en cuenta a quién va
dirigido y el objetivo que se pretende conseguir.
CCL,CD,CAA,CYEC

3. Analizar y utilizar las posibilidades que nos
ofrecen las tecnologias basadas en la web 2.0
y sucesivos desarrollos aplicandolas al
desarrollo de trabajos colaborativos.
CD,CSC,CAA

6.2 Crear un proyecto Web realizando una
correcta estructuracién del proyecto.

2. Elaborar y publicar contenidos en la web
integrando informacion textual, gréfica y
multimedia teniendo en cuenta a quién va
dirigido y el objetivo que se pretende conseguir.
CCL,CD,CAA,CYEC

6.3 Utilizar las etiquetas adecuadas para la
creaciéon de una Web.

3. Analizar y utilizar las posibilidades que nos
ofrecen las tecnologias basadas en la web 2.0
y sucesivos desarrollos aplicandolas al
desarrollo de trabajos colaborativos.
CD,CSC,CAA

6.4 Utilizar las etiquetas adecuadas para la
creacion de formularios Web.

2. Elaborar y publicar contenidos en la web
integrando informacion textual, grafica vy
multimedia teniendo en cuenta a quién va
dirigido y el objetivo que se pretende conseguir.
CCL,CD,CAA,CYEC

3. Analizar y utilizar las posibilidades que nos
ofrecen las tecnologias basadas en la web 2.0
y sucesivos desarrollos aplicandolas al
desarrollo de trabajos colaborativos.
CD,CSC,CAA

UNIDAD 3: CSS

Temporalizacion: 10 SESIONES

Contenidos | ¢ Hoja de estilo en cascada (CSS).
* Herramientas de disefo web.

Objetivos

Criterios de Evaluacién y Competencias

Curso 2021/22

88



IES CAVALERI

Departamento de Tecnologia

6.1 Crear un proyecto Web utilizando un
entorno de desarrollo

2. Elaborar y publicar contenidos en la web
integrando informacion textual, grafica vy
multimedia teniendo en cuenta a quién va
dirigido y el objetivo que se pretende conseguir.
CCL,CD,CAA,CYEC

3. Analizar y utilizar las posibilidades que nos
ofrecen las tecnologias basadas en la web 2.0
y sucesivos desarrollos aplicandolas al
desarrollo de trabajos colaborativos.
CD,CSC,CAA

6.5 Incluir en la Web el cddigo adecuado
para realizar el disefo

2. Elaborar y publicar contenidos en la web
integrando informacion textual, gréafica y
multimedia teniendo en cuenta a quién va
dirigido y el objetivo que se pretende conseguir.
CCL,CD,CAA,CYEC

6.6 Realizar un disefio de una Web
adecuado a las especificaciones del
cliente

3. Analizar y utilizar las posibilidades que nos
ofrecen las tecnologias basadas en la web 2.0
y sucesivos desarrollos aplicandolas al
desarrollo de trabajos colaborativos.
CD,CSC,CAA

UNIDAD 4: Modelo de cajas

Temporalizacion: 16 SESIONES

Contenidos | * Herramientas de disefio web.
* Elaboracion y difusion de contenidos web.
* Introducciodn a la programacion en entorno cliente. Javascript.

Objetivos

Criterios de Evaluacion y Competencias

6.1 Crear un proyecto Web utilizando un
entorno de desarrollo

2. Elaborar y publicar contenidos en la web
integrando informacion textual, gréafica y
multimedia teniendo en cuenta a quién va
dirigido y el objetivo que se pretende conseguir.
CCL,CD,CAA,CYEC

3. Analizar y utilizar las posibilidades que nos
ofrecen las tecnologias basadas en la web 2.0
y sucesivos desarrollos aplicandolas al
desarrollo de trabajos colaborativos.
CD,CSC,CAA

6.5 Incluir en la Web el cddigo adecuado
para realizar el disefio

2. Elaborar y publicar contenidos en la web
integrando informacion textual, gréafica y
multimedia teniendo en cuenta a quién va
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dirigido y el objetivo que se pretende conseguir.
CCL,CD,CAA,CYEC

6.6 Realizar un disefio de una Web
adecuado a las especificaciones del
cliente

3. Analizar y utilizar las posibilidades que nos
ofrecen las tecnologias basadas en la web 2.0

y sucesivos desarrollos aplicandolas al
desarrollo de trabajos colaborativos.
CD,CSC,CAA

6.7 Realizar un disefio actual de una Web
utilizando el modelo de cajas

2. Elaborar y publicar contenidos en la web
integrando informacion textual, gréafica y
multimedia teniendo en cuenta a quién va
dirigido y el objetivo que se pretende conseguir.
CCL,CD,CAA,CYEC

3. Analizar y utilizar las posibilidades que nos
ofrecen las tecnologias basadas en la web 2.0

y sucesivos desarrollos aplicandolas al
desarrollo de trabajos colaborativos.
CD,CSC,CAA

UNIDAD 5: La sociedad de la informacion

Temporalizacion: 3 SESIONES

Contenidos

positivos y negativos.

* La Sociedad de la Informacioén y la Sociedad del Conocimiento.
» Impacto de las tecnologias de la

» Ejemplos y exponentes: las redes sociales, el comercio electronico, la
publicidad en Internet, la creatividad digital, proteccién de datos, etc.

informaciéon y comunicacion: aspectos

Objetivos

Criterios de Evaluacion y Competencias

1. Entender el papel principal de las
tecnologias de la informacion y la
comunicacién en la sociedad actual, y su
impacto en los ambitos social, econémico
y cultural.

1. Utilizar y describir las caracteristicas de las
herramientas relacionadas con la web social
identificando las funciones y posibilidades que
ofrecen las plataformas de trabajo colaborativo.
CD,CSC,SIEP

2. Usar los sistemas informaticos y de
comunicaciones de forma  segura,
responsable y respetuosa, protegiendo la
identidad online y la privacidad,
reconociendo contenido, contactos o
conductas inapropiadas y sabiendo cémo

informar al respecto.

3. Analizar y utilizar las posibilidades que nos
ofrecen las tecnologias basadas en la web 2.0

y sucesivos desarrollos aplicandolas al
desarrollo de trabajos colaborativos.
CD,CSC,CAA
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UNIDAD 6: Pseudocédigo

Temporalizacion: 6 SESIONES

Contenidos
* Tipos de lenguajes.

* Tipos basicos de datos.
+ Constantes y variables.

» Comentarios.

* Lenguajes de programacion: Estructura de un programa informatico y
elementos basicos del lenguaje.

» Operadores y expresiones.

Objetivos

Criterios de Evaluacién y Competencias

5.1 Implementar un algoritmo usando los
elementos de un lenguaje  de
programacion

1. Describir las estructuras de almacenamiento
analizando las caracteristicas de cada una de
ellas. CMCT, CD

5.2 Utilizar las distintas estructuras de los
lenguajes de programacién

2. Conocer y comprender la sintaxis y la
semantica de las construcciones de un lenguaje
de programacion. CMCT, CD

7.1 Crear aplicaciones informaticas
usando las estructuras adecuadas

1. Describir las estructuras de almacenamiento
analizando las caracteristicas de cada una de
ellas. CMCT, CD

7.2 Implementar algoritmos en un lenguaje

3. Realizar programas de aplicacion en un

de programacion para resolver un |lenguaje de programaciéon determinado

problema aplicandolos a la solucién de problemas reales.
CMCT, CD

7.3 Probar aplicaciones informaticas, | 4. Utilizar entornos de programacion para

depurando los fallos

disefiar programas que resuelvan problemas
concretos. CMCT, CD, SIEP

5. Depurar programas informaticos,
optimizandolos para su aplicacion. CMCT, CD

UNIDAD 7: Introduccién a Python

Temporalizacién: 6 SESIONES

Contenidos
* Tipos basicos de datos.

* Comentarios.

* Uso de un entorno de desarrollo

» Constantes, variables, operadores y expresiones.

Objetivos

Criterios de Evaluacion y Competencias

5.1 Implementar un algoritmo usando los

1. Describir las estructuras de almacenamiento
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elementos de un
programacion

lenguaje  de

analizando las caracteristicas de cada una de
ellas. CMCT, CD

5.2 Utilizar las distintas estructuras de los
lenguajes de programacion

2. Conocer y comprender la sintaxis y la
semantica de las construcciones de un lenguaje
de programaciéon. CMCT, CD

7.1  Crear aplicaciones informaticas
usando las estructuras adecuadas

1. Describir las estructuras de almacenamiento
analizando las caracteristicas de cada una de
ellas. CMCT, CD

7.2 Implementar algoritmos en un lenguaje

3. Realizar programas de aplicaciéon en un

de programacién para resolver un |lenguaje de programacion determinado

problema aplicandolos a la solucién de problemas reales.
CMCT, CD

7.3 Probar aplicaciones informaticas, | 4. Utilizar entornos de programacion para

depurando los fallos

disefar programas que resuelvan problemas
concretos. CMCT, CD, SIEP

5. Depurar programas informaticos,
optimizandolos para su aplicacién. CMCT, CD

UNIDAD 8: Sentencias de control

Temporalizacion: 14 SESIONES

Contenidos .

Estructuras de control.
. Condicionales e iterativas.

Objetivos

Criterios de Evaluacién y Competencias

5.1 Implementar un algoritmo usando los
elementos de un lenguaje  de
programacion

1. Describir las estructuras de almacenamiento
analizando las caracteristicas de cada una de
ellas. CMCT, CD

5.2 Utilizar las distintas estructuras de los
lenguajes de programacién

2. Conocer y comprender la sintaxis y la
semantica de las construcciones de un lenguaje
de programacion. CMCT, CD

7.1 Crear aplicaciones informaticas
usando las estructuras adecuadas

1. Describir las estructuras de almacenamiento
analizando las caracteristicas de cada una de
ellas. CMCT, CD
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7.2 Implementar algoritmos en un lenguaje

3. Realizar programas de aplicaciéon en un

de programacién para resolver un |lenguaje de programacion  determinado

problema aplicandolos a la solucion de problemas reales.
CMCT, CD

7.3 Probar aplicaciones informaticas, | 4. Utilizar entornos de programacion para

depurando los fallos

disefiar programas que resuelvan problemas
concretos. CMCT, CD, SIEP

5. Depurar programas informaticos,
optimizandolos para su aplicacion. CMCT, CD

UNIDAD 9: Funciones

Temporalizacion: 10 SESIONES

Contenidos
* Reutilizacién de codigo.

» Funciones y bibliotecas de funciones.

Objetivos

Criterios de Evaluacion y Competencias

5.1 Implementar un algoritmo usando los
elementos de un lenguaje  de
programacion

1. Describir las estructuras de almacenamiento
analizando las caracteristicas de cada una de
ellas. CMCT, CD

5.2 Utilizar las distintas estructuras de los
lenguajes de programacién

2. Conocer y comprender la sintaxis y la
semantica de las construcciones de un lenguaje
de programaciéon. CMCT, CD

7.1 Crear aplicaciones informaticas
usando las estructuras adecuadas

1. Describir las estructuras de almacenamiento
analizando las caracteristicas de cada una de
ellas. CMCT, CD

7.2 Implementar algoritmos en un lenguaje

3. Realizar programas de aplicacion en un

de programacién para resolver un |lenguaje de programacion  determinado

problema aplicandolos a la solucién de problemas reales.
CMCT, CD

7.3 Probar aplicaciones informaticas, | 4. Utilizar entornos de programacion para

depurando los fallos

disefar programas que resuelvan problemas
concretos. CMCT, CD, SIEP

5. Depurar programas informaticos,
optimizandolos para su aplicacion. CMCT, CD
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7.4 Desarrollar codigo usando funciones

3. Realizar programas de aplicaciéon en un
lenguaje de programacion  determinado
aplicandolos a la solucién de problemas reales.
CMCT, CD

4. Utilizar entornos de programacion para
disefiar programas que resuelvan problemas
concretos. CMCT, CD, SIEP

UNIDAD 10: Estructuras de datos

Temporalizacién: 15 SESIONES

Contenidos * Estructuras de datos.

* Funciones y bibliotecas de funciones.
* Facilidades para la entrada y salida de datos de usuario.
* Manipulacion de archivos.

Objetivos

Criterios de Evaluacion y Competencias

5.2 Utilizar las distintas estructuras de los
lenguajes de programacion

2. Conocer y comprender la sintaxis y la
semantica de las construcciones de un lenguaje
de programacion. CMCT, CD

7.1  Crear aplicaciones informaticas
usando las estructuras adecuadas

1. Describir las estructuras de almacenamiento
analizando las caracteristicas de cada una de
ellas. CMCT, CD

7.2 Implementar algoritmos en un lenguaje

3. Realizar programas de aplicaciéon en un

depurando los fallos

de programacién para resolver un |lenguaje de programacion  determinado

problema aplicandolos a la solucion de problemas reales.
CMCT, CD

7.3 Probar aplicaciones informaticas, | 4. Utilizar entornos de programacion para

disefar programas que resuelvan problemas
concretos. CMCT, CD, SIEP

5. Depurar programas informaticos,
optimizandolos para su aplicacion. CMCT, CD

7.4 Desarrollar codigo usando funciones

3. Realizar programas de aplicacion en un
lenguaje de programacion  determinado
aplicandolos a la solucion de problemas reales.
CMCT, CD

4. Utilizar entornos de programacion para
disefar programas que resuelvan problemas
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concretos. CMCT, CD, SIEP
7.5 Utilizar la estructura de datos mas | 3. Realizar programas de aplicacion en un

adecuada para resolver un problema lenguaje de  programacion  determinado

aplicandolos a la solucién de problemas reales.
CMCT, CD

4. Utilizar entornos de programacion para
disefiar programas que resuelvan problemas
concretos. CMCT, CD, SIEP

UNIDAD 11: Seguridad informatica Temporalizacion: 12 SESIONES

Contenidos

* Principios de la seguridad informatica.

» Seguridad activa y pasiva.

» Seguridad fisica y légica.

» Seguridad de contrasenas.

+ Actualizacion de sistemas operativos y aplicaciones.
 Copias de seguridad, imagenes y restauracion.

» Software malicioso, herramientas antimalware y antivirus, proteccion y
desinfeccion.

* Cortafuegos.

» Seguridad en redes inalambricas.

* Ciberseguridad.

* Criptografia.

+ Cifrado de clave publica.

» Seguridad en redes sociales, acoso y convivencia en la red.
* Firmas y certificados digitales.

* Agencia espafnola de Proteccion de datos.

Objetivos Criterios de Evaluacion y Competencias

8.1 Conocer y

hacer un uso seguro de Internet pasiva que posibiliten la proteccion de los datos

utilizar mecanismos para | 1. Adoptar las conductas de seguridad activa y

y del propio individuo en sus interacciones en
Internet y en la gestion de recursos vy
aplicaciones locales. CMCT,CD,CAA.

3. Describir los principios de seguridad en
Internet, identificando amenazas y riesgos de
ciberseguridad. CMCT, CD, CSC

8.2 Conocer la

informacion en Internet de la informacion posee en la sociedad del

importancia del uso de la | 2. Analizar la importancia que el aseguramiento

conocimiento valorando las repercusiones de
tipo econdmico, social o personal. CD, CSC,
SIEP
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movil

UNIDAD 12: Introduccion a la programacion

Temporalizacién: 3 SESIONES

Contenidos

* Bibliotecas de clases.

* Orientacion a objetos: Clases, objetos y constructores.
* Herencia. Subclases y superclases.

* Polimorfismo y sobrecarga.

* Encapsulamiento y ocultacién.

Objetivos

Criterios de Evaluacion y Competencias

5.3 Conocer y utilizar las clases para
representar programas

1. Describir las estructuras de almacenamiento
analizando las caracteristicas de cada una de
ellas. CMCT, CD

5.2 Elegir las construcciones mas
adecuadas a la hora de desarrollar un
programa

2. Conocer y comprender la sintaxis y la
semantica de las construcciones de un lenguaje
de programacion. CMCT, CD

7.4 Reconocer y seleccionar las clases
mas adecuadas para resolver un programa

1. Describir las estructuras de almacenamiento
analizando las caracteristicas de cada una de
ellas. CMCT, CD

2. Conocer y comprender la sintaxis y la
semantica de las construcciones de un lenguaje
de programacion. CMCT, CD

7.2 Utilizar un lenguaje de programacion
para implementar cédigo.

3. Realizar programas de aplicacion en un
lenguaje  de programacion  determinado
aplicandolos a la solucién de problemas reales.
CMCT, CD

7.3 Utilizar un entorno de programacion
para elaborar y depurar programas

4. Utilizar entornos de programacion para
disefar programas que resuelvan problemas
concretos. CMCT, CD, SIEP

5. Depurar programas informaticos,
optimizandolos para su aplicacién. CMCT, CD

En esta materia, de la distribucion de porcentajes de los criterios de evaluacion, se
derivan los siguientes pesos en los principales instrumentos. Estos valores seran
flexibles dependiendo de su implicacion en cada unidad.
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REGISTRO DE OBSERVACION (intervenciones, observacion directa): 10%
ACTIVIDADES: 20%

PROYECTOS: 70%

8.8. TECNOLOGIA INDUSTRIAL 2° BACHILLERATO

OBJETIVOS

Segun recoge la Orden de 14 de julio de 2016, la materia de Tecnologia Industrial
de Bachillerato tendra como finalidad el desarrollo de las siguientes capacidades:

1. Adquirir los conocimientos necesarios y emplear éstos y los adquiridos en otras
areas para la comprension y analisis de maquinas y sistemas técnicos.

2. Analizar y resolver problemas planteados, tanto de forma numérica como a
través del disefio, implementando soluciones a los mismos.

3. Actuar con autonomia, confianza y seguridad al inspeccionar, manipular e
intervenir en maquinas, sistemas y procesos técnicos para comprender su
funcionamiento.

4. Analizar de forma sistematica aparatos y productos de la actividad técnica para
explicar su funcionamiento, utilizacion y forma de control y evaluar su calidad.

5. Transmitir con precisidon conocimientos e ideas sobre procesos o productos
tecnologicos concretos de forma oral y escrita, utilizando vocabulario, simbolos y formas
de expresion apropiadas.

6. Conocer y manejar aplicaciones informaticas para disefo, calculo, simulacion,
programacion y desarrollo de soluciones tecnolégicas.

7. Comprender el papel de la energia en los procesos tecnoldgicos, sus distintas
transformaciones y aplicaciones, adoptando actitudes de ahorro y valoracion de la
eficiencia energética para contribuir a la construccién de un mundo sostenible.

8. Valorar la importancia de la investigacion y desarrollo en la creacién de nuevos
productos y sistemas, analizando en qué modo mejoraran nuestra calidad de vida y
contribuiran al avance tecnoldgico.

9. Comprender y explicar cdmo se organizan y desarrollan procesos tecnolégicos

concretos, identificar y describir las técnicas y los factores econdmicos, sociales y
medioambientales que concurren en cada caso.
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10. Valorar criticamente las repercusiones de la actividad tecnoldgica en la vida
cotidiana y la calidad de vida, aplicando los conocimientos adquiridos para manifestar y
argumentar sus ideas y opiniones.

CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE EN TECNOLOGIA INDUSTRIAL DE
2° DE BACHILLERATO
La Orden de 14 de julio de 2016, por la que se desarrolla el curriculo de

Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Andalucia, estructura los contenidos de la
Materia de Tecnologia Industrial Il de 2° de bachillerato en 5 grandes bloques:

Bloque |. Materiales.

Bloque II. Principios de maquinas.

Bloque lll. Sistemas automaticos de control.

Bloque IV. Circuitos y sistemas logicos.

Bloque V. Control y programacién de sistemas automaticos.

Para el desarrollo de los cinco bloques anteriormente indicados se debe precisar
que todos los bloques de contenidos presentan una especial relevancia educativa. En
cuanto a la secuenciacion y gradacién de contenidos se ha visto conveniente, tal y como
también aconseja la Orden de 14 de julio de 2006, trabajar el bloque Il «Sistemas
automaticos de control» antes del bloque V «Control y programaciéon de sistemas
automaticos». También, en conformidad con la Orden anteriormente indicada, se ha visto
adecuado variar algunos criterios de evaluacion de bloques diferentes. En concreto, el
criterio de evaluacién «1. Implementar fisicamente circuitos eléctricos o neumaticos a
partir de planos o esquemas de aplicaciones caracteristicas.» del bloque Il «Sistema
automaticos de control» tiene sentido en el bloque Il «Principios de maquinas», y el
criterio «2. Analizar el funcionamiento de sistemas légicos secuenciales digitales
describiendo las caracteristicas y aplicaciones de los bloques constitutivos» del bloque
IV «Circuitos y sistemas logicos», esta mas justificado dentro del bloque V. «Control y
programacion de sistemas automaticos».

Con estos referentes se ha realizado una temporizacién de los bloques como se
muestra:

BLQ TiTULO Temporizacién

MATERIALES SEPT/OCT

PRINCIPIOS DE MAQUINAS. TERMODINAMICA NOV/DIC

2
3 PRINCIPIOS DE MAQUINAS. NEUMATICA ENERO
3 SISTEMAS AUTOMATICOS DE CONTROL FEBRERO
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4 CIRCUITOS Y SISTEMAS LOGICOS. MARZO/ABRIL
5 CONTROL Y PROGRAMACION DE SISTEMAS [ MAYO
AUTOMATICOS.

U.D.1 MATERIALES.

Dentro de este bloque se procurara, en la medida de los posible, la realizacion de
pruebas y ensayos sencillos de distintos materiales comprobando sus principales
propiedades y determinando sus aplicaciones. Se considera muy conveniente realizar
alguna visita a laboratorios de ensayos de materiales. Con la ayuda de las TIC se
podrian editar, publicar y difundir algunos trabajos y/o exposiciones sobre modificacion
de las propiedades de los materiales.

Contenidos:

1.- Procedimientos de ensayo y medida de propiedades mecanicas de materiales.
2.- Estructura interna de los materiales.

3.- Técnicas de modificacion de las propiedades.

4.- Diagramas de fases.

Criterios de evaluacion

CE.1.1. Identificar las caracteristicas de los materiales para una aplicacion
concreta teniendo en cuenta sus propiedades intrinsecas y los factores técnicos
relacionados con su estructura interna asi como la posibilidad de utilizar materiales no
convencionales para su desarrollo obteniendo informaciéon por medio de las tecnologias
de la informacién y la comunicacion. CMCT, CD, CAA.

CE.1.2. Determinar y cuantificar las propiedades mecanicas de materiales.
CMCT.

CE.1.3. Conocer las técnicas de modificacién de las propiedades de materiales.
CMCT, CD.

CE.1.4. Interpretar y resolver diagramas de fase de diferentes aleaciones. CMCT.

U.D.2 PRINCIPIOS DE MAQUINAS.

Dentro de esta unidad didactica es conveniente hacer analisis de diagramas
termodinamicos de maquinas ideales y/o reales. También seria interesante realizar el
disefio y montaje real (o simulado en un programa de ordenador) de circuitos
caracteristicos neumaticos. También es interesante utilizar las TIC para la simulacion de
circuitos de corriente alterna basicos analizando y calculando sus parametros y analisis
de maquinas eléctricas.

Contenidos

1.- Maquinas térmicas.
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2.- Termodinamica: Concepto, magnitudes y transformaciones.

3.- Principios termodinamicos y diagramas aplicados a maquinas térmicas.

4.- Ciclo de Carnot. Rendimientos.

5.- Clasificaciéon de las maquinas o motores térmicos.

6.- Maquinas de combustion externa e interna. Elementos y aplicaciones.

7.- Maquinas frigorificas. Elementos y aplicaciones. Eficiencia.

8.- Neumatica y oleohidraulica.

9.- Propiedades y magnitudes basicas de fluidos. Principios y leyes.

10.- Elementos de un circuito neumatico: compresores, unidad de mantenimiento,

valvulas y actuadores.

11.- Circuitos neumaticos caracteristicos: simbologia, funcionamiento y
aplicaciones.

12.- Elementos de un circuito hidraulico: bombas, valvulas y actuadores. Circuitos
hidraulicos: simbologia, funcionamiento y aplicaciones.

13.- Circuitos y maquinas de corriente alterna.

14.- Magnitudes en los circuitos de corriente alterna.

15.- Elementos lineales: R, L, C.

16.- Reactancia. Impedancia. Angulos de fase relativa.

17.- Representacion grafica.

18.- Circuitos en serie, en paralelo y mixto.

19.- Calculo de circuitos.

20.- Resonancia en serie y en paralelo.

21.- Potencia activa, reactiva y aparente.

22.- Triangulo de potencias. Factor de potencia. Correccion del factor de potencia.
23.- Maquinas eléctricas de corriente alterna.

Criterios de evaluacion

CE.2.1. Definir y exponer las condiciones nominales de una maquina o instalacién
a partir de sus caracteristicas de uso, presentandolas con el soporte de medios
informaticos. CCL, CD.

CE.2.2. Describir las partes de motores térmicos y eléctricos y analizar sus
principios de funcionamiento. CCL, CMCT, CSC.

CE.2.3. Exponer en publico la composicion de una maquina o sistema automatico
identificando los elementos de mando, control y potencia y explicando la relacién entre
las partes que los componen. CCL, CMCT.

CE.2.4. Representar graficamente mediante programas de disefio la composicién
de una maquina, circuito o sistema tecnolégico concreto. CD, CMCT.

CE.2.5. Interpretar en un diagrama termodinamico el balance energético de cada
uno de los procesos. CMCT.

CE.2.6. Describir las partes de motores térmicos y analizar sus principios de
funcionamiento, calculando parametros basicos de los mismos (rendimientos, pares,
potencia, geometrias del motor, etc). CCL, CMCT.

CE.2.7. Identificar los diferentes elementos de un sistema de refrigeracion y su
funcién en el conjunto. CMCT, CSC.

CE.2.8. Calcular la eficiencia de un sistema de refrigeracion. CMCT, CSC.
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CE.2.9. Conocer e identificar los componentes de los circuitos hidraulicos y
neumaticos, sus funciones y simbologia. CMCT, CAA.

CE.2.10. Conocer y calcular los parametros fisicos que configuran el
funcionamiento de componentes y sistemas hidraulicos y neumaticos. CMCT.

CE.2.11. Analizar el funcionamiento de circuitos neumaticos e hidraulicos. CMCT,
CSC.

CE.2.12. Disenar, construir y/o simular circuitos neumaticos e hidraulicos. CMCT,
CD.

CE.2.13. Resolver problemas de circuitos RLC, calculando las magnitudes
basicas y expresarlas de forma grafica y numérica. CMCT.

CE.3.1. Implementar fisicamente circuitos eléctricos 0 neumaticos a partir de
planos o0 esquemas de aplicaciones caracteristicas. CMCT, CAA.

U.D.3 SISTEMAS AUTOMATICOS DE CONTROL.

Este bloque se puede abordar analizando sistemas automaticos cotidianos,
identificando sus elementos y usando software para el calculo y simulacién de sistemas
de control.

Contenidos:

1.- Estructura de un sistema automatico: Entrada, proceso, salida.

2.- Funcién de transferencia.

3.- Tipos de sistemas de control: Sistemas de lazo abierto y cerrado.

4.- Elementos que componen un sistema de control: transductores y captadores,
actuadores, comparadores y reguladores.

Criterios de evaluacion

CE.3.2. \Verificar el funcionamiento de sistemas automaticos mediante
simuladores reales o virtuales, interpretando esquemas e identificando las senales de
entrada/salida en cada bloque del mismo. CMTC, CD.

CE.3.3. Distinguir todos los componentes de un sistema automatico,
comprendiendo la funcion de cada uno de ellos. CMCT, CAA.

CE.3.4. Identificar sistemas automaticos de lazo abierto y cerrado en el entorno
cercano. CMCT.

CE.3.5. Identificar los elementos de mando, control y potencia, explicando la
relacion entre las partes que los componen. CMCT.

CE.3.6. Disefiar, mediante bloques genéricos, sistemas de control para
aplicaciones concretas describiendo la funcion de cada bloque en el conjunto y
justificando la tecnologia empleada. CMCT, CAA.

U.D.4 CIRCUITOS Y SISTEMAS LOGICOS.

Los contenidos de este bloque se prestan a la realizacién de practicas de
sistemas digitales combinacionales. Seria conveniente resolver problemas de légica
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combinacional a través del disefio y montaje real (y/o simulado en un ordenador) de
puertas légicas. Si fuera posible seria interesante utilizar médulos eléctricos que
permitan la programacion de una instalacion eléctrica.

Contenidos:

1.- Sistemas de numeracion.

2.- Algebra de Boole.

3.- Puertas y funciones légicas.

4.- Circuitos légicos combinacionales. Aplicaciones.

5.- Procedimientos de simplificacion de circuitos logicos.

Criterios de evaluacion

CE.4.1. Disenar mediante puertas logicas, sencillos automatismos de control
aplicando procedimientos de simplificacién de circuitos légicos. CMCT, CAA, CD.

CE.4.3. Disefiar e implementar circuitos légicos combinacionales como respuesta
a un problema técnico concreto. CMCT, CAA.

CE.4.4. Simplificar e implementar circuitos logicos digitales con puertas logicas
y/o simuladores. CD, CAA.

U.D. 5 CONTROL Y PROGRAMACION DE SISTEMAS AUTOMATICOS.

Los contenidos de este bloque se impartiran, siempre que asi sea posible, con la
realizacion de algun proyecto relacionado con sistemas de control y robdtica que
resuelvan un problema propuesto. También es conveniente, primero, la realizacion de
practicas para conocer los diferentes elementos de un sistema de control programado.

Contenidos

1.- Circuitos légicos secuenciales.

2.- Biestables.

3.- Andlisis y programacién de plataforma de hardware para el control de un robot
o sistema de control.

Criterios de evaluacion

CE.4.2. Analizar el funcionamiento de sistemas logicos secuenciales digitales
describiendo las caracteristicas y aplicaciones de los bloques constitutivos. CAA, CD.

CE.5.1. Analizar y realizar cronogramas de circuitos secuenciales identificando la
relacién de los elementos entre si y visualizandolos graficamente mediante el equipo
mas adecuado o programas de simulacion. CMCT, CAA, CD.
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CE.5.2. Disefar circuitos secuenciales sencillos analizando las caracteristicas de
los elementos que los conforman y su respuesta en el tiempo. CD, CAA.

CE.5.3. Relacionar los tipos de microprocesadores utilizados en ordenadores de
uso doméstico buscando la informacion en Internet y describiendo las principales
prestaciones de los mismos. CD.

CE.5.4. Disenar y programar un robot o sistema de control, cuyo funcionamiento
solucione un problema planteado. CD, SIEP, CD, CAA.

8.9. ELECTROTECNIA 2- BACHILLERATO

OBJETIVOS

La ensefanza de la Electrotecnia en el Bachillerato tendra como finalidad el desarrollo

de las siguientes capacidades:

1. Comprender y explicar el comportamiento de dispositivos eléctricos sencillos y
los principios y leyes fisicas que los fundamentan.

2. Seleccionar y utilizar los componentes de un circuito eléctrico que responda a
una finalidad predeterminada, comprendiendo su funcionamiento.

3. Conocer el funcionamiento y utilizar adecuadamente los aparatos de medida de
magnitudes eléctricas, estimando su orden de magnitud y valorando su grado de
precision.

4. Utilizar el vocabulario adecuado y los recursos graficos y simbdlicos apropiados

para describir circuitos eléctricos y magnéticos.

Montar y/o simular circuitos eléctricos caracteristicos.

6. Obtener el valor de las principales magnitudes de un circuito eléctrico compuesto
por elementos discretos en régimen permanente por medio de la medida o el
calculo.

7. Analizar e interpretar esquemas y planos de instalaciones y equipos eléctricos
caracteristicos, comprendiendo la funcién de un elemento o grupo funcional de
elementos en el conjunto.

8. Seleccionar e interpretar informacién adecuada para plantear y valorar
soluciones, en el ambito de la electrotecnia, a problemas técnicos comunes.

9. Proponer soluciones a problemas en el campo de la electrotecnia con un nivel de
precision coherente con el de las diversas magnitudes que intervienen en ellos.

10. Comprender descripciones y caracteristicas de los dispositivos eléctricos vy
transmitir con precisién conocimientos e ideas sobre ellos utilizando vocabulario,
simbolos y formas de expresién apropiadas.

11. Actuar con autonomia, confianza y seguridad al inspeccionar, manipular e
intervenir en circuitos y maquinas eléctricas para comprender su funcionamiento.

12. Conocer la realidad del sector eléctrico en Andalucia y las medidas de ahorro y
eficiencia energética que se estan aplicando en la industria, consumo de
aparatos eléctricos o uso adecuado de lamparas.

o,

CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE EN ELECTROTECNIA DE 2° DE
BACHILLERATO
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La Orden de 15 de enero de 2021, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente
a la etapa de Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan
determinados aspectos de la atencion a la diversidad y se establece la ordenacion de la
evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado, estructura los contenidos de la
materia Electrotecnia de 2° de bachillerato, en torno a 3 grandes bloques:

Bloque I. Ciencia y Electrotecnia.
Bloque Il. Desarrollo de técnicas de analisis y calculo en circuitos.
Bloque lll. Eficiencia en maquinas y dispositivos eléctricos.

Para el desarrollo de estos bloques anteriormente indicados se ha realizado una
secuenciacion de los mismos en 6 unidades didacticas que se distribuiran a lo largo del
curso de la siguiente manera:

uD TiTULO Secuencia temporal

ub 1 Circuitos de Corriente Continua (1)
uD 2 Circuitos de Corriente Continua () Primer Trimestre
ubD 3 Electromagnetismo
uD 3 Electromagnetismo (cont)
ubD 4 Circuitos de Corriente Alterna Segundo Trimestre
ubD 5 Maquinas e Instalaciones
ubD 5 Maquinas e Instalaciones (cont)

Tercer Trimestre
UD 6 Introduccion a la electrénica

A continuacién se detallan los criterios de evaluacion, estandares de aprendizaje y
competencias clave que se trabajaran en cada una de las unidades didacticas del curso:

UNIDAD 1: Circuitos de corriente continua () Temporalizaciéon: 10 SESIONES

Contenidos Magnitudes eléctricas: Intensidad de corriente, diferencia de potencial (tension, voltaje).
Origen de la corriente eléctrica. Interpretacion energética de un circuito: elementos
activos y pasivos. Generadores: fuerza electromotriz. Resistencia de un conductor.
Resistividad. Cédigo de colores de las resistencias. Conductancia. Ley de Ohm. Ley de
Ohm generalizada. Aplicacién a circuitos de una sola malla. Energia suministrada y
consumida. Potencia.

Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje Competencias
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1.1. Conocer de forma cualitativa el 1.1.1. Reconoce y describe CMCT, CCL
funcionamiento de un dispositivo cualitativamente el funcionamiento de
eléctrico basandose en principios y leyes | distintos dispositivos eléctricos y de los
eléctricas y electromagnéticas. elementos que lo componen.
1.2. Conocer los fundamentos sobre | 1.2.1. Conoce y aplica los conceptos de | CMCT
magnitudes  eléctricas y manejar | intensidad de corriente y diferencia de
correctamente sus unidades. potencial (tension).
1.2.2. Conoce y distingue los conceptos | CMCT
de resistividad y resistencia eléctrica.
1.2.3. Conoce y aplica correctamente los | CMCT
conceptos de potencia y energia
eléctricas.
1.2.4. Indica correctamente las unidades | CMCT
de todas las magnitudes medidas y/o
calculadas.
1.3. Comprender la funcién de los | 1.3.1. Comprende la funcién de los | CMCT
elementos béasicos de un circuito | elementos basicos de un circuito eléctrico
eléctrico y el funcionamiento de circuitos | y el funcionamiento de circuitos simples
simples destinados a producir luz, | destinados a producir luz, energia motriz
energia motriz o calor. o calor.
1.4. Seleccionar elementos o | 1.4.1. Calcula y selecciona correctamente | CMCT, CAA,
componentes de valor adecuado vy | los valores de resistencias y fuentes de | SIEP
conectarlos correctamente para formar | continua para conseguir en un circuito los
un circuito, caracteristico y sencillo. valores deseados de tension y/o
intensidad
1.5. Medir las magnitudes basicas de un | 1.5.1. Conecta correctamente voltimetros | CMCT, CAA,
circuito  eléctrico, seleccionando el | y amperimetros a un circuito (en esquema | SIEP
aparato de medida adecuado, | o en la practica), eligiendo la escala
conectandolo correctamente y eligiendo | adecuada para medir valores de tensién
la escala 6ptima en prevision del valor | y/o intensidad.
estimado de la medida.
1.6. Interpretar las medidas efectuadas | 1.6.1. Sabe manejar el polimetro para [ CMCT, CAA
en un circuito eléctrico para verificar su | verificar el correcto funcionamiento de un
correcto funcionamiento, localizar | circuito y es capaz de detectar averias e
averias e identificar sus posibles causas. | identificar sus causas.
1.7. Razonar con antelacion las | 1.7.1. Detecta con antelacién posibles | CMCT, CAA,
variaciones de las magnitudes presentes | riesgos que se pueden producir al variar | SIEP
en un circuito eléctrico cuando en este | parametros de un circuito determinado.
se produce la modificacion de alguno de
sus parametros, detectando posibles
casos que puedan producir situaciones
peligrosas para las instalaciones o para
las personas.
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2.1. Conocer, comprender y aplicar los | 2.1.1. Conoce, comprende y aplica los | CMCT, CCL
principios de la corriente continua vy | principios de la corriente continua.
alterna.
2.2. Analizar y resolver correctamente | 2.2.1. Conoce y aplica correctamente las | CMCT, CAA,
circuitos en corriente continua y corriente | leyes de Ohm a circuitos de corriente | SIEP
alterna aplicando las técnicas mas | continua para calcular magnitudes del
adecuadas. circuito.
23. Montar y/o simular circuitos | 2.3.1. Construye circuitos sencillos de | CMCT, CAA
eléctricos en corriente continua y alterna. | corriente continua, seleccionando

correctamente los componentes

necesarios y sus valores.

2.3.3. Simula mediante ordenador | CMCT, CAA, CD

diversos circuitos eléctricos

UNIDAD 2: Circuitos de corriente continua (Il)

Temporalizaciéon: 6 SESIONES

Contenidos

Circuitos de dos mallas: Leyes de Kirchoff. Condensadores. Asociacién serie y
paralelo. Comportamiento en CC

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje

Competencias

1.1. Conocer de forma cualitativa el | 1.1.1. Reconoce y describe | CMCT, CCL
funcionamiento de un dispositivo | cualitativamente el funcionamiento de
eléctrico basandose en principios y leyes | distintos dispositivos eléctricos y de los
eléctricas y electromagnéticas. elementos que lo componen.
1.2. Conocer los fundamentos sobre | 1.2.1. Conoce y aplica los conceptos de | CMCT
magnitudes eléctricas y manejar | intensidad de corriente y diferencia de
correctamente sus unidades. potencial (tensién).
1.2.4. Indica correctamente las unidades | CMCT
de todas las magnitudes medidas y/o
calculadas.
1.3. Comprender la funcién de los | 1.3.1. Comprende la funcion de los | CMCT
elementos basicos de un circuito | elementos basicos de un circuito eléctrico
eléctrico y el funcionamiento de circuitos | y el funcionamiento de circuitos simples
simples destinados a producir luz, | destinados a producir luz, energia motriz
energia motriz o calor. o calor.
1.6. Interpretar las medidas efectuadas | 1.6.1. Sabe manejar el polimetro para [ CMCT, CAA
en un circuito eléctrico para verificar su | verificar el correcto funcionamiento de un
correcto funcionamiento, localizar | circuito y es capaz de detectar averias e
averias e identificar sus posibles causas. | identificar sus causas.
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1.7. Razonar con antelacidon las | 1.7.1. Detecta con antelacién posibles | CMCT, CAA,
variaciones de las magnitudes presentes | riesgos que se pueden producir al variar | SIEP
en un circuito eléctrico cuando en este | parametros de un circuito determinado.
se produce la modificacion de alguno de
sus parametros, detectando posibles
casos que puedan producir situaciones
peligrosas para las instalaciones o para
las personas.
2.1. Conocer, comprender y aplicar los | 2.1.1. Conoce, comprende y aplica los | CMCT, CCL
principios de la corriente continua vy | principios de la corriente continua.
alterna.
2.2. Analizar y resolver correctamente | 2.2.2. Conoce y aplica correctamente las | CMCT, CAA,
circuitos en corriente continua y corriente | leyes de Kirchhoff a circuitos de corriente | SIEP
alterna aplicando las técnicas mas | continua para calcular magnitudes del
adecuadas. circuito.
23. Montar y/o simular circuitos | 2.3.1. Construye circuitos sencillos de | CMCT, CAA
eléctricos en corriente continua y alterna. | corriente continua, seleccionando
correctamente los componentes
necesarios y sus valores.
2.3.3. Simula mediante ordenador | CMCT, CAA, CD
diversos circuitos eléctricos

UNIDAD 3: Electromagnetismo

Temporalizaciéon: 8 SESIONES

Contenidos

Campo magnético. Caracteristicas y origen. Campo magnético creado por corrientes
rectilineas, espiras circulares en su centro y solenoides. Campo magnético en la
materia: paramagnetismo, diamagnetismo y ferromagnetismo. Efectos del campo
magnético sobre corrientes rectilineas y espiras: Ley de Laplace. Momento sobre una
espira. Galvanometro. Induccion electromagnética: Ley de Faraday-Lenz. Bobinas
(autoinducciones). Comportamiento en CC.

Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje Competencias
1.1. Conocer de forma -cualitativa el | 1.1.3. Conoce y aplica correctamente los | CMCT
funcionamiento de un dispositivo | conceptos de campo magnético. Calcula
eléctrico basandose en principios y leyes | el campo magnético creado por corrientes
eléctricas y electromagnéticas. rectilineas, espiras en su centro y
solenoides.
1.1.4. Describe y diferencia | CMCT
correctamente los conceptos de
paramagnetismo, diamagnetismo y
ferromagnetismo.
1.1.5. Aplica correctamente la ley de | CMCT
Laplace al célculo de fuerzas magnéticas
y momentos sobre corrientes y espiras,
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interpretando el sentido de la fuerza o de
giro.
1.1.6. Conoce los conceptos de fuerza | CMCT
electromotriz  inducida y de flujo
magnético, aplicando correctamente la ley
de Faraday-Lenz al célculo de la fuerza
electromotriz inducida en un circuito.
1.7. Razonar con antelacion las | 1.7.2. Interpreta el efecto en la f.e.m. que | CMCT, CAA
variaciones de las magnitudes presentes | tiene la variacion en alguno de los
en un circuito eléctrico cuando en este | parametros del generador (numero de
se produce la modificacion de alguno de | espiras, campo magnético, velocidad
sus parametros, detectando posibles | angular de giro).
casos que puedan producir situaciones
peligrosas para las instalaciones o para
las personas.
3.2. Conocer la constitucion basica y | 3.2.1. Conoce el funcionamiento de un | CMCT, CCL
principios electromagnéticos de | transformador y las relaciones de
funcionamiento de transformadores vy | transformacion.
maquinas eléctricas rotativas.
3.2.3. Conoce Ilos fundamentos del | CMCT, CCL

funcionamiento de un motor eléctrico,
relacionandolo con la fuerza magnética
sobre una espira, prediciendo el sentido
de giro.

UNIDAD 4: Circuitos de corriente alterna

Temporalizaciéon: 12 SESIONES

Contenidos

Corriente alterna (CA): generacion y caracteristicas generales. Valores instantaneos,
maximos y eficaces. Desfase. Estudio fasorial de la corriente alterna. Diagramas de
fasores. Impedancia. Ley de Ohm en CA. Reactancia y resistencia. Elementos pasivos
en un circuito de CA: Resistencias, autoinducciones y condensadores. Caracteristicas y
comportamiento en CA (impedancia, desfase). Circuitos de CA en serie: R, L, C, RL,
RC, LC, RLC. Resonancia. Potencia en CA: activa, reactiva y aparente. Factor de
potencia. Correccion. Nociones basicas sobre CA trifasica: generacion, tensiones de
fase y de linea. Conexiones estrella y triangulo en sistemas equilibrados.

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje

Competencias

1.1. Conocer de forma cualitativa el | 1.1.2. Reconoce y describe | CMCT, CCL
funcionamiento de un dispositivo | cualitativamente el funcionamiento de

eléctrico basandose en principios y leyes | distintos elementos que componen un

eléctricas y electromagnéticas. circuito de CA (generador, R, L, C).

1.2. Conocer los fundamentos sobre | 1.2.1. Conoce y aplica los conceptos de | CMCT
magnitudes  eléctricas y manejar | intensidad de corriente y diferencia de
correctamente sus unidades. potencial (tension).
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eléctricos en corriente continua y alterna.

seleccionando
componentes

corriente alterna,
correctamente los
necesarios y sus valores.

1.2.4. Indica correctamente las unidades | CMCT

de todas las magnitudes medidas y/o

calculadas.
1.3. Comprender la funcién de los | 1.3.1. Comprende la funcion de los | CMCT
elementos basicos de un circuito | elementos basicos de un circuito eléctrico
eléctrico y el funcionamiento de circuitos | y el funcionamiento de circuitos simples
simples destinados a producir luz, | destinados a producir luz, energia motriz
energia motriz o calor. o calor.
1.4. Seleccionar elementos o | 1.4.2. Calcula y selecciona correctamente | CMCT, CAA,
componentes de valor adecuado vy | los valores de resistencias, | SIEP
conectarlos correctamente para formar | autoinducciones y condensadores para
un circuito, caracteristico y sencillo. conseguir en un circuito los valores

deseados de tension, intensidad, potencia

o factor de potencia
1.5. Medir las magnitudes bésicas de un | 1.5.1. Conecta correctamente voltimetros | CMCT, CAA,
circuito  eléctrico, seleccionando el | y amperimetros a un circuito (en esquema | SIEP
aparato de medida adecuado, | o en la practica), eligiendo la escala
conectandolo correctamente y eligiendo | adecuada para medir valores de tensién
la escala éptima en previsiéon del valor | y/o intensidad.
estimado de la medida.
1.9. Calcular y representar | 1.9.1. Calcula y representa mediante | CMCT
vectorialmente las magnitudes basicas | fasores las magnitudes basicas de un
de un circuito eléctrico. circuito de CA.
2.1. Conocer, comprender y aplicar los | 2.1.2. Conoce, comprende y aplica los | CMCT, CCL
principios de la corriente continua vy | principios de la corriente alterna.
alterna.
2.2. Analizar y resolver correctamente | 2.2.3. Conoce y aplica el tratamiento | CMCT, CAA,
circuitos en corriente continua y corriente | fasorial a las magnitudes caracteristicas | SIEP
alterna aplicando las técnicas mas | de un circuito de CA (tension, intensidad,
adecuadas. impedancia, desfase), para calcular sus

valores.
2.3. Montar y/o simular circuitos | 2.3.3. Construye circuitos sencillos de | CMCT, CAA

2.3.3. Simula mediante ordenador

diversos circuitos eléctricos

CMCT, CAA, CD

2.4. Conocer y aplicar los conceptos de
potencia activa, reactiva y aparente y, las
relaciones entre ellas. Conocer el factor
de potencia y su correccion.

2.4.1. Calcula en un circuito de CA las
potencias activa, reactiva y aparente,
interpretando su significado.

CMCT

2.4.2. Calcula el factor de potencia de un
circuito de CA, y propone el valor del
elemento adecuado que hay que conectar
para su correccion.

CMCT
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2.5. Manejar conceptos basicos de los

2.5.1. Describe vy diferencia las

CMCT

sistemas trifasicos equilibrados: | conexiones estrella y triangulo en un
conexion estrella y triangulo. circuito equilibrado de CA trifasica
3.3.  Analizar planos de circuitos, | 3.3.1. Analiza planos de circuitos, | CMCT, CAA

instalaciones y equipos eléctricos de uso
comun e identificar la funciéon de cada
elemento o grupo funcional en el
conjunto.

instalaciones y equipos eléctricos de uso
comun e identifica la funcién de cada
elemento o grupo funcional en el
conjunto.

UNIDAD 5: Maquinas e instalaciones

Temporalizacion: 10 SESIONES

Contenidos

Instrumentos de medida: amperimetros, voltimetros y vatimetros. Caracteristicas
técnicas y conexionado. Generadores de CC y CA. Caracteristicas técnicas y
conexionado. Transformadores de CA. Caracteristicas técnicas y conexionado. El
diodo. Rectificadores. Caracteristicas técnicas y conexionado Motores de CC y CA.
Caracteristicas técnicas y conexionado. Sistemas de iluminacién: incandescencia, bajo
consumo (fluorescentes), LED. Caracteristicas técnicas y conexionado. Dispositivos de
seguridad en una instalacién eléctrica. Las necesidades energéticas y la generacion de
energia eléctrica: eficiencia y ahorro.

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje

Competencias

1.1. Conocer de forma -cualitativa el | 1.1.1. Reconoce y describe | CMCT, CCL
funcionamiento de un dispositivo | cualitativamente el funcionamiento de
eléctrico basandose en principios y leyes | distintos dispositivos eléctricos y de los
eléctricas y electromagnéticas. elementos que los componen.
1.2. Conocer los fundamentos sobre | 1.2.1. Conoce y aplica los conceptos de | CMCT
magnitudes  eléctricas y manejar | intensidad de corriente y diferencia de
correctamente sus unidades. potencial (tension).
1.2.4. Indica correctamente las unidades | CMCT
de todas las magnitudes medidas y/o
calculadas.
1.3. Comprender la funciéon de los | 1.3.1. Comprende la funcién de los | CMCT
elementos basicos de un circuito | elementos basicos de un circuito eléctrico
eléctrico y el funcionamiento de circuitos | y el funcionamiento de circuitos simples
simples destinados a producir luz, | destinados a producir luz, energia motriz
energia motriz o calor. o calor.
1.5. Medir las magnitudes basicas de un | 1.5.1. Conecta correctamente voltimetros | CMCT, CAA,
circuito  eléctrico, seleccionando el | y amperimetros a un circuito (en esquema | SIEP
aparato de medida adecuado, | o en la practica), eligiendo la escala
conectandolo correctamente y eligiendo | adecuada para medir valores de tensién
la escala 6ptima en prevision del valor | y/o intensidad.
estimado de la medida.
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1.6. Interpretar las medidas efectuadas | 1.6.1. Sabe manejar el polimetro para [ CMCT, CAA
en un circuito eléctrico para verificar su | verificar el correcto funcionamiento de un
correcto funcionamiento, localizar | circuito y es capaz de detectar averias e
averias e identificar sus posibles causas. | identificar sus causas.
1.7. Razonar con antelacion las | 1.7.1. Detecta con antelacién posibles | CMCT, CAA,
variaciones de las magnitudes presentes | riesgos que se pueden producir al variar | SIEP
en un circuito eléctrico cuando en este | parametros de un circuito determinado.
se produce la modificacion de alguno de
sus parametros, detectando posibles
casos que puedan producir situaciones
peligrosas para las instalaciones o para
las personas.
1.8. Conocer los elementos electronicos | 1.8.1 Conoce los elementos electrénicos | CMCT
basicos: diodos, transistores vy tiristores. | basicos: diodos, transistores y tiristores.
1.9. Calcular y representar | 1.9.1. Calcula y representa mediante | CMCT
vectorialmente las magnitudes basicas | fasores las magnitudes basicas de un
de un circuito eléctrico. circuito de CA.
1.10. Analizar y calcular circuitos | 1.10.1. Analiza y calcula circuitos | CMCT
electromagnéticos. electromagnéticos.
3.1. Analizar el funcionamiento vy | 3.1.1. Analiza el funcionamiento y | CMCT
conexionado de una maquina, | conexionado de una maquina, calculando
calculando sus parametros e | sus parametros e interpretando
interpretando correctamente sus | correctamente sus principales
principales caracteristicas técnicas. caracteristicas técnicas.
3.2. Conocer la constitucion basica y | 3.2.1. Conoce el funcionamiento de un | CMCT, CCL
principios electromagnéticos de | transformador y las relaciones de
funcionamiento de transformadores vy | transformacion.
maquinas eléctricas rotativas.
3.2.2. Conoce los fundamentos del | CMCT, CCL
funcionamiento de un motor eléctrico,
relacionandolo con la fuerza magnética
sobre una espira, prediciendo el sentido
de giro.
3.2.3. Conoce los fundamentos del | CMCT, CCL
funcionamiento de un generador eléctrico,
relacionandolo con la f.e.m. inducida en
un circuito.
3.3.  Analizar planos de circuitos, | 3.3.1. Analiza planos de circuitos, | CMCT, CAA
instalaciones y equipos eléctricos de uso | instalaciones y equipos eléctricos de uso
comun e identificar la funcidon de cada | comun e identifica la funcion de cada
elemento o grupo funcional en el |elemento o grupo funcional en el
conjunto. conjunto.
3.4. Conocer e identificar los dispositivos | 3.4.1. Conoce e identifica los dispositivos [ CMCT, CCL
de seguridad usados en instalaciones | de seguridad usados en instalaciones
eléctricas. eléctricas.
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3.5. Identificar situaciones que impliquen | 3.5.1. Valora el impacto ambiental del | CSC, SIEP, CEC
consumo excesivo de energia eléctrica, | consumo de energia eléctrica y es capaz

valorando de forma cuantitativa las | de identificar situaciones de consumo

posibles alternativas para obtener, en | excesivo y proponer alternativas para

cada una de las aplicaciones, una mayor | mejorar la eficiencia energética.

eficiencia energética y, con ello, una

mayor reduccion del consumo de

energia y del impacto ambiental

producido para contribuir al logro de un

desarrollo sostenible.

3.6. Emitir juicios criticos, razonados y | 3.6.1. Emite juicios criticos, razonados y | CCL, CD, CEC
fundamentados sobre la realidad del | fundamentados sobre la realidad del

sector eléctrico en todos los ambitos y | sector eléctrico en todos los ambitos y

escalas geogréficas. escalas geogréficas.

3.7. Conocer la realidad del sector | 3.7.1. Conoce la realidad del sector | CSC, SIEP, CEC
eléctrico andaluz y las estrategias | eléctrico andaluz y sus estrategias

energéticas en ahorro, eficiencia | energéticas en  ahorro, eficiencia

energética, fomento y desarrollo de | energética, fomento y desarrollo de
infraestructuras de las  energias | infraestructuras de las energias

renovables en nuestra comunidad | renovables.

auténoma.

UNIDAD 6: Introduccion a la electronica

Temporalizaciéon: 10 SESIONES

Contenidos

Semiconductores: bandas de energia. Semiconductores tipo n y p. Diodos. Transistores
bipolares. Conexiones en emisor comun y en base comun. Tiristores. Transistores de
efecto campo. Funcionamiento. El amplificador operacional.

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje

Competencias

1.8. Conocer los elementos electronicos | 1.8.1 Conoce los elementos electrénicos | CMCT
basicos: diodos, transistores vy tiristores. basicos: diodos, transistores y tiristores.
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9.- ESPECIFICACIONES PARA LAS MATERIAS BILINGUES

CONTENIDOS para 2°y 3° ESO.

1. Technology . The technological process

2. Technology and society

3. Technical Drawing Primer trimestre

4. Technical Material

5. Mechanisms Segundo Trimestre
6. Electricity

7. Electric power plants Tercer Trimestre

Titulo de la Actividad

The technological process

Temporalizacién

Primer trimestre — 3 h

Objetivos Comprender la funcion de la Tecnologia en el desarrollo de la
civilizacion.
Resolver problemas aplicando los pasos del proyecto
tecnoldgico.

Metodologia Estudio de vocabulario.

Construccién de frases con el vocabulario.
Practica con un problema propuesto por grupos.

Recursos o materiales utilizados

Libro de texto Editorial Oxford.
Notebook.
Ordenador (youtube) para ver videos.

Evaluacion y/o producto final

Cuestionario oral y escrito.
Participacion en clase con un caso practico de un problema a
resolver.

Titulo de la Actividad

Technology and society

Temporalizacion

Primer trimestre —3 h

Objetivos

Analizar la influencia de la sociedad y el medio ambiente en el
desarrollo tecnoldgico.

Analizar polucién y contaminacién y sugerir ideas para posibles
soluciones.

Desarrollar interés en la investigacién nuevas tecnologias
amigables para el medio ambiente.

Promover cambios en el estilo de vida que beneficie al medio
ambiente.
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Metodologia

Debates sobre pros y contras del desarrollo tecnoldgico.
Identificar desigualdades producidas por los avances
tecnoldgicos.

Uso del material apropiado y fomento del reciclado en el taller.

Recursos o materiales utilizados

Libro de texto Editorial Oxford.
Notebook.
Ordenador (youtube) para ver videos.

Evaluacion y/o producto final

Participacion en clase.

Titulo de la Actividad

Technical Materials

Temporalizacién

Segundo trimestre trimestre —4 h

Objetivos Conocer el origen, clasificacién y propiedades y caracteristicas
de los plasticos y materiales de construccion mas comunes.
Identificar las técnicas de fabricacion de objetos de plastico.

Metodologia Explicacion de cada alumno de una técnica de fabricacién

utilizando un esquema que se proyecta en la pizarra.

Recursos o materiales utilizados

Libro de texto Editorial Oxford.

Notebook.

Ordenador (para proyectar los esquemas sobre los que se hace
la explicacion).

Evaluacion y/o producte final

Exposicién individual.
Participacion en clase.

Titulo de la Actividad

Mechanisms

Temporalizacion

Segundo trimestre —5 h

Objetivos Conocer mecanismos para transmitir y transformar movimiento.
Identificar mecanismos.
Resolver problemas y calcular relacion de transformacion.
Metodologia Resolucién de ejercicios practicos.

Recursos o materiales utilizados

Libro de texto Editorial Oxford.
Notebook.

Evaluacion y/o producto final

Elaboracién del resumen final de tema.

Participacion en clase.
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Titulo de la Actividad

Electric power plants

Temporalizacién

Tercer trimestre —4 h

Objetivos Conocer la generacion, transporte y distribucion de la energia
eléctrica.
Tipos de centrales eléctricas.
Relacién entre la energia y el medio ambiente.

Metodologia Estudio de vocabulario.

Describir y dibujar los procesos de diferentes centrales.
Apuntes de clase.
Visionado de videos explicativos.

Recursos o materiales utilizados

Libro de texto Editorial Oxford.
Notebook.
Ordenador (youtube) para ver videos.

Evaluacion y/o producto final

Cuestionario oral y escrito.
Participacion en clase.

Titulo de la Actividad

Electricity

Temporalizacién

Primer trimestre — 4 h

Objetivos Que el alumno conozca el vocabulario basico eléctrico y pueda
explicar los conceptos primarios y la ley de Ohm.
Metodologia Estudio de vocabulario.

Construccién de frases con el vocabulario.

Apuntes de clase.

Visionado de videos con canciones (“Atom” by Peter W. y
“Electricity” by Schoolhouse Rock) y videos explicativos
(“Introduction to electricity”).

Recursos o materiales utilizados

Libro de texto Editorial Oxford.
Notebook.
Ordenador (youtube) para ver videos.

Evaluacion y/o producto final

Cuestionario oral y escrito.
Participacion en clase.

EVALUACION

La evaluacion contempla los mismos criterios que la especificada en
“Programacion de Tecnologia”. La destreza en una segunda lengua se evaluara
mediante ejercicios realizados en clase, test, cuestionarios, ejecucion de instrucciones y
cuestiones a realizar dentro de las pruebas escritas ordinarias.
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La no superacion de objetivos en una segunda lengua no supondra la no
superacion de objetivos del area de Tecnologia.

10. EVALUACION

10.1. CONSIDERACIONES GENERALES SOBRE LA EVALUACION EN LA AREA

Los criterios de evaluacién y los estandares de aprendizaje de cada una de las materias
de la etapa son uno de los referentes fundamentales de la evaluacion. Se convierten de
este modo en el referente especifico para evaluar el aprendizaje del alumnado.
Describen aquello que se quiere valorar y que el alumnado debe de lograr, tanto en
conocimientos como en competencias clave. Responden a lo que se pretende conseguir
en cada materia.

En su presentacion, asociamos los criterios de evaluacion a los estandares de
aprendizaje para este curso, desde donde podemos observar las competencias clave a
las que se contribuye asi como las evidencias para lograrlos.

10.2. CRITERIOS DE CALIFICACION DE LAS MATERIAS EN LA ESO

La evaluacion es un elemento fundamental en el proceso de ensefianza-aprendizaje ya que
nos permite conocer y valorar los diversos aspectos que nos encontramos en el proceso
educativo. Desde esta perspectiva, la evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado,
entre sus caracteristicas, diremos que sera:

Formativa
Criterial
Integradora
Continua
Evaluacion inicial

La evaluacion inicial se realizara por el equipo docente del alumnado durante el primer
mes del curso escolar con el fin de conocer y valorar la situacion inicial del alumnado en
cuanto al grado de desarrollo de las competencias clave y al dominio de los contenidos
de las distintas materias. Tendra en cuenta:

e ¢l andlisis de los informes personales de la etapa o el curso anterior correspondientes
a los alumnos y las alumnas de su grupo,
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e otros datos obtenidos por el profesorado sobre el punto de partida desde el que el
alumno o alumna inicia los nuevos aprendizajes.

Evaluacion continua

La evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado tendra en cuenta tanto el
progreso general del alumnado a través del desarrollo de los distintos elementos del
curriculo.

La evaluacion tendra en consideracion tanto el grado de adquisicion de las
competencias clave como el logro de los objetivos de la etapa. El curriculo esta centrado
en el desarrollo de capacidades que se encuentran expresadas en los objetivos de las
distintas materias curriculares de la etapa. Estos parecen secuenciados mediante
criterios de evaluacién y sus correspondientes estandares de aprendizaje evaluables
que muestran una progresion en la consecucién de las capacidades que definen los
objetivos.

Los criterios de evaluacion y sus correspondientes estandares de aprendizaje seran el
referente fundamental para valorar el grado de adquisicién de las competencias clave, a
través de las diversas actividades y tareas que se desarrollen en el aula.

Evaluacion final o sumativa

Es la que se realiza al término de un periodo determinado del proceso de
ensefanza-aprendizaje para determinar si se alcanzaron los objetivos propuestos y la
adquisicion prevista de las competencias clave y, en qué medida los alcanz6 cada
alumno o alumna del grupo-clase.

Es la conclusion o suma del proceso de evaluacion continua en la que se valorara el
proceso global de cada alumno o alumna, siendo la nota final la media aritmética
obtenida en las tres evaluaciones. En cada evaluacion se tendran en cuenta tanto los
aprendizajes realizados en cuanto a los aspectos curriculares de cada materia, como el
modo en que desde estos han contribuido a la adquisicion de las competencias clave.

Entre los instrumentos utilizados para la evaluacion cabe destacar:
- Los cuadernos de clase.

- La observacion de las tareas realizadas en clase.

- Los posibles proyectos realizados (prototipo y documentacion).
- Los cuestionarios.

- Las actividades de indagacion.

- Los debates.
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- Pruebas escritas para comprobar el grado de asimilacién y razonamiento de los
contenidos conceptuales.

A la hora de emitir la calificacion se contemplara:
- Las actividades realizadas en el cuaderno de clase.
- La observacion de las tareas realizadas en clase.

- Los proyectos realizados (prototipo y documentacion). Dada la situacion especial
de este curso queda suspendida la realizacién de proyectos en grupo.

- Los cuestionarios.
- Las actividades de indagacion.
- Los debates.

- Pruebas escritas para comprobar el grado de asimilacién y razonamiento de los
contenidos conceptuales.

El sistema de calificacién se basara en cada uno de los criterios que se impartan en
cada trimestre. Cada uno de los criterios tendra su propia calificacion, siendo la nota
final del trimestre el resultado de la suma de los porcentajes de cada uno de los criterios
evaluados. Asi mismo la nota final de curso sera la media aritmética de las notas
obtenidas en cada una de las evaluaciones.

En la asignatura de 1°y 2° de Tecnologia, de la distribucion de porcentajes de los
criterios de evaluacion se derivan los siguientes pesos en los principales instrumentos y
varian respecto del resto de cursos ya que en 2° ESO si se van a realizar algunos
pequenos proyectos individuales. Estos valores seran flexibles dependiendo de su
implicacion en cada unidad.

REGISTRO DE OBSERVACION (intervenciones, observacion directa): 10%
ACTIVIDADES: 30%

PROYECTO: 20%

PRUEBA ESCRITA: 40%

En la asignatura de 3° y 4° ESO de Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacién, los principales instrumentos de evaluacién varian. De forma general, y
segun los criterios de evaluacidén evaluados en cada trimestre, el peso derivado de cada
instrumento de evaluacion se aproximara a los siguientes:

REGISTRO DE OBSERVACION: 10%
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TAREAS EVALUABLES: 40%

EXAMENES Y CUESTIONARIOS: 50%

10.3. PROCEDIMIENTOS DE RECUPERACION DE LA MATERIA PENDIENTE EN LA ESO
SISTEMAS DE RECUPERACION

Los alumnos que no aprueben la asignatura el curso actual tendran que realizar
una serie de actividades sobre todos los contenidos estudiados durante el curso,

realizando una prueba escrita sobre los mismos en el mes de septiembre. El porcentaje
sera de un 50% para actividades y 50% para examen.

Se valora con este proceso de evaluacion tanto el trabajo continuado que da lugar a un
conocimiento estructurado como la capacidad de dar razén de ello en un momento
determinado que le sea requerido.

Los alumnos que en 4° no cursen Tecnologia como optativa y la tengan pendiente de

algun curso anterior realizardn un cuadernillo de actividades referidas a los contenidos
impartidos en el curso anterior. Para consultar dudas podra localizar a su profesor de
referencia y en caso de no estar, al jefe de departamento. Realizara ademas una prueba
escrita sobre esas actividades el dia 14 Marzo de 2022 a las 17.00 h . Igualmente el
porcentaje sera de un 50% para las dos partes.

A todos se les entregarda un cuaderno de actividades que iran entregando entre
diciembre y febrero abril al profesor que le imparta la asignatura, y éste se los ira
corrigiendo y dando la realimentacién necesaria. Durante las clases podran preguntar
dudas acerca de las actividades de dicho cuestionario. En el caso de aquellos
estudiantes que tengan dos trimestres aprobados en el curso actual, bastara la entrega
de estas actividades bien hechas para recuperar contandose la nota de las actividades
como calificacion del curso pendiente. En caso contrario o por si el estudiante quisiera
subir su calificacién, el dia 14 Marzo de 2021 a las 17:00 h. tendran que hacer una
prueba escrita sobre esas actividades que contara un 50 % de la nota final de
recuperacion.

De cualquier forma, el alumnado que llegue a Septiembre con la asignatura pendiente
podra presentarse al examen extraordinario con el que ya cuentan los compafieros del
nivel pendiente.
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10.4. CRITERIOS DE CALIFICACION DE LAS MATERIAS EN BACHILLERATO

Consideramos la evaluaciéon como una valoracién, a partir de la informacién
recogida de los aprendizajes de los alumnos/as, de la actuacion del profesorado y del
proceso de ensefianza-aprendizaje llevado a cabo.

El principal objetivo de la evaluacién es conocer mejor al estudiante y el proceso
educativo, de manera que refleje los puntos fuertes y las deficiencias de dicho proceso.
Por lo tanto, la finalidad de la evaluacion es adquirir los datos suficientes sobre los
alumnos/as para tomar decisiones que permitan ayudarlos, orientarlos y, en definitiva,
educarlos mejor.

La evaluacion debera tener las siguientes caracteristicas:
-Flexible: evolucionara en funcion de las circunstancias.

-Continua: comienza al principio (evaluacion inicial), a lo largo de todo el proceso,
(evaluacion procesual), y valora finalmente el grado de consecucién del alumno respecto
a los objetivos (evaluacion final). La finalidad de la evaluacion continua es analizar todo
el proceso de ensefianza/aprendizaje, lo que permite:

-Detectar las dificultades del alumno en el momento en que se producen
-Averiguar sus causas
-Reajustar las actividades programadas.

Adaptada: al contexto y a las caracteristicas de los alumnos/as.Como especifica
la Orden de 14 de julio de 2016, la evaluacién del alumnado tendra como referente
fundamental las competencias clave y los objetivos del bachillerato, asi como los
criterios de evaluacion y los estandares de aprendizaje evaluables. Todos estos
elementos han sido ya recogidos en el presente documento por lo que ahora
especificamos los instrumentos de evaluacion asi como los criterios de calificacion del
alumnado.

. Orden de 14 de julio de 2016, por la que se desarrolla el curriculo
correspondiente a Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Andalucia.

. Decreto 110/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacion y
el curriculo del Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Andalucia.

Considerando como referente dicha legislacién y teniendo en cuenta los criterios
generales establecidos en el proyecto educativo del centro, asi como las necesidades y
caracteristicas de nuestro alumnado, utilizaremos los siguientes instrumentos de
evaluacion: observaciéon sistematica del profesor, actividades de clase, trabajos y
proyectos realizados en su equipo de clase, controles, cuestionarios y examenes
individuales que realicen, el cuaderno individual y el cuaderno o portfolio del equipo. Con
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estos instrumentos de evaluacién obtendremos una calificacién final que valore tanto la
actitud del alumno o alumna como los procedimientos y contenidos que va adquiriendo a
lo largo del curso de la siguiente manera:

En las asignaturas de 1° y 2° de Bachillerato de Tecnologia Industrial y Electrotecnia, los
principales instrumentos de evaluacion varian. De forma general, y segun los criterios de
evaluaciéon evaluados en cada trimestre, el peso derivado de cada instrumento de
evaluacion se aproximara a los siguientes:

REGISTRO DE OBSERVACION: 10%
ACTIVIDADES Y POSIBLES PROYECTOS: 25%
PRUEBAS ESCRITAS: 65%

En las asignaturas de 1°y 2° de Bachillerato de Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacién, los principales instrumentos de evaluacién varian. De forma general, y
segun los criterios de evaluacién evaluados en cada trimestre, el peso derivado de cada
instrumento de evaluacion se aproximara a los siguientes:

REGISTRO DE OBSERVACION: 10%
CUESTIONARIOS Y TAREAS: 20%
ACTIVIDADES Y PROYECTOS: 70%

Para que se aplique la nota media porcentuada, el estudiante debera superar en mas de
un 40% cada uno de los instrumentos considerados.

Una vez aplicados los porcentajes, si el alumno no supera el trimestre con una nota de 5
como minimo, realizara una prueba escrita sobre todo el temario del trimestre al
comenzar el siguiente trimestre. Finalmente, en la convocatoria extraordinaria el alumno
se presentara a una prueba escrita sobre los trimestres no superados.

10.5. PROCEDIMIENTOS DE RECUPERACION DE LA MATERIA PENDIENTE EN BACHILLERATO

Una vez calificado negativamente el alumno en la evaluacion trimestral, se
propondra un plan de recuperacion en el que se establezcan los objetivos no alcanzados
y las medidas previstas para recuperar. Esas medidas seran la realizacion de varios
ejercicios practicos basados en el proyecto del trimestre.

El alumnado que al final de la tercera evaluacion obtenga una evaluacién
negativa, recibira un informe sobre los objetivos no alcanzados y una propuesta de
actividades de refuerzo que debera realizar para preparar la prueba extraordinaria.
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Los alumnos que en 2° no cursen Tecnologia Industrial como optativa y la tengan
pendiente de 1° curso realizara una prueba escrita sobre los contenidos tratados en el

curso anterior, el dia 15 Marzo de 2021 a las 17.00 h. Para consultar dudas podra
localizar a su profesor de referencia y en caso de no estar al jefe de departamento.

10.6. EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

La presente programacién sera objeto de debate y analisis al menos una vez al trimestre
en las reuniones del departamento y en debate con el alumnado para que valoren la
misma, los recursos utilizados, la capacitacion del profesor-a,... todo ello buscando una
cada vez mejor adecuacion de la programacion al centro y su alumnado.

Al finalizar cada evaluacion se realizara un analisis de los resultados obtenidos en cada
uno de los grupos, se revisara la necesidad de hacer modificaciones en la metodologia.
Por otra parte, la programacion se ira revisando en las reuniones de departamento para
su posible mejora o modificacion a lo largo del curso. De haberlas, dichas
modificaciones quedaran recogidas en la Memoria Final para ser tenidas en cuenta en la
programacion del curso siguiente.

11. PROGRAMACION DE AMBITO PRACTICO DE PMAR,
MATERIAS DE LIBRE DISPOSICION, MATERIAS DE LIBRE

CONFIGURACION

11.1 AMBITO PRACTICO 2°Y 3° PMAR

JUSTIFICACION

Tal y como establece la Orden de 15 de enero de 2021, por la que se desarrolla el
curriculo correspondiente a la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria en la
Comunidad Autéonoma de Andalucia, los centros docentes,con el fin de realizar la
organizacién del curriculo del programa de mejora del aprendizaje y del rendimiento
(PMAR), en funcion de los recursos de los que dispongan, podran incluir en el ambito
cientifico-matematico los aspectos del curriculo correspondiente a la materia especifica
de Tecnologia o bien crear un ambito practico para abordar dicho curriculo.

CONTRIBUCION A LA ADQUISICION DE LAS COMPETENCIAS CLAVE
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La contribucion del ambito practico a la adquisicion de las competencias clave se lleva a
cabo identificando aquellos contenidos, destrezas y actitudes que permitan conseguir en
el alumnado un desarrollo personal y una adecuada insercién en la sociedad y en el
mundo laboral.

Contribuye a la competencia matematica y competencias en ciencia y tecnologia
(CMCT), mediante el conocimiento y comprensién de objetos, procesos, sistemas y
entornos tecnolégicos, con el desarrollo de habilidades para manipular objetos con
precision y seguridad y con el uso instrumental de herramientas matematicas de manera
fuertemente contextualizada, como la medicién y calculo de magnitudes basicas, uso de
escalas, lectura e interpretacion de graficos o la resolucién de problemas basados en la
aplicaciéon de expresiones matematicas, referidas a principios y fendmenos fisicos.

A la Competencia digital (CD), colabora en la medida que el alumnado adquiera los
conocimientos y destrezas basicas para ser capaz de transformar la informacion en
conocimiento, crear contenidos y comunicarlos en la red, actuando con responsabilidad y
valores democraticos construyendo una identidad equilibrada emocionalmente. Ademas,
ayuda a su desarrollo el uso de herramientas digitales para simular procesos
tecnolégicos y programar soluciones a problemas planteados, utilizando lenguajes
especificos como el icénico o el grafico, que posteriormente aplicara en ésta y en otras
materias.

Mediante la busqueda, investigacion, analisis y seleccion de informacion util para
abordar un proyecto, asi como el analisis de objetos o sistemas tecnoldgicos, se
desarrollan estrategias y actitudes necesarias para el aprendizaje auténomo,
contribuyendo a la adquisicion de la competencia de aprender a aprender (CAA).

La aportacion a la competencia en sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
(SIEP), se concreta en la metodologia para abordar los problemas tecnoldgicos y se
potencia al enfrentarse a ellos de manera auténoma y creativa.

Ayuda a adquirir las competencias sociales y civicas (CSC), mediante el conocimiento
de la organizacion y funcionamiento de las sociedades, el anadlisis del progreso
tecnolégico y su influencia en los cambios econémicos y de organizacion social que han
tenido lugar a lo largo de la historia. Durante el proceso de resolucion de problemas
tecnologicos, el alumnado tiene multiples ocasiones para expresar y discutir
adecuadamente ideas y razonamientos, gestionar conflictos y tomar decisiones mediante
el didlogo, el respeto y la tolerancia.

Incorporando vocabulario especifico necesario en los procesos de busqueda, analisis y
seleccioén de informacién, la lectura, interpretacion y redaccion de documentos técnicos,
el uso de diferentes tipos de textos y sus estructuras formales y la difusion publica del
trabajo desarrollado, se colabora al desarrollo de la competencia en comunicacién
linguistica (CLL).
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La materia de Tecnologia también contribuye a la adquisicion de la competencia en
conciencia y expresiones culturales (CEC), valorando la importancia que adquieren el
acabado y la estética, en funcion de los materiales elegidos y el tratamiento dado a los
mismos, facilitando la difusion de nuestro patrimonio industrial.

OBUJETIVOS, CONTENIDOS Y CRITERIOS DE EVALUACION

Objetivos

Los objetivos del Ambito Practico, suponen los aspectos basicos del curriculo
correspondiente a la materia especifica Tecnologia:

1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas
tecnologicos trabajando de forma ordenada y metddica para estudiar el problema,
recopilar y seleccionar informacién procedente de distintas fuentes, elaborar la
documentacion pertinente, concebir, diseiar, planificar y construir objetos o sistemas
que lo resuelvan y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.

2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el andlisis,
intervencion, diseno, elaboracidon y manipulacion de forma segura y precisa de
materiales, objetos y sistemas tecnolégicos.

3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer
sus elementos y las funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y
controlarlos y entender las condiciones fundamentales que han intervenido en su disefio
y construccion.

4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y
alcance utilizando los medios tecnoldgicos, recursos graficos, la simbologia y el
vocabulario adecuados.

5. Adoptar actitudes favorables a la resolucion de problemas técnicos, desarrollando
interés y curiosidad hacia la actividad tecnolégica, analizando y valorando criticamente
la investigacion y el desarrollo tecnologico y su influencia en la sociedad, en el medio
ambiente, en la salud y en el bienestar personal y colectivo.

6. Comprender las funciones de los componentes fisicos de un ordenador y dispositivos
de proceso de informacion digitales, asi como su funcionamiento y formas de
conectarlos. Manejar con soltura aplicaciones y recursos TIC que permitan buscar,
almacenar, organizar, manipular, recuperar, presentar y publicar informacion, empleando
de forma habitual las redes de comunicacion.
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7. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicién de nuevas tecnologias,
incorporandolas al quehacer cotidiano.

8. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo para la
busqueda de soluciones, la toma de decisiones y la ejecucion de las tareas
encomendadas con actitud de respeto, cooperacion, tolerancia y solidaridad.

Contenidos y criterios de evaluaciéon

Blogue 1. Proceso de resolucion de problemas tecnoldgicos

Fases del proyecto técnico: busqueda de informacion, disefo, planificacion, construccion
y evaluacién. El informe técnico. El aula-taller. Normas de seguridad e higiene en el
entorno de trabajo.

Blogue 2. Expresién y comunicacién técnica

Instrumentos de dibujo. Bocetos, croquis y planos. Escalas. Acotacion. Sistemas de
representacion grafica: vistas y perspectivas isométrica y caballera. Disefio grafico por
ordenador (2D y 3D).

Blogue 3. Materiales de uso técnico

Materiales de uso técnico. Clasificacién, propiedades y aplicaciones. Técnicas de trabajo
en el taller. Repercusiones medioambientales.

Bloque 4. Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas

Estructuras. Carga y esfuerzo. Elementos de una estructura y esfuerzos basicos a los
que estan sometidos. Tipos de estructuras. Condiciones que debe cumplir una
estructura: estabilidad, rigidez y resistencia. Mecanismos y maquinas. Maquinas
simples. Mecanismos de transmisién y transformacion de movimiento. Parametros
basicos de los sistemas mecanicos. Aplicaciones. Uso de simuladores de operadores
mecanicos. Electricidad. Efectos de la corriente eléctrica. El circuito eléctrico: elementos
y simbologia. Magnitudes eléctricas basicas. Ley de Ohm y sus aplicaciones. Medida de
magnitudes eléctricas. Uso de simuladores para el disefio y comprobacién de circuitos.
Dispositivos electronicos basicos y aplicaciones. Montaje de circuitos. Control eléctrico y
electrénico. Generacion y transporte de la electricidad. Centrales eléctricas. La
electricidad y el medio ambiente.

Blogue 5. Tecnologias de Informacion y la Comunicacion

Hardware y software. El ordenador y sus periféricos. Sistemas operativos. Concepto de
software libre y privativo. Tipos de licencias y uso. Herramientas ofimaticas basicas:
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procesadores de texto, editores de presentaciones y hojas de calculo. Instalacion de
programas y tareas de mantenimiento basico. Internet: conceptos, servicios, estructura y
funcionamiento. Seguridad en la red. Servicios web (buscadores, documentos web
colaborativos, nubes, blogs, wikis, etc). Acceso y puesta a disposicion de recursos
compartidos en redes locales. Programacion grafica por bloques de instrucciones.
Entorno, bloques y control de flujo. Interaccion con el usuario y entre objetos.
Introduccion a los sistemas automaticos programados y robdticos: sensores, elementos
de control y actuadores. Control programado de automatismos y robots sencillos.

Distribucion de los contenidos para 2° PMAR

BLOQUE ub TITULO SECUENCIA
TEMPORAL
1 1 El proceso tecnoldgico 4 semanas
2 2 Expresion grafica en tecnologia 5 semanas
3 3 Propiedades de los materiales 4 semanas
3 4 Maderas y metales 4 semanas
4 5 Estructuras 5 semanas
4 6 Electricidad 5 semanas
5 7 Programacion 5 semanas
5 8 Hardware y software 2 semanas
5 9 Internet y seguridad en la red 2 semanas
Distribucién de los contenidos para 3° PMAR
BLOQUE ub TITULO SECUENCIA
TEMPORAL
1 1 Planificacion de proyectos 4 semanas
2 2 Sistemas de representacion 5 semanas
3 3 Plasticos, textiles, pétreos y ceramicos 4 semanas
4 4 Mecanismos 5 semanas
4 5 Circuitos eléctricos y electronicos 5 semanas
4 6 Generacion y transporte de la energia eléctrica 4 semanas
5 7 Programacion y sistemas de control 5 semanas
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5 8 El ordenador y nuestros proyectos 2 semanas

5 9 Informacion digital 2 semanas

ESTANDARES DE

Competencias
CRITERIOS DE EVALUACION DEL CURSO| clave a las que

problemas tecnolégicos.

APRENDIZAJE contribuye
Bloque 1. Proceso de resolucion de problemas tecnolégicos.
CE.1.1. Identificar las etapas necesarias para la
L . lcreacion de un producto tecnoldgico desde su

EA.1.1.1. Disefia un prototipoj,igen hasta su comercializacion describiendo CAA

que da solucion a un cada una de ellas, investigando su influencia en la csc

problema técnico, mediante |sociedad y proponiendo mejoras tanto desde el ccL

el proceso de resolucion de |punto de vista de su utilidad como de su posible CMCT

impacto social y empleando las tecnologias de la
informacion y la comunicacion para las diferentes
fases del proceso tecnoldgico.

EA.1.2.1. Elabora la
documentacion necesaria
para la planificacion vy
iconstruccion del prototipo.

CE.1.2. Realizar las operaciones técnicas
previstas en un plan de trabajo utilizando los
recursos materiales y organizativos con criterios|CCL
de economia, seguridad y respeto al mediofSIEP
ambiente, valorando las condiciones del entorno|CAA
de trabajo y realizando adecuadamente los|CSC
documentos técnicos necesarios en un proceso|CMCT
tecnolégico, respetando la normalizacion y|CD
utilizando las TICs para ello.

Bloque 2. Expresiéon y comunicacién técnica.

EA.2.1.1. Representa
mediante vistas y perspectiva
objetos y sistemas técnicos,

criterios normalizados de
acotacion y escala.

mediante croquis y empleando CEC

CE.2.1. Representar objetos mediante vistas y
perspectivas (isométrica y caballera) aplicando
S|criterios de normalizacion y escalas, conociendo y |cpcT

manejando los principales instrumentos del dibujo CAA

técnico.

EA.2.2.1. Interpreta croquis y
bocetos como elementos de
informacién de productos
tecnoldgicos.

CE.2.2. Interpretar croquis y bocetos como
elementos de informacién de productos

tecnoldgicos, representando objetos mediante CMCT

CAA
instrumentos de dibujo técnico y aplicaciones de  |[CEC

disefio asistido por ordenador.
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EA.2.3.1. Produce los

configuran las tipologias de estructura.

experimentando en prototipos, identificando

d i CMCT
ocumentos necesarios  [CE 2.3, Explicar y elaborar la documentacion CAA
relacionados con un prototipo [técnica necesaria para el desarrollo de un proyecto |g|Ep
lempleando cuando sea técnico, desde su disefio hasta su CCL
necesario software especifico [comercializacion. CEC
de apoyo.
Bloque 3. Materiales de uso técnico.
EA.3.1.1. Describe las caracteristicas |CE.3.1. Conocer y analizar las
propias de los materiales de uso propiedades de los materiales utilizados
técnico comparando sus propiedades. |en la construccidn de objetos tecnologicos [CMCT
. . reconociendo su estructura interna y CAA
EA.3.1.2. Explica como se puede L .
. i : . relacionandola con las propiedades que |CCL
identificar las propiedades mecanicas e
- - presentan y las modificaciones que se
de los materiales de uso técnico. :
puedan producir.
EA.3.2.1. Identifica y manipula las CE.3._2. Identificar, r_nampular y mecanizar
: - materiales convencionales asociando la  [SIEP
herramientas del taller en operaciones e
- documentacion técnica al proceso de CSC
basicas de conformado de los o .
! P produccién de un objeto, respetando sus |CEC
materiales de uso técnico. . o
. caracteristicas y empleando técnicas y CMCT
EA.3.2.2. Elabora un plan de trabajo en . ;
. ) herramientas adecuadas con especial ICAA
el taller con especial atencion a las - i
. atencion a las normas de seguridad y CCL
normas de seguridad y salud.
salud.
Bloque 4. Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas.
EA.4.1.1. Describe apoyandote en
informacidn escrita, audiovisual o CE.4.1. Analizar y describir los esfuerzos a
digital, las caracteristicas propias que [los que estan sometidas las estructuras CMCT

CAA

lelementos que configuran una maquing
0 sistema desde el punto de vista
estructural y mecanico.

EA.4.2.4. Simula mediante software
lespecifico y mediante simbologia
normalizada circuitos mecanicos.

principales.

EA.4.1.2. Identifica los esfuerzos los distintos tipos de estructuras y CEC
caracteristicos y la transmision de los |proponiendo medidas para mejorar su SIEP
mismos en los elementos que resistencia, rigidez y estabilidad. CCL
configuran la estructura.
EA.4.2.1. Describe mediante
informacién escrita y grafica como
transforma el movimiento o lo
transmiten los distintos mecanismos.
EA.4.2.2. Calcula la relacién de .
" - CE.4.2. Observar, conocer y manejar

transmision de distintos elementos -

- operadores mecanicos responsables de  |CMCT
mecanicos como las poleas y los " -

. transformar y transmitir movimientos, en  |CSC
engranajes. maquinas y sistemas, integrados enuna |CEC
EA.4.2.3. Explica la funcién de los y » Integre

estructura. Calcular sus parametros SIEP
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EA.4.3.1. Explica los principales
efectos de la corriente eléctrica y su
conversion.

CE.4.3. Relacionar los efectos de la energia
eléctrica y su capacidad de conversion en
otras manifestaciones energéticas. Conocer [CMCT
como se genera y transporta la electricidad, |[CSC
describiendo de forma esquematica el CCL
funcionamiento de las diferentes centrales
eléctricas renovables y no renovables.

EA.4.4.1. Manipula los instrumentos

CE.4.4. Experimentar con instrumentos de
medida y obtener las magnitudes eléctricas
basicas, conociendo y calculando las

de medida para conocer las rincipales magnitudes de los circuitos CAA
magnitudes eléctricas de circuitos princip gnitud . CMCT
basi eléctricos y electronicos, y aplicando las
asicos.
eyes de Ohm y de Joule.
CE.4.5. Disefar y simular circuitos con
simbologia adecuada que proporcionen
EA.4.5.1. Disefia y monta circuitos squcmngs tgcnlcas a problemas sencillos, y cD
s P montar circuitos con operadores
eléctricos basicos empleando . CMCT
. . elementales a partir de un esquema
bombillas, zumbadores, diodos led, : . L SIEP
. predeterminado, conociendo sus principales
motores, baterias y conectores. e . ICAA
elementos, y la funcién que realizan en el
circuito.
Bloque 5. Tecnologias de Informacion y la Comunicacion.
EA.5.1.1.1dentifica las partes de un
ordenadqr y s capaz de sustituir y ICE.5.1. Distinguir las partes operativas de
montar piezas clave. Lo ” .
. un equipo informatico, localizando el
EA.5.1.2. Instala y maneja programas : . . CD
. conexionado funcional, sus unidades de
y software basicos. almacenamiento y sus principales CMCT
EA.5.1.3. Utiliza adecuadamente ace y sus princip ccL
) ; " : - periféricos.
equipos informaticos y dispositivos
electronicos.
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CE.5.2. Utilizar de forma segura sistemas
de intercambio de informacion,
manteniendo y optimizando el
funcionamiento de un equipo informatico
instalar, desinstalar y actualizar
programas, etc.); aplicando las destrezas

EA.5.2.1. Maneja espacios web, basicas para manejar sistemas operativos,
plataformas y otros sistemas de distinguiendo software libre de privativo; |CCL
intercambio de informacion. aplicando las destrezas basicas para CAA
EA.5.2.2. Conoce las medidas de manejar herramientas de ofimatica CSC
seguridad aplicables a cada situacién felementales (procesador de textos, editor |CD
de riesgo. de presentaciones y hoja de calculo); y SIEP

conociendo y utilizando Internet de forma
segura y responsable para buscar, publicar
e intercambiar informacién a través de
servicios web, citando correctamente el
tipo de licencia del contenido (copyright o
icencias colaborativas).

CE.5.3. Utilizar un equipo informatico para
elaborar y comunicar proyectos técnicos, |CMCT
EA.5.3.1. Elabora proyectos técnicos jmanejando un entorno de programacién, |[CD
icon equipos informaticos, y es capaz [que permita resolver problemas y controlar [SIEP

de presentarlos y difundirlos. sistemas automaticos programados y CSC
robdticos sencillos, comprendiendo y CCL
describiendo su funcionamiento. CAA

En el ambito practico de 2° y 3° de PMAR, de la distribuciéon de porcentajes de los
criterios de evaluacion, se derivan los siguientes pesos en los principales instrumentos.
Estos valores seran flexibles dependiendo de su implicacién en cada unidad.

REGISTRO DE OBSERVACION (intervenciones, observacion directa): 10%
ACTIVIDADES: 30%
PROYECTO: 20%

PRUEBA ESCRITA: 40%

11.2 COMPUTACION Y ROBOTICA 1°, 2° Y 3° ESO

JUSTIFICACION

Computacién y Robdética es una materia de libre configuracion autonémica que se oferta
en el primer ciclo de Educacién Secundaria Obligatoria, tal y como establece la Orden
de 15 de enero de 2021, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa
de Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia.
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La finalidad de la materia Computacion y Robdtica es permitir que los alumnos vy las
alumnas aprendan a idear, planificar, disefiar y crear sistemas de computacion y
robodticos, como herramientas que permiten cambiar el mundo, y desarrollen una serie
de capacidades cognitivas integradas en el denominado Pensamiento Computacional.
Esta forma de pensar ensefia a razonar sobre sistemas y problemas mediante un
conjunto de técnicas y practicas bien definidas. Se trata de un proceso basado en la
creatividad, la capacidad de abstraccién y el pensamiento I6gico y critico que permite,
con la ayuda de un ordenador, formular problemas, analizar informacién, modelar y
automatizar soluciones, evaluarlas y generalizarlas.

Ademas, el aprendizaje de esta materia debe promover una actitud de creacidén de
prototipos y productos que ofrezcan soluciones a problemas reales identificados en la
vida diaria del alumnado y en el entorno del centro docente. El objetivo, por tanto, de
Computacién y Robdética es unir el aprendizaje con el compromiso social.

CONTRIBUCION A LA ADQUISICION DE LAS COMPETENCIAS CLAVE

En el aula, la competencia en comunicacién linguistica (CCL) se fomentara mediante la
interaccion respetuosa con otros interlocutores en el trabajo en equipo, las
presentaciones en publico de sus creaciones y propuestas, la lectura de textos en
multiples modalidades, formatos y soportes, la redaccion de documentacién acerca de
sus proyectos o la creacion de narraciones digitales interactivas e inteligentes. Por otro
lado, el dominio de los lenguajes de programacion, que disponen de su propia sintaxis y
semantica, contribuye especialmente a la adquisicion de esta competencia.

La competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT) se
trabaja aplicando las herramientas del razonamiento matematico y los métodos propios
de la racionalidad cientifica al disefio, implementacion y prueba de los sistemas
tecnoldgicos construidos. Ademas, la creacion de programas que solucionen problemas
de forma secuencial, iterativa, organizada y estructurada facilita el desarrollo del
pensamiento matematico y computacional.

Es evidente la contribucién de esta materia al desarrollo de la competencia digital (CD),
a través del manejo de software para el tratamiento de la informacién, la utilizacién de
herramientas de simulacién de procesos tecnoldgicos o la programaciéon de soluciones a
problemas planteados, fomentando el uso creativo, critico y seguro de las tecnologias
de la informacion y comunicacion.

La naturaleza de las tecnologias utilizadas, que evolucionan y cambian de manera
rapida y vertiginosa, implica que el alumnado deba moverse en procesos constantes de
investigacion y evaluacién de las nuevas herramientas y recursos y le obliga a la
resolucion de problemas complejos con los que no esta familiarizado, desarrollando asi
la habilidad para iniciar, organizar y persistir en el aprendizaje y, por tanto, la
competencia aprender a aprender (CAA).

Computacion y Robodtica contribuye también a la adquisicién de las competencias
sociales y civicas (CSC), ya que el objetivo de la misma es la unién del aprendizaje con
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el compromiso social, a través de la valoracién de los aspectos éticos relacionados con
el impacto de la tecnologia y el fomento de las relaciones con la sociedad civil. En este
sentido, el alumnado desarrolla la capacidad para interpretar fendmenos y problemas
sociales y para trabajar en equipo de forma auténoma y en colaboracion continua con
sus compafieros y compaiieras, construyendo y compartiendo el conocimiento, llegando
a acuerdos sobre las responsabilidades de cada uno y valorando el impacto de sus
creaciones.

La identificacion de un problema en el entorno para buscar soluciones de forma
imaginativa, la planificacién y la organizacién del trabajo hasta llegar a crear un prototipo
o incluso un producto para resolverlo y la evaluacion posterior de los resultados son
procesos que fomentan en el alumnado el sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
(SIEP), al desarrollar su habilidad para transformar ideas en acciones y reconocer
oportunidades existentes para la actividad personal y social.

Esta materia contribuye a la adquisicién de la competencia conciencia y expresiones
culturales (CEC), ya que el disefio de interfaces para los prototipos y productos tiene un
papel determinante, lo que permite que el alumnado utilice las posibilidades que esta
tecnologia ofrece como medio de comunicacién y herramienta de expresion personal,
cultural y artistica.

OBUJETIVOS, CONTENIDOS Y CRITERIOS DE EVALUACION

Objetivos

La ensefanza de la materia Computacion y Robdética tiene como finalidad el desarrollo
de las siguientes capacidades:

1. Comprender el impacto que la computacién y la robética tienen en nuestra sociedad,
sus aplicaciones en los diferentes ambitos de conocimiento, beneficios, riesgos vy
cuestiones éticas, legales o de privacidad derivadas de su uso.

2. Desarrollar el pensamiento computacional, aprendiendo a resolver problemas con la
ayuda de un ordenador u otros dispositivos de procesamiento, a saber formularlos, a
analizar informacion, a modelar y automatizar soluciones algoritmicas, y a evaluarlas y
generalizarlas.

3. Realizar proyectos de construccion de sistemas digitales, que cubran el ciclo de vida,
y se orienten preferentemente al desarrollo social y a la sostenibilidad, reaccionando a
situaciones que se produzcan en su entorno y solucionando problemas del mundo real
de una forma creativa.

4. Integrarse en un equipo de trabajo, colaborando y comunicandose de forma adecuada
para conseguir un objetivo comun, fomentando habilidades como la capacidad de
resolucion de conflictos y de llegar a acuerdos.

5. Producir programas informaticos plenamente funcionales utilizando las principales
estructuras de un lenguaje de programacion, describiendo cémo los programas
implementan algoritmos y evaluando su correccion.
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6. Crear aplicaciones web sencillas utilizando las librerias, frameworks o entornos de
desarrollo integrado que faciliten las diferentes fases del ciclo de vida, tanto del interfaz
grafico de usuario como de la légica computacional.

7. Comprender los principios del desarrollo moévil, creando aplicaciones sencillas y
usando entornos de desarrollo integrados de trabajo online mediante lenguajes de
bloques, disefiando interfaces e instalando el resultado en terminales mdviles.

8. Construir sistemas de computacion fisicos sencillos, que conectados a Internet,
generen e intercambien datos con otros dispositivos, reconociendo cuestiones relativas
a la seguridad y la privacidad de los usuarios.

9. Construir sistemas robéticos sencillos, que perciban su entorno y respondan a él de
forma auténoma para conseguir un objetivo, comprendiendo los principios basicos de
ingenieria sobre los que se basan y reconociendo las diferentes tecnologias empleadas.
10. Recopilar, almacenar y procesar datos con el objetivo de encontrar patrones,
descubrir conexiones y resolver problemas, utilizando herramientas de analisis y
visualizaciéon que permitan extraer informacion, presentarla y construir conocimiento.

11. Usar aplicaciones informaticas de forma segura, responsable y respetuosa,
protegiendo la identidad online y la privacidad, reconociendo contenido, contactos o
conductas inapropiadas y sabiendo cémo informar al respecto.

12. Entender qué es la Inteligencia Artificial y como nos ayuda a mejorar nuestra
comprension del mundo, conociendo los algoritmos y técnicas empleadas en el
aprendizaje automatico de las maquinas, reconociendo usos en nuestra vida diaria.

Contenidos y criterios de evaluacién

Bloque 1. Programacion vy desarrollo de software

A. Introduccién a la programacion.

Lenguajes visuales. Introduccion a los lenguajes de programacion. Lenguajes de
bloques. Secuencias de instrucciones. Eventos. Integracion de gréaficos y sonido.
Verdadero o falso. Decisiones. Datos y operaciones. Tareas repetitivas. Interaccion con
el usuario. Estructuras de datos. Azar. Ingenieria de software. Analisis y disefo.
Programacion. Modularizacion de pruebas. Parametrizacion.

Criterios de evaluacion:
1. Entender cémo funciona internamente un programa informatico, la manera de

elaborarlo y sus principales componentes. CCL, CMCT, CD, CAA.

2. Resolver la variedad de problemas que se presentan cuando se desarrolla una pieza
de software y generalizar las soluciones. CCL, CMCT, CD, CAA, CSC, SIEP.

3. Realizar el ciclo de vida completo del desarrollo de una aplicacion: analisis, diseno,
programacion y pruebas. CCL, CMCT, CD, CAA, CSC, SIEP, CEC.

4. Trabajar en equipo en el proyecto de construccion de una aplicacion multimedia
sencilla, colaborando y comunicandose de forma adecuada. CCL, CD, CAA, CSC, SIEP.

B. Desarrollo movil.
IDEs de lenguajes de bloques para moviles. Programacion orientada a eventos.
Definicion de evento. Generadores de eventos: los sensores. E/S, captura de eventos y
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su respuesta. Bloques de control: condicionales y bucles. Almacenamiento del estado:
variables. Disefio de interfaces: la GUI. Elementos de organizacién espacial en la
pantalla. Los gestores de ubicacion. Componentes basicos de una GUI: botones,
etiquetas, cajas de edicion de texto, imagenes, lienzo. Las pantallas. Comunicacion
entre las distintas pantallas. Ingenieria de software. Analisis y disefio. Programacion.
Modularizacién de pruebas. Parametrizacion.

Criterios de evaluacion:

1. Entender el funcionamiento interno de las aplicaciones mdviles, y como se
construyen. CCL, CMCT, CD, CAA.

2. Resolver la variedad de problemas que se presentan cuando se desarrolla una
aplicacién movil, y generalizar las soluciones. CCL, CMCT, CD, CAA, CSC, SIEP.

3. Realizar el ciclo de vida completo del desarrollo de una aplicacion movil: analisis,
disefo, programacion, pruebas. CCL, CMCT, CD, CAA, CSC, SIEP, CEC.

4. Trabajar en equipo en el proyecto de construccién de una aplicacién mévil sencilla,
colaborando y comunicandose de forma adecuada. CCL, CD, CAA, CSC, SIEP.

C. Desarrollo web.

Paginas web. Estructura basica. Servidores web. Herramientas para desarrolladores.
Lenguajes para la web. HTML. Scripts. Canvas. Sprites. Ahadiendo graficos. Sonido.
Variables, constantes, cadenas y numeros. Operadores. Condicionales. Bucles.
Funciones. El bucle del juego. Objetos. Animacién de los graficos. Eventos. Interaccion
con el usuario. Ingenieria de software. Analisis y disefio. Programacién. Modularizacion
de pruebas. Parametrizacion.

Criterios de evaluacion:

1. Entender el funcionamiento interno de las paginas web y las aplicaciones web, y
cémo se construyen. CCL, CMCT, CD, CAA.

2. Resolver la variedad de problemas que se presentan cuando se desarrolla una
aplicacién web, y generalizar las soluciones. CCL, CMCT, CD, CAA, CSC, SIEP.

3. Realizar el ciclo de vida completo del desarrollo de una aplicacion web: analisis,
disefio, programacion, pruebas. CCL, CMCT, CD, CAA, CSC, SIEP, CEC.

4. Trabajar en equipo en el proyecto de construccién de una aplicacion web sencilla,
colaborando y comunicandose de forma adecuada. CCL, CD, CAA, CSC, SIEP.

Blogue 2. Computacion fisica y robotica

A. Fundamentos de Ila computacién fisica. Microcontroladores. Sistemas de
computacion. Aplicaciones e impacto. Hardware y software. Tipos. Productos
Open-Source. Modelo Entrada - Procesamiento - Salida. Componentes: procesador,
memoria, almacenamiento y periféricos. Programas e instrucciones. Ciclo de instruccion:
fetch-decodeexecute. Programacion de microcontroladores con lenguajes visuales.
IDEs. Depuracion. Interconexién de microcontroladores. Pines de Entrada/Salida
(GPIO). Protoboards. Seguridad eléctrica. Alimentacion con baterias.
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Programacion de sensores y actuadores. Lectura y escritura de senales analégicas y
digitales. Entradas: pulsadores, sensores de luz, movimiento, temperatura, humedad,
etc. Salidas: leds, leds RGB, zumbadores, altavoces, etc. Wearables y E-Textiles.

Criterios de evaluacion:

1. Comprender el funcionamiento de los sistemas de computacion fisica, sus
componentes y principales caracteristicas. CCL, CMCT, CD, CAA.

2. Reconocer el papel de la computacion en nuestra sociedad. CSC, SIEP, CEC.

3.Ser capaz de construir un sistema de computacion que interactie con el mundo fisico
en el contexto de un problema del mundo real. CCL, CMCT, CD, CAA, CSC, SIEP, CEC.
4. Trabajar en equipo en el proyecto de construccién de un sistema sencillo de
computacioén fisica, colaborando y comunicandose de forma adecuada. CCL, CD, CAA,
CSC, SIEP.

B. Internet de las Cosas.

Definicion. Historia. Ley de Moore. Aplicaciones. Seguridad, privacidad y legalidad.
Componentes: dispositivos con sensores y actuadores, red y conectividad, datos e
interfaz de usuario. Modelo de conexion de dispositivo a dispositivo. Conexion BLE.
Aplicaciones moviles loT. Internet de las Cosas y la nube. Internet. Computacion en la
nube. Servicios. Modelo de conexion dispositivo a la nube. Plataformas. Gateways.
WebOfThings. SmartCities. Futuro loT.

Criterios de evaluacion:

1. Comprender el funcionamiento de Internet de las

Cosas, sus componentes y principales caracteristicas. CCL, CMCT, CD, CAA.

2. Conocer el impacto de Internet de las Cosas en nuestra sociedad, haciendo un uso
seguro de estos dispositivos. CSC, SIEP, CEC.

3. Ser capaz de construir un sistema de computacion IoT, que conectado a Internet,
genere e intercambie datos, en el contexto de un problema del mundo real. CCL, CMCT,
CD, CAA, CSC, SIEP, CEC.

4. Trabajar en equipo en el proyecto de construccion de un sistema de computacion IoT,
colaborando y comunicandose de forma adecuada. CCL, CD, CAA, CSC, SIEP.

C. Robdtica.

Definicion de robot. Historia. Aplicaciones. Leyes de la robética. Etica. Componentes:
sensores, efectores y actuadores, sistema de control y alimentaciéon. Mecanismos de
locomocion y manipulacion: ruedas, patas, cadenas, hélices, pinzas. Entradas: sensores
de distancia, sensores de sonido, sensores luminosos, acelerometro y magnetémetro.
Salidas: motores dc (servomotores y motores paso a paso). Programacion con lenguajes
de texto de microprocesadores. Lenguajes de alto y bajo nivel. Cédigo maquina.
Operaciones de lectura y escritura con sensores y actuadores. Operaciones con
archivos. Disefio y construccion de robots moviles y/o estacionarios. Robdtica e
Inteligencia Artificial. El futuro de la robdtica.

Criterios de evaluacion:
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1. Comprender los principios de ingenieria en los que se basan los robots, su
funcionamiento, componentes y caracteristicas. CCL, CMCT, CD, CAA.

2. Comprender el impacto presente y futuro de la robdtica en nuestra sociedad. CSC,
SIEP, CEC.

3. Ser capaz de construir un sistema robético movil, en el contexto de un problema del
mundo real. CCL, CMCT, CD, CAA, CSC, SIEP, CEC.

4. Trabajar en equipo en el proyecto de construccion de un sistema robdtico,
colaborando y comunicandose de forma adecuada. CCL, CD, CAA, CSC, SIEP.

Blogue 3. Datos masivos, ciberseguridad e Inteligencia Artificial

A. Datos masivos. Big data. Caracteristicas. Volumen de datos generados. Visualizacion,
transporte y almacenaje de los datos Recogida y analisis de datos. Generacion de
nuevos datos. Entrada y salida de datos de los dispositivos y las apps. Periodismo de
datos. Data scraping.

Criterios de evaluacion:

1. Conocer la naturaleza de las distintas tipologias de datos siendo conscientes de la
cantidad de datos generados hoy en dia; analizarlos, visualizarlos y compararlos. CCL,
CMCT, CD, CAA, CSC, SIEP.

2. Comprender y utilizar el periodismo de datos. CCL, CMCT, CD.

3. Entender y distinguir los dispositivos de una ciudad inteligente. CMCT, CD, CSC.

B. Ciberseguridad.

Seguridad en Internet. Seguridad activa y pasiva. Exposicion en el uso de sistemas.
Malware y antimalware. Exposicion de los usuarios: suplantacion de identidad,
ciberacoso, etc. Conexién a redes WIFI. Usos en la interaccién de plataformas virtuales.
Ley de propiedad intelectual. Materiales libres o propietarios en la web.

Criterios de evaluacion:

1. Conocer los criterios de seguridad y ser responsable a la hora de utilizar los servicios
de intercambio y publicacién de informacion en Internet. CD, CAA, CSC, CEC.

2. Entender y reconocer los derechos de autor de los materiales que usamos en
Internet. CCL,CD,CSC, CEC

3. Seguir, conocer y adoptar conductas de seguridad y habitos que permitan la
proteccién del individuo en su interaccion en la red. CD, CAA, CSC, CEC.

C. Inteligencia Artificial.

Definicion. Historia. El test de Turing. Aplicaciones. Impacto. Etica y responsabilidad
social de los algoritmos. Beneficios y posibles riesgos. Agentes inteligentes simples.
Sintesis y reconocimiento de voz. Aprendizaje automatico. Datos masivos. Tipos de
aprendizaje. Servicios de Inteligencia Artificial en la nube. APIs. Reconocimiento y
clasificacion de imagenes. Entrenamiento. Reconocimiento facial. Reconocimiento de
texto. Analisis de sentimiento. Traduccion.

Criterios de evaluacion:
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1.Comprender los principios basicos de funcionamiento de los agentes inteligentes y de
las técnicas de aprendizaje automatico. CCL, CMCT, CD, CAA.

2. Conocer el impacto de la Inteligencia Atrtificial en nuestra sociedad, y las posibilidades
que ofrece para mejorar nuestra comprension del mundo. CSC,

SIEP, CEC.

3. Ser capaz de construir una aplicacion sencilla que incorpore alguna funcionalidad
enmarcada dentro de la Inteligencia Artificial. CCL, CMCT, CD, CAA, CSC, SIEP, CEC.

En esta materia, de la distribucion de porcentajes de los criterios de evaluacion, se
derivan los siguientes pesos en los principales instrumentos. Estos valores seran
flexibles dependiendo de su implicacion en cada unidad.

REGISTRO DE OBSERVACION (intervenciones, observacion directa): 20%

ACTIVIDADES/PROYECTOS: 80%

11.3 CREACION DIGITAL Y PENSAMIENTO COMPUTACIONAL 1° BACH

JUSTIFICACION

Creacion Digital y Pensamiento Computacional es una materia de libre configuracion
autondémica que se oferta en primer curso de Bachillerato, tal y como establece la Orden
de 15 de enero de 2021, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa
de Bachillerato en la Comunidad Autdbnoma de Andalucia.

La finalidad de la materia es permitir que los alumnos y alumnas aprendan a idear,
planificar, disefar y crear productos digitales desde la perspectiva de las ciencias de la
computacion, desarrollando la creatividad y una serie de capacidades cognitivas
integradas en el denominado pensamiento computacional, como los factores
diferenciadores de la innovacion en nuestra sociedad.

CONTRIBUCION A LA ADQUISICION DE LAS COMPETENCIAS CLAVE

En el aula, se profundizard en la competencia en comunicacién linglistica (CCL)
mediante la interaccion respetuosa con otros interlocutores en el trabajo en equipo, las
presentaciones en publico de sus creaciones y propuestas, la lectura de textos en
multiples modalidades, formatos y soportes y la redaccién de documentacion acerca de
los proyectos.

La competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT) se

trabajaran aplicando herramientas de razonamiento matematico y métodos propios de la
racionalidad cientifica al disefio, implementacion y prueba de las creaciones digitales.
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Es evidente la contribucién de esta materia al desarrollo de la competencia digital (CD),
a través del manejo de miultiples aplicaciones software, como herramientas de
simulacién y entornos de programacion. Se fomentara, ademas, el uso creativo, critico y
seguro de las tecnologias de la informacioén y la comunicacion.

La naturaleza de la disciplina promueve que el alumnado se habitlue a un proceso
constante de investigacion y evaluacion de herramientas y recursos. Esto le ensefia a
resolver problemas complejos con los que no esta familiarizado, desarrollando asi la
habilidad para iniciar, organizar y persistir en el aprendizaje y, por tanto, a trabajar la
competencia de aprender a aprender (CAA).

La materia contribuye también a profundizar en las competencias sociales y civicas
(CSC), ya que desarrolla la capacidad para analizar, simular e interpretar fenédmenos
sociales a través de tecnologias informaticas, y entender el impacto de estas en nuestra
sociedad. Ademas, aprenderan a trabajar en equipo de forma autdbnoma y en
colaboracién continua con sus compaferos y compaferas, construyendo y
compartiendo el conocimiento, y llegando a acuerdos sobre las responsabilidades de
cada uno.

La identificacion de un problema para buscar soluciones de forma creativa, la
planificacion y la organizacion del trabajo hasta llegar a crear un producto que lo
resuelva y la evaluacién posterior de los resultados son procesos que fomentan en el
alumnado el sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP). Desarrollar esta
habilidad permite transformar ideas en acciones y reconocer oportunidades existentes
para la actividad personal y social.

Por ultimo, esta materia profundiza en la adquisicién de la competencia en conciencia y
expresiones culturales (CEC), desarrollando la capacidad estética y creadora,
materializandola en productos digitales y expresiones artisticas, utilizando el aprendizaje
como medio de comunicacion y expresion personal.

OBJETIVOS, CONTENIDOS Y CRITERIOS DE EVALUACION

Objetivos

La ensefanza de la materia Creacion Digital y Pensamiento Computacional tiene como
finalidad el desarrollo de las siguientes capacidades:

1. Comprender el impacto que las ciencias de la computacién tienen en nuestra
sociedad, sus aplicaciones y capacidad de transformacién, beneficios, riesgos y
cuestiones éticas, legales o de privacidad derivadas de su uso.

2. Desarrollar el pensamiento computacional, aprendiendo a resolver problemas con la
ayuda de un ordenador, a saber formularlos, a analizar informacion, modelar y
automatizar soluciones algoritmicas, y a evaluarlas y generalizarlas.
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3. Cultivar la creatividad algoritmica y computacional y la interdisciplinariedad, con vistas
a que el alumnado entienda cémo se procesan distintos tipos de datos multimedia,
siendo capaces de concebir productos innovadores.

4. Convertirse en ciudadanos con un alto nivel de alfabetizacion digital, que entiendan
las bases algoritmicas de la sociedad digital altamente tecnificada en la que vivimos
inmersos.

5. Realizar proyectos de construccién de software que cubran el ciclo de vida de
desarrollo y se enmarquen preferentemente dentro del ambito audiovisual, como forma
de expresion personal y artistica.

6. Producir programas informaticos plenamente funcionales, utilizando las principales
estructuras de un lenguaje de programacion, describiendo cémo los programas
implementan algoritmos y evaluando su correccion.

7. Emplear software especifico para simulacién de procesos aplicados a distintas areas
de conocimiento (Ciencias, Arte y Humanidades), en base a datos de diferente tipo y
naturaleza.

8. Aplicar los principios de la Inteligencia Artificial en la creacion de un agente
inteligente, tanto para el andlisis de datos como para la generaciéon de productos,
basado en técnicas de aprendizaje automatico.

9. Ser conscientes de las implicaciones en la cesion del uso de los datos y criticos con la
opacidad y sesgo inherentes a aplicaciones basadas en las Ciencias de datos, la
Simulacion y la Inteligencia Artificial.

10. Entender el hacking ético como un conjunto de técnicas encaminadas a mejorar la
seguridad de los sistemas informaticos y aplicarlas segun sus fundamentos en base a
las buenas practicas establecidas.

11. Integrarse en un equipo de trabajo, colaborando y comunicandose de forma
adecuada para conseguir un objetivo comun, fomentando habilidades como la
capacidad de resolucién de conflictos y de llegar a acuerdos.

Contenidos y criterios de evaluacién

Blogue 1. Programacién grafica multimedia

A. Fundamentos de programacion.

Conceptos de instruccion y secuenciacion, algoritmo vs. cédigo. Estructuras de control
selectivas e iterativas (finitas e infinitas). Funciones. Introduccion al uso de funciones
graficas (punto, linea, triangulo, cuadrado, rectangulo, circulo, elipse, sectores y arcos).

B. Procesamiento de imagenes.
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Gréficos vectoriales. Disefio digital generativo (basado en algoritmos). Eventos (raton y
teclado). Uso de la linea y el punto para dibujar lineas a mano alzada. Operaciones en el
espacio (translaciones, escalados, rotaciones, etc.). Disefio de patrones. Arte generativo
en la naturaleza: Fibonacci y fractales. Imagen de mapa de bit. Aplicaciéon de filtros.
Procesamiento de imagenes pixel a pixel. Monocromatica, Invertida, Binarizada,
Posterizada, Pixelada, Puntillismo animado (contagio dinamico de los colores vecinos).
Mezcla de imagenes.

C. Procesamiento de video, audio y animaciones.
Tratamiento de video como vector de fotogramas. Tratamiento del sonido. Disefio de
mini-juegos e instalaciones artisticas generativas e interactivas

Criterios de evaluacion:

1. Conocer las estructuras basicas empleadas en la creacién de programas informaticos.
CCL, CMCT, CD, CAA.

2. Construir programas informaticos aplicados al procesamiento de datos multimedia.
CCL, CMCT, CD, CAA, CEC.

3. Desarrollar la creatividad computacional y el espiritu emprendedor. CCL, CD, CAA,
CSC, SIEP, CEC.

4. Trabajar en equipo en el proyecto de construccion de una aplicacion multimedia
sencilla, colaborando y comunicandose de forma adecuada. CCL, CD, CAA, CSC, SIEP.

Bloque 2. Ciencia de datos, Simulacion e Inteligencia Artificial

A. Ciencias de datos y simulaciones.

Big data. Caracteristicas. Volumen de datos. Visualizacién, transporte y almacenaje de
los datos. Recogida, analisis y generacion de datos. Simulaciéon de fendmenos naturales
y sociales. Descripciéon del modelo. Identificaciéon de agentes. Implementacién del
modelo mediante un software especifico, o0 mediante programacion.

B. Inteligencia Artificial.

Definicion. Historia. El test de Turing. Aplicaciones. Impacto. Etica y responsabilidad
social (transparencia y discriminacion algoritmica). Beneficios y posibles riesgos.
Agentes inteligentes simples. Andlisis y clasificacidon supervisada basada en técnicas de
aprendizaje automatico: reconocimiento de habla; reconocimiento de imagenes; y
reconocimiento de texto. Generacién de imagenes y/o musica basado en técnicas de
aprendizaje automatico: mezcla inteligente de dos imagenes; generacién de mdusica;
traduccion y realidad aumentada.

Criterios de evaluacion:
1. Conocer los aspectos fundamentales de la Ciencia de datos. CCL, CMCT, CD, CAA.

2. Utilizar una variedad de datos para simular fendmenos naturales y sociales. CCL,
CMCT, CD, CAA, CSC, SIEP.

3. Comprender los principios basicos de funcionamiento de la Inteligencia Artificial y su
impacto en nuestra sociedad. CCL, CMCT, CD, CAA, CSC, SIEP.
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4. Ser capaz de construir un agente inteligente que emplee técnicas de aprendizaje
automatico. CCL, CMCT, CD, CAA, CSC, SIEP, CEC.

Blogue 3. Ciberseguridad

A. Fundamentos de Ciberseguridad.

Introduccién a la criptografia. Concepto de criptografia, criptologia, criptoanalisis y
criptosistema. Elementos de un criptosistema. Cifrado CESAR. Cifrado fisico.
Criptografia avanzada. Esteganografia Estegoanalisis. Cifrado de clave simétrica y
asimétrica. Diferencia entre hacking y hacking ético. Fases. Tipos de hackers. Técnicas
de busqueda de informacién: Information gathering. Escaneo: pruebas de PenTesting.
Vulnerabilidades en sistemas. Analisis forense. Repercusiones legales. Ciberdelitos.

Criterios de evaluacion:

1. Conocer los fundamentos de seguridad de los sistemas informaticos. CCL, CMCT,
CD, CAA.

2. Aplicar distintas técnicas para analizar sistemas. CMCT, CD, CAA, CSC, SIEP.

3. Documentar los resultados de los analisis. CCL, CMCT, CD, CEC.

En esta materia, de la distribucion de porcentajes de los criterios de evaluacién, se
derivan los siguientes pesos en los principales instrumentos. Estos valores seran
flexibles dependiendo de su implicacién en cada unidad.

REGISTRO DE OBSERVACION (intervenciones, observacion directa): 10%
ACTIVIDADES: 20%

PROYECTOS: 70%

11.4 PROGRAMACION Y COMPUTACION 2° BACH

JUSTIFICACION

La materia de Programacién y Computacion es una materia de libre configuracion
autondémica que se oferta en el segundo curso de Bachillerato. Las Ciencias de la
Computacién son la disciplina dedicada al estudio, disefio y construccion de programas
y sistemas informaticos, sus principios y practicas, aplicaciones y el impacto que éstas
tienen en nuestra sociedad. Se trata de una materia con un cuerpo de conocimiento bien
establecido, que incluye un marco de trabajo centrado en la resolucién de problemas y
en la creacion de conocimiento. Por otro lado, la Programacién, su elemento mas
representativo, es considerada por la Comisién Europea la competencia del siglo XXI,
una nueva forma de alfabetizacion, fundamental para la comprensién de la Sociedad del
Conocimiento.
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CONTRIBUCION A LA ADQUISICION DE LAS COMPETENCIAS CLAVE

La materia de Programacion y Computacion contribuye al desarrollo de las
competencias clave.

De forma general, se considera que la competencia en comunicacion linguistica (CCL)
se fomenta mediante la interactuacion con otros interlocutores y a través de textos en
multiples modalidades, formatos y soportes; la competencia matematica y las
competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT) empleando el razonamiento
matematico y sus herramientas, aplicando métodos propios de la racionalidad cientifica
y destrezas tecnolégicas; la competencia digital (CD) usando de forma creativa, critica 'y
segura las tecnologias de la informacion y comunicacion; la competencia de aprender a
aprender (CAA) desarrollando la habilidad para iniciar, organizar y persistir en el
aprendizaje; las competencias sociales y civicas (CSC) desarrollando la capacidad para
interpretar fenbmenos y problemas sociales y colaborando con sus companeros; el
sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor desarrollando la habilidad para
transformar ideas y reconociendo oportunidades existentes para las actividades
personales y profesionales; la competencia en conciencia y expresiones culturales
(CEC) desarrollando la capacidad estética y creadora, para poder utilizarlas como medio
de comunicacion y expresion personal.

OBUJETIVOS, CONTENIDOS Y CRITERIOS DE EVALUACION

Objetivos

La ensenanza de la materia Programacién y Computacion tiene como finalidad el
desarrollo de las siguientes capacidades:

1. Comprender el impacto que la computacion tiene en la sociedad actual, sus aspectos
positivos y negativos, y su influencia en la innovacion, la comunicacién y el
conocimiento.

2. Producir programas informaticos plenamente funcionales utilizando las principales
estructuras de un lenguaje de programacion, describiendo cémo los programas
implementan algoritmos y evaluando su correccion.

3. Integrarse en un equipo de desarrollo de software que sea capaz de afrontar
proyectos de poca envergadura, colaborando y comunicandose con sus compaferos,
fomentando sus habilidades sociales mediante la busqueda del consenso, la
negociacioén y la resolucion de conflictos.

4. Desarrollar la capacidad de abstraccion usando modelos para describir fendmenos,
conociendo diferentes tipos de representaciones de datos y escribiendo programas que
generalicen funcionalidades.
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5. Emplear la creatividad en el desarrollo de aplicaciones informaticas para resolver un
problema, o como forma de expresion personal, analizando su usabilidad, funcionalidad
e idoneidad al contexto.

6. Recopilar, almacenar y procesar datos con el objetivo de encontrar patrones,
descubrir conexiones y resolver problemas, utilizando herramientas de andlisis y
visualizaciéon que permitan extraer informacion, presentarla y construir conocimiento.

7. Analizar como la representacion, el almacenamiento, la seguridad y la transmisién de
datos requiere de manipulacién computacional, y comprender los riesgos de seguridad y
privacidad existentes cuando se trata de informacién personal.

8. Comprender el funcionamiento y las caracteristicas de Internet, analizando los
principios de disefio y los mecanismos de abstraccion que han permitido su evolucién y
crecimiento, identificando aspectos relativos a ciberseguridad y sus posibles soluciones.

9. Comprender los principios del desarrollo web, creando aplicaciones web sencillas con
acceso a una base de datos, utilizando tecnologias del servidor y aplicando mecanismos
para separar la presentacion de la logica.

10 Explorar la computacion fisica, construyendo un sistema hardware y software que
interactie con el medio fisico, detectando y respondiendo a cambios en el mundo real,
comprendiendo las diferencias entre los mundos digital y analégico

Contenidos y criterios de evaluaciéon

Blogue 1. Representacion digital de la informacion

Sociedad del Conocimiento. Papel de la Computacion en la innovacion tecnoldgica
actual. Impacto social y econdmico de la Computacion en nuestro mundo.
Representacién binaria de la informacion: el bit, el byte. Aimacenamiento, transmisioén y
tratamiento basico de la informacién en binario: niumeros, texto, imagenes, ficheros.
Representacion hexadecimal.

Criterios de evaluacion:

1. Describir el impacto de la computacién en la sociedad y los aspectos positivos y
negativos del mismo. CD, CSC, CED.

2. Explicar cémo la computacién afecta a la innovacién en otras disciplinas y posibilita la
comunicacion, la interaccién y el conocimiento. CCL, CD, SIEP.

3. Describir la variedad de mecanismos de abstraccién empleados para representar
datos. CMCT, CD, CAA.

4. Explicar como se representan los datos digitalmente en forma de secuencias binarias.
CD, CMCT, CCL.

Blogue 2. Programacién

Lenguajes de programacion: Estructura de un programa informatico y elementos basicos
del lenguaje. Tipos de lenguajes. Tipos basicos de datos. Constantes y variables.
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Operadores y expresiones. Comentarios. Estructuras de control. Condicionales e
iterativas. Profundizando en un lenguaje de programacion: Estructuras de datos.
Funciones y bibliotecas de funciones. Reutilizacién de cdodigo. Facilidades para la
entrada y salida de datos de usuario. Manipulacién de archivos. Orientacion a objetos:
Clases, objetos y constructores. Herencia. Subclases y superclases. Polimorfismo y
sobrecarga. Encapsulamiento y ocultacién. Bibliotecas de clases. Metodologias de
desarrollo de software: Enfoque Top-Down, fragmentacién de problemas y algoritmos.
Pseudocddigo y diagramas de flujo. Depuracién. Entornos de desarrollo integrado. Ciclo
de vida del software. Analisis, Disefio, Programacion y Pruebas. Trabajo en equipo y
mejora continua. Control de versiones.

Criterios de evaluacion:

1. Descomponer problemas complejos en otros mas simples, e idear modelos abstractos
de los mismos y algoritmos que permiten implementar una solucidn computacional.
CMCT, CD.

2. |dentificar, elegir y operar adecuadamente los diferentes tipos de datos en el
programa. CMCT, CD.

3. Escribir programas, convenientemente estructurados y comentados, que recogen y
procesan la informacién procedente de diferentes fuentes y generan la correspondiente
salida. CMCT, CD, CCL.

4. Escribir programas que instancian y usan objetos de clases propias y ajenas, y
utilizan bibliotecas de funciones u objetos. CMCT, CD.

5. Identificar y aplicar los principales pasos del ciclo de vida de una aplicacion,
trabajando de forma colaborativa en equipos de desarrollo. CMCT, CD, SIEP, CSC.

6. Aplicar la creatividad al proceso de desarrollo de software, transformando ideas en
aplicaciones. CD, CED, CSC.

7. Elegir y utilizar IDE's, depuradores y herramientas de control de versiones de cédigo.
CMCT, CD, SIEP.

8. Disenar y probar programas propios o ajenos, elaborando la correspondiente
documentacion. CMCT, CD, SIEP, CCL.

Blogue 3. Datos e Informacion

Almacenamiento de la informacién: Ficheros. Bases de datos relacionales. Sistemas
gestores de bases de datos. Disefio conceptual. Diagramas entidad-relacién.
Normalizacion hasta 3FN. Definicidn y manipulacién. Comandos basicos de SQL:
create, insert, delete, select, update. Big data: Volumen y variedad de datos. Datos
estructurados, no estructurados y semiestructurados. Introduccion a las bases de datos
NoSQL. Recogida y almacenamiento. Seguridad y privacidad. Extraccion y limpieza.
Andlisis y visualizacion.

Criterios de evaluacion:

1. Describir los sistemas logicos de almacenamiento y sus caracteristicas basicas. CD,
CCL.

2. Disenar, crear y manipular una base de datos relacional sencilla, utilizando comandos
basicos de SQL. CD, CMCT, CAA.

3. Conocer las posibilidades de las bases de datos para el manejo de grandes
cantidades de informacion. CMCT, CSC, CD.
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4. Recoger, almacenar y procesar datos para encontrar patrones, descubrir conexiones,
y resolver problemas. CMCT, CD, CAA, SIEP.

5. Emplear herramientas de analisis y visualizacion para obtener informacion y
conocimiento. CD, CAA, CSC, SIEP.

6. Describir los aspectos relacionados con la seguridad y privacidad en la gestion de
datos. CD, CSC, CMCT.

Blogue 4. Internet

Disefio:  Organizacion y estructura. Modelo TCP/IP. Direccionamiento IP.
Funcionamiento: Enrutamiento. Modelo cliente/servidor. Protocolo de Control de las
Transmisiones (TCP). Sistema de Nombres de Dominio (DNS). Protocolo de
Transferencia de Hipertexto (HTTP). Seguridad: Ciberseguridad. Criptografia. Cifrado de
clave publica. Ciberseguridad en el mundo real, Hacking. Desarrollo web: Lenguaje de
marcas de hipertexto (HTML), estructura, etiquetas y atributos, formularios, multimedia y
graficos. Hoja de estilo en cascada (CSS), disefio adaptativo y plantillas. Herramientas
de diseno web. Visibn general de los lenguajes de scripts. Introducciéon a la
programacion en entorno servidor. Acceso a bases de datos.

Criterios de evaluacion:

1. Explicar la estructura y caracteristicas de Internet como una red de sistemas
auténomos que facilita la comunicacién global. CMCT, CD, CSC.

2. Identificar los componentes basicos de Internet y los mecanismos de abstraccion que
permiten su funcionamiento. CMCT, CD, CAA.

3. Explicar los principios de seguridad en Internet basados en la criptografia, el cifrado y
las técnicas de autenticacién, asi como identificar amenazas y riesgos de seguridad.
CMCT, CD, CSC.

4. Utilizar los lenguajes de marcado y presentacién para la elaboracion de paginas web.
CMCT, CD, CCL.

5. Emplear herramientas de disefio web, utilizando plantillas, teniendo en cuenta
aspectos relativos al disefo adaptativo. CD, SIEP, CED.

6. Disefnar, programar y probar una aplicacién web sencilla con acceso a una base de
datos, mediante un lenguaje de script en el entorno servidor. CMCT, CD, CAA, SIEP.

Blogue 5. Computacion fisica. Robdtica

Programacion de dispositivos inteligentes. Caracteristicas principales de los robots:
cuerpo, control y comportamiento. Microcontroladores, entrada/salida, sensores,
actuadores, RFID. El Internet de las Cosas: Aplicaciones. De la casa inteligente a la
ciudad Inteligente.

Criterios de evaluacion:

1. Identificar qué criterios determinan si un dispositivo es un robot o no. CSC, CD.

2. Describir los principios de funcionamiento de Internet de las Cosas. CMCT, CD, CAA.
3. Disefiar, programar y probar una aplicacion que lea datos de un sensor, los procese, y
como resultado, ejecute un actuador. CMCT, CD, CED.
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En esta materia, de la distribucion de porcentajes de los criterios de evaluacion, se
derivan los siguientes pesos en los principales instrumentos. Estos valores seran
flexibles dependiendo de su implicacion en cada unidad.

REGISTRO DE OBSERVACION (intervenciones, observacion directa): 10%
ACTIVIDADES: 20%

PROYECTOS: 70%

12. ANEXO COVID

ADAPTACION DE LA PROGRAMACION EN CASO DE CONFINAMIENTO

Dadas las circunstancias especiales que estamos viviendo ante la pandemia
mundial del COVID 19, procederemos a realizar las adaptaciones oportunas de
la programacion vigente, en caso de confinamiento y suspensiéon temporal de la
actividad presencial. Las modificaciones se centraran principalmente en cuatro
grandes bloques: Contenidos, metodologia, instrumentos de evaluacién y
criterios de calificacion.

1.CONTENIDOS

Los contenidos se reduciran en cada nivel, eliminando aquellos que no sean
esenciales para conseguir los objetivos minimos para la comprension y
desarrollo de la asignatura. La asignatura esta organizada de forma recurrente a
lo largo de cada etapa, asi al hacer la seleccion de los mismos se ha tenido en
cuenta que muchos de ellos se pueden retomar en cursos superiores.

La priorizacidon de los contenidos queda recogida en la Programacion del
Departamento resaltando en negrita aquellos que consideramos esenciales. Se
puede encontrar en la relacion de los bloques de contenidos de cada uno de los
cursos excepto en 2° de Bachillerato, que nos guiaremos en todo momento por
las orientaciones y directrices de la Universidad.

2. METODOLOGIA

En caso de confinamiento temporal, el trabajo se desarrollaria usando los
diferentes recursos puestos en marcha ya desde el inicio de curso: plataformas
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Moodle, ejemplos, guias, tutorias telefénicas, videotutoriales, videoconferencias,
etc. Es preciso puntualizar que se debe favorecer el aprendizaje autonomo, y de
ahi la necesidad de ofrecer estrategias basadas en el apoyo visual y en la
ejemplificaciéon de tareas ya finalizadas. Principalmente se basara en:

Envio de tareas.

Realizacion de clases virtuales.

Pruebas escritas on-line

Cuestionarios

Seleccidén de tareas

1.- Se procurara que sean sencillas, comprensibles y facilmente accesibles para
todos/as , independientemente de los medios técnicos de que se disponga.

2.- Se estableceran de manera proporcional al numero de horas semanales de
cada materia, intentando evitar sobrecargas. Se secuenciaran de forma que
facilite la organizaciéon del alumnado siguiendo su horario semanal.

3.- Las actividades incluiran aquellas que sean de refuerzo y otras de ampliacion,
graduando el nivel de dificultad exigido.

4.- Se procurara que las actividades sean diversas, variadas y no repetitivas.

5.- Desde los departamentos se favoreceran las colaboraciones planteando
proyectos interdisciplinares.

6.- Dadas las circunstancias intentaremos que las actividades se puedan resolver
con autonomia y que requieran poca o ninguna ayuda por parte del adulto.

7.- Se presentaran en la web de forma clara, por niveles y, en su caso, por
modalidades y grupos.

8.- En cuanto a aspectos mencionados en la metodologia de la programacion del
Departamento como: uso de la gamificaciéon, actividades en grupo, trabajos
colaborativos,...se podran seguir planteando siempre que las puedan realizar
usando los medios digitales de los que disponemos, sin la necesidad de
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manipulacion de un material comun.

3. INSTRUMENTOS DE EVALUACION

- PRUEBAS ESCRITAS: Se consideraran todas las pruebas evaluables
planteadas, pruebas escritas a través de videoconferencias, cuestionarios online,
formularios,.....

- ACTIVIDADES EN CASA Y CUADERNO: Entre los instrumentos de evaluacion
que se utilizaran para valorar este apartado se incluira la revisién del cuaderno,
que en caso de confinamiento sera a través de fotografias o escaneo de los
mismos, la observacion sobre la realizacion correcta de las actividades
encargadas para ser realizadas fuera del aula, trabajos de investigacion
planteados online...

- EJERCICIOS EN CLASE. PARTICIPACION Y ACTITUD: Entre los
instrumentos de evaluacion que se utilizaran para valorar este apartado se
incluira la observacion sobre la realizacion correcta de las actividades
encargadas para ser realizadas en las sesiones telematicas, en el caso de tener
que hacerlo a través de ensefianza no presencial, asi como exposiciones orales,
ejercicios practicos..., ademas del interés y la adecuada actitud en relacién con
la materia, la participacién activa en las actividades que se planteen, compromiso
con la puntualidad de la entrega.

4. CRITERIOS DE CALIFICACION

Los criterios de calificacion son los recogidos en la Programacién del
Departamento
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