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MARCO LEGAL

La programacion didactica que presentamos a continuacion es un instrumento especifico
de planificacion, desarrollo y evaluacion de la materia Tecnologia. Dicha materia se
considera como materia troncal de opcion de cuarto curso de Educacion Secundaria
Obligatoria en la via de ensefianzas aplicadas y puede elegirse como materia especifica
en la via de ensefianzas académicas. Esta programacion se ha realizado conforme a lo
establecido en la siguiente normativa:

Orden de 14 de julio de 2016, por la que se desarrolla el curriculo
correspondiente a la Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autéonoma de
Andalucia.

Decreto 111/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacion y el
curriculo de la Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de
Andalucia.

Ley Organica 8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora de la calidad educativa.

Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo
basico de la Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato.

Para su desarrollo se han tenido en cuenta los criterios generales establecidos en el
proyecto educativo del centro, asi como las necesidades y caracteristicas del alumnado.

Ha sido elaborada por el departamento de Tecnologia del I.E.S. Cavaleri y aprobada por
el Claustro de Profesorado para el presente curso escolar 2016-2017, no obstante, se
podréd actualizar o modificar, en su caso, tras los procesos de autoevaluacién que se
realicen.
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JUSTIFICACION

Nuestro centro, el IES Cavaleri se encuentra ubicado en la localidad de Mairena del
Aljarafe, municipio de 37500 habitantes, distante 9 Kms de Sevilla capital. Esté situado
en una urbanizacion de comienzos de los afios 80, denominada Cavaleri, que le da
nombre al Centro.

El alumnado del Instituto Cavaleri actualmente procede de la adscripcion de tres centros
de Primaria de Mairena del Aljarafe que son: el C.E.LLP Guadalquivir, el C.E.LP.
Lepanto y desde el curso 2011/2012 del 50% del CEIP Giner de los Rios. Predomina
un alumnado perteneciente al sector social de clase media, con un nivel algo mas
elevado cultural y econdémico en los que proceden de las urbanizaciones de viviendas
unifamiliares, con familias en las que en un gran porcentaje trabajan los dos miembros
de la pareja, con mayoria de profesionales medios y de funcionarios. El alumnado con
desventajas socioecondmicas se encuentra en menor proporcion y procede de familias
con un nivel cultural y econdmico algo inferior, y un ambiente poco propicio a la estima
de los valores culturales. Un pequefio sector estd formado por familias con un cierto
desarraigo social, que a veces da lugar a problemas de absentismo y/o de convivencia.

El nivel cultural y econémico de las familias también se manifiesta en su implicacion
por que sus hijos/as se impliquen en el aprendizaje de idiomas, muy desarrollado en
nuestro centro con el proyecto plurilingiie, y también en el fomento del conocimiento
mediante el acceso a la informacion con las Tecnologias de Informacion y
Comunicacion: mas del 25% de las viviendas en la localidad tienen conexion a Internet
y un porcentaje muy alto del alumnado dispone de un Ordenador Personal, ademas la
mayoria utiliza con caréacter ludico algtn tipo de medio audiovisual-informatico.

En el ambito educativo, en el cuarto curso de la etapa de Educacion Secundaria
Obligatoria, la materia de Tecnologia da coherencia y continuidad a los contenidos
tratados en el primer ciclo, profundizando en la cultura y conocimientos tecnologicos
del alumnado, permitiendo completar los aprendizajes adquiridos y proporcionando un
amplio abanico de horizontes formativos relacionados con la actividad tecnologica.
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METODOLOGIA

Tal y como se recoge en la Orden de 14 de julio de 2016, por la que se desarrolla el
curriculo en la Comunidad Auténoma de Andalucia, en Educacion Secundaria
Obligatoria, La metodologia de trabajo en esta materia debe seguir la misma linea
marcada en el primer ciclo, con el fin de darle continuidad, una metodologia activa y
participativa, que convierta al alumnado en protagonista de su aprendizaje, que utiliza
preferentemente el trabajo por proyectos, en el que el alumnado, partiendo de un
problema o reto, deberd investigar, pensar, disefar, implementar y, en ocasiones,
construir un objeto o sistema técnico que resuelva el problema o reto planteado. Es
recomendable comenzar el trabajo con pequefios retos o practicas para adquirir o
reforzar conocimientos y destrezas de forma progresiva. El andlisis de objetos o
soluciones técnicas y la realizacion de trabajos de investigacion sobre diversos aspectos
significativos de los contenidos, usando las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacioén, son estrategias que deben tener una especial relevancia en este curso. Se
debe favorecer la realizacion de actividades tedrico-practicas que impliquen la
aplicacion directa de los conocimientos y destrezas adquiridos en ésta y otras materias.

De acuerdo con las especificaciones que nos marca la legislacion, se partird de una
metodologia similar a la de cursos anteriores, es decir se utilizara el método de
proyecto-construccion y el método de analisis.

El método de proyecto-construccion consiste en proyectar o disefiar objetos u
operadores tecnoldgicos partiendo de un problema o necesidad que se quiere resolver,
para pasar después a construir lo proyectado y evaluar o verificar posteriormente su
validez. Para ello se sigue un proceso similar al método de resolucion de problemas que
se utiliza en la industria, adaptandolo a las necesidades del proceso de ensefianza
aprendizaje que siguen los alumnos de esta etapa.

Dicho método tiene dos fases diferenciadas, una primera tecnologica, en la que los
alumnos partiendo de la necesidad de resolver un problema, retnen y confeccionan toda
la documentacion precisa para la perfecta definicion del objeto u operador técnico que
se proyecta y para su proceso de construccion. En ella se fijan las condiciones del
problema, se analizan los distintos aspectos o partes del problema, se acopia
informacion analizando las soluciones existentes, se elaboran soluciones, se adopta la
mas idonea (prototipo), se confeccionan los documentos técnicos necesarios para la
construccion del prototipo (memoria, planos, célculos, hojas de proceso y presupuesto)
y se realiza una evaluacién de la actividad.

La segunda fase, técnica, consiste en la manipulacion de materiales con los medios
precisos y disponibles en el aula-taller de Tecnologia para la fabricacion del objeto o
sistema. En ella se procede a la construccion del objeto, con la realizacion de los
procesos de trabajo y aplicacion de técnicas de fabricacion necesarias y al ensayo,
verificacion y evaluacion de lo construido, re disefiando, si fuera preciso, para corregir
los posibles defectos.

Por otro lado, el método de anélisis se basa en el estudio de distintos aspectos de los
objetos y sistemas técnicos, para llegar desde el propio objeto o sistema hasta las
necesidades que satisfacen y los principios cientificos que en ellos subyacen, es decir, se
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realiza un recorrido de aplicacion de distintos saberes, que parte de lo concreto, el
objeto o sistema en si, y llega a lo abstracto, las ideas o principios que lo explican.

Los objetos o sistemas que se analicen deberan pertenecer al entorno tecnologico
cotidiano, potenciando de esta forma el interés inicial, funcionaran con cierta variedad
de principios cientificos y seran perfectamente desmontables y construidos con
materiales diversos.

Entre otros aspectos se contemplaran el analisis historico de por qué nace el objeto o
sistema, el analisis anatomico (forma y dimensiones del conjunto y de cada
componente), el andlisis funcional (funcidon global, funcién de cada elemento y
principios cientificos de funcionamiento), el andlisis técnico (estudio de materiales,
sistemas de fabricacion, etc.), el analisis econdmico (utilizacion, rentabilidad, costes,
amortizacion, etc.) y analisis medioambiental.

La necesaria progresividad en el aprendizaje requiere comenzar por el analisis de
objetos sencillos, pasando a continuacion a objetos mas complejos, finalizando con el
de sistemas técnicos.

Se considera de especial interés el desarrollo de actividades que impliquen
investigacion, analisis de informacion, elaboracion y presentacion publica de trabajos.
Estas estrategias metodoldgicas son idoneas para aplicarlas en los bloques 1, de
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion, 2, sobre Instalaciones en Viviendas,
y bloque 3, de Tecnologia y Sociedad. Para el desarrollo de estos bloques, resulta
interesante consultar paginas web de organizaciones e instituciones andaluzas y
nacionales, como son: la Agencia Andaluza de la Energia, empresas de suministro de
energia y agua, el IADE (Instituto para el Ahorro y la Diversificaciéon Energética),
empresas publicas de diversos sectores, entidades colaboradoras, etc.

Tanto los problemas o retos que se planteen como las actividades que se propongan
deben perteneceral entorno tecnoldgico cotidiano del alumnado, potenciando de esta
forma su interés y motivacion. Se dard prioridad a aquellas actividades que tengan un
marcado cardcter interdisciplinar. Asi mismo, las que se realicen pueden
complementarse organizando visitas, fundamentalmente a lugares del ambito industrial,
facilitando el conocimiento y aprecio del patrimonio cultural, tecnoldgico e industrial de
nuestra comunidad por parte del alumnado.

Para llevar a cabo un enfoque competencial y de acuerdo con el articulo 7 del Decreto
111/2016 por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, utilizaremos una
metodologia de trabajo activa fomentando el aprendizaje por proyectos y centros de
interés y promoviendo habitos de colaboracion y de trabajo en equipo fomentando el
aprendizaje cooperativo. De esta manera, los equipos de alumnos y alumnas elaboraran
una memoria del equipo como documento que incluya, al menos, los documentos
técnicos antes indicados y que permitird una evaluacion del funcionamiento del equipo,
de la realizacion del proyecto, del desarrollo competencial y del grado de cumplimiento
de los criterios asi como permitir hacer un seguimiento del trabajo individual y grupal
de los estudiantes a lo largo del curso y visualizar su evolucion. Esto nos serviria
también a nivel personal a cada profesor-a como analisis del proceso de ensehanza-
aprendizaje llevado en la clase.
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Esta definicion metodologica implica la necesidad de trabajar en un aula-taller de
Tecnologia, que permita flexibilidad en su uso para realizar distintos tipos de
agrupamiento, individual, de pequeiio grupo y de gran grupo, y funciones diversas como
trabajo de andlisis, de construccion, de disefio técnico, operaciones manuales, uso de
medios audiovisuales, etc.
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MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

Se utilizara el material de taller tanto para realizar practicas de electronica como
herramientas para realizar los proyectos propuestos.

Asimismo se cuenta con proyector y carritos de ordenadores portatiles a compartir
ambos talleres de Tecnologia.
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OBJETIVOS

Segun recoge la Orden de 14 de julio de 2016, la materia de Tecnologia de 4° de la
E.S.O. tendra como finalidad el desarrollo de las siguientes capacidades:

1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas
tecnologicos, trabajando de forma ordenada y metddica para estudiar el problema,
recopilar y seleccionar informacion procedente de distintas fuentes, elaborar la
documentacion pertinente, concebir, disefiar, planificar y construir objetos o sistemas
que resuelvan el problema estudiado y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de
vista.

2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el andlisis,
intervencion, disefio, elaboracion y manipulacion de forma segura y precisa de
materiales, objetos, programas y sistemas tecnolégicos.

3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer
sus elementos y las funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y
controlarlos y entender las condiciones fundamentales que han intervenido en su disefio
y construccion.

4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y
alcance utilizando los medios tecnoldgicos, recursos graficos, la simbologia y el
vocabulario adecuados.

5. Adoptar actitudes favorables a la resolucién de problemas técnicos, desarrollando
interés y curiosidad hacia la actividad tecnologica, analizando y valorando criticamente
la investigacion y el desarrollo tecnoldgico y su influencia en la sociedad, en el medio
ambiente, en la salud y en el bienestar personal y colectivo.

6. Conocer el funcionamiento de las nuevas tecnologias de la informacion y la
comunicacion, comprendiendo sus fundamentos y utilizdndolas para el tratamiento de la
informacion (buscar, almacenar, organizar, manipular, recuperar, presentar, publicar y
compartir), asi como para la elaboracion de programas que resuelvan problemas
tecnologicos.

7. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicion de nuevas tecnologias,
incorporandolas al quehacer cotidiano.

8. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo, en la
busqueda de soluciones, en la toma de decisiones y en la ejecucion de las tareas
encomendadas con actitud de respeto, cooperacion, tolerancia y solidaridad.

IES CAVALERI Curso 2017/2018 Departamento de Tecnologia e Pag.
10 /192



COMPETENCIAS CLAVES

La materia de Tecnologia de 4° de la Educacién Secundaria Obligatoria integran en
mayor o menor medida todas las competencias clave. Destaca su contribucion al
desarrollo de la competencia en comunicacion lingiiistica (CCL), incorporando
vocabulario especifico, leyendo, interpretando y redactando informes y documentos
técnicos, y exponiendo en publico los trabajos desarrollados.

La competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT) se
desarrolla mediante el conocimiento y manejo de objetos, procesos, sistemas y entornos
tecnologicos, resolviendo problemas basados en la aplicacion de expresiones
matematicas referidas a principios y fendmenos fisicos y utilizando de forma rigurosa el
lenguaje matematico en aquellas actividades que implican medicion, célculo de
magnitudes, lectura e interpretacion de graficos. Asi mismo, el andlisis de objetos y
sistemas técnicos desde distintos puntos de vista colabora a su adquisicion, permitiendo
conocer como han sido disefiados y construidos los elementos que lo forman y su
funcion en el conjunto, asi como sus normas de uso y conservacion.

Las actividades que implican resolucién de problemas tecnoldgicos proporcionan
habilidades y destrezas que contribuyen al desarrollo de la capacidad de aprender a
aprender (CAA) y favorecen en el alumnado la iniciativa y el espiritu emprendedor
(SIEP). Mediante la busqueda de informacion, el desarrollo de ideas, la planificacion y
ejecucion de un proyecto, la evaluaciéon del mismo y las propuestas de mejora, se
ofrecen muchas oportunidades para el desarrollo de actitudes y valores necesarios para
el aprendizaje y se fomentan cualidades personales como la iniciativa en la toma de
decisiones, el espiritu de superacion, la perseverancia ante las dificultades, la autonomia
y la autocritica. Por otra parte, esta manera de abordar la resolucién de problemas
tecnologicos colabora de forma destacada al desarrollo de las competencias sociales y
civicas (CSC).

Trabajando en equipo el alumnado tendra oportunidad de discutir ideas y
razonamientos, escuchar a los demas y gestionar conflictos adoptando actitudes de
respeto y tolerancia. La materia contribuye al desarrollo de la competencia en
conciencia y expresiones culturales (CEC) cuando pone la mirada en la valoracion del
aspecto estético, la eleccion y tratamiento de materiales en el desarrollo de proyectos
que impliquen el disefio y construcciébn de objetos y en aquellas actividades de
investigacion que permiten conocer el patrimonio cultural andaluz, prestando especial
atencion al patrimonio industrial de nuestra comunidad.

Los contenidos sobre las tecnologias de la informacioén y la comunicaciéon que incorpora
la materia y el uso de éstas para localizar, procesar, elaborar, almacenar, compartir,
publicar y presentar informacién, colaboran de forma destacada al desarrollo de la
competencia digital (CD).

La materia tiene relacion con otras materias del curriculo, especialmente con
Matematicas y Fisica y Quimica, tanto en el uso de destrezas como en la aplicacion de
contenidos que se relacionan entre si para facilitar la comprension del mundo fisico.
También guarda relacion con Geografia e Historia en el tratamiento de contenidos
relacionados con la evolucion y el desarrollo industrial y los cambios sociales que
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conlleva.

Por ultimo, la elaboracion de documentacion de caracter técnico y su posterior
exposicion oral, utilizando un vocabulario especifico, presenta una clara relacion con las
materias linglisticas.
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CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION Y

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

La Orden de 14 de julio de 2016, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a
la Educaciéon Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia,
estructura los contenidos de la materia de Tecnologia de 4° de la Educacién Secundaria
Obligatoria en torno a 6 grandes bloques:

Bloque 1: Tecnologias de la Informacion y de la Comunicacion.
Bloque 2: Instalaciones en viviendas.

Bloque 3: Electronica.

Bloque 4: Control y robotica.

Bloque 5: Neumatica e hidréulica.

Bloque 6: Tecnologia y sociedad.

Si bien los bloques anteriores, igual que los contenidos y criterios de evaluacion se han
enumerado en el mismo orden en el que aparecen recogidos en el Real Decreto
1105/2014, de 26 de diciembre y tal y como especifica la Orden de 14 de julio de 2016,
siguiendo las recomendaciones de dicha Orden hemos preferido optar por una secuencia
temporal diferente a fin de dar contextualizar mas el curriculo a nuestro alumnado, con
la misma idea se dan unas orientaciones sobre posibles practicas y proyectos a realizar
en el Aula-Taller, si bien podrian modificarse a lo largo del curso para mejorar el
proceso de ensenanza-aprendizaje.

UD TITULO Secuencia temporal
UD 1 ELECTRONICA SEPTIEMBRE/ OCTUBRE
UD 2 INSTALACIONES EN VIVIENDAS NOVIEMBRE/ DICIEMBRE
UD 3 CONTROL Y ROBOTICA ENERO/ FEBRERO
UD 4 TECNOLOGé'A(S?v[ %1?\1 %Alg%);]{MACION Y FEBRERG/ MARZO
UD 5 NEUMATICA E HIDRAULICA ABRIL/ MAYO
UD 6 TECNOLOGIA Y SOCIEDAD MAYO/ JUNIO

La numeracion asignada a los criterios de evaluacion se corresponde exactamente con la
establecida en el Real Decreto 1105/2014 donde también aparecen los estandares de
aprendizaje evaluables que a continuaciéon se indican por cada unidad didactica.
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CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE APREDNZAJE

1.- ELECTRONICA

Practicas con circuitos eléctricos.

Electronica analdgica.
Componentes basicos. Simbologia
y analisis de circuitos elementales.
Montaje de circuitos sencillos.
Electronica digital. Aplicacion del
algebra de Boole a problemas
tecnologicos basicos. Funciones
logicas. Puertas logicas. Uso de
simuladores para analizar el
comportamiento de los circuitos
electronicos. Descripcion y
analisis de sistemas electronicos
por bloques: entrada, salida y
proceso. Circuitos integrados
simples.

1. Analizar y describir el funcionamiento y la
aplicacion de un circuito electrénico y sus
componentes elementales. CMCT, CAA.

2. Emplear simuladores que faciliten el disefio y
permitan la practica con la simbologia
normalizada. CMCT, CD, CAA.

3. Experimentar con el montaje de circuitos
electronicos analédgicos y digitales elementales,
describir su funcionamiento y aplicarlos en el
proceso tecnologico. CMCT, CAA, SIEP.

4. Realizar operaciones logicas empleando el
algebra de Boole en la resolucion de problemas
tecnologicos sencillos. CMCT, CD.

5. Resolver mediante puertas 16gicas problemas
tecnologicos sencillos. CMCT, CAA, SIEP.

6. Analizar sistemas automaticos, describir sus
componentes. Explicar su funcionamiento, y
conocer las aplicaciones mas importantes de
estos sistemas. CMCT, CAA, SIEP.

7. Montar circuitos sencillos. CMCT, CAA,
SIEP.

1.1. Describe el funcionamiento de un circuito
electronico formado por componentes
elementales.

1.2. Explica las caracteristicas y funciones de
componentes basicos: resistor, condensador,
diodo y transistor.

2.1. Emplea simuladores para el disefio y analisis
de circuitos analdgicos basicos, empleando
simbologia adecuada.

3.1. Realiza el montaje de circuitos electronicos
basicos disefiados previamente.

4.1. Realiza operaciones l6gicas empleando el
algebra de Boole.

4.2. Relaciona planteamientos l6gicos con
procesos técnicos.

5.1. Resuelve mediante puertas logicas
problemas tecnologicos sencillos.

6.1. Analiza sistemas automaticos, describiendo
sus componentes.

7.1. Monta circuitos sencillos.
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2.-INSTALACIONES EN VIVIENDAS

Proyecto: Alarma electronica para vivienda.

Instalaciones caracteristicas:
instalacion eléctrica, instalacion
agua sanitaria, instalacion de
saneamiento.

Otras instalaciones: calefaccion,
gas, aire acondicionado,
domotica. Normativa, simbologia,
analisis y montaje de
instalaciones basicas. Ahorro
energético en una vivienda.
Arquitectura bioclimatica.

1. Describir los elementos que componen las
distintas instalaciones de una vivienda y las
normas que regulan su disefio y utilizacion.
CMCT, CCL.

2. Realizar disefios sencillos empleando la
simbologia adecuada. CMCT, CAA.

3. Experimentar con el montaje de circuitos
basicos y valorar las condiciones que
contribuyen al ahorro energético. CMCT, SIEP,
CAA, CSC.

4. Evaluar la contribucion de la arquitectura de la
vivienda, sus instalaciones y de los habitos de
consumo al ahorro energético. CAA, CSC, CEC.

1.1. Diferencia las instalaciones tipicas en una
vivienda.

1.2. Interpreta y maneja simbologia de
instalaciones eléctricas, calefaccion, suministro
de agua y saneamiento, aire acondicionado y gas.
2.1. Disefia con ayuda de software instalaciones
para una vivienda tipo con criterios de eficiencia
energética.

3.1. Realiza montajes sencillos y experimenta y
analiza su funcionamiento.

4.1. Propone medidas de reduccion del consumo
energético de una vivienda.
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3.-CONTROL Y ROBOTICA

Proyecto: Robot autonomo o sistema automatizado.

Sistemas automaticos,
componentes caracteristicos de
dispositivos de control. Sensores
digitales y

analdgicos basicos. Actuadores.
Disefio y construccion de robots.

Grados de libertad. Caracteristicas

técnicas.

El ordenador como elemento de
programacion y control.
Lenguajes basicos de
programacion. Arquitectura y
caracteristicas basicas de
plataformas de hardware de
control, ventajas del hardware
libre sobre el privativo.
Aplicacion de tarjetas
controladoras o plataformas de
hardware de control en la
experimentacion con prototipos
disenados. Disefio e impresion
3D. Cultura MAKER.

1. Analizar sistemas automaticos y robdticos,
describir sus componentes. Explicar su
funcionamiento. CMCT, CAA, CLL.

2. Montar automatismos sencillos. Disefar,
proyectar y construir el prototipo de un robot o
sistema de control que resuelva un problema
tecnologico, cumpliendo con unas condiciones
iniciales. CMCT, SIEP, CAA, CSC.

3. Desarrollar un programa para controlar un
sistema automatico o un robot y su
funcionamiento de forma autonoma. CMCT, CD,
SIEP.

4. Manejar programas de disefio asistido por
ordenador de productos y adquirir las
habilidades y los conocimientos basicos para
manejar el software que controla una impresora
3D. CMCT, CD, CAA, SIEP.

5. Conocer el funcionamiento de una impresora
3D y disefar e imprimir piezas necesarias en el
desarrollo de un proyecto tecnologico. CMCT,
CD, CAA, SIEP.

6. Valorar la importancia que tiene para la
difusion del conocimiento tecnoldgico la cultura
libre y colaborativa. CEC

1.1. Analiza el funcionamiento de automatismos
en diferentes dispositivos técnicos habituales,
diferenciando entre lazo abierto y cerrado.

2.1. Representa y monta automatismos sencillos.
3.1. Desarrolla un programa para controlar un
sistema automatico o un robot que funcione de
forma autébnoma en funcion de la realimentacion
que recibe del entorno.
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4.-TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y COMUNICACION.

Proyecto: Programacion de un robot.

Elementos y dispositivos de
comunicacion aldmbrica e
inalambrica: telefonia movil y
comunicacion via satélite.

Descripcion y principios técnicos.

Tipologia de redes. Conexiones a
Internet. Publicacion e
intercambio de informacion en
medios digitales. Conceptos
basicos e introduccion a los
lenguajes de programacion.
Programa fuente y programa
ejecutable, compilacion y
ejecucion de un programa,
algoritmos, diagrama de flujo y
simbologia. Programas
estructurados: constantes,
variables, estructuras basicas de
control, funciones, etc. Uso de
ordenadores y otros sistemas de
intercambio de informacion. Uso
racional de servicios de Internet:
control y proteccion de datos.
Internet de las cosas (IoT).

1. Analizar los elementos y sistemas que
configuran la comunicacion alambrica e
inalambrica. CMCT, CAA.

2. Acceder a servicios de intercambio y
publicacion de informacion digital con criterios
de seguridad y uso responsable. Conocer los
principios basicos del funcionamiento de
Internet. CMCT, CD, SIEP, CAA, CSC.

3. Elaborar sencillos programas informaticos.
CMCT, CD, CAA, SIEP.

4. Utilizar equipos informaticos. CD, CAA.

5. Conocer las partes basicas del funcionamiento
de las plataformas de objetos conectados a
Internet, valorando su impacto social. CMCT,
CD, CSC.

1.1. Describe los elementos y sistemas
fundamentales que se utilizan en la
comunicacion aldmbrica e inalambrica.

1.2. Describe las formas de conexion en la
comunicacion entre dispositivos digitales.

2.1. Localiza, intercambia y publica informacion
a través de Internet empleando servicios de
localizacidon, comunicacion intergrupal y
gestores de transmision de sonido, imagen y
datos.

2.2. Conoce las medidas de seguridad aplicables
a cada situacion de riesgo.

3.1. Desarrolla un sencillo programa informatico
para resolver problemas utilizando un lenguaje
de programacion.

4.1. Utiliza el ordenador como herramienta de
adquisicion e interpretacion de datos, y como
realimentacion de otros procesos con los datos
obtenidos.

IES CAVALERI

Curso 2017/2018 Departamento de Tecnologia @ Pag.

17 /192




5.-NEUMATICA E HIDRAULICA

Proyecto: Sistema neumatico o hidraulico.

Analisis de sistemas hidraulicos y
neumaticos. Componentes.
Simbologia. Principios fisicos de
funcionamiento. Montajes
sencillos. Uso de simuladores en
el disefio de circuitos basicos.
Aplicacion en sistemas
industriales.

1. Conocer las principales aplicaciones de las
tecnologias hidraulica y neumatica. CMCT,
CEC.

2. Identificar y describir las caracteristicas y
funcionamiento de este tipo de sistemas.
Principios de funcionamiento, componentes y
utilizacion segura en el manejo de circuitos
neumaticos e hidraulicos. CMCT, CAA, CSC,
CCL.

3. Conocer y manejar con soltura la simbologia
necesaria para representar circuitos. CMCT,
CAA, CCL.

4. Experimentar con dispositivos neumaticos e
hidraulicos y/o simuladores informaticos.
CMCT, CD, CAA, SIEP.

5. Disenar sistemas capaces de resolver un
problema cotidiano utilizando energia hidraulica
o neumatica. CMCT, CAA, SIEP.

1.1. Describe las principales aplicaciones de las
tecnologias hidraulica y neumatica.

2.1. Identifica y describe las caracteristicas y
funcionamiento de este tipo de sistemas.

3.1. Emplea la simbologia y nomenclatura para
representar circuitos cuya finalidad es la de
resolver un problema tecnologico.

4.1. Realiza montajes de circuitos sencillos
neumaticos e hidraulicos bien con componentes
reales o mediante simulacion.

6.-TECNOLOGIA Y SOCIEDAD

Proyecto: Flecha del tiempo.

Conocer la evolucion tecnologica
a lo largo de la historia. Analizar
objetos técnicos y tecnoldgicos
mediante el andlisis de objetos.
Valorar la repercusion de la
tecnologia en el dia a dia.
Desarrollo sostenible y
obsolescencia programada.

1. Conocer la evolucion tecnolégica a lo largo de
la historia. CMCT, CAA, CEC, CLL.

2. Analizar objetos técnicos y tecnologicos
mediante el analisis de objetos. CMCT, CAA,
CD, CLL.

3. Valorar la repercusion de la tecnologia en el
dia a dia. Adquirir habitos que potencien el
desarrollo sostenible. CSC, CEC.

1.1. Identifica los cambios tecnologicos mas
importantes que se han producido a lo largo de la
historia de la humanidad.

2.1. Analiza objetos técnicos y su relacion con el
entorno, interpretando su funcion histérica y la
evolucion tecnologica.

3.1. Elabora juicios de valor frente al desarrollo
tecnolodgico a partir del anélisis de objetos,
relacionado inventos y descubrimientos con el
contexto en el que se desarrollan.

3.2. Interpreta las modificaciones tecnologicas,
econdmicas y sociales en cada periodo historico
ayudandote de documentacion escrita y digital.
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EVALUACION

Como especifica la Orden de 14 de julio de 2016, la evaluacion del alumnado tendra como referente
fundamental las competencias clave y los objetivos de la Educacion Secundaria Obligatoria, asi
como los criterios de evaluacion y los estandares de aprendizaje evaluables. Todos estos elementos
han sido ya recogidos en el presente documento por lo que ahora especificamos los intrumentos de
evaluacion asi como los criterios de calificacion del alumnado.

Considerando como referente dicha legislaciéon y teniendo en cuenta los criterios generales
establecidos en el proyecto educativo del centro, asi como las necesidades y caracteristicas de
nuestro alumnado, utilizaremos los siguientes instrumentos de evaluacion: observacion sistematica
del profesor, actividades de clase, trabajos y proyectos realizados en su equipo de clase, controles,
cuestionarios y examenes individuales que realicen, el cuaderno individual y el cuaderno o portfolio
del equipo. Con estos instrumentos de evaluacion obtendremos una calificacion final que valore
tanto la actitud del alumno o alumna como los procedimientos y contenidos que va adquiriendo a lo
largo del curso de la siguiente manera:

1.- Pruebas escritas:

- Examenes individuales.
- Cuestionarios, controles y tests que realicen individualmente.

50% de la nota de cada evaluacion

2.- Procedimientos:

- Observacion sistematica del profesor del dia a dia del alumno a la hora de trabajar en su
equipo para realizar el proyecto.
- Autoevaluacion de cada uno de los miembros de los equipos realizada por ellos mismos.

30% de la nota de cada evaluacion

3.- Actitud:
- Observacion sistematica del profesor del dia a dia del alumno referente a si cuida el aula de
ordenadores de manera adecuada, las tareas que realiza en clase con el ordenador, la asistencia y la

puntualidad.

20% de la nota de cada evaluacion
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SEGUIMIENTO DE LA PROGRAMACION

La presente programacion sera objeto de debate y analisis al menos una vez al trimestre en las
reuniones del departamento y en debate con el alumnado para que valoren la misma, los recursos
utilizados, la capacitacion del profesor-a,... todo ello buscando una cada vez mejor adecuacion de la
programacion al centro y su alumnado.
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MARCO LEGAL

La programacion didactica que presentamos a continuacion es un instrumento especifico de
planificacion, desarrollo y evaluacion de la materia Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion para el 4° curso de Educacion Secundaria Obligatoria, adaptado a lo establecido en la

siguiente normativa:

e Orden de 14 de julio de 2016, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la Edu-

cacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autonoma de Andalucia.
e ey Orgénica 8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora de la calidad educativa.

e Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo basico de

la Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato.

Para su desarrollo se han tenido en cuenta los criterios generales establecidos en el proyecto

educativo del centro, asi como las necesidades y caracteristicas del alumnado.

Ha sido elaborada por el departamento de Tecnologia del LE.S. Cavaleri y aprobada por el Claustro
de Profesorado para el presente curso escolar 2017-2018, no obstante, se podrd actualizar o

modificar, en su caso, tras los procesos de autoevaluacion que se realicen.

JUSTIFICACION

Nuestro centro, el IES Cavaleri se encuentra ubicado en la localidad de Mairena del Aljarafe,
municipio de 37500 habitantes, distante 9 Kms de Sevilla capital. Esta situado en una urbanizacion

de comienzos de los afios 80, denominada Cavaleri, que le da nombre al Centro.

El alumnado del Instituto Cavaleri actualmente procede de la adscripcion de tres centros de

Primaria de Mairena del Aljarafe que son: el C.E.I.P Guadalquivir, el C.E.L.LP. Lepanto y desde el
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curso 2011/2012 del 50% del CEIP Giner de los Rios. Predomina un alumnado perteneciente al
sector social de clase media, con un nivel algo mas elevado cultural y econdomico en los que
proceden de las urbanizaciones de viviendas unifamiliares, con familias en las que en un gran
porcentaje trabajan los dos miembros de la pareja, con mayoria de profesionales medios y de
funcionarios. El alumnado con desventajas socioecondémicas se encuentra en menor proporcion y
procede de familias con un nivel cultural y econémico algo inferior, y un ambiente poco propicio a
la estima de los valores culturales. Un pequefio sector estd formado por familias con un cierto

desarraigo social, que a veces da lugar a problemas de absentismo y/o de convivencia.

El nivel cultural y econémico de las familias también se manifiesta en su implicacion porque sus
hijos/as se impliquen en el aprendizaje de idiomas, muy desarrollado en nuestro centro con el
proyecto plurilingiie, y también en el fomento del conocimiento mediante el acceso a la informacion
con las Tecnologias de Informaciéon y Comunicacion: mas del 25% de las viviendas en la localidad
tienen conexioén a Internet y un porcentaje muy alto del alumnado dispone de un Ordenador
Personal, ademas la mayoria utiliza con cardcter ludico algin tipo de medio audiovisual-

informatico.

En el ambito educativo, dentro de la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria, el alumnado
debera adquirir una preparacion basica en el campo de las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion. De manera autdbnoma y segura, los estudiantes deben poder aplicar una combinacion
de conocimientos, capacidades, destrezas y actitudes en el uso de herramientas informaticas y de

comunicaciones que les permitan ser competentes en multiples contextos de un entorno digital.

METODOLOGIA

Tal y como se recoge en la Orden de 14 de julio de 2016, por la que se desarrolla el curriculo en la
Comunidad Auténoma de Andalucia, en Educacion Secundaria Obligatoria, la metodologia debe
centrarse en el uso basico de las tecnologias de la informacion y comunicacion, en desarrollar la

competencia digital y, de manera integrada, contribuir al resto de competencias clave.

En concreto, dentro de la materia de Tecnologias de Informacion y Comunicacion, se promovera
que los alumnos y las alumnas sean capaces de expresarse correctamente de forma oral, presentando
en publico sus creaciones y propuestas, comunicarse con sus compaferos de manera respetuosa y
cordial, redactar documentacion y consolidar el habito de la lectura; profundizar en la resolucion de
problemas matematicos, cientificos y tecnoldgicos mediante el uso de aplicaciones informaticas;

aprender a aprender en un ambito de conocimiento en continuo proceso de cambio que fomenta el
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desarrollo de estrategias de meta-aprendizaje; trabajar individualmente y en equipo de manera
autébnoma, construyendo y compartiendo el conocimiento, llegando a acuerdos sobre las
responsabilidades propias y las de sus compaiieros; tomar decisiones, planificar, organizar el trabajo
y evaluar los resultados; crear contenido digital, entendiendo las posibilidades que ofrece como una

forma de expresion personal y cultural, y de usarlo de forma segura y responsable.

Para llevar a cabo un enfoque competencial, utilizaremos una metodologia de trabajo cooperativo.
El gran potencial educativo que tiene la tecnologia se atina con el aprendizaje al observar como un
grupo de estudiantes puede, utilizando esta tecnologias, realizar producciones que de manera
individual no llegarian a poder hacer. El alumnado realizara proyectos cooperativos en un marco de
trabajo digital, que se encuadren en los bloques de contenidos de la materia, y que tengan como
objetivo la creacion y publicacion de contenidos digitales. En la medida de lo posible, los proyectos
deben desarrollarse en base a los intereses del alumnado, promoviéndose la inclusion de tematicas

multidisciplinares, de aplicacion a otras materias y de los elementos transversales del curriculo.

Los equipos de alumnos y alumnas elaboraran una memoria del equipo como documento que
incluya el objetivo del proyecto, una descripcion del producto final a obtener, un plan de accion con
las tareas necesarias, las fuentes de informacion a consultar, los recursos y los criterios de
evaluacion del mismo. Cada alumno o alumna se hara responsable de realizar una parte del proyecto
dentro de su equipo, hacer un seguimiento del desarrollo de las otras partes y trabajar en la
integracion de las partes en el producto final. Dicho documento permitira una evaluacion del
funcionamiento del equipo, de la realizacion del proyecto, del desarrollo competencial y del grado
de cumplimiento de los criterios; que permita hacer un seguimiento del trabajo individual y grupal
de los estudiantes a lo largo del curso y visualizar su evolucion. Esto nos serviria también a nivel
personal a cada profesor-a como analisis del proceso de ensefnanza-aprendizaje llevado en la clase.
De manera Individual, cada miembro del grupo, debera contestar al menos a un cuestionario final

sobre el trabajo realizado en su equipo, los contenidos desarrollados y el aprendizaje adquirido.

Por ultimo, los entornos de aprendizaje online dinamizan el proceso de ensefianza-aprendizaje,
facilitando tres aspectos clave: la interaccion con el alumnado, la atencién personalizada y la
evaluacion. Con el objetivo de orientar el proceso, ajustarse al nivel competencial inicial del
alumnado y respetar los distintos ritmos de aprendizaje, se promoverd, siempre que sea posible, la
utilizacion de algin entorno de aprendizaje online que incluya formularios para permitir la

autoevaluacion y coevaluacion del aprendizaje por parte de alumnos y alumnas.

El fomento de una cierta gamificaciéon de la asignatura, especialmente en la valoracion que los
propios compafieros y compaferas hagan del trabajo que vayan realizando servird también como fin
a la asignatura asi como para que sean conscientes no solo de lo que van aprendiendo sino también

de como lo van aprendiendo y como van actuando en su equipo de trabajo.
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MATERIALES y RECURSOS DIDACTICOS

Para la correcta imparticion de esta materia se requiere una dotacion adecuada de ordenadores
funcionales en el aula de informatica. Estos deberan permitir al alumnado tener acceso a internet,
poder utilizar aplicaciones y software especifico requerido por la asignatura y poder establecer un
mecanismo de comunicacion entre ellos y ellas. El nimero de ordenadores debera ser suficiente

para que cada estudiante pueda trabajar de manera auténoma con uno de ellos.

Otro elemento muy conveniente es el uso de un proyector adecuado, también con acceso a internet,
para que el profesor-a pueda realizar explicaciones al grupo clase mostrando la pantalla del

ordenador con la misma configuracion que estos tienen a titulo individual.

Se considera necesario indicar que la presente programacion requiere del los elementos aqui
indicados por lo que una insuficiencia en los mismos seria causa de introducir cuantos cambios sean

imprescindibles en la misma, siempre acordados en reuniones del propio departamento.

OBJETIVOS

Segun recoge la Orden de 14 de julio de 2016, la materia de Tecnologias de la Comunicacion y la

Informacioén de 4° de la E.S.O. tendra como finalidad el desarrollo de las siguientes capacidades:

1. Utilizar ordenadores y dispositivos digitales en red, conociendo su estructura hardware,
componentes y funcionamiento, realizando tareas bdasicas de configuracion de los sistemas
operativos, gestionando el software de aplicacion y resolviendo problemas sencillos derivados de su

uso.

2. Utilizar aplicaciones informdticas de escritorio para crear, organizar, almacenar, manipular y
recuperar contenidos digitales en forma de documentos, presentaciones, hojas de calculo, bases de

datos, imagenes, audio y video.
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3. Seleccionar, usar y combinar aplicaciones informaticas para crear contenidos digitales que
cumplan unos determinados objetivos, entre los que se incluyan la recogida, el analisis, la

evaluacion y presentacion de datos e informacion.

4. Comprender el funcionamiento de Internet, conocer sus multiples servicios, entre ellos la world
wide web o el correo electronico, y las oportunidades que ofrece a nivel de comunicacion y

colaboracion.

5. Usar Internet de forma segura, responsable y respetuosa, sin difundir informacion privada,
conociendo los protocolos de actuacion a seguir en caso de tener problemas debidos a contactos,

conductas o contenidos inapropiados.

6. Emplear las tecnologias de busqueda en Internet de forma efectiva, apreciando como se

seleccionan y organizan los resultados y evaluando de forma critica los recursos obtenidos.

7. Utilizar una herramienta de publicacion para elaborar y compartir contenidos web, aplicando
criterios de usabilidad y accesibilidad, fomentando héabitos adecuados en el uso de las redes

sociales.

8. Comprender la importancia de mantener la informacion segura, conociendo los riesgos
existentes, y aplicar medidas de seguridad activa y pasiva en la proteccion de datos y en el

intercambio de informacion.

9. Comprender qué es un algoritmo, como son implementados en forma de programa y cémo se

almacenan y ejecutan sus instrucciones.

10. Desarrollar y depurar aplicaciones informaticas sencillas, utilizando estructuras de control, tipos

de datos y flujos de entrada y salida en entornos de desarrollo integrados.

COMPETENCIAS CLAVE

La materia de Tecnologias de la Informacién y Comunicacion desarrolla en el alumnado en
Educacion Secundaria Obligatoria principalmente la competencia digital (CD). La competencia
digital queda definida en el marco europeo de referencia DigComp, en donde se establecen sus
cinco ambitos de desempeno: las areas de informacion, comunicacion, creacion de contenido,
seguridad y resolucion de problemas. Por tanto pretendemos desarrollar en nuestros estudiantes

habilidades que les permitan navegar, buscar y analizar informaciéon en la web, comparando
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diferentes fuentes, y gestionar y almacenar archivos; usar aplicaciones de correo electronico,
mensajeria, calendarios, redes sociales, blogs y otras herramientas digitales para comunicarse,
compartir, conectar y colaborar de forma responsable, respetuosa y segura; crear y editar
documentos, hojas de calculo, presentaciones, bases de datos, imagenes y contenido multimedia,
conociendo los derechos de propiedad intelectual y las licencias de uso; emplear técnicas de
proteccion personal, proteccion de datos, proteccion de identidad digital y proteccion de equipos;
resolver problemas a través de herramientas digitales, de forma auténoma y creativa, seleccionando

la herramienta digital apropiada al proposito.

El carécter integrador de la competencia digital, permite desarrollar el resto de competencias clave
de una manera adecuada. De esta forma, la materia de Tecnologias de la Informacion y
Comunicacién contribuye a la competencia en comunicacion lingiiistica (CCL) al emplearse
herramientas de comunicacion electronica; la competencia matematica y las competencias basicas
en ciencia y tecnologia (CMCT), integrando conocimientos matematicos, cientificos y tecnologicos
en contenidos digitales; la competencia de aprender a aprender analizando informaciéon digital y
ajustando los propios procesos de aprendizaje a los tiempos y a las demandas de las tareas y
actividades; las competencias sociales y civicas (CSC) interactuando en comunidades y redes y al
fomentarse el trabajo en equipo cooperativo; el sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor,
desarrollando la habilidad para transformar ideas y la competencia en conciencia y expresiones

culturales (CEC), desarrollando la capacidad estética y creadora.

CONTENIDOS y SECUENCIACION

La Orden de 14 de julio de 2016, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la
Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autonoma de Andalucia, estructura los
contenidos de la Materia de Tecnologias de Informacion y Comunicaciéon en torno a 6 grandes

bloques:

Bloque I. Etica y estética en la interaccion en red.

Bloque II. Ordenadores, sistemas operativos y redes.

Bloque III. Organizacion, disefio y produccion de informacion digital.
Bloque IV. Seguridad informatica.

Bloque V. Publicacion y difusion de contenidos.

Bloque VI. Internet, redes sociales, hiperconexion.
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Para el desarrollo de los seis bloques anteriormente indicados se ha realizado una secuenciacion de

los mismos en 5 unidades didacticas que se secuenciaran a lo largo del curso de la siguiente manera:

U.D. |TITULO Temporizacion

1 ARQUITECTURA DE ORDENADORES SEPTIEMBRE/OCTUBRE
2 PRODUCCION DE INFORMACION DIGITAL NOVIEMBRE/DICIEMBRE
3 REDES INFORMATICAS ENERO/FEBRERO

4 SEGURIDADINFORMATICA MARZO/ABRIL

5 INTERNET y la WEB 2.0 MAYO/JUNIO

U.D.1 ARQUITECTURA DE ORDENADORES.

Trabajando con una WebQuest creada a tal efecto, los estudiantes en sus equipos cooperativos
deberan realizar una serie de ejercicios y actividades para confeccionar un presupuesto completo de

un ordenador personal.

Contenidos:

1.- Hardware y Software.

2.- Sistema Binario.

3.-Arquitectura de Neumann

4.- Unidad Central de Proceso y buses.
5.- Ley de Moore.

6.- Dispositivos de almacenamiento.
7.- Periféricos

8.- Sistemas operativos.

9.- Configuracién de S.O.

10.- Software de aplicacion.

Criterios de evaluacion:
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II-1. Utilizar y configurar equipos informaticos identificando los elementos que los configuran y su
funcién en el conjunto. CD, CMCT, CCL.

II-2. Gestionar la instalacion y eliminacion de software de propoésito general. CD, CMCT.

II-4. Conocer la arquitectura de un ordenador, identificando sus componentes basicos y
describiendo sus caracteristicas. CD, CMC.

II-5. Analizar los elementos y sistemas que configuran la comunicacion alambrica e inalambrica.
CD,CMCT, CSC.

U.D.2 PRODUCCION DE INFORMACION DIGITAL.

Trabajando en una plataforma colaborativa se solicitard a cada equipo cooperativo de estudiantes
que realicen un pequefio libro contando una historia o un comic en formato digital y audiodescrito.
Para ello, previamente, deberan formarse en el uso de diversas herramientas ofimaticas a través de

diversas herramientas como Padlet.
Contenidos

1.- Aplicaciones informadticas de escritorio: paquete LibreOffice.
2.- Plataformas de trabajo colaborativo: ofimaticas.

3.- Tipos de formatos y herramientas de conversion.

4.- Programas de tratamiento de imagenes.

6.- Programas de tratamiento de audio.

7.- Ley de la Propiedad Intelectual: licencias
Criterios de evaluacion

I-2. Acceder a servicios de intercambio y publicacion de informacidon digital con criterios de
seguridad y uso responsable. CD, CSC, CAA.

I-3. Reconocer y comprender los derechos de los materiales alojados en la web. CD, SIEP, CSC.
III-1. Utilizar aplicaciones informaticas de escritorio para la produccion de documentos. CD, CCL,
CMCT.

V-1. Utilizar diversos dispositivos de intercambio de informacidén conociendo las caracteristicas y la
comunicacion o conexion entre ellos. CD,CCL, CSC.

V-2. Elaborar y publicar contenidos en la web integrando informacion textual y grafica. CD, CMCT,
CCL.

VI-1. Desarrollar habitos en el uso de herramientas que permitan la accesibilidad a las producciones

desde diversos dispositivos moviles. CD, CSC.
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VI-3. Publicar y relacionar mediante hiperenlaces informacién en canales de contenidos

multimedia, imagen, audio y video. CD, SIEP, CEC.

U.D.3 REDES INFORMATICAS.

Los estudiantes deberan aprender y montar una red local entre ellos. Para facilitar el trabajo, cada
estudiante disefiard una red LAN para todos los miembros de su equipo de trabajo cooperativo e
implementaran una de ellas. Ademas debera realizar un manual en formato digital con los pasos que

han tenido que realizar.
Contenidos:

1.- Redes de ordenadores e Internet.
2.- Arquitectura TCP/IP.

3.- Modelo OSI: Niveles.

4.- Modelo cliente/servidor: DNS.
5.- Servicios de la web.

6.- Configuracion del PC en red.

7.- Monitorizacion y resolucion de incidencias.
Criterios de evaluacion

I-2. Acceder a servicios de intercambio y publicacion de informacidon digital con criterios de
seguridad y uso responsable. CD, CSC, CAA.

II-1. Utilizar y configurar equipos informaticos identificando los elementos que los configuran y su
funcion en el conjunto.

II- 2. Gestionar la instalacion y eliminacion de software de proposito general. CD, CMCT.

II-3. Utilizar software de comunicacion entre equipos y sistemas. CD, CCL, CSC.

II-5. Analizar los elementos y sistemas que configuran la comunicacion alambrica e inalambrica.
CD, CMCT, CSC.

ITI-1. Utilizar aplicaciones informaticas de escritorio para la produccion de documentos. CD, CCL,
CMCT.

III-2. Elaborar contenidos de imagen, audio y video y desarrollar capacidades para integrarlos en
diversas producciones. CD, CCL, CEC.

V-1. Utilizar diversos dispositivos de intercambio de informacidén conociendo las caracteristicas y la
comunicacion o conexion entre ellos. CD,CCL, CSC.

V-2. Elaborar y publicar contenidos en la web integrando informacion textual y grafica. CD, CMCT,
CCL.
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VI-1. Desarrollar habitos en el uso de herramientas que permitan la accesibilidad a las producciones
desde diversos dispositivos moviles. CD, CSC.

VI-3. Publicar y relacionar mediante hiperenlaces informacién en canales de contenidos
multimedia, imagen, audio y video. CD, SIEP, CEC.

VI-4. Conocer el funcionamiento de Internet, identificando sus principales componentes y los

protocolos de comunicaciéon empleados. CMCT, CD, CAA.

U.D.4 SEGURIDAD INFORMATICA.

Los estudiantes deberan aprender los riesgos y peligros que puede tener internet para que, en
equipos cooperativos, disefien presentaciones y videos a modo de campafias publicitarias que traten
dichos contenidos, especialmente los relacionados con la Seguridad activa, herramientas

antimalware y antivirus, Ciberseguridad, Redes sociales, ciberacoso,...

Contenidos:

1.- Principios de la seguridad informatica. Seguridad activa y pasiva.
2.- Seguridad fisica y logica. Seguridad de contrasefias.

3.- Actualizacion de sistemas operativos y aplicaciones.

4.- Cortafuegos.

5.- Software malicioso, herramientas antimalware y antivirus: proteccion y desinfeccion. Copias de
seguridad.

6.- Servicios de administracion electronica y comercio electronico.
7.- Seguridad en redes inalambricas. Ciberseguridad.

8.- Criptografia y Certificados digitales.

9.- Bases de datos y la Agencia Espafola de Proteccion de Datos.
10.- Redes sociales: evolucion, caracteristicas y tipos.

11.- Seguridad en redes sociales, acoso y convivencia en la red.

Criterios de evaluacion

I-1. Adoptar conductas y habitos que permitan la proteccion del individuo en su interaccion en la
red. CD, CSC.

I-2. Acceder a servicios de intercambio y publicacion de informacidon digital con criterios de
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seguridad y uso responsable. CD, CSC, CAA.

III-1. Utilizar aplicaciones informaticas de escritorio para la produccion de documentos. CD, CCL,
CMCT.

II1-2. Elaborar contenidos de imagen, audio y video y desarrollar capacidades para integrarlos en
diversas producciones. CD, CCL, CEC.

IV-1. Adoptar conductas de seguridad activa y pasiva en la proteccion de datos y en el intercambio
de informacién. CD, CSC.

IV-2. Conocer los principios de seguridad en Internet, identificando amenazas y riesgos de
ciberseguridad. CMCT, CD, CSC.

V-1. Utilizar diversos dispositivos de intercambio de informacidén conociendo las caracteristicas y la
comunicacion o conexion entre ellos. CD,CCL, CSC.

VI-2. Emplear el sentido critico y desarrollar habitos adecuados en el uso e intercambio de la

informacion a través de redes sociales y plataformas. CD, CSC.

U.D.5 INTERNET Y LA WEB 2.0.

Los estudiantes deberan realizar una web o blog donde, a modo de consolidacion de todos los
contenidos tratados en el curso, deberan ir incorporando las diferentes tareas y contenidos que se

han tratado a lo largo del curso.

Contenidos:

1.- Vision historica de Internet y su influencia en la Sociedad.

2.- Web 2.0: Servicios, caracteristicas, tecnologias, licencias y ejemplos.

3.- Diseo y desarrollo de paginas web: Lenguaje de marcas de hipertexto (HTML).
4.- Estructura de una pagina web: etiquetas y atributos HTML.

5.- Hoja de estilo en cascada (CSS)

6.- Insercion de elementos multimedias y graficos en la web.

7.- Creacion de Formularios en la web.

8.- Accesibilidad y usabilidad (estandares).

9.- Herramientas de disefio web.

10.- Elaboracion y difusion de contenidos web: imagenes, audio, videos,...

11.- Sindicacion de contenidos y alojamiento web.

Criterios de evaluacion
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I-1. Adoptar conductas y héabitos que permitan la proteccion del individuo en su interaccion en la
red. CD, CSC.

[-2. Acceder a servicios de intercambio y publicacion de informacion digital con criterios de
seguridad y uso responsable. CD, CSC, CAA.

I- 3. Reconocer y comprender los derechos de los materiales alojados en la web. CD, SIEP, CSC.
III-1. Utilizar aplicaciones informaticas de escritorio para la produccion de documentos. CD, CCL,
CMCT.

III-2. Elaborar contenidos de imagen, audio y video y desarrollar capacidades para integrarlos en
diversas producciones. CD, CCL, CEC.

V-1. Utilizar diversos dispositivos de intercambio de informacidén conociendo las caracteristicas y la
comunicacion o conexion entre ellos. CD,CCL, CSC.

V-2. Elaborar y publicar contenidos en la web integrando informacion textual, numérica, sonora y
grafica. CD, CMCT, CCL.

V-3. Conocer los estandares de publicaciéon y emplearlos en la produccion de paginas web y
herramientas TIC de caracter social. CD, CSC.

VI-1. Desarrollar habitos en el uso de herramientas que permitan la accesibilidad a las producciones
desde diversos dispositivos moviles. CD, CSC.

VI-2. Emplear el sentido critico y desarrollar habitos adecuados en el uso e intercambio de la
informacion a través de redes sociales y plataformas. CD, CSC.

VI-3. Publicar y relacionar mediante hiperenlaces informacién en canales de contenidos

multimedia, presentaciones, imagen, audio y video. CD, SIEP, CEC.

CONTENIDOS TRANSVERSALES

La ensenanza en los valores de una sociedad democratica, libre, tolerante, plural, etc., continia
siendo una de las finalidades prioritarias de la educacion, incluso en la postobligatoria. De hecho,
los valores civicos y éticos (educacion del consumidor, educacion ambiental, educacién para la
salud, educacion para la paz...) se integran transversalmente en todos los aspectos del curriculo vy,
por supuesto, en los de esta materia.

Los temas transversales se consideran contenidos educativos valiosos que responden a un proyecto
valido de sociedad y de educacion y que, por consiguiente, estan plenamente justificados dentro del
marco social en el que ha de desarrollarse toda educacion. Son aspectos de especial relevancia para
el desarrollo de la sociedad en relacion con el consumo, la igualdad, la paz, el medio ambiente, la
salud, el ocio, etc. Por ello forman parte del curriculum de manera flexible y abierta.

Partimos del convencimiento de que los temas transversales deben impregnar la actividad docente y
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estar presentes en el aula de forma permanente, ya que se refieren a problemas y preocupaciones
fundamentales de la sociedad.

La manera en que se entienden todos ellos queda reflejada en los objetivos especificados a
continuacion. Sin menoscabo de que puedan tratarse otros en algin momento del curso si surge la
conveniencia o necesidad.

En el disefio de la presente programacion estan presentes, sin menoscabo que alguno maés pueda
tratarse en funcion de la demanda de los estudiantes, alguna noticia relevante,... los siguientes temas

transversales:

Educacion para la convivencia

Persigue y concreta una parte importante de los objetivos de educacion moral y civica presentes en
todo el curriculo como son el fortalecimiento del respeto de los derechos humanos y de las
libertades fundamentales y los valores que preparan al alumnado para asumir una vida responsable
en una sociedad libre y democratica. Se pretende educar para la convivencia en el pluralismo
mediante un esfuerzo formativo en dos direcciones:

* El respeto a la autonomia de los demas.

* El didlogo como forma de solucionar las diferencias.

» Valorar los principios en que se basan tanto la Constitucion espafiola como el Estatuto de
Autonomia de Andalucia como acuerdo tacito para la convivencia, especialmente con respecto a la

inmigracion e interculturalidad.

Educacion para la salud

Parte de un concepto integral de la salud como bienestar fisico y mental, individual, social y
medioambiental. Plantea principalmente el siguiente objetivo:

* Desarrollar habitos de higiene laboral, prevencion de enfermedades cronicas,... etc, especialmente
se tendra cuidado en una postura correcta frente al ordenador y en un tamafio de pantalla y de letra

adecuado.

Educacion para la paz
No puede disociarse de la educacion para la comprension internacional, la tolerancia, el desarme, la
no violencia, el desarrollo y la cooperacion. Persigue estos objetivos practicos:

* Entrenarse para la solucion dialogada de conflictos en el ambito escolar.

Educacion del consumidor

Plantea, entre otros, estos objetivos:

* Adquirir esquemas de decision que consideren todas las alternativas y los efectos individuales,
sociales, econdmicos y medioambientales.

* Desarrollar un conocimiento de los mecanismos del mercado, asi como de los derechos del
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consumidor y las formas de hacerlos efectivos. Muy importante al tratar la valoracion de las
tecnologias de informacion que realmente necesitamos y su coste real.
* Crear una conciencia de consumidor responsable que se sitiia criticamente ante el consumismo y

la publicidad, especialmente por el abuso que, en ocasiones, se da con los aparatos electronicos.

Educacion no sexista

La educacion para la igualdad se plantea expresamente por la necesidad de crear desde la escuela
una dinamica correctora de las discriminaciones y con el objeto de favorecer la igualdad real y
efectiva entre hombres y mujeres, la superacion de las desigualdades por razon del género y
apreciar la aportacion de las mujeres al desarrollo de nuestra sociedad y al conocimiento acumulado
por la humanidad. Entre sus objetivos estan:

* Desarrollar la autoestima como expresion de la personalidad.

* Analizar criticamente la realidad y corregir prejuicios sexistas y sus manifestaciones en el
lenguaje, publicidad, juegos, profesiones, etc.

» Adquirir habilidades y recursos para realizar cualquier tipo de tareas, especialmente para no abrir
una brecha digital en relacion con el género.

* Valorar el papel de la mujer en las actividades técnicas y reconocer las aportaciones que ésta ha
realizado.

» Consolidar habitos no discriminatorios.

Educacion ambiental

Entre sus objetivos se encuentran los siguientes:

* Desarrollar conciencia de responsabilidad respecto del medio ambiente global y como las
tecnologias de lainformacion ayudan a vigilar y controlar este.

* Desarrollar capacidades y técnicas de relacionarse con el medio sin contribuir a su deterioro, asi
como habitos individuales de proteccion del medio. Apagado del ordenador cada vez que dejamos

de usarlo, habitos de ahorro energético en monitores,...

Educacion para el conocimiento del hecho diferenciador de Andalucia

Entre sus objetivos se encuentran los siguientes:

» Reconocer los recursos que la administracion andaluza pone a disposicion de la ciudadania con las
tecnologias de la informacion y la comunicacion.

* Valorar la capacidad que diferentes personas y empresas relacionadas con las tecnologias de la
informacion y la comunicacion tienen y que se encuentran en Andalucia y comprender el papel de

¢stas en la mejora de la sociedad.

EVALUACION
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Consideramos la evaluacion como una valoracion, a partir de la informacion recogida de los
aprendizajes de los alumnos/as, de la actuacion del profesorado y del proceso de ensefianza-

aprendizaje llevado a cabo.
La evaluacion es un elemento central de la practica educativa por las siguientes razones:

e Nos proporciona informacion sobre los conocimientos previos de los alumnos y alum-
nas, sus procesos de aprendizaje y la forma en que organizan el conocimiento.

e Nos permite conocer el grado en que los chicos y chicas van adquiriendo aprendizajes
significativos y funcionales.

e Facilita un seguimiento personalizado del proceso de maduraciéon yla  determinacion de
las dificultades educativas especiales de los alumnos y alumnas.

e Ayuda a adecuar los procesos educativos a la situacion y el ritmo de cada alumno o alumna
y grupo concreto.

e Posibilita que los estudiantes descubran su desarrollo y progreso personal en los
nuevos aprendizajes, sus aptitudes para aprender y sus capacidades intelectuales, intereses y
motivaciones, actitudes y ~ valores.

e Ayuda a revisar, adaptar y mejorar el proceso de enseianza-aprendizaje.

El principal objetivo de la evaluacion es conocer mejor al estudiante y el proceso educativo, de
manera que refleje los puntos fuertes y las deficiencias de dicho proceso. Por lo tanto, la finalidad
de la evaluacion es conocer los datos suficientes sobre los alumnos/as para tomar decisiones que
permitan ayudarlos, orientarlos y, en definitiva, educarlos mejor.

La evaluacion debera tener las siguientes caracteristicas:

Flexible: evolucionara en funcidn de las circunstancias.

Continua: comienza al principio (evaluacion inicial), a lo largo de todo el proceso, (evaluacion
procesual), y valora finalmente el grado de consecucion del alumno respecto a los objetivos
(evaluacion final). La finalidad de la evaluacién continua es analizar todo el proceso de

ensenanza/aprendizaje, lo que permite:

e Detectarlas dificultades del alumno en el momento en que se producen
e Averiguar sus causas

e Reajustarlas actividades programadas.
Adaptada: al contexto y a las caracteristicas de los alumnos/as.

Para realizar una correcta evaluaciéon deberemos tener en cuenta que los instrumentos de la misma

deberan cumplir las siguientes caracteristicas:
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e Variados: Asi podré evaluar distintos tipos de capacidades y contenidos curriculares. Para
ello deben ser de carécter tanto cualitativos como cuantitativos.

e Que puedan ser aplicados por el profesor y los alumnos.

e Deben aportar una informacion concreta.

e Deben permitir evaluar la funcionalidad de los conocimientos adquiridos.

Indicamos a continuacion los instrumentos de evaluacion que vamos a utilizar asi como los criterios

de calificacion del trabajo realizado por cada estudiante:

1.-Observacion sistematica del profesor del dia a dia del alumno;

e Asistencia regular a clase.

e (uidado y mantenimiento del material informatico.

e (Grado de participacion en las clases.

e (Grado de participacion en las tareas con un ordenador.

e Actitud en clase, especialmente con su equipo cooperativo.

Como se ha comentado anteriormente, esta observacion se podra complementar con alguna
estrategia de gamificacion de la asignatura (DojoClass o ClashCraft por ejemplo) de manera que
cada estudiante sea consciente de su evoluciéon. De cualquier manera, el profesorado siempre
anunciard, al menos dos veces al trimestre, a cada estudiante acerca de como va con la idea de que

dicha informacion sirva al estudiante para mejorar.

20% de la nota de cada evaluacion

2.-Trabajos del estudiante

e El cuaderno de clase con los ejercicios y actividades bien realizadas. En ocasiones esos
ejercicios seran evaluados por el profesor en papel, en otras ocasiones se enviaran al profe-
sor por correo electronico o serdn corregidos en formato digital en las plataformas colabora-
tivas antes indicadas: padlet, suites de ofimatica online,....

e FEjercicios y actividades realizadas en equipo cooperativo.

e Trabajo de sintesis o proyecto que realiza el estudiante en su equipo cooperativo tras

cada unidad didactica y que serd  coevaluado junto a sus compafieros y compafieras.
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El profesor, periddicamente, realizard una revision de estos instrumentos ¢ informard al alumnado
de su evolucion con una doble intencion: poder corregir el proceso de ensehanza-aprendizaje y

personalizar mas la ensefianza a las peculiaridades y dificultades de cada estudiante.

30% de la nota de cada evaluacion.

3.-Control individual o prueba que se realice sobre los contenidos tratados.

Dicha prueba se realizard a cada estudiante teniendo en cuenta sus caracteristicas ya que la
evaluacion debe tener, ademas de ser continua y formativa, un fuerte caracter integrador. En ese
sentido, y considerando como referentes para la comprobacion del grado de adquisicion de las
competencias los criterios de evaluacion que se han indicado en cada unidad didéactica, se plantean
diferentes posibilidades para realizar dicha prueba: oral, cuestionario con ordenador, escrita,...

Segun las caracteristicas de cada estudiante.

50% de la nota de cada evaluacion.

SEGUIMIENTO DE LA PROGRAMACION

La presente programacion serd objeto de debate y analisis al menos una vez al trimestre en las
reuniones del departamento y en debate con el alumnado para que valoren la misma, los recursos
utilizados, la capacitacion del profesor-a,... todo ello buscando una cada vez mejor adecuacion de la

programacion al centro y su alumnado.
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ANEXO Il
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MARCO LEGAL

La programacion didactica que presentamos a continuacion es un instrumento especifico
de planificacion, desarrollo y evaluacion tanto del Ambito Cientifico Tecnologico como
del Ambito Practico para el primer nivel del Programa de Mejora de los Aprendizajes y
Refuerzo impartido en el 2° curso de Educacion Secundaria Obligatoria, adaptado a lo
establecido en la siguiente normativa:

Orden de 14 de julio de 2016, por la que se desarrolla el curriculo
correspondiente a la Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de
Andalucia.

Decreto 111/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacion y el
curriculo de la Educaciéon Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autéonoma de
Andalucia.

Ley Organica 8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora de la calidad educativa.

Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo
basico de la Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato.

Para su desarrollo se han tenido en cuenta los criterios generales establecidos en el
proyecto educativo del centro, asi como las necesidades y caracteristicas del alumnado.

Ha sido elaborada por el departamento de Tecnologia del L.E.S. Cavaleri y aprobada por
el Claustro de Profesorado para el presente curso escolar 2017-2018, no obstante, se
podra actualizar o modificar, en su caso, tras los procesos de autoevaluacion que se
realicen.
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JUSTIFICACION

Nuestro centro, el IES Cavaleri se encuentra ubicado en la localidad de Mairena del
Aljarafe, municipio de 37500 habitantes, distante 9 Kms de Sevilla capital. Esté situado
en una urbanizacion de comienzos de los afios 80, denominada Cavaleri, que le da
nombre al Centro.

El alumnado del Instituto Cavaleri actualmente procede de la adscripcion de tres centros
de Primaria de Mairena del Aljarafe que son: el C.E.LLP Guadalquivir, el C.E.LP.
Lepanto y desde el curso 2011/2012 del 50% del CEIP Giner de los Rios. Predomina
un alumnado perteneciente al sector social de clase media, con un nivel algo mas
elevado cultural y econdémico en los que proceden de las urbanizaciones de viviendas
unifamiliares, con familias en las que en un gran porcentaje trabajan los dos miembros
de la pareja, con mayoria de profesionales medios y de funcionarios. El alumnado con
desventajas socioecondmicas se encuentra en menor proporcion y procede de familias
con un nivel cultural y econdmico algo inferior, y un ambiente poco propicio a la estima
de los valores culturales. Un pequefio sector estd formado por familias con un cierto
desarraigo social, que a veces da lugar a problemas de absentismo y/o de convivencia.

El nivel cultural y econémico de las familias también se manifiesta en su implicacion
por que sus hijos/as se impliquen en el aprendizaje de idiomas, muy desarrollado en
nuestro centro con el proyecto plurilingiie, y también en el fomento del conocimiento
mediante el acceso a la informacion con las Tecnologias de Informacion y
Comunicacion: mas del 25% de las viviendas en la localidad tienen conexion a Internet
y un porcentaje muy alto del alumnado dispone de un Ordenador Personal, ademas la
mayoria utiliza con caréacter ludico algtn tipo de medio audiovisual-informatico.

El Programa de Mejora del Aprendizaje y del Rendimiento va destinado a aquellos
alumnos y alumnas que presentan dificultades relevantes de aprendizaje no imputables
a falta de estudio o esfuerzo. Estos se incorporan al programa tras una evaluacion tanto
académica como psicopedagogica de los mismos y una vez oidos los propios alumnos y
alumnas y sus padres, madres o tutores legales. En los programas de mejora del
aprendizaje y del rendimiento se utilizara una metodologia especifica a través de la
organizacion de contenidos, actividades practicas y, en su caso, de materias, diferente a
la establecida con caracter general, que garantice el logro de los objetivos de etapa y la
adquisicion de las competencias correspondientes, con la finalidad de que los alumnos y
alumnas puedan cursar el cuarto curso por la via ordinaria y obtener el titulo de
Graduado en Educacion Secundaria Obligatoria.

Como conclusion, la presente programacion de los dos Ambitos, el Cientifico
Matematico y el Ambito Practico buscan una organizacién de los elementos formativos
del curriculo teniendo en cuenta la relevancia social y cultural de las materias que
abordan, asi como su idoneidad para que el alumnado pueda alcanzar los objetivos y las
competencias que le permitan promocionar a cuarto curso al finalizar el programa y
obtener el titulo de Graduado en Educacion Secundaria Obligatoria.
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METODOLOGIA

Tal y como se indicd anteriormente, en los programas de mejora del aprendizaje y del
rendimiento se utilizarda una metodologia especifica. Las recomendaciones de
metodologia didactica especifica para los programas de mejora del aprendizaje y del
rendimiento, recogidas en la Orden de 14 de julio, son las siguientes:

a) Se propiciard que el alumnado alcance las destrezas basicas mediante la seleccion de
aquellos aprendizajes que resulten imprescindibles para el desarrollo posterior de otros
conocimientos y que contribuyan al desarrollo de las competencias clave, destacando
por su sentido préctico y funcional.

b) Se favorecera el desarrollo del autoconcepto, y de la autoestima del alumnado como
elementos necesarios para el adecuado desarrollo personal, fomentando la confianza y la
seguridad en si mismo con objeto de aumentar su grado de autonomia y su capacidad
para aprender a aprender. Asimismo, se fomentard la comunicacion, el trabajo
cooperativo del alumnado y el desarrollo de actividades practicas, creando un ambiente
de aceptacion y colaboracion en el que pueda desarrollarse el trabajo de manera ajustada
a sus intereses y motivaciones.

c) Se estableceran relaciones didacticas entre los distintos ambitos y se coordinara el
tratamiento de contenidos comunes, dotando de mayor globalidad, sentido y
significatividad a los aprendizajes, y contribuyendo con ello a mejorar el
aprovechamiento por parte de los alumnos y alumnas.

Teniendo en cuenta estos referentes utilizaremos una metodologia de trabajo
cooperativo donde el alumnado integrara los diferentes contenidos en torno a centros de
interés y proyectos practicos que se desarrollaran en base a los intereses del alumnado,
promoviéndose la inclusion de tematicas multidisciplinares, donde se observara la
integracion de los diferentes contenidos, y de los elementos transversales del curriculo.
El gran potencial educativo que tienen las tecnologias de comjunicacion e informacion
se auna con el aprendizaje al observar como un grupo de estudiantes puede, utilizando
esta tecnologias, realizar producciones que de manera individual no llegarian a poder
hacer. De esta manera pretendemos no solo mejorar el grado de autonomia de nuestros
estudiantes sino contribuir de manera significativa a un aumento en su autoestima y
confianza necesarias para que se vean capaces de seguir aprendiendo a lo largo de todas
sus vidas. Igualmente, el fomento de una cierta gamificacidon, especialmente en la
valoracion que los propios compafieros y compaferas hagan del trabajo que vayan
realizando, servird también como fin para mejorar la competencia de aprender a
aprender al ser conscientes no solo de lo que van aprendiendo sino también de cémo lo
van aprendiendo y coémo van actuando en su equipo de trabajo.

Los equipos de alumnos y alumnas elaboraran una memoria del equipo como
documento que incluya el objetivo del proyecto, una descripcion del producto final
obtenido y un plan de accion con las tareas necesarias y aprendizajes a adquirir, las
fuentes de informacion a consultar, los recursos y los criterios de evaluacion del mismo.
Cada alumno o alumna se hara responsable de realizar una parte del proyecto dentro de
su equipo, hacer un seguimiento del desarrollo de las otras partes y trabajar en la
integracion de las partes en el producto final. Dicho documento permitird una
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evaluacion del funcionamiento del equipo, de la realizacion del proyecto, del desarrollo
competencial y del grado de cumplimiento de los criterios; que permita hacer un
seguimiento del trabajo individual y grupal de los estudiantes a lo largo del curso y
visualizar su evolucion. Esto nos serviria también a nivel personal a cada profesor o
profesora como analisis y reflexion del proceso de ensefianza-aprendizaje llevado en la
clase. De manera individual, cada miembro del equipo, deberd contestar al menos a un
cuestionario final sobre el trabajo realizado en su equipo, los diferentes contenidos
desarrollados y el aprendizaje adquirido.
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MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

Los que dispone el aula, el proyector de pizarra, conexion a internet, disposicion de
mobilliario versatil.
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OBJETIVOS

Como se ha comentado anteriormente, el Decreto 111 establece que el ambito de
caracter cientifico-matematico incluird al menos las materias troncales de Fisica y
Quimica y Matematicas. Ademas, el Ambito Practico abordara los aspectos basicos del
curriculo correspondiente a la materia especifica Tecnologia. En defintiva, se pretende
que nuestros estudiantes adquieran, a lo largo de los dos cursos que dura el Programa de
Mejora del Aprendizaje y del Rendimiento las competencias necesarias, con la finalidad
de que los alumnos y alumnas puedan cursar el cuarto curso por la via ordinaria y
obtener el titulo de Graduado en Educacion Secundaria Obligatoria.

Por otro lado, y considerando que en la Orden de 14 de julio de 2016 se recoge que los
ambitos de los Programas de Mejora del Aprendizaje y del Rendimiento se calificaran
de manera desagregada cada una de las materias que los componen, hemos preferido en
este apartado indicar los objetivos que se pretenden conseguir en el primer ciclo de la
E.S.O. para cada una de las materias que integran el ambito cientifico matematico y el
ambito practico y que se hayan en dicha Orden.

Objetivos de la materia de Matematicas

1. Mejorar la capacidad de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y
modos de argumentacion, la racionalidad y las formas de expresion y razonamiento
matematico, tanto en los procesos matematicos, cientificos y tecnoldgicos como en los
distintos ambitos de la actividad humana.

2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos
matematicos, elaborar y utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los
resultados utilizando los recursos mas apropiados.

3. Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor; utilizar
técnicas de recogida de la informacion y procedimientos de medida, realizar el anélisis
de los datos mediante el uso de distintas clases de numeros y la seleccion de los célculos
apropiados a cada situacion.

4. Identificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, graficos,
calculos, etc.) presentes en los medios de comunicacion, Internet, publicidad u otras
fuentes de informacion, analizar criticamente las funciones que desempenan estos
elementos matematicos y valorar su aportaciéon para una mejor comprension de los
mensajes.

5. Identificar las formas y relaciones espaciales que encontramos en nuestro entorno;
analizar las propiedades y relaciones geométricas implicadas y ser sensible a la belleza
que generan, al tiempo que estimulan la creatividad y la imaginacion.

6. Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnoldgicas (calculadora,
ordenador, dispositivo movil, pizarra digital interactiva, etc.), tanto para realizar
calculos como para buscar, tratar y representar informacion de indole diversa y también
como ayuda en el aprendizaje.

7. Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos
cientificos y propios de la actividad matematica, tales como la exploracion sistematica
de alternativas, la precision en el lenguaje, la flexibilidad para modificar el punto de
vista o la perseverancia en la busqueda de soluciones.

8. Elaborar estrategias personales para el andlisis de situaciones concretas y la
identificacion y resolucion de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos y
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valorando la conveniencia de las estrategias utilizadas en funcién del analisis de los
resultados y de su caracter exacto o aproximado.

9. Manifestar una actitud positiva ante la resolucion de problemas y mostrar confianza
en su propia capacidad para enfrentarse a ellos con éxito, adquiriendo un nivel de
autoestima adecuado que le permita disfrutar de los aspectos creativos, manipulativos,
estéticos, practicos y utilitarios de las matematicas.

10. Integrar los conocimientos matematicos en el conjunto de saberes que se van
adquiriendo desde las distintas dreas de modo que puedan emplearse de forma creativa,
analitica y critica.

11. Valorar las matematicas como parte integrante de la cultura andaluza, tanto desde un
punto de vista histérico como desde la perspectiva de su papel en la sociedad actual.
Aplicar las competencias matematicas adquiridas para analizar y valorar fendémenos
sociales como la diversidad cultural, el cuidado de los seres vivos y el medio ambiente,
la salud, el consumo, el reconocimiento de la contribucion de ambos sexos al desarrollo
de nuestra sociedad y al conocimiento matematico acumulado por la humanidad, la
aportacion al crecimiento econdmico desde principios y modelos de desarrollo
sostenible y utilidad social o convivencia pacifica.

Objetivos de la materia de Fisica y Quimica

1. Comprender y utilizar las estrategias y los conceptos basicos de la Fisica y de la
Quimica para interpretar los fendémenos naturales, asi como para analizar y valorar sus
repercusiones en el desarrollo cientifico y tecnoldgico.

2. Aplicar, en la resolucion de problemas, estrategias coherentes con los procedimientos
de las ciencias, tales como el analisis de los problemas planteados, la formulacion de
hipotesis, la elaboracion de estrategias de resolucion y de disefio experimentales, el
analisis de resultados, la consideracion de aplicaciones y repercusiones del estudio
realizado.

3. Comprender y expresar mensajes con contenido cientifico utilizando el lenguaje oral
y escrito con propiedad, interpretar diagramas, graficas, tablas y expresiones
matematicas elementales, asi como comunicar argumentaciones y explicaciones en el
ambito de la ciencia.

4. Obtener informacion sobre temas cientificos, utilizando distintas fuentes, y
emplearla, valorando su contenido, para fundamentar y orientar trabajos sobre temas
cientificos.

5. Desarrollar actitudes criticas fundamentadas en el conocimiento cientifico para
analizar, individualmente o en grupo, cuestiones relacionadas con las ciencias y la
tecnologia.

6. Desarrollar actitudes y héabitos saludables que permitan hacer frente a problemas de la
sociedad actual en aspectos relacionados con el uso y consumo de nuevos productos.

7. Comprender la importancia que el conocimiento en ciencias tiene para poder
participar en la toma de decisiones tanto en problemas locales como globales.

8. Conocer y valorar las interacciones de la ciencia y la tecnologia con la sociedad y el
medio ambiente, para asi avanzar hacia un futuro sostenible.

9. Reconocer el caracter evolutivo y creativo de la Fisica y de la Quimica y sus
aportaciones a lo largo de la historia.

Objetivos del Ambito Practico, que suponen los aspectos basicos del curriculo
correspondiente a la materia especifica Tecnologia
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1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas
tecnologicos trabajando de forma ordenada y metddica para estudiar el problema,
recopilar y seleccionar informacion procedente de distintas fuentes, elaborar la
documentacion pertinente, concebir, disefiar, planificar y construir objetos o sistemas
que lo resuelvan y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.

2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el andlisis,
intervencion, disefio, elaboracion y manipulaciéon de forma segura y precisa de
materiales, objetos y sistemas tecnologicos.

3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer
sus elementos y las funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y
controlarlos y entender las condiciones fundamentales que han intervenido en su disefio
y construccion.

4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y
alcance utilizando los medios tecnoldgicos, recursos graficos, la simbologia y el
vocabulario adecuados.

5. Adoptar actitudes favorables a la resolucion de problemas técnicos, desarrollando
interés y curiosidad hacia la actividad tecnoldgica, analizando y valorando criticamente
la investigacion y el desarrollo tecnoldgico y su influencia en la sociedad, en el medio
ambiente, en la salud y en el bienestar personal y colectivo.

6. Comprender las funciones de los componentes fisicos de un ordenador y dispositivos
de proceso de informacion digitales, asi como su funcionamiento y formas de
conectarlos. Manejar con soltura aplicaciones y recursos TIC que permitan buscar,
almacenar, organizar, manipular, recuperar, presentar y publicar informacion,
empleando de forma habitual las redes de comunicacion.

7. Resolver problemas a través de la programacion y del disefio de sistemas de control.
8. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicion de nuevas tecnologias,
incorporandolas al quehacer cotidiano.

9. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo para la
busqueda de soluciones, la toma de decisiones y la ejecucion de las tareas
encomendadas con actitud de respeto, cooperacion, tolerancia y solidaridad.
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COMPETENCIAS CLAVES

La ensefianza de las materias del ambito cientifico-matematico y del ambito préctico
contribuye a la adquisicion de las competencias necesarias por parte de los alumnos
para alcanzar un pleno desarrollo personal y la integracion activa en la sociedad. A
continuacion, y sin animo de ser exhaustivo, se comentan algunas de la relaciones que
ambos ambitos tienen con las diferentes competencias.

Competencia en comunicacion lingliistica

El ambito cientifico-matematico y especialmente el ambito practico amplian las
posibilidades de comunicacion ya que su lenguaje se caracteriza por su rigor y su
precision ademds de fomentarse el uso de elementos graficos. Por otro lado, la
comprension lectora en la resolucion de problemas requiere que la explicacion de los
resultados sea clara y ordenada en los razonamientos.

A lo largo del desarrollo de cualquiera de los dos d&mbitos los alumnos se enfrentaran a
la busqueda, interpretacion, organizacion y seleccion de informacidn, contribuyendo asi
a la adquisicion de la competencia en comunicacion lingliistica. La informacion se
presenta de diferentes formas (mapas, graficos, observacion de fendmenos, textos
cientificos, esquemas, planos, etc.) y requiere distintos procedimientos para su
comprension. Por otra parte, el alumno desarrollard la capacidad de transmitir la
informacion, datos e ideas sobre el mundo en el quevive empleando una terminologia
especifica y argumentando con rigor, precision y orden adecuado en la elaboracion del
discurso cientifico en base a los conocimientos que vaya adquiriendo.

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

La mayor parte de los contenidos tanto del dmbito cientifico matematico como del
ambito practico tienen una incidencia directa en la adquisicion de las competencias
basica en ciencia y tecnologia. Ambos ambitos engloban disciplinas cientificas que se
basan en la observacion, interpretacion del mundo fisico e interaccion responsable con
el medio natural.

Esta competencia desarrolla y aplica el razonamiento 16gico-matematico con el fin de
resolver eficazmente problemas en situaciones cotidianas; en concreto, engloba los
siguientes aspectos y facetas: pensar, modelar y razonar de forma cientifica-matematica,
plantear y resolver problemas, representar entidades cientifico-matematicas, utilizar los
simbolos cientificos y utilizar ayudas y herramientas tecnolégicas.

Se busca en el alumno que tenga una disposicion favorable y de progresiva seguridad,
confianza y familiaridad hacia los elementos y soportes cientifico-matematicos con el
fin de utilizar espontaneamente todos los medios que ambos ambitos les ofrecen.

Competencia digital

El proceso inicial de aprendizaje se ha enriquecido y diversificado por el universo
audiovisual que Internet y los dispositivos moéviles ponen al alcance de toda la
Comunidad Educativa, permitiendo que las fronteras del conocimiento se abran mas alla
de la escuela. Se busca que los alumnos tengan una actitud mas participativa, mas
visible, activa y comprometida con el uso de estas tecnologias.

La competencia digital facilita las destrezas relacionadas con la busqueda, seleccion,

IES CAVALERI Curso 2017/2018 Departamento de Tecnologia @ Pag. 52 /192



recogida y procesamiento de la informacion procedente de diferentes soportes, el
razonamiento y la evaluacion y seleccion de nuevas fuentes de informacion, que debe
ser tratada de forma adecuada y, en su caso, servir de apoyo a la resolucion del
problema y a la comprobacion de la solucion.

Competencia de aprender a aprender

Tanto en el ambito practico como en el cientifico-matematico es muy importante la
elaboracion de estrategias personales para enfrentarse tanto a los problemas que se
plantean en el aula, como a los que surjan a lo largo de la vida o como a los que, por
iniciativa propia, se planteen los alumnos y decidan resolver. Estos procesos implican el
aprendizaje autdbnomo. Las estructuras metodoldgicas que el alumno adquiere a través
del método cientifico han de servirle por un lado a discriminar y estructurar las
informaciones que recibe en su vida diaria o en otros entornos académicos. Ademas, un
alumno capaz de reconocer el proceso constructivo del conocimiento cientifico y su
brillante desarrollo en las ultimas décadas, sera un alumno mas motivado, mas abierto a
nuevos ambitos de conocimiento, y mas ambicioso en la busqueda de esos ambitos.

Competencia sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor

El trabajo tanto en el ambito practico omo en el cientifico matematico contribuira a la
adquisicion de esta competencia en aquellas situaciones en las que sea necesario tomar
decisiones y tener iniciativa propia desde un pensamiento y espiritu critico. De esta
forma, desarrollaran capacidades, destrezas y habilidades, tales como la creatividad y la
imaginacion, para elegir, organizar y gestionar sus conocimientos en la consecucion de
un objetivo como la elaboracion de un proyecto de investigacion, el disefio de una
actividad experimental o un trabajo en grupo.

Competencia sociales y civicas

Como docentes, estamos preparando a nuestros alumnos para que participen de una
forma activa y constructiva en la vida social de su entorno. Se valorard una actitud
abierta ante diferentes soluciones, que el alumno enfoque los errores cometidos en los
procesos de resolucion de problemas con espiritu constructivo, lo que permita de paso
valorar los puntos de vista ajenos en plano de igualdad con los propios como formas
alternativas de abordar una situacion, fomentando el trabajo en equipo: aceptacion de
puntos de vista ajenos a la hora de utilizar estrategias personales de resolucion de
problemas, el gusto por el trabajo bien hecho, el disefio y realizacion reflexiva de
modelos materiales, el fomento de la imaginacion y de la creatividad, etc.

Competencia de conciencia y expresiones culturales

Los conocimientos que los alumnos adquieren en ambos ambitos les permiten valorar
las manifestaciones culturales vinculadas a la ciencia. A través del descubrimiento de las
distintas manifestaciones de la herencia cultural y medioambiental en Andalucia, el
alumnado desarrollara la competencia que capacita para una interaccion responsable con
el mundo fisico desde acciones orientadas a su conservacion y mejora.
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CONTENIDOS Y CRITERIOS DE EVALUACION

Como especifica el Decreto 111, por el que se ordena la Educaciéon Secundaria en la
Comunidad Autoénoma de Andalucia, el ambito de caracter cientifico-matematico
incluird al menos las materias troncales de Fisica y Quimica y Matematicas. Ademas, el
Ambito Practico abordard los aspectos basicos del curriculo correspondiente a la
materia especifica Tecnologia. Por ello, y teniendo en cuenta la Orden de 14 de julio de
2016 que desarrolla el curriculo correspondiente a la Educacion Secundaria Obligatoria,
se indican a continuacion los contenidos junto a los criterios de evaluacion de las
materias que incluyen cada ambito.

Por otro lado, para abordar todos los contenidos que se indican, como se ha especificado
anteriormente y siguiendo las especificaciones metodologicas del Decreto 111,
utilizaremos una metodologia de trabajo cooperativo donde el alumnado integrara los
diferentes contenidos en torno a centros de interés y proyectos practicos que se
desarrollaran en base a los intereses del alumnado, promoviéndose la inclusién de
tematicas multidisciplinares, donde se observard la integracion de los diferentes
contenidos, y de los elementos transversales del curriculo. Un ejemplo de centros de
interés que serviran para integrar todos los contenidos son los siguientes:

UD TITULO Secuencia temporal
UD 1 CONSTRUCCION DE UN COHETE SEPTIEMBRE/OCTUBRE
UD 2 DOCUMENTAL: VIAJE DEL VOYAGER OCTUBRE/NOVIEMBRE

UD 3 CONSTRUCCION DE MODELOS ATOMICOS | NOVIEMBRE/DICIEMBRE

Ub 4 CENTRAL HIDROELECTRICA ENERO/FEBRERO

UD 5 CONSTRUCCION MICROSCOPIO DIGITAL | FEBRERO/MARZO/ABRIL

UD 6 DISENO DE UN ZOOLOGICO ABRIL/MAYO

UD 7 CONSTRUCCION DE UNA MESA SISMICA. MAYO/JUNIO
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Bloques de contenidos, criterios de evaluacién y estandares de aprendizaje evaluables en el Ambito Cientifico-Matematico.

La numeracion asignada a los criterios de evaluacion se corresponde exactamente con la establecida en el Real Decreto 1105/2014, donde aparecen

también los estandares de aprendizaje evaluables de cada bloque.

Para la materia de matematicas:

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION Y COMPETENCIAS CLAVES

Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matematicas.

Planificacion del proceso de resolucion de problemas. Estrategias y
procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje apropiado (grafico,
numérico, algebraico, etc.), reformulacion del problema, resolver
subproblemas, recuento exhaustivo, empezar por casos particulares
sencillos, buscar regularidades y leyes, etc. Reflexiéon sobre los
resultados: revision de las operaciones utilizadas, asignacion de unidades
a los resultados, comprobacion e interpretacion de las soluciones en el
contexto de la situacion, busqueda de otras formas de resolucion, etc.
Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos
numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos.
Practica de los procesos de matematizacion y modelizacion, en contextos
de la realidad y en contextos matematicos. Confianza en las propias
capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las
dificultades propias del trabajo cientifico. Utilizacion de medios
tecnologicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenada y
la organizacion de datos; b) la elaboracion y creacion de
representaciones graficas de datos numéricos, funcionales o estadisticos;
c) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la
realizacion de céalculos de tipo numérico, algebraico o estadistico; d) el
disefio de simulaciones y la elaboracion de predicciones sobre
situaciones matematicas diversas; e) la elaboracion de informes y
documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y
conclusiones obtenidos; f) comunicar y compartir, en entornos

1. Expresar verbalmente y de forma razonada el proceso seguido en la
resolucion de un problema. CCL, CMCT.

2. Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolucion de
problemas, realizando los calculos necesarios y comprobando las
soluciones obtenidas. CMCT, SIEP.

3. Describir y analizar situaciones de cambio, para encontrar patrones,
regularidades y leyes matemadticas, en contextos numéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos, valorando su utilidad para hacer
predicciones. CMCT, SIEP.

4. Profundizar en problemas resueltos planteando pequenas variaciones en
los datos, otras preguntas, otros contextos, etc. CMCT, CAA.

5. Elaborar y presentar informes sobre el proceso, resultados y conclusiones
obtenidas en los procesos de investigacion. CCL, CMCT, CAA, SIEP.

6. Desarrollar procesos de matematizacion en contextos de la realidad
cotidiana  (numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos o
probabilisticos) a partir de la identificacion de problemas en situaciones
problematicas de la realidad. CMCT, CAA, SIEP.

7. Valorar la modelizaciéon matemdtica como un recurso para resolver
problemas de la realidad cotidiana, evaluando la eficacia y limitaciones de
los modelos utilizados o construidos. CMCT, CAA.

8. Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al quehacer
matematico. CMCT, CSC, SIEP, CEC.

9. Superar bloqueos e inseguridades ante la resolucion de situaciones
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apropiados, la informacion y las ideas matematicas.

desconocidas. CAA, SIEP.

10. Reflexionar sobre las decisiones tomadas, aprendiendo de ello para
situaciones similares futuras. CAA, CSC, CEC.

11. Emplear las herramientas tecnologicas adecuadas, de forma autéonoma,
realizando calculos numéricos, algebraicos o estadisticos, haciendo
representaciones graficas, recreando situaciones matematicas mediante
simulaciones o analizando con sentido critico situaciones diversas que
ayuden a la comprensiéon de conceptos matematicos o a la resolucion de
problemas. CMCT, CD, CAA.

12. Utilizar las tecnologias de la informacién y la comunicacion de modo
habitual en el proceso de aprendizaje, buscando, analizando vy
seleccionando informacidén relevante en Internet o en otras fuentes,
elaborando documentos propios, haciendo exposiciones y argumentaciones
de los mismos y compartiendo éstos en entornos apropiados para facilitar la
interaccion. CMCT, CD, SIEP.

Bloque 2. Ntimeros y Algebra.

Los ntimeros naturales. Divisibilidad de los nimeros naturales. Criterios
de divisibilidad. Nimeros primos y compuestos. Descomposicion de un
numero en factores primos. Multiplos y divisores comunes a varios
nimeros. Maximo comun divisor y minimo comun multiplo de dos o
mas nameros naturales. Numeros negativos. Significado y utilizacion en
contextos reales. Propiedades de los nimeros en contextos diferentes al
del calculo: nimeros triangulares, cuadrados, pentagonales,etc. Numeros
enteros. Representacion, ordenacion en la recta numérica y operaciones.
Operaciones con calculadora. Fracciones en entornos cotidianos.
Fracciones equivalentes. Comparacion de fracciones. Representacion,
ordenacion y operaciones. Numeros decimales. Representacion,
ordenacion y operaciones. Relacion entre fracciones y decimales.
Potencias de ntimeros enteros y fraccionarios con exponente natural.
Operaciones. Potencias de base 10. Utilizacion de la notacion cientifica
para representar numeros grandes. Cuadrados perfectos. Raices
cuadradas. Estimacion y obtencion de raices aproximadas.Jerarquia de
las operaciones. Calculos con porcentajes (mental, manual, calculadora).

1. Utilizar ntmeros naturales, enteros, fraccionarios, decimales y
porcentajes sencillos, sus operaciones y propiedades para recoger,
transformar e intercambiar informacion y resolver problemas relacionados
con la vida diaria. CCL, CMCT, CSC.

2. Conocer y utilizar propiedades y nuevos significados de los numeros en
contextos de paridad, divisibilidad y operaciones elementales, mejorando
asi la comprension del concepto y de los tipos de numeros. CMCT.

3. Desarrollar, en casos sencillos, la competencia en el uso de operaciones
combinadas como sintesis de la secuencia de operaciones aritméticas,
aplicando correctamente la jerarquia de las operaciones o estrategias de
calculo mental. CMCT.

4. Elegir la forma de célculo apropiada (mental, escrita o con calculadora),
usando diferentes estrategias que permitan simplificar las operaciones con
nimeros enteros, fracciones, decimales y porcentajes y estimando la
coherencia y precision de los resultados obtenidos. CMCT, CD, CAA,
SIEP.

5. Utilizar diferentes estrategias (empleo de tablas, obtencién y uso de la
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Aumentos y disminuciones porcentuales. Razéon y proporcion.
Magnitudes directa e inversamente proporcionales. Constante de
proporcionalidad. Resolucion de problemas en los que intervenga la
proporcionalidad directa o inversa o variaciones porcentuales.
Elaboracion y utilizacion de estrategias para el calculo mental, para el
calculo aproximado y para el célculo con calculadora u otros medios
tecnologicos. Iniciaciéon al lenguaje algebraico. Traduccion de
expresiones del lenguaje cotidiano, que representen situaciones reales, al
algebraico y viceversa. El lenguaje algebraico para generalizar
propiedades y simbolizar relaciones. Transformacidén y equivalencias.
Identidades. Valor numérico de una expresion algebraica. Operaciones
con expresiones algebraicas sencillas. Operaciones con polinomios en
casos sencillos. Ecuaciones de primer grado con una incégnita (métodos
algebraico y grafico) y de segundo grado con una incognita (método
algebraico). Resolucion. Interpretacion de las soluciones. Ecuaciones sin
solucion. Resolucion de problemas. Sistemas de dos ecuaciones lineales
con dos incognitas. Métodos algebraicos de resolucion y método grafico.
Resolucion de problemas.

constante de proporcionalidad, reduccion a la unidad, etc.) para obtener
elementos desconocidos en un problema a partir de otros conocidos en
situaciones de la vida real en las que existan variaciones porcentuales y
magnitudes directa o inversamente proporcionales. CMCT, CSC, SIEP.

6. Analizar procesos numéricos cambiantes, identificando los patrones y
leyes generales que los rigen, utilizando el lenguaje algebraico para
expresarlos, comunicarlos y realizar predicciones sobre su comportamiento
al modificar las variables, y operar con expresiones algebraicas. CCL,
CMCT, CAA, SIEP.

7. Utilizar el lenguaje algebraico para simbolizar y resolver problemas
mediante el planteamiento de ecuaciones de primer grado, aplicando para
su resolucion métodos algebraicos o graficos y contrastando los resultados
obtenidos. CCL, CMCT, CAA.

Bloque 3.

Geometria.

Elementos basicos de la geometria del plano. Relaciones y propiedades
de figuras en el plano: paralelismo y perpendicularidad. Angulos y sus
relaciones. Construcciones geométricas sencillas: mediatriz, bisectriz.
Propiedades. Figuras planas elementales: tridngulo, cuadrado, figuras
poligonales. Clasificacion de triangulos y cuadrilateros. El tridngulo
cordobés: concepto y construccion. El rectdngulo cordobés y sus
aplicaciones en la arquitectura andaluza. Propiedades y relaciones.
Medida y calculo de angulos de figuras planas. Célculo de areas y
perimetros de figuras planas. Calculo de areas por descomposicion en
figuras simples. Circunferencia, circulo, arcos y sectores circulares. Uso
de herramientas informaticas para estudiar formas, configuraciones y
relaciones geométricas. Tridngulos rectangulos. El teorema de Pitagoras.
Justificacion geométrica y aplicaciones. Poliedros y cuerpos de
revolucion. Elementos caracteristicos, clasificacion. Areas y volimenes.

1. Reconocer y describir figuras planas, sus elementos y propiedades
caracteristicas para clasificarlas, identificar situaciones, describir el
contexto fisico, y abordar problemas de la vida cotidiana. CCL, CMCT,
CAA, CSC, CEC.

2. Utilizar estrategias, herramientas tecnologicas y técnicas simples de la
geometria analitica plana para la resolucion de problemas de perimetros,
areas y angulos de figuras planas. Utilizando el lenguaje matematico
adecuado expresar el procedimiento seguido en la resolucion. CCL, CMCT,
CD, SIEP.

3. Reconocer el significado aritmético del Teorema de Pitagoras (cuadrados
de numeros, ternas pitagoricas) y el significado geométrico (areas de
cuadrados construidos sobre los lados) y emplearlo para resolver problemas
geométricos. CMCT, CAA, SIEP, CEC.

4. Analizar e identificar figuras semejantes, calculando la escala o razon de
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Propiedades, regularidades y relaciones de los poliedros. Célculo de
longitudes, superficies y volimenes del mundo fisico. Semejanza:
figuras semejantes. Criterios de semejanza. Razén de semejanza y
escala. Razén entre longitudes, areas y volumenes de cuerpos
semejantes.

semejanza y la razon entre longitudes, areas y volumenes de cuerpos
semejantes. CMCT, CAA.

5. Analizar distintos cuerpos geométricos (cubos, ortoedros, prismas,
piramides, cilindros, conos y esferas) e identificar sus elementos
caracteristicos (vértices, aristas, caras, desarrollos planos, secciones al
cortar con planos, cuerpos obtenidos mediante secciones, simetrias, etc.).
CMCT, CAA.

6. Resolver problemas que conlleven el calculo de longitudes y superficies
del mundo fisico. CMCT, CSC, CEC.

Bloque 4.

Funciones.

Coordenadas cartesianas: representacion e identificacion de puntos en un
sistema de ejes coordenados. Organizacion de datos en tablas de valores.
El concepto de funcion: variable dependiente e independiente. Formas de
presentacion (lenguaje habitual, tabla, grafica, férmula). Crecimiento y
decrecimiento. Continuidad y discontinuidad. Cortes con los ejes.
Maéximos y minimos relativos. Andlisis y comparacion de graficas.
Funciones lineales. Calculo, interpretacion e identificacion de la
pendiente de la recta. Representaciones de la recta a partir de la ecuacion
y obtencion de la ecuacion a partir de una recta. Utilizacion de
calculadoras graficas y programas de ordenador para la construccion e
interpretacion de graficas.

1. Conocer, manejar e interpretar el sistema de coordenadas cartesianas.
CMCT.

2. Manejar las distintas formas de presentar una funcion: lenguaje habitual,
tabla numérica, grafica y ecuacioén, pasando de unas formas a otras y
eligiendo la mejor de ellas en funcion del contexto. CCL, CMCT, CAA,
SIEP.

3. Comprender el concepto de funcion. Reconocer, interpretar y analizar las
graficas funcionales. CMCT, CAA.

4. Reconocer, representar y analizar las funciones lineales, utilizandolas
para resolver problemas. CCL, CMCT, CAA, SIEP.

Bloque 5. Estadis

tica y probabilidad.

Poblacion e individuo. Muestra. Variables estadisticas. Variables
cualitativas y cuantitativas. Medidas de tendencia central. Medidas de
dispersion. Frecuencias absolutas y relativas. Organizacion en tablas de
datos recogidos en una experiencia. Diagramas de barras y de sectores.
Poligonos de frecuencias. Fendmenos deterministas y aleatorios.
Formulaciéon de conjeturas sobre el comportamiento de fendmenos
aleatorios sencillos y disefio de experiencias para su comprobacion.
Frecuencia relativa de un suceso y su aproximacion a la probabilidad
mediante la simulacion o experimentacion. Sucesos elementales

1. Formular preguntas adecuadas para conocer las caracteristicas de interés
de una poblacién y recoger, organizar y presentar datos relevantes para
responderlas, utilizando los métodos estadisticos apropiados y las
herramientas adecuadas, organizando los datos en tablas y construyendo
graficas para obtener conclusiones razonables a partir de los resultados
obtenidos. CCL, CMCT, CAA, CSC, SIEP.

2. Utilizar herramientas tecnoldgicas para organizar datos, generar graficas
estadisticas y comunicar los resultados obtenidos que respondan a las
preguntas formuladas previamente sobre la situacion estudiada. CCL,
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equiprobables y no equiprobables. Espacio muestral en experimentos
sencillos. Tablas y diagramas de arbol sencillos. Calculo de
probabilidades mediante la regla de Laplace en experimentos sencillos.

CMCT, CD, CAA.

3. Diferenciar los fendmenos deterministas de los aleatorios, valorando la
posibilidad que ofrecen las matematicas para analizar y hacer predicciones
razonables acerca del comportamiento de los aleatorios a partir de las
regularidades obtenidas al repetir un numero significativo de veces la
experiencia aleatoria, o el calculo de su probabilidad. CCL, CMCT, CAA.
4. Inducir la nocion de probabilidad a partir del concepto de frecuencia
relativa y como medida de incertidumbre asociada a los fenomenos
aleatorios, sea o no posible la experimentacion. CMCT.

Para la materia de Fisica y Quimica:

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION Y COMPETENCIAS CLAVES

Bloque 1. La actividad cientifica.

El método cientifico: sus ectapas. Medida de magnitudes. Sistema
Internacional de Unidades. Notacion cientifica. Utilizaciéon de las
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion. El trabajo en el
laboratorio. Proyecto de investigacion.

1. Reconocer e identificar las caracteristicas del método cientifico. CMCT.
2. Valorar la investigacion cientifica y su impacto en la industria y en el
desarrollo de la sociedad. CCL, CSC.

3. Conocer los procedimientos cientificos para determinar magnitudes.
CMCT.

4. Reconocer los materiales, e instrumentos basicos del laboratorio de
Fisica y de Quimica; conocer y respetar las normas de seguridad y de
eliminacion de residuos para la proteccion del medio ambiente. CCL,
CMCT, CAA, CSC.

5. Interpretar la informacion sobre temas cientificos de caracter divulgativo
que aparece en publicaciones y medios de comunicacion. CCL, CSC, CAA.
6. Desarrollar pequefios trabajos de investigacion en los que se ponga en
practica la aplicacion del método cientifico y la utilizacién de las TIC.
CCL, CMCT, CD, CAA, SIEP.
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Bloque 2. La materia.

Propiedades de la materia. Estados de agregacion. Cambios de estado.
Modelo cinético-molecular. Leyes de los gases. Sustancias puras y
mezclas. Mezclas de especial interés: disoluciones acuosas, aleaciones y
coloides. Métodos de separacion de mezclas.

1. Reconocer las propiedades generales y caracteristicas de la materia y
relacionarlas con su naturaleza y sus aplicaciones. CMCT, CAA.

2. Justificar las propiedades de los diferentes estados de agregacion de la
materia y sus cambios de estado, a través del modelo cinético-molecular.
CMCT, CAA.

3. Establecer las relaciones entre las variables de las que depende el estado
de un gas a partir de representaciones graficas y/o tablas de resultados
obtenidos en experiencias de laboratorio o simulaciones por ordenador.
CMCT, CD, CAA.

4. Identificar sistemas materiales como sustancias puras o mezclas y valorar
la importancia y las aplicaciones de mezclas de especial interés. CCL,
CMCT, CSC.

5. Proponer métodos de separacion de los componentes de una mezcla.
CCL, CMCT, CAA.

Bloque 3.

Los cambios.

Cambios fisicos y cambios quimicos. La reaccion quimica. La quimica
en la sociedad y el medio ambiente.

1. Distinguir entre cambios fisicos y quimicos mediante la realizacion de
experiencias sencillas que pongan de manifiesto si se forman o no nuevas
sustancias. CCL, CMCT, CAA.

2. Caracterizar las reacciones quimicas como cambios de unas sustancias en
otras. CMCT.

6. Reconocer la importancia de la quimica en la obtencion de nuevas
sustancias y su importancia en la mejora de la calidad de vida de las
personas. CAA, CSC.

7. Valorar la importancia de la industria quimica en la sociedad y su
influencia en el medio ambiente. CCL, CAA, CSC.

Bloque 4. El movimiento y las fuerzas.

Velocidad media y velocidad instantdnea. Concepto de aceleracion.
Magquinas simples.

2. Establecer la velocidad de un cuerpo como la relacion entre el espacio
recorrido y el tiempo invertido en recorrerlo. CMCT.

3. Diferenciar entre velocidad media e instantanea a partir de gréficas
espacio/tiempo y velocidad/ tiempo, y deducir el valor de la aceleracion

utilizando éstas ultimas. CMCT, CAA.
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4. Valorar la utilidad de las maquinas simples en la transformacion de un
movimiento en otro diferente, y la reducciéon de la fuerza aplicada
necesaria. CCL, CMCT, CAA.

7. Identificar los diferentes niveles de agrupacion entre cuerpos celestes,
desde los cimulos de galaxias a los sistemas planetarios, y analizar el orden
de magnitud de las distancias implicadas. CCL, CMCT, CAA.

Bloque

5. Energia.

Energia. Unidades. Tipos. Transformaciones de la energia y su
conservacion. Fuentes de energia. Uso racional de la energia. Las
energias renovables en Andalucia. Energia térmica. El calor y la
temperatura. La luz. El sonido.

1. Reconocer que la energia es la capacidad de producir transformaciones o
cambios. CMCT.

2. Identificar los diferentes tipos de energia puestos de manifiesto en
fenomenos cotidianos y en experiencias sencillas realizadas en el
laboratorio. CMCT, CAA.

3. Relacionar los conceptos de energia, calor y temperatura en términos de
la teoria cinético-molecular y describir los mecanismos por los que se
transfiere la energia térmica en diferentes situaciones cotidianas. CCL,
CMCT, CAA.

4. Interpretar los efectos de la energia térmica sobre los cuerpos en
situaciones cotidianas y en experiencias de laboratorio. CCL, CMCT, CAA,
CSC.

5. Valorar el papel de la energia en nuestras vidas, identificar las diferentes
fuentes, comparar el impacto medioambiental de las mismas y reconocer la
importancia del ahorro energético para un desarrollo sostenible. CCL,
CAA, CSC.

6. Conocer y comparar las diferentes fuentes de energia empleadas en la
vida diaria en un contexto global que implique aspectos econdmicos y
medioambientales. CCL, CAA, CSC, SIEP.

7. Valorar la importancia de realizar un consumo responsable de las fuentes
energéticas. CCL, CAA, CSC.

12. Reconocer la importancia que las energias renovables tienen en
Andalucia.

13. Identificar los fenomenos de reflexion y refraccion de la luz. CMCT.

14. Reconocer los fendmenos de eco y reverberacion. CMCT.

15. Valorar el problema de la contaminacion acustica y luminica. CCL,
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CSC.
16. Elaborar y defender un proyecto de investigacion sobre instrumentos
opticos aplicando las TIC. CCL, CD, CAA, SIEP.

Bloques de contenidos, criterios de evaluacién y estandares de aprendizaje evaluables en el Ambito Practico:

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION Y COMPETENCIAS CLAVES

Bloque 1. Proceso de resolucion de problemas tecnologicos.

Fases del proyecto técnico: busqueda de informacion, diseno,
planificacion, construccion y evaluacion. El informe técnico. El aula-
taller. Normas de seguridad e higiene en el entorno de trabajo.

1. Identificar las etapas necesarias para la creacion de un producto
tecnologico desde su origen hasta su comercializacion, describiendo cada
una de ellas, investigando su influencia en la sociedad y proponiendo
mejoras tanto desde el punto de vista de su utilidad como de su posible
impacto social. CAA, CSC, CCL, CMCT.

2. Realizar las operaciones técnicas previstas en un plan de trabajo
utilizando los recursos materiales y organizativos con criterios de
economia, seguridad y respeto al medio ambiente y valorando Ilas
condiciones del entorno de trabajo. SIEP, CAA, CSC, CMCT.

3. Realizar adecuadamente los documentos técnicos necesarios en un
proceso tecnologico, respetando la normalizacion asociada. CMCT, SIEP,
CAA, CD, CCL.

4. Emplear las Tecnologias de la Informacioén y la Comunicacion para las
diferentes fases del proceso tecnologico. CD, SIEP, CAA.

5. Valorar el desarrollo tecnoldgico en todas sus dimensiones. CAA, CSC,
CEC.

Bloque 2. Expresion y comunicacion técnica.

Instrumentos de dibujo. Bocetos, croquis y planos. Escalas. Acotacion.
Sistemas de representacion grafica: vistas y perspectivas isométrica y

1. Representar objetos mediante vistas y perspectivas (isométrica y
caballera) aplicando criterios de normalizacion y escalas. CMCT, CAA,
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caballera. Disefo grafico por ordenador (2D y 3D).

CEC.

2. Interpretar croquis y bocetos como elementos de informacion de
productos tecnolégicos. CMCT, CAA, CEC.

3. Explicar y elaborar la documentacion técnica necesaria para el desarrollo
de un proyecto técnico, desde su disefo hasta su comercializacion. CMCT,
CAA, SIEP, CCL, CEC.

4. Conocer y manejar los principales instrumentos de dibujo técnico.
CMCT, CAA.

5. Representar objetos mediante aplicaciones de disefio asistido por
ordenador. CD, CMCT, SIEP, CAA, CEC.

Bloque 3. Materiales de uso técnico.

Materiales de uso técnico. Clasificacion, propiedades y aplicaciones.
Técnicas de trabajo en el taller. Repercusiones medioambientales.

1. Analizar las propiedades de los materiales utilizados en la construccion
de objetos tecnologicos, reconociendo su estructura interna |y
relacionandola con las propiedades que presentan y las modificaciones que
se puedan producir. CMCT, CAA, CCL.

2. Manipular y mecanizar materiales convencionales asociando la
documentacién técnica al proceso de produccion de un objeto, respetando
sus caracteristicas y empleando técnicas y herramientas adecuadas con
especial atencion a las normas de seguridad y salud. SIEP, CSC, CEC.

3. Conocer y analizar la clasificacion y aplicaciones mas importantes de los
materiales de uso técnico. CMCT, CAA, CCL.

4. Identificar los diferentes materiales con los que estan fabricados objetos
de uso habitual. CMCT, CAA, CSC, CCL, CEC.

Bloque 4. Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas.

Estructuras. Carga y esfuerzo. Elementos de una estructura y esfuerzos
basicos a los que estan sometidos.Tipos de estructuras. Condiciones que
debe cumplir una estructura: estabilidad, rigidez y resistencia.
Mecanismos y maquinas. Maquinas simples. Mecanismos de transmision
y transformacion de movimiento. Parametros basicos de los sistemas
mecanicos. Aplicaciones. Uso de simuladores de operadores mecanicos.

1. Analizar y describir los esfuerzos a los que estdn sometidas las
estructuras experimentando en prototipos. Identificar los distintos tipos de
estructuras y proponer medidas para mejorar su resistencia, rigidez y
estabilidad. CMCT, CAA, CEC, SIEP, CCL.

2. Observar, conocer y manejar operadores mecanicos responsables de
transformar y transmitir movimientos, en maquinas y sistemas, integrados
en una estructura. Calcular sus parametros principales. CMCT, CSC, CEC,
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SIEP.

Bloque 6. Tecnologias de Informacion y la Comunicacion.

Hardware y software. El ordenador y sus periféricos. Sistemas
operativos. Concepto de software libre y privativo. Tipos de licencias y
uso. Herramientas ofimaticas basicas: procesadores de texto, editores de
presentaciones y hojas de célculo. Instalacién de programas y tareas de
mantenimiento basico. Internet: conceptos, servicios, estructura y
funcionamiento. Seguridad en la red. Servicios web (buscadores,
documentos web colaborativos, nubes, blogs, wikis, etc). Acceso y
puesta a disposicion de recursos compartidos en redes locales.

1. Distinguir las partes operativas de un equipo informatico, localizando el
conexionado funcional, sus unidades de almacenamiento y sus principales
periféricos. CD, CMCT, CCL.

2. Utilizar de forma segura sistemas de intercambio de informacion.
Mantener y optimizar el funcionamiento de un equipo informatico (instalar,
desinstalar y actualizar programas, etc.). CD, SIEP.

3. Utilizar un equipo informatico para elaborar y comunicar proyectos
técnicos. CMCT, CD, SIEP, CSC, CCL.

4. Aplicar las destrezas basicas para manejar sistemas operativos,
distinguiendo software libre de privativo. CD, SIEP, CCL.

5. Aplicar las destrezas basicas para manejar herramientas de ofimatica
elementales (procesador de textos, editor de presentaciones y hoja de
calculo). CD, SIEP, CCL.

6. Conocer el concepto de Internet, su estructura, funcionamiento y sus
servicios basicos, usandolos de forma segura y responsable. CD, CAA,
CSC.

7. Utilizar Internet de forma segura para buscar, publicar e intercambiar
informacion a través de servicios web, citando correctamente el tipo de
licencia del contenido (copyright o licencias colaborativas). CD, CAA,
CSC, SIEP, CLL.

8. Valorar el impacto de las nuevas tecnologias de la informaciéon y la
comunicacion en la sociedad actual. CD, CSC, CEC.
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CRITERIOS DE CALIFICACION

Como especifica la Orden de 14 de julio de 2016, la evaluacidon del alumnado que curse programas
de mejora del aprendizaje y del rendimiento tendrd como referente fundamental las competencias
clave y los objetivos de la Educacién Secundaria Obligatoria, asi como los criterios de evaluacion y
los estandares de aprendizaje evaluables. Todos estos elementos han sido ya recogidos en el
presente documento tanto para el &mbito cientifico-matematico como para el &mbito practico, ahora
especificamos los intrumentos de evaluacion asi como los criterios de calificacion del alumnado. En
dicha Orden de 14 de julio de 2016 se indica también que los &mbitos de los Programas de Mejora
del Aprendizaje y del Rendimiento se calificaran de manera desagregada cada una de las materias
que los componen.

Considerando como referente dicha legislacién y teniendo en cuenta los criterios generales
establecidos en el proyecto educativo del centro, asi como las necesidades y caracteristicas de
nuestro alumnado, utilizaremos los siguientes instrumentos de evaluacion: observacion sistematica
del profesor, actividades de clase, trabajos y proyectos realizados en su equipo de clase, controles,
cuestionarios y examenes individuales que realicen, el cuaderno individual y el cuaderno o portfolio
del equipo. Con estos instrumentos de evaluacion obtendremos una calificacion final teniendo en
cuenta tanto la actitud del alumno o alumna como los procedimientos y contenidos que va
adquiriendo a lo largo del curso de la siguiente manera:

1.- Pruebas escritas:

e [Examenes individuales.
- Cuestionarios, controles y tests que realicen individualmente.

50% de la nota de cada evaluacion

2.- Procedimientos.:

- Observacion sistematica del profesor del dia a dia del alumno a la hora de trabajar en su
equipo para realizar el proyecto.
- Autoevaluacion de cada uno de los miembros de los equipos realizada por ellos mismos.

30% de la nota de cada evaluacion

3.- Actitud.:

- Observacion sistematica del profesor del dia a dia del alumno referente a si trae el material
de clase, las actividades hechas, la asistencia y la puntualidad.

20% de la nota de cada evaluacion

Con la idea de fomentar el trabajo cooperativo en nuestros estudiantes y para valorar los productos
finales que tiene el trabajo por proyectos y las actividades y tareas que se recogen en el cuaderno o
portfolio de cada equipo, se establecera una bonificacion en funcion de la calificacion que tenga
cada equipo considerando también en esta la media de las calificaciones individuales que, con los
porcentajes indicados anteriormente, obtengan. De ese modo, la calificacion final del equipo se
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obtendra con: el proyecto realizado, el cuaderno del equipo o memoria de dicho proyecto que, a
modo de portfolio, sirve al equipo como documento que refleja el trabajo realizado y por tltimo con
la media de notas individuales de cada miembro del equipo. Dicha calificacion de equipo solamente
servira para aumentar la nota individual de cada miembro del equipo siguiendo esta relacion:

Nota de equipo 10 — Bonificacion a aplicar en las notas individuales +2
Nota de equipo 9 — Bonificacion a aplicar en las notas individuales +1.5
Nota de equipo 8 — Bonificacion a aplicar en las notas individuales +1
Nota de equipo 7 — Bonificacion a aplicar en las notas individuales +0.5
Nota de equipo 6 o menos — No se aplica Bonificacion +0
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SEGUIMIENTO DE LA PROGRAMACION

La presente programacion serd objeto de debate y andlisis al menos una vez al trimestre en las
reuniones del departamento y en debate con el alumnado para que valoren la misma, los recursos
utilizados, la capacitacion del profesor-a,... todo ello buscando una cada vez mejor adecuacion de la
programacion al centro y su alumnado.
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ANEXO IV
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MARCO LEGAL

La programacion didactica que presentamos a continuacion es un instrumento especifico
de planificacion, desarrollo y evaluacion tanto del Ambito Cientifico Tecnologico como
del Ambito Préctico para el segundo nivel del Programa de Mejora de los Aprendizajes
y Refuerzo impartido en el 3° curso de Educacion Secundaria Obligatoria, adaptado a lo
establecido en la siguiente normativa:

Orden de 14 de julio de 2016, por la que se desarrolla el curriculo
correspondiente a la Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de
Andalucia.

Decreto 111/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacion y el
curriculo de la Educaciéon Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autéonoma de
Andalucia.

Ley Organica 8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora de la calidad educativa.

Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo
basico de la Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato.

Para su desarrollo se han tenido en cuenta los criterios generales establecidos en el
proyecto educativo del centro, asi como las necesidades y caracteristicas del alumnado.

Ha sido elaborada por el departamento de Tecnologia del L.E.S. Cavaleri y aprobada por
el Claustro de Profesorado para el presente curso escolar 2017-2018, no obstante, se
podra actualizar o modificar, en su caso, tras los procesos de autoevaluacion que se
realicen.
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JUSTIFICACION

Nuestro centro, el IES Cavaleri se encuentra ubicado en la localidad de Mairena del
Aljarafe, municipio de 37500 habitantes, distante 9 Km de Sevilla capital. Esta situado
en una urbanizacion de comienzos de los afios 80, denominada Cavaleri, que le da
nombre al Centro.

El alumnado del Instituto Cavaleri actualmente procede de la adscripcion de tres centros
de Primaria de Mairena del Aljarafe que son: el C.E.LLP Guadalquivir, el C.E.LP.
Lepanto y desde el curso 2011/2012 del 50% del CEIP Giner de los Rios. Predomina
un alumnado perteneciente al sector social de clase media, con un nivel algo mas
elevado cultural y econdémico en los que proceden de las urbanizaciones de viviendas
unifamiliares, con familias en las que en un gran porcentaje trabajan los dos miembros
de la pareja, con mayoria de profesionales medios y de funcionarios. El alumnado con
desventajas socioecondmicas se encuentra en menor proporcion y procede de familias
con un nivel cultural y econdmico algo inferior, y un ambiente poco propicio a la estima
de los valores culturales. Un pequefio sector estd formado por familias con un cierto
desarraigo social, que a veces da lugar a problemas de absentismo y/o de convivencia.

El nivel cultural y econémico de las familias también se manifiesta en su implicacion
por que sus hijos/as se impliquen en el aprendizaje de idiomas, muy desarrollado en
nuestro centro con el proyecto plurilingiie, y también en el fomento del conocimiento
mediante el acceso a la informacion con las Tecnologias de Informacion y
Comunicacion: mas del 25% de las viviendas en la localidad tienen conexion a Internet
y un porcentaje muy alto del alumnado dispone de un Ordenador Personal, ademas la
mayoria utiliza con caréacter ludico algtn tipo de medio audiovisual-informatico.

El Programa de Mejora del Aprendizaje y del Rendimiento va destinado a aquellos
alumnos y alumnas que presentan dificultades relevantes de aprendizaje no imputables
a falta de estudio o esfuerzo. Estos se incorporan al programa tras una evaluacion tanto
académica como psicopedagogica de los mismos y una vez oidos los propios alumnos y
alumnas y sus padres, madres o tutores legales. En los programas de mejora del
aprendizaje y del rendimiento se utilizara una metodologia especifica a través de la
organizacion de contenidos, actividades practicas y, en su caso, de materias, diferente a
la establecida con caracter general, que garantice el logro de los objetivos de etapa y la
adquisicion de las competencias correspondientes, con la finalidad de que los alumnos y
alumnas puedan cursar el cuarto curso por la via ordinaria y obtener el titulo de
Graduado en Educacion Secundaria Obligatoria. En concreto, el Decreto 111 establece
que el ambito de caracter cientifico-matematico incluira al menos las materias troncales
Biologia y Geologia, Fisica y Quimica y Matematicas. Ademas, como establece la
Orden de 14 de julio de 2016, en nuestro I.LE.S. Cavaleri, se ha creado el Ambito
Practico para abordar los aspectos bésicos del curriculo correspondiente a la materia
especifica Tecnologia.

Como conclusion, la presente programacion de los dos Ambitos, el Cientifico
Matematico y el Ambito Practico buscan una organizacion de los elementos formativos
del curriculo teniendo en cuenta la relevancia social y cultural de las materias que
abordan, asi como su idoneidad para que el alumnado pueda alcanzar los objetivos y las
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competencias que le permitan promocionar a cuarto curso al finalizar el programa y
obtener el titulo de Graduado en Educacion Secundaria Obligatoria.
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METODOLOGIA

Tal y como se indicd anteriormente, en los programas de mejora del aprendizaje y del
rendimiento se utilizarda una metodologia especifica. Las recomendaciones de
metodologia didactica especifica para los programas de mejora del aprendizaje y del
rendimiento, recogidas en la Orden de 14 de julio, son las siguientes:

a) Se propiciard que el alumnado alcance las destrezas basicas mediante la seleccion de
aquellos aprendizajes que resulten imprescindibles para el desarrollo posterior de otros
conocimientos y que contribuyan al desarrollo de las competencias clave, destacando
por su sentido préctico y funcional.

b) Se favorecera el desarrollo del autoconcepto, y de la autoestima del alumnado como
elementos necesarios para el adecuado desarrollo personal, fomentando la confianza y la
seguridad en si mismo con objeto de aumentar su grado de autonomia y su capacidad
para aprender a aprender. Asimismo, se fomentard la comunicacion, el trabajo
cooperativo del alumnado y el desarrollo de actividades practicas, creando un ambiente
de aceptacion y colaboracion en el que pueda desarrollarse el trabajo de manera ajustada
a sus intereses y motivaciones.

c) Se estableceran relaciones didacticas entre los distintos ambitos y se coordinara el
tratamiento de contenidos comunes, dotando de mayor globalidad, sentido y
significatividad a los aprendizajes, y contribuyendo con ello a mejorar el
aprovechamiento por parte de los alumnos y alumnas.

Teniendo en cuenta estos referentes utilizaremos una metodologia de trabajo
cooperativo donde el alumnado integrara los diferentes contenidos en torno a centros de
interés y proyectos practicos que se desarrollaran en base a los intereses del alumnado,
promoviéndose la inclusion de tematicas multidisciplinares, donde se observara la
integracion de los diferentes contenidos, y de los elementos transversales del curriculo.
El gran potencial educativo que tienen las tecnologias de comunicacion e informaciéon
se auna con el aprendizaje al observar como un grupo de estudiantes puede, utilizando
estas tecnologias, realizar producciones que de manera individual no llegarian a poder
hacer. De esta manera pretendemos no solo mejorar el grado de autonomia de nuestros
estudiantes sino contribuir de manera significativa a un aumento en su autoestima y
confianza necesarias para que se vean capaces de seguir aprendiendo a lo largo de todas
sus vidas. Igualmente, el fomento de la valoraciébn que los propios compaieros y
compafieras hagan del trabajo que vayan realizando, servird también como fin para
mejorar la competencia de aprender a aprender al ser conscientes no solo de lo que van
aprendiendo sino también de como lo van aprendiendo y como van actuando en su
equipo de trabajo.

Los equipos de alumnos y alumnas elaboraran una memoria del equipo como
documento que incluya el objetivo del proyecto, una descripcion del producto final
obtenido y un plan de accion con las tareas necesarias y aprendizajes a adquirir, las
fuentes de informacion a consultar, los recursos y los criterios de evaluacion del mismo.
Cada alumno o alumna se hara responsable de realizar una parte del proyecto dentro de
su equipo, hacer un seguimiento del desarrollo de las otras partes y trabajar en la
integracion de las partes en el producto final. Dicho documento permitird una
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evaluacion del funcionamiento del equipo, de la realizacion del proyecto, del desarrollo
competencial y del grado de cumplimiento de los criterios; que permita hacer un
seguimiento del trabajo individual y grupal de los estudiantes a lo largo del curso y
visualizar su evolucion. Esto nos serviria también a nivel personal a cada profesor o
profesora como analisis y reflexion del proceso de ensefianza-aprendizaje llevado en la
clase. De manera individual, cada miembro del equipo, deberd contestar al menos a un
cuestionario final sobre el trabajo realizado en su equipo, los diferentes contenidos
desarrollados y el aprendizaje adquirido.
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OBJETIVOS

Como se ha comentado anteriormente, el Decreto 111 establece que el ambito de
cardcter cientifico-matematico incluird al menos las materias troncales Biologia y
Geologia, Fisica y Quimica y Matematicas. Ademas, el Ambito Practico abordara los
aspectos basicos del curriculo correspondiente a la materia especifica Tecnologia. En
definitiva, se pretende que nuestros estudiantes adquieran, a lo largo de los dos cursos
que dura el Programa de Mejora del Aprendizaje y del Rendimiento las competencias
necesarias, con la finalidad de que los alumnos y alumnas puedan cursar el cuarto curso
por la via ordinaria y obtener el titulo de Graduado en Educaciéon Secundaria
Obligatoria.

Por otro lado, y considerando que en la Orden de 14 de julio de 2016 se recoge que los
ambitos de los Programas de Mejora del Aprendizaje y del Rendimiento se calificaran
de manera desagregada cada una de las materias que los componen, hemos preferido en
este apartado indicar los objetivos que se pretenden conseguir en el segundo ciclo de la
E.S.O. para cada una de las materias que integran el ambito cientifico matematico y el
ambito practico y que se hallan en dicha Orden.

Objetivos de la materia de Matematicas orientadas a las ensefianzas aplicadas.

1. Mejorar sus habilidades de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y
modos de argumentacién, la racionalidad y las formas de expresion y razonamiento
matematico, tanto en los procesos matematicos, cientificos y tecnolégicos como en los
distintos 4ambitos de la actividad humana.

2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos
matematicos, elaborar y utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los
resultados utilizando los recursos més apropiados.

3. Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor: utilizar
técnicas de recogida de la informacién y procedimientos de medida, realizar el analisis
de los datos mediante el uso de distintas clases de nimeros y la seleccion de los calculos
apropiados a cada situacion.

4. Identificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, graficos,
calculos, etc.) presente en los medios de comunicacion, Internet, publicidad u otras
fuentes de informacion, analizar criticamente las funciones que desempefian estos
elementos matematicos y valorar su aportaciéon para una mejor comprension de los
mensajes.

5. Identificar las formas y relaciones espaciales que encontramos en nuestro entorno,
analizar las propiedades y relaciones geométricas implicadas y valorar su belleza.

6. Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnoldgicas (calculadora,
ordenador, dispositivo movil, pizarra digital interactiva, etc.) para realizar célculos,
buscar, tratar y representar informaciones de indole diversa y como ayuda en el
aprendizaje.

7. Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos
cientificos y propios de la actividad matematica, tales como la exploracion sistematica
de alternativas, la precision en el lenguaje, la flexibilidad para modificar el punto de
vista o la perseverancia en la busqueda de soluciones.

8. Elaborar estrategias personales para el andlisis de situaciones concretas y la
identificacion y resolucion de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos y
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valorando la conveniencia de las estrategias utilizadas en funcién del analisis de los
resultados y de su caracter exacto o aproximado.

9. Manifestar una actitud positiva ante la resolucion de problemas y mostrar confianza
en su propia capacidad para enfrentarse a ellos con éxito, adquiriendo un nivel de
autoestima adecuado que le permita disfrutar de los aspectos creativos, manipulativos,
estéticos, practicos y utilitarios de las matematicas.

10. Integrar los conocimientos matematicos en el conjunto de saberes que se van
adquiriendo desde las distintas dreas de modo que puedan emplearse de forma creativa,
analitica y critica.

11. Valorar las matematicas como parte integrante de la cultura andaluza, tanto desde un
punto de vista histérico como desde la perspectiva de su papel en la sociedad actual.
Apreciar el conocimiento matematico acumulado por la humanidad y su aportacion al
desarrollo social, econdmico y cultural.

Objetivos de la materia de Biologia y Geologia

1. Comprender y utilizar las estrategias y los conceptos basicos de la Biologia y
Geologia para interpretar los fendmenos naturales, asi como para analizar y valorar las
repercusiones de desarrollos cientificos y sus aplicaciones.

2. Aplicar, en la resolucion de problemas, estrategias coherentes con los procedimientos
de las ciencias, tales como la discusion del interés de los problemas planteados, la
formulacion de hipdtesis, la elaboracién de estrategias de resolucion y de disefos
experimentales, el andlisis de resultados, la consideracion de aplicaciones y
repercusiones del estudio realizado y la busqueda de coherencia global.

3. Comprender y expresar mensajes con contenido cientifico utilizando el lenguaje oral
y escrito con propiedad, interpretar diagramas, graficas, tablas y expresiones
matematicas elementales, asi como comunicar a otras personas argumentaciones y
explicaciones en el 4mbito de la ciencia.

4. Obtener informacion sobre temas cientificos, utilizando distintas fuentes, incluidas
las tecnologias de la informacion y la comunicacion, y emplearla, valorando su
contenido, para fundamentar y orientar trabajos sobre temas cientificos.

5. Adoptar actitudes criticas fundamentadas en el conocimiento para analizar,
individualmente o en grupo, cuestiones cientificas.

6. Desarrollar actitudes y hébitos favorables a la promocion de la salud personal y
comunitaria, facilitando estrategias que permitan hacer frente a los riesgos de la
sociedad actual en aspectos relacionados con la alimentacién, el consumo, las
drogodependencias y la sexualidad.

7. Comprender la importancia de utilizar los conocimientos de la Biologia y Geologia
para satisfacer las necesidades humanas y participar en la necesaria toma de decisiones
en torno a problemas locales y globales a los que nos enfrentamos.

8. Conocer y valorar las interacciones de la ciencia con la sociedad y el medio ambiente,
con atencion particular a los problemas a los que se enfrenta hoy la humanidad y la
necesidad de busqueda y aplicacion de soluciones, sujetas al principio de precaucion,
para avanzar hacia un futuro sostenible.

9. Reconocer el caricter tentativo y creativo de las ciencias de la naturaleza, asi como
sus aportaciones al pensamiento humano a lo largo de la historia, apreciando los grandes
debates superadores de dogmatismos y las revoluciones cientificas que han marcado la
evolucion cultural de la humanidad y sus condiciones de vida.
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10. Conocer y apreciar los elementos especificos del patrimonio natural de Andalucia
para que sea valorado y respetado como patrimonio propio y a escala espafiola y
universal.

11. Conocer los principales centros de investigacion de Andalucia y sus areas de
desarrollo que permitan valorar la importancia de la investigacion para la humanidad
desde un punto de vista respetuoso y sostenible.

Objetivos de la materia de Fisica y Quimica

1. Comprender y utilizar las estrategias y los conceptos basicos de la Fisica y de la
Quimica para interpretar los fendémenos naturales, asi como para analizar y valorar sus
repercusiones en el desarrollo cientifico y tecnoldgico.

2. Aplicar, en la resolucion de problemas, estrategias coherentes con los procedimientos
de las ciencias, tales como el analisis de los problemas planteados, la formulacion de
hipotesis, la elaboracion de estrategias de resolucion y de disefio experimentales, el
analisis de resultados, la consideracion de aplicaciones y repercusiones del estudio
realizado.

3. Comprender y expresar mensajes con contenido cientifico utilizando el lenguaje oral
y escrito con propiedad, interpretar diagramas, graficas, tablas y expresiones
matematicas elementales, asi como comunicar argumentaciones y explicaciones en el
ambito de la ciencia.

4. Obtener informacion sobre temas cientificos, utilizando distintas fuentes, y
emplearla, valorando su contenido, para fundamentar y orientar trabajos sobre temas
cientificos.

5. Desarrollar actitudes criticas fundamentadas en el conocimiento cientifico para
analizar, individualmente o en grupo, cuestiones relacionadas con las ciencias y la
tecnologia.

6. Desarrollar actitudes y habitos saludables que permitan hacer frente a problemas de la
sociedad actual en aspectos relacionados con el uso y consumo de nuevos productos.

7. Comprender la importancia que el conocimiento en ciencias tiene para poder
participar en la toma de decisiones tanto en problemas locales como globales.

8. Conocer y valorar las interacciones de la ciencia y la tecnologia con la sociedad y el
medio ambiente, para asi avanzar hacia un futuro sostenible.

9. Reconocer el caracter evolutivo y creativo de la Fisica y de la Quimica y sus
aportaciones a lo largo de la historia.

Objetivos del Ambito Practico, que suponen los aspectos basicos del curriculo
correspondiente a la materia especifica Tecnologia

1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas
tecnoldgicos trabajando de forma ordenada y metddica para estudiar el problema,
recopilar y seleccionar informacion procedente de distintas fuentes, elaborar la
documentacion pertinente, concebir, disefiar, planificar y construir objetos o sistemas
que lo resuelvan y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.

2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis,
intervencion, disefio, elaboracion y manipulacion de forma segura y precisa de
materiales, objetos y sistemas tecnologicos.

3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer
sus elementos y las funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y
controlarlos y entender las condiciones fundamentales que han intervenido en su disefio
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y construccion.

4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y
alcance utilizando los medios tecnoldgicos, recursos graficos, la simbologia y el
vocabulario adecuados.

5. Adoptar actitudes favorables a la resolucion de problemas técnicos, desarrollando
interés y curiosidad hacia la actividad tecnoldgica, analizando y valorando criticamente
la investigacion y el desarrollo tecnoldgico y su influencia en la sociedad, en el medio
ambiente, en la salud y en el bienestar personal y colectivo.

6. Comprender las funciones de los componentes fisicos de un ordenador y dispositivos
de proceso de informacion digitales, asi como su funcionamiento y formas de
conectarlos. Manejar con soltura aplicaciones y recursos TIC que permitan buscar,
almacenar, organizar, manipular, recuperar, presentar y publicar informacion,
empleando de forma habitual las redes de comunicacion.

7. Resolver problemas a través de la programacion y del disefio de sistemas de control.
8. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicion de nuevas tecnologias,
incorporandolas al quehacer cotidiano.

9. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo para la
busqueda de soluciones, la toma de decisiones y la ejecucion de las tareas
encomendadas con actitud de respeto, cooperacion, tolerancia y solidaridad.
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COMPETENCIAS CLAVES

La ensefianza de las materias del ambito cientifico-matematico y del ambito préctico
contribuye a la adquisicion de las competencias necesarias por parte de los alumnos
para alcanzar un pleno desarrollo personal y la integracion activa en la sociedad. A
continuacion, y sin animo de ser exhaustivo, se comentan algunas de las relaciones que
ambos ambitos tienen con las diferentes competencias.

Competencia en comunicacion lingliistica

El ambito cientifico-matematico y especialmente el ambito practico amplian las
posibilidades de comunicacion ya que su lenguaje se caracteriza por su rigor y su
precision ademds de fomentarse el uso de elementos graficos. Por otro lado, la
comprension lectora en la resolucion de problemas requiere que la explicacion de los
resultados sea clara y ordenada en los razonamientos.

A lo largo del desarrollo de cualquiera de los dos d&mbitos los alumnos se enfrentaran a
la busqueda, interpretacion, organizacion y seleccion de informacidn, contribuyendo asi
a la adquisicion de la competencia en comunicacion lingliistica. La informacion se
presenta de diferentes formas (mapas, graficos, observacion de fendmenos, textos
cientificos, esquemas, planos, etc.) y requiere distintos procedimientos para su
comprension. Por otra parte, el alumno desarrollard la capacidad de transmitir la
informacion, datos e ideas sobre el mundo en el que vive empleando una terminologia
especifica y argumentando con rigor, precision y orden adecuado en la elaboracion del
discurso cientifico en base a los conocimientos que vaya adquiriendo.

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

La mayor parte de los contenidos tanto del dmbito cientifico matematico como del
ambito practico tienen una incidencia directa en la adquisicion de las competencias
basica en ciencia y tecnologia. Ambos ambitos engloban disciplinas cientificas que se
basan en la observacion, interpretacion del mundo fisico e interaccion responsable con
el medio natural.

Esta competencia desarrolla y aplica el razonamiento 16gico-matematico con el fin de
resolver eficazmente problemas en situaciones cotidianas; en concreto, engloba los
siguientes aspectos y facetas: pensar, modelar y razonar de forma cientifica-matematica,
plantear y resolver problemas, representar entidades cientifico-matematicas, utilizar los
simbolos cientificos y utilizar ayudas y herramientas tecnolégicas.

Se busca en el alumno que tenga una disposicion favorable y de progresiva seguridad,
confianza y familiaridad hacia los elementos y soportes cientifico-matematicos con el
fin de utilizar espontaneamente todos los medios que ambos ambitos les ofrecen.

Competencia digital

El proceso inicial de aprendizaje se ha enriquecido y diversificado por el universo
audiovisual que Internet y los dispositivos moéviles ponen al alcance de toda la
Comunidad Educativa, permitiendo que las fronteras del conocimiento se abran mas alla
de la escuela. Se busca que los alumnos tengan una actitud mas participativa, mas
visible, activa y comprometida con el uso de estas tecnologias.

La competencia digital facilita las destrezas relacionadas con la busqueda, seleccion,
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recogida y procesamiento de la informacion procedente de diferentes soportes, el
razonamiento y la evaluacion y seleccion de nuevas fuentes de informacion, que debe
ser tratada de forma adecuada y, en su caso, servir de apoyo a la resolucion del
problema y a la comprobacion de la solucion.

Competencia de aprender a aprender

Tanto en el ambito practico como en el cientifico-matematico es muy importante la
elaboracion de estrategias personales para enfrentarse tanto a los problemas que se
plantean en el aula, como a los que surjan a lo largo de la vida o como a los que, por
iniciativa propia, se planteen los alumnos y decidan resolver. Estos procesos implican el
aprendizaje autdbnomo. Las estructuras metodoldgicas que el alumno adquiere a través
del método cientifico han de servirle por un lado a discriminar y estructurar las
informaciones que recibe en su vida diaria o en otros entornos académicos. Ademas, un
alumno capaz de reconocer el proceso constructivo del conocimiento cientifico y su
brillante desarrollo en las ultimas décadas, sera un alumno mas motivado, mas abierto a
nuevos ambitos de conocimiento, y mas ambicioso en la busqueda de esos ambitos.

Competencia sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor

El trabajo tanto en el &mbito practico como en el cientifico matematico contribuird a la
adquisicion de esta competencia en aquellas situaciones en las que sea necesario tomar
decisiones y tener iniciativa propia desde un pensamiento y espiritu critico. De esta
forma, desarrollaran capacidades, destrezas y habilidades, tales como la creatividad y la
imaginacion, para elegir, organizar y gestionar sus conocimientos en la consecucion de
un objetivo como la elaboracion de un proyecto de investigacion, el disefio de una
actividad experimental o un trabajo en grupo.

Competencia social y civica

Como docentes, estamos preparando a nuestros alumnos para que participen de una
forma activa y constructiva en la vida social de su entorno. Se valorard una actitud
abierta ante diferentes soluciones, que el alumno enfoque los errores cometidos en los
procesos de resolucion de problemas con espiritu constructivo, lo que permita de paso
valorar los puntos de vista ajenos en plano de igualdad con los propios como formas
alternativas de abordar una situacion, fomentando el trabajo en equipo: aceptacion de
puntos de vista ajenos a la hora de utilizar estrategias personales de resolucion de
problemas, el gusto por el trabajo bien hecho, el disefio y realizacion reflexiva de
modelos materiales, el fomento de la imaginacion y de la creatividad, etc.

Competencia de conciencia y expresiones culturales

Los conocimientos que los alumnos adquieren en ambos ambitos les permiten valorar
las manifestaciones culturales vinculadas a la ciencia. A través del descubrimiento de las
distintas manifestaciones de la herencia cultural y medioambiental en Andalucia, el
alumnado desarrollara la competencia que capacita para una interaccion responsable con
el mundo fisico desde acciones orientadas a su conservacion y mejora.
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CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION Y

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Como especifica el Decreto 111, por el que se ordena la Educacién Secundaria en la
Comunidad Auténoma de Andalucia, el ambito de caracter cientifico-matematico
incluird al menos las materias troncales Biologia y Geologia, Fisica y Quimica y
Matematicas. Ademas, el Ambito Practico abordara los aspectos basicos del curriculo
correspondiente a la materia especifica Tecnologia. Por ello, y teniendo en cuenta la
Orden de 14 de julio de 2016 que desarrolla el curriculo correspondiente a la Educacion
Secundaria Obligatoria, se indican a continuacion los contenidos junto a los criterios de
evaluacion de las materias que incluyen cada ambito.
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Bloques de contenidos, criterios de evaluacién y estandares de aprendizaje evaluables en el Ambito Cientifico-Matematico.

La numeracion asignada a los criterios de evaluacion se corresponde exactamente con la establecida en el Real Decreto 1105/2014, donde aparecen
también los estandares de aprendizaje evaluables de cada bloque.

Para la materia de matematicas orientadas a las Ensefianzas Aplicadas.

. CONTENIDOS . CRITERIOS DE EVALUACION . ESTANDARES DE APRENDIZAJE
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matematicas.
Planificaciéon del proceso de resolucion de|l. Expresar verbalmente y de forma razonada el | ¢ 1.1. Expresa verbalmente, de forma

problemas. Estrategias y procedimientos puestos
en practica: uso del lenguaje apropiado (grafico,
numérico, algebraico, etc.), reformulacion del
problema, resolver subproblemas, recuento
exhaustivo, empezar por casos particulares
sencillos, buscar regularidades y leyes, etc.
Reflexion sobre los resultados: revision de las
operaciones utilizadas, asignacion de unidades a
los resultados, comprobacion e interpretacion de
las soluciones en el contexto de la situacion,
busqueda de otras formas de resolucion, etc.
Planteamiento de investigaciones matematicas
escolares en contextos numeéricos, geometricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos.
Practica de los procesos de matematizacion y
modelizacion, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos. Confianza en las propias
capacidades para desarrollar actitudes adecuadas
y afrontar las dificultades propias del trabajo
cientifico. Utilizacion de medios tecnologicos en
el proceso de aprendizaje para: a) la recogida
ordenada y la organizacion de datos; b) la

proceso seguido en la resolucion de un problema.
CCL, CMCT.

2. Utilizar procesos de razonamiento y
estrategias de resolucion de problemas,
realizando  los  célculos  necesarios y

comprobando las soluciones obtenidas. CMCT,
SIEP.

3. Describir y analizar situaciones de cambio,
para encontrar patrones, regularidades y leyes
matematicas, en contextos numeéricos,
geométricos,  funcionales,  estadisticos y
probabilisticos, valorando su utilidad para hacer
predicciones. CMCT, SIEP.

4. Profundizar en problemas resueltos planteando
pequetias variaciones en los datos, otras
preguntas, otros contextos, etc. CMCT, CAA.

5. Elaborar y presentar informes sobre el
proceso, resultados y conclusiones obtenidas en
los procesos de investigacion. CCL, CMCT,
CAA, SIEP.

6. Desarrollar procesos de matematizacion en
contextos de la realidad cotidiana (numéricos,

razonada, el proceso seguido en la resolucion de
un problema, con el rigor y la precision
adecuados.

. 2.2. Analiza y comprende el enunciado de
los problemas (datos, relaciones entre los datos,
contexto del problema).

. 2.3. Valora la informacion de un
enunciado y la relaciona con el numero de
soluciones del problema.

. 2.4. Realiza estimaciones y elabora
conjeturas sobre los resultados de los problemas
a resolver, valorando su utilidad y eficacia.

. 2.5. Utiliza estrategias heuristicas y
procesos de razonamiento en la resolucion de
problemas reflexionando sobre el proceso de
resolucion de problemas.

* 3.1. Identifica patrones, regularidades y
leyes matematicas en situaciones de cambio, en
contextos numéricos, geométricos, funcionales,
estadisticos y probabilisticos.

. 3.2. Utiliza las leyes matematicas
encontradas para realizar simulaciones y
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elaboracion y creacion de representaciones
graficas de datos numéricos, funcionales o
estadisticos; c¢) facilitar la comprension de
propiedades geométricas o funcionales y la
realizacion de calculos de tipo numérico,
algebraico o estadistico; d) el diseno de
simulaciones y la elaboracion de predicciones
sobre situaciones matematicas diversas; e) la
elaboracion de informes y documentos sobre los
procesos llevados a cabo y los resultados y

conclusiones obtenidos; f) comunicar y
compartir, en entornos  apropiados, la
informacion y las ideas matematicas.

geométricos,  funcionales, estadisticos o
probabilisticos) a partir de la identificacion de
problemas en situaciones problematicas de la
realidad. CMCT, CAA, SIEP.

7. Valorar la modelizacion matematica como un
recurso para resolver problemas de la realidad
cotidiana, evaluando la eficacia y limitaciones de
los modelos utilizados o construidos. CMCT,
CAA.

8. Desarrollar y cultivar las actitudes personales
inherentes al quehacer matematico. CMCT, CSC,
SIEP, CEC.

9. Superar bloqueos e inseguridades ante la
resolucion de situaciones desconocidas. CAA,
SIEP.

10. Reflexionar sobre las decisiones tomadas,
aprendiendo de ello para situaciones similares
futuras. CAA, CSC, CEC.

11. Emplear las herramientas tecnoldgicas
adecuadas, de forma autonoma, realizando
calculos numéricos, algebraicos o estadisticos,
haciendo representaciones graficas, recreando
situaciones matematicas mediante simulaciones
o analizando con sentido critico situaciones
diversas que ayuden a la comprensiéon de
conceptos matematicos o a la resolucion de
problemas. CMCT, CD, CAA.

12. Utilizar las tecnologias de la informacion y la
comunicacion de modo habitual en el proceso de
aprendizaje, buscando, analizando y
seleccionando informacion relevante en Internet
o en otras fuentes, elaborando documentos
propios, haciendo exposiciones y
argumentaciones de los mismos y compartiendo

predicciones sobre los resultados esperables,
valorando su eficacia e idoneidad.

. 4.1. Profundiza en los problemas una vez
resueltos: revisando el proceso de resolucion y
los pasos e ideas importantes, analizando la
coherencia de la solucion o buscando otras
formas de resolucion.

. 4.2. Se plantea nuevos problemas, a partir
de uno resuelto: variando los datos, proponiendo
nuevas preguntas, resolviendo otros problemas
parecidos, planteando casos particulares o mas
generales de interés, estableciendo conexiones
entre el problema y la realidad.

. 5.1. Expone y defiende el proceso
seguido ademas de las conclusiones obtenidas,
utilizando  distintos  lenguajes:  algebraico,
grafico, geométrico, estadistico-probabilistico.

. 6.1. Identifica situaciones problematicas
de la realidad, susceptibles de contener
problemas de interés.

. 6.2. Establece conexiones entre un
problema del mundo real y el mundo
matematico, identificando el problema o

problemas matematicos que subyacen en ¢l y los
conocimientos matematicos necesarios.

. 6.3. Usa, clabora o construye modelos
matematicos sencillos que permitan la resolucion
de un problema o problemas dentro del campo de
las matematicas.

* 6.4. Interpreta la solucion matematica del
problema en el contexto de la realidad.

. 6.5. Realiza simulaciones y predicciones,
en el contexto real, para valorar la adecuacion y
las limitaciones de los modelos, proponiendo
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éstos en entornos apropiados para facilitar la
interacciéon. CMCT, CD, SIEP.

mejoras que aumenten su eficacia.

. 7.1. Reflexiona sobre el proceso y
obtiene conclusiones sobre €l y sus resultados.
. 8.1. Desarrolla actitudes adecuadas para

el trabajo en  matemadticas:  esfuerzo,
perseverancia, flexibilidad y aceptacion de la
critica razonada. 8.2. Se plantea la resolucion de
retos y problemas con la precision, esmero e
interés adecuados al nivel educativo y a la
dificultad de la situacion.

. 8.3. Distingue entre problemas 'y
ejercicios y adopta la actitud adecuada para cada
caso.

. 8.4. Desarrolla actitudes de curiosidad e
indagacion, junto con habitos de plantear/se
preguntas y buscar respuestas adecuadas, tanto
en el estudio de los conceptos como en la
resolucion de problemas.

. 9.1. Toma decisiones en los procesos de
resolucion de problemas, de investigacion y de
matematizacion o de modelizacion, valorando las
consecuencias de las mismas y su conveniencia
por su sencillez y utilidad.

. 10.1. Reflexiona sobre los problemas
resueltos y los procesos desarrollados, valorando
la potencia y sencillez de las ideas claves,
aprendiendo para situaciones futuras similares.

. 11.1. Selecciona herramientas
tecnoldgicas adecuadas y las utiliza para la
realizacion de calculos numéricos, algebraicos o
estadisticos cuando la dificultad de los mismos
impide o no aconseja hacerlos manualmente.

. 11.2. Utiliza medios tecnologicos para
hacer representaciones graficas de funciones con
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expresiones algebraicas complejas y extraer
informacion cualitativa y cuantitativa sobre ellas.
11.3. Disefia representaciones graficas para
explicar el proceso seguido en la solucion de
problemas, mediante la utilizacion de medios

tecnologicos.
. 11.4. Recrea entornos y objetos
geométricos con herramientas tecnologicas

interactivas para mostrar, analizar y comprender
propiedades geométricas.

. 12.1. Elabora documentos digitales
propios (texto, presentacion, imagen, video,
sonido,...), como resultado del proceso de
busqueda, analisis y selecciéon de informacion
relevante, con la herramienta tecnoldgica
adecuada, y los comparte para su discusion o
difusion.

. 12.2. Utiliza los recursos creados para
apoyar la exposicion oral de los contenidos
trabajados en el aula.

. 12.3. Usa adecuadamente los medios
tecnoldgicos para estructurar y mejorar su
proceso de aprendizaje  recogiendo la
informaciéon de las actividades, analizando
puntos fuertes y débiles de su proceso académico
y estableciendo pautas de mejora.

Bloque 2. Ntimeros y Algebra.

Numeros decimales y racionales.
Transformacion de fracciones en decimales y
viceversa. Numeros decimales exactos y
periddicos. Operaciones con fracciones y

decimales. Calculo aproximado y redondeo.
Error cometido. Potencias de numeros naturales

1. Utilizar las propiedades de los numeros
racionales y decimales para operarlos, utilizando
la forma de célculo y notacion adecuada, para
resolver problemas de la vida cotidiana, y
presentando los resultados con la precision
requerida. CMCT, CD, CAA.

* 1.1. Aplica las propiedades de las
potencias para simplificar fracciones cuyos
numeradores y denominadores son productos de
potencias.

. 1.2. Distingue, al hallar el decimal
equivalente a una fraccion, entre decimales
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con exponente entero.
Potencias de base 10.
Aplicacion para la expresion de niimeros muy
pequenos. Operaciones con nimeros expresados
en notacion cientifica. Raiz de un nuamero.
Propiedades de los radicales. Calculo con
potencias y radicales. Jerarquia de operaciones.
Investigacion de regularidades, relaciones y
propiedades que aparecen en conjuntos de
nimeros.

Significado y uso.

Expresion  usando  lenguaje  algebraico.
Sucesiones numéricas. Sucesiones recurrentes.
Progresiones  aritméticas y  geométricas.
Introduccion  al  estudio de  polinomios.

Operaciones con polinomios. Transformacion de
expresiones algebraicas con una indeterminada.
Igualdades notables. Resolucién ecuaciones de
primer grado con una incognita. Ecuaciones de
segundo grado con una incognita. Resolucion
(método algebraico y grafico).

Resolucion de sistemas de ecuaciones con dos
ecuaciones y dos incodgnitas (método de
sustitucion, igualacion, reduccion y grafico).
Resolucion de problemas mediante la utilizacion
de ecuaciones y sistemas.

2. Obtener y manipular expresiones simbolicas
que describan sucesiones numéricas observando
regularidades en casos sencillos que incluyan
patrones recursivos. CMCT, CAA.

3. Utilizar el lenguaje algebraico para expresar
una propiedad o relacion dada mediante un
enunciado extrayendo la informacion relevante y
transformandola. CCL, CMCT, CAA.

4. Resolver problemas de la vida cotidiana en los
que se precise el planteamiento y resolucion de
ecuaciones de primer y segundo grado, sistemas
lineales de dos ecuaciones con dos incégnitas,
aplicando técnicas de manipulacion algebraicas,
graficas o recursos tecnoldgicos y valorando y
contrastando los resultados obtenidos. CCL,
CMCT, CD, CAA.

finitos y decimales infinitos periddicos,
indicando en ese caso, el grupo de decimales que
se repiten o forman periodo.

* 1.3. Expresa ciertos nameros muy
grandes y muy pequefios en notacion cientifica, y
opera con ellos, con y sin calculadora, y los
utiliza en problemas contextualizados.

. 1.4. Distingue y emplea técnicas
adecuadas para realizar aproximaciones por
defecto y por exceso de un niimero en problemas
contextualizados y justifica sus procedimientos.
. 1.5. Aplica adecuadamente técnicas de
truncamiento 'y redondeo en problemas
contextualizados, reconociendo los errores de
aproximacioén en cada caso para determinar el
procedimiento mas adecuado.

* 1.6. Expresa el resultado de un problema,
utilizando la unidad de medida adecuada, en
forma de niimero decimal, redondeandolo si es
necesario con el margen de error o precision
requeridos, de acuerdo con la naturaleza de los
datos.

. 1.7. Calcula el valor de expresiones
numéricas de numeros enteros, decimales y
fraccionarios ~ mediante  las  operaciones
elementales y las potencias de niumeros naturales
y exponente entero aplicando correctamente la
jerarquia de las operaciones.

. 1.8. Emplea numeros racionales y
decimales para resolver problemas de la vida
cotidiana y analiza la coherencia de la solucion.

. 2.1. Calcula términos de una sucesion
numérica recurrente usando la ley de formacion
a partir de términos anteriores.
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. 2.2. Obtiene una ley de formacion o
formula para el término general de una sucesion
sencilla de numeros enteros o fraccionarios.

. 2.3. Valora e identifica la presencia
recurrente de las sucesiones en la naturaleza y
resuelve problemas asociados a las mismas.

. 3.1. Suma, resta y multiplica polinomios,
expresando el resultado en forma de polinomio
ordenado y aplicandolos a ejemplos de la vida
cotidiana.

* 3.2. Conoce y utiliza las identidades
notables correspondientes al cuadrado de un
binomio y una suma por diferencia y las aplica
en un contexto adecuado.

. 4.1. Resuelve ecuaciones de segundo
grado completas e incompletas mediante
procedimientos algebraicos y graficos.

. 4.2. Resuelve sistemas de dos ecuaciones
lincales con dos incognitas  mediante
procedimientos algebraicos o graficos.

. 4.3. Formula algebraicamente una
situacion de la vida cotidiana mediante
ecuaciones de primer y segundo grado y sistemas
lineales de dos ecuaciones con dos incognitas,
las resuelve e interpreta criticamente el resultado
obtenido.

Bloque 3. Geometria.

Mediatriz, bisectriz, angulos y sus relaciones,
perimetro y area. Propiedades. Teorema de Tales.
Division de un segmento en  partes
proporcionales. Aplicacion a la resolucion de
problemas. Traslaciones, giros y simetrias en el
plano. Geometria del espacio: areas y

1. Reconocer y describir los elementos y
propiedades caracteristicas de las figuras planas,
los cuerpos geométricos elementales y sus
configuraciones geométricas. CMCT, CAA.

2. Utilizar el teorema de Tales y las formulas
usuales para realizar medidas indirectas de

. 1.1. Conoce las propiedades de los puntos
de la mediatriz de un segmento y de la bisectriz
de un angulo.

. 1.2. Utiliza las propiedades de 1la
mediatriz y la bisectriz para resolver problemas
geométricos sencillos.
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volumenes. El globo terrdqueo. Coordenadas
geograficas. Longitud y latitud de un punto.

elementos

inaccesibles y para obtener medidas de
longitudes, de ejemplos tomados de la vida real,
representaciones artisticas como pintura o
arquitectura, o de la resolucion de problemas
geométricos. CMCT, CAA, CSC, CEC.

3. Calcular (ampliacion o reduccién) las
dimensiones reales de figuras dadas en mapas o
planos, conociendo la escala. CMCT, CAA.

4. Reconocer las transformaciones que llevan de
una figura a otra mediante movimiento en el
plano, aplicar dichos movimientos y analizar
disefios  cotidianos, obras de arte 'y
configuraciones presentes en la naturaleza.
CMCT, CAA, CSC, CEC.

5. Interpretar el sentido de las coordenadas
geograficas y su aplicacion en la localizacion de
puntos. CMCT.

. 1.3. Maneja las relaciones entre angulos
definidos por rectas que se cortan o por paralelas
cortadas por una secante y resuelve problemas
geométricos sencillos en los que intervienen
angulos.

. 1.4. Calcula el perimetro de poligonos, la
longitud de circunferencias, el area de poligonos
y de figuras circulares, en problemas
contextualizados aplicando féormulas y técnicas
adecuadas.

* 2.1. Divide un segmento en partes
proporcionales a otros dados. Establece
relaciones de proporcionalidad entre los
elementos homdlogos de dos poligonos
semejantes.

. 2.2. Reconoce triangulos semejantes, y en

situaciones de semejanza utiliza el teorema de
Tales para el calculo indirecto de longitudes.

. 3.1. Calcula dimensiones reales de
medidas de longitudes en situaciones de
semejanza: planos, mapas, fotos aéreas, etc.

. 4.1. Identifica los elementos mas

caracteristicos de los movimientos en el plano
presentes en la naturaleza, en disefios cotidianos
u obras de arte. 4.2. Genera creaciones propias
mediante la composicion de movimientos,
empleando herramientas tecnoldgicas cuando sea
necesario. 5.1. Sittia sobre el globo terraqueo
ecuador, polos, meridianos y paralelos, y es
capaz de ubicar un punto sobre el globo
terraqueo conociendo su longitud y latitud.

Bloque 4. Funciones.

Andlisis y descripcion cualitativa de graficas que

1. Conocer los elementos que intervienen en el

. 1.1. Interpreta el comportamiento de una
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representan fendmenos del entorno cotidiano y
de otras materias. Analisis de una situacién a
partir del estudio de las caracteristicas locales y
globales de la grafica correspondiente. Andlisis y
comparacion de situaciones de dependencia
funcional dadas mediante tablas y enunciados.
Utilizacion de modelos lineales para estudiar
situaciones provenientes de los diferentes
ambitos de conocimiento y de la vida cotidiana,
mediante la confeccion de la tabla, Ia
representacion grafica y la obtencion de la
expresion algebraica. Expresiones de la ecuacion
de la  recta. Funciones cuadraticas.
Representacion  grafica.  Utilizacion  para
representar situaciones de la vida cotidiana.

estudio de las funciones y su representacion
grafica. CMCT.

2. Identificar relaciones de la vida cotidiana y de
otras materias que pueden modelizarse mediante
una funcién lineal valorando la utilidad de la
descripcion de este modelo y de sus parametros
para describir el fendmeno analizado. CMCT,
CAA, CSC.

3. Reconocer situaciones de relacion funcional
que puedan ser descritas mediante funciones
cuadraticas, calculando  sus  paradmetros,
caracteristicas y realizando su representacion
grafica. CMCT, CAA.

funcion dada graficamente y asocia enunciados
de problemas contextualizados a graficas.

. 1.2. Identifica las caracteristicas mas
relevantes de una grafica, interpretandolos dentro
de su contexto.

. 1.3. Construye una grafica a partir de un
enunciado contextualizado describiendo el
fenomeno expuesto.

* 1.4. Asocia razonadamente expresiones
analiticas  sencillas a  funciones dadas
graficamente.

. 2.1. Determina las diferentes formas de
expresion de la ecuacion de la recta a partir de
una dada (ecuacion puntopendiente, general,
explicita y por dos puntos) e identifica puntos de
corte y pendiente, y las representa graficamente.
2.2. Obtiene la expresion analitica de la funcion
lineal asociada a un enunciado y la representa.
3.1. Representa graficamente una funciéon
polindbmica de grado dos y describe sus
caracteristicas.

. 3.2. Identifica y describe situaciones de la
vida cotidiana que puedan ser modelizadas
mediante funciones cuadraticas, las estudia y las
representa  utilizando medios  tecnoldgicos
cuando sea necesario.

Bloque 5. Estadistica y probabilidad.

Fases y tareas de un estudio estadistico.

Poblacion, muestra. Variables estadisticas:
cualitativas, discretas y continuas. Métodos de
seleccion de una muestra  estadistica.

Representatividad de una muestra.
Frecuencias absolutas, relativas y acumuladas.

1. Elaborar informaciones estadisticas para
describir un conjunto de datos mediante tablas y
graficas adecuadas a la situacion analizada,
justificando  si  las  conclusiones  son
representativas para la poblacion estudiada.
CMCT, CD, CAA, CSC.

. 1.1. Distingue poblacion y muestra
justificando las diferencias en problemas
contextualizados. 1.2. Valora la representatividad
de una muestra a través del procedimiento de
seleccion, en casos sencillos.

. 1.3. Distingue entre variable cualitativa,
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Agrupacion de datos en intervalos. Graficas
estadisticas.

Pardmetros de posicion: media, moda, mediana y
cuartiles. Calculo, interpretacion y propiedades.
Parametros de dispersion: rango, recorrido
intercuartilico y desviacion tipica. Célculo e
interpretacion. Diagrama de caja y bigotes.
Interpretacion conjunta de la media y la
desviacion tipica.

2. Calcular e interpretar los parametros de
posicion y de dispersion de una variable
estadistica para resumir los datos y comparar
distribuciones estadisticas. CMCT, CD.

3. Analizar e interpretar la informacion
estadistica que aparece en los medios de
comunicacion, valorando su representatividad y
fiabilidad. CCL, CMCT, CD, CAA.

cuantitativa discreta y cuantitativa continua y
pone ejemplos.

¢ 1.4. FElabora tablas de frecuencias,
relaciona los distintos tipos de frecuencias y
obtiene informacion de la tabla elaborada.

. 1.5. Construye, con la ayuda de
herramientas tecnologicas si fuese necesario,
graficos estadisticos adecuados a distintas

situaciones relacionadas con variables asociadas
a problemas sociales, economicos y de la vida
cotidiana.

. 2.1. Calcula ¢ interpreta las medidas de
posicion de wuna variable estadistica para
proporcionar un resumen de los datos.

. 2.2. Calcula los parametros de dispersion
de una variable estadistica (con calculadora y
con hoja de calculo) para comparar la
representatividad de la media y describir los
datos.

. 3.1. Utiliza un vocabulario adecuado para
describir, analizar e interpretar informacion
estadistica en los medios de comunicacion.

. 3.2. Emplea la calculadora y medios
tecnoldgicos para organizar los datos, generar
graficos estadisticos y calcular parametros de
tendencia central y dispersion.

. 3.3. Emplea medios tecnoldgicos para
comunicar informacién resumida y relevante
sobre una variable estadistica que haya analizado
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Para la materia de Biologia y Geologia:

. CONTENIDOS . CRITERIOS DE EVALUACION . ESTANDARES DE APRENDIZAJE
Bloque 1. Habilidades, destrezas y estrategias. Metodologia cientifica.
La metodologia cientifica. Caracteristicas|1. Utilizar adecuadamente el vocabulario| ¢ 1.1 Identifica los términos mas frecuentes
basicas. La experimentacion en Biologia y | cientifico en un contexto preciso y adecuado a su|del vocabulario cientifico, expresandose de

Geologia: obtencion y seleccion de informacion
a partir de la seleccion y recogida de muestras
del medio natural, o mediante la realizacion de
experimentos en el laboratorio. Busqueda y
seleccion de informacion de caracter cientifico
utilizando las tecnologias de la informacion y

comunicacion 'y otras fuentes. Técnicas
biotecnoldgicas pioneras desarrolladas en
Andalucia.

nivel. CCL,

CMCT, CEC.

2. Buscar, seleccionar e interpretar la
informacion de caracter cientifico y utilizar dicha
informacion para formarse una opinidon propia,
expresarse con precision y argumentar sobre
problemas relacionados con el medio natural y la
salud. CCL, CMCT, CD, CAA, CSC, SIEP.

3. Realizar un trabajo experimental con ayuda de
un guidn de practicas de laboratorio o de campo
describiendo su ejecucion e interpretando sus
resultados. CMCT, CAA, CEC.

4. Utilizar correctamente los materiales e
instrumentos  basicos de un laboratorio,
respetando las normas de seguridad del mismo.
CMCT, CAA.

5. Actuar de acuerdo con el proceso de trabajo
cientifico: planteamiento de problemas vy
discusion de su interés, formulacion de hipotesis,
estrategias y disefios experimentales, analisis e
interpretacion y comunicacién de resultados.
CMCT, CAA.

6. Conocer los principales centros de
investigacion biotecnologica de Andalucia y sus
areas de desarrollo.

CMCT, SIEP, CEC.

forma correcta tanto oralmente como por escrito.
2.1. Busca, selecciona e interpreta la informacion
de caracter cientifico a partir de la utilizacion de
diversas fuentes.

. 2.2. Transmite
seleccionada de
diversos soportes.
. 2.3. Utiliza la informacion de carécter
cientifico para formarse una opinién propia y
argumentar sobre problemas relacionados.

. 3.1. Conoce y respeta las normas de

la informacion
manera precisa utilizando

seguridad en el laboratorio, respetando y
cuidando los instrumentos y el material
empleado.

. 3.2. Desarrolla con autonomia la

planificacion del trabajo experimental, utilizando
tanto instrumentos Opticos de reconocimiento,
como material basico de laboratorio,
argumentando el proceso experimental seguido,
describiendo sus observaciones e interpretando
sus resultados.

Bloque 2. Las personas y la salud. Promocion de la salud.

IES CAVALERI

Curso 2017/2018

Departamento de Tecnologia @ Pag. 92 /192




Niveles de organizacion de la materia viva.
Organizacion general del cuerpo humano:
células, tejidos, organos, aparatos y sistemas La
salud y la enfermedad. Enfermedades infecciosas
y no infecciosas. Higiene

y prevencion. Sistema inmunitario. Vacunas. Los
trasplantes y la donacién de células, sangre y
organos. Las sustancias adictivas: el tabaco, el
alcohol y otras drogas. Problemas asociados.
Nutricion, alimentacion y salud.

Los nutrientes, los alimentos y habitos
alimenticios saludables. Trastornos de Ila
conducta alimentaria. La dieta mediterranea. La
funcién de nutriciéon. Anatomia y fisiologia de
los aparatos digestivo, respiratorio, circulatorio y
excretor. Alteraciones mas frecuentes,
enfermedades asociadas, prevencion de las
mismas y habitos de vida saludables. La funcién

de relacién. Sistema nervioso y sistema
endocrino. La coordinacién y el sistema
nervioso.

Organizacion y funcion. Organos de los sentidos:
estructura y funcion, cuidado e higiene. El
sistema endocrino: glandulas endocrinas y su
funcionamiento. Sus principales alteraciones. El
aparato locomotor. Organizacion y relaciones
funcionales entre huesos y musculos. Prevencion
de lesiones. La reproduccion humana. Anatomia
y fisiologia del aparato reproductor. Cambios
fisicos y psiquicos en la adolescencia. El ciclo
menstrual.

Fecundacion, embarazo y parto. Andlisis de los
diferentes métodos anticonceptivos. Técnicas de
reproduccién asistida Las enfermedades de

1. Catalogar los distintos niveles de organizacion
de la materia viva: células, tejidos, organos y
aparatos o sistemas y diferenciar las principales
estructuras celulares y sus funciones. CMCT.

2. Diferenciar los tejidos mas importantes del ser
humano y su funciéon. CMCT.

3. Descubrir a partir del conocimiento del
concepto de salud y enfermedad, los factores que
los determinan. CMCT, CAA.

4. Clasificar las enfermedades y wvalorar la
importancia de los estilos de vida para
prevenirlas. CMCT, CSC.

5. Determinar las enfermedades infecciosas no
infecciosas mas comunes que afectan a la
poblacién, causas, prevencion y tratamientos.
CMCT, CSC.

6. Identificar habitos saludables como método de
prevencion de las enfermedades. CMCT, CSC,
CEC.

7. Determinar el funcionamiento basico del
sistema inmune, asi como las continuas
aportaciones de las ciencias biomédicas. CMCT,
CEC.

8. Reconocer y transmitir la importancia que
tiene la prevencion como practica habitual e
integrada en sus vidas y las consecuencias
positivas de la donacion de células, sangre y
organos. CMCT, CSC, SIEP.

9. Investigar las alteraciones producidas por
distintos tipos de sustancias adictivas y elaborar
propuestas de prevencion y control. CMCT,
CSC, SIEP.

10. Reconocer las consecuencias en el individuo
y en la sociedad al seguir conductas de riesgo.

. 1.1. Interpreta los diferentes niveles de
organizaciéon en el ser humano, buscando la
relacion entre ellos.

* 1.2. Diferencia los distintos
celulares, describiendo la funcion de
organulos mas importantes.

. 2.1. Reconoce los principales tejidos que
conforman el cuerpo humano, y asocia a los
mismos su funcion.

. 3.1. Argumenta las implicaciones que
tienen los habitos para la salud, y justifica con
ejemplos las elecciones que realiza o puede

tipos
los

realizar para promoverla individual 'y
colectivamente.
¢ 4.1. Reconoce las enfermedades e

infecciones mas comunes relaciondndolas con
sus causas. 5.1. Distingue y explica los diferentes
mecanismos de transmision de las enfermedades
infecciosas.

. 6.1. Conoce y describe habitos de vida
saludable identificandolos como medio de
promocion de su salud y la de los demas.

. 6.2. Propone métodos para evitar el
contagio y propagacion de las enfermedades
infecciosas mas comunes.

. 7.1. Explica en que consiste el proceso de
inmunidad, valorando el papel de las vacunas
como método de prevencion de las
enfermedades.

. 8.1. Detalla la importancia que tiene para
la sociedad y para el ser humano la donacion de
células, sangre y 6rganos.

. 9.1. Detecta las situaciones de riesgo para
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transmision sexual. Prevencion. La repuesta
sexual humana. Sexo y sexualidad.
Salud e higiene sexual.

CMCT, CSC.

11. Reconocer la diferencia entre alimentacion y
nutricion y diferenciar los principales nutrientes
y sus funciones basicas. CMCT.

12. Relacionar las dietas con la salud, a través de
ejemplos practicos. CMCT, CAA.

13. Argumentar la importancia de una buena
alimentacion y del ejercicio fisico en la salud.
CCL, CMCT, CSC.

14. Explicar los procesos fundamentales de la
nutricioén, utilizando esquemas graficos de los
distintos aparatos que intervienen en ella.
CMCT, CAA.

15. Asociar qué fase del proceso de nutricion
realiza cada uno de los aparatos implicados en el
mismo.

CMCT.

16. Indagar acerca de las enfermedades mas
habituales en los aparatos relacionados con la
nutricion, de cudles son sus causas y de la
manera de prevenirlas. CMCT, CSC.

17. Identificar los componentes de los aparatos
digestivo, circulatorio, respiratorio y excretor y
conocer su funcionamiento. CMCT.

18. Reconocer y diferenciar los 6rganos de los
sentidos y los cuidados del oido y la vista.
CMCT, CSC.

19. Explicar la mision integradora del sistema
nervioso ante diferentes estimulos, describir su
funcionamiento. CMCT.

20. Asociar las principales glandulas endocrinas,
con las hormonas que sintetizan y la funcidon que

la salud relacionadas con el consumo de
sustancias toxicas y estimulantes como tabaco,
alcohol, drogas, etc., contrasta sus efectos
nocivos y propone medidas de prevencion y
control.

. 10.1. Identifica las consecuencias de
seguir conductas de riesgo con las drogas, para el
individuo y la sociedad.

. 11.1. Discrimina el proceso de nutricion
del de la alimentacion.

* 11.2. Relaciona cada nutriente con la
funcion que desempefia en el organismo,
reconociendo habitos nutricionales saludables.

* 12.1. Disefia habitos nutricionales
saludables mediante la elaboracion de dietas
equilibradas, utilizando tablas con diferentes
grupos de alimentos con los nutrientes
principales presentes en ellos y su valor calorico.
. 13.1. Valora una dieta equilibrada para
una vida saludable.

. 14.1. Determina e identifica, a partir de
graficos y esquemas, los distintos o&rganos,
aparatos y sistemas implicados en la funcion de
nutricion relacionandolo con su contribucion en
el proceso.

. 15.1. Reconoce la funciéon de cada uno de
los aparatos y sistemas en las funciones de
nutricion. 16.1. Diferencia las enfermedades mas
frecuentes de los oOrganos, aparatos y sistemas
implicados en la nutricidn, asociandolas con sus
causas.

desempedian. CMCT. . 17.1. Conoce y e?;phcg los co'mponent'es
. . . de los aparatos digestivo, circulatorio,
21. Relacionar funcionalmente al sistema . . . .
respiratorio y excretor y su funcionamiento
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neuroendocrino. CMCT.

22. Identificar los principales huesos y musculos
del aparato locomotor. CMCT.

23. Analizar las relaciones funcionales entre
huesos y musculos. CMCT.

24. Detallar cudles son y como se previenen las
lesiones mas frecuentes en el aparato locomotor.
CMCT, CSC.

25. Referir los aspectos basicos del aparato
reproductor, diferenciando entre sexualidad y
reproduccion.

Interpretar dibujos y esquemas del aparato
reproductor. CMCT, CAA.

26. Reconocer los aspectos basicos de la
reproduccion  humana y  describir  los
acontecimientos fundamentales de la
fecundacion, embarazo y parto. CCL, CMCT.

27.  Comparar los  distintos  métodos
anticonceptivos, clasificarlos segiin su eficacia y
reconocer la importancia de algunos ellos en la
prevencion de enfermedades de transmision
sexual. CMCT, CSC.

28. Recopilar informacion sobre las técnicas de
reproduccién asistida y de fecundacion in vitro,
para argumentar el beneficio que supuso este
avance cientifico para la sociedad. CMCT, CD,
CAA, CSC.

29. Valorar y considerar su propia sexualidad y
la de las personas que le rodean, transmitiendo la
necesidad de reflexionar, debatir, considerar y
compartir. CCL, CMCT, CAA, CSC, SIEP.

30. Reconocer la importancia de los productos
andaluces como integrantes de la dieta
mediterranea.

. 18.1. Especifica la funciéon de cada uno
de los aparatos y sistemas implicados en la
funciones de relacion.

. 18.2. Describe los procesos implicados en
la funcioén de relacion, identificando el 6rgano o
estructura responsable de cada proceso.

. 18.3. Clasifica distintos tipos de
receptores sensoriales y los relaciona con los
organos de los sentidos en los cuales se
encuentran.

* 19.1. Identifica algunas enfermedades
comunes del sistema nervioso, relacionandolas
con sus causas, factores de riesgo y su
prevencion.

. 20.1. Enumera las glandulas endocrinas y
asocia con ecllas las hormonas segregadas y su
funcion. 21.1. Reconoce algun proceso que tiene
lugar en la vida cotidiana en el que se evidencia
claramente la integracion neuro-endocrina.

. 22.1. Localiza los principales huesos y
musculos del cuerpo humano en esquemas del
aparato locomotor.

. 23.1. Diferencia los distintos tipos de
musculos en funcién de su tipo de contraccion y
los relaciona con el sistema nervioso que los
controla.

. 24.1. Identifica los factores de riesgo mas
frecuentes que pueden afectar al aparato
locomotor y los relaciona con las lesiones que
producen.

* 25.1. Identifica en esquemas los distintos
organos, del aparato reproductor masculino y
femenino, especificando su funcion.
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CMCT, CEC.

. 26.1. Describe las principales etapas del
ciclo menstrual indicando qué glandulas y qué
hormonas participan en su regulacion.

. 27.1. Discrimina los distintos métodos de
anticoncepcion humana.

. 27.2. Categoriza  las  principales
enfermedades de transmision sexual y argumenta
sobre su prevencion.

. 28.1.  Identifica las técnicas de
reproduccion asistida mas frecuentes.
. 29.1. Actia, decide y defiende

responsablemente su sexualidad y la de las
personas que le rodean.

Bloque 3. El relieve terrestre y su evolucion.

Factores que condicionan el relieve terrestre. El
modelado del relieve. Los agentes geoldgicos
externos y los procesos de meteorizacion,
erosion, transporte y sedimentacion. Las aguas
superficiales y el modelado del relieve. Formas
caracteristicas. Las aguas subterraneas, su
circulacion y explotacion. Accidon geologica del
mar.

Accion geoldgica del viento. Accidon geoldgica
de los glaciares. Formas de erosion y deposito
que originan. Accidon geoldgica de los seres
vivos. La especie humana como agente
geologico. Manifestaciones de la energia interna
de la Tierra. Origen y tipos de magmas.
Actividad sismica y volcanica. Distribucion de
volcanes y terremotos. Los riesgos sismico y
volcanico. Importancia de su prediccion y
prevencion. Riesgo sismico en Andalucia.

1. Identificar algunas de las causas que hacen
que el relieve difiera de unos sitios a otros.
CMCT.

2. Relacionar los procesos geoldgicos externos
con la energia que los activa y diferenciarlos de
los procesos internos. CMCT.

3. Analizar y predecir la accion de las aguas
superficiales e identificar las formas de erosion y
depositos mas caracteristicas. CMCT.

4. Valorar la importancia de las aguas
subterraneas, justificar su dindmica y su relacion
con las aguas superficiales. CMCT.

5. Analizar la dindmica marina y su influencia en
el modelado litoral. CMCT.

6. Relacionar la acciéon edlica con las
condiciones que la hacen posible e identificar
algunas formas resultantes. CMCT.

7. Analizar la accion geoldgica de los glaciares y
justificar las caracteristicas de las formas de

. 1.1. Identifica la influencia del clima y de
las caracteristicas de las rocas que condicionan e
influyen en los distintos tipos de relieve.

* 2.1. Relaciona la energia solar con los
procesos externos y justifica el papel de la
gravedad en su dindmica.

. 2.2. Diferencia procesos
meteorizacion, erosion, transporte
sedimentacion y sus efectos en el relieve.

* 3.1. Analiza la actividad de erosion,
transporte y sedimentacion producida por las
aguas superficiales y reconoce alguno de sus
efectos en el relieve.

. 4.1. Valora la importancia de las aguas
subterraneas 'y  los  riesgos de  su
sobreexplotacion.

* 5.1. Relaciona los movimientos del agua
del mar con la erosion, el transporte y la
sedimentacion en el litoral, e identifica algunas

de
y

los
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erosion y deposito resultantes. CMCT.

8. Indagar los diversos factores que condicionan
el modelado del paisaje en las zonas cercanas del
alumnado. CMCT, CAA, CEC.

9. Reconocer la actividad geologica de los seres
vivos y valorar la importancia de la especie
humana como agente geologico externo. CMCT,
CSC.

10. Diferenciar los cambios en la superficie
terrestre generados por la energia del interior
terrestre de los de origen externo. CMCT.

11. Analizar las actividades sismica y volcanica,
sus caracteristicas y los efectos que generan.
CMCT.

12. Relacionar la actividad sismica y volcanica
con la dindmica del interior terrestre y justificar
su distribucion planetaria. CMCT.

13. Valorar la importancia de conocer los riesgos
sismico y volcanico y las formas de prevenirlo.
CMCT, CSC.

14. Analizar el riesgo sismico del territorio
andaluz ¢ indagar sobre los principales
terremotos que han afectado a Andalucia en
época histérica. CMCT, CEC.

formas resultantes caracteristicas.

. 6.1. Asocia la actividad eolica con los
ambientes en que esta actividad geoldgica puede
ser relevante.

. 7.1. Analiza la dindmica glaciar e
identifica sus efectos sobre el relieve.

. 8.1. Indaga el paisaje de su entorno mas
proximo e identifica algunos de los factores que
han condicionado su modelado.

. 9.1. Identifica la intervencion de seres
vivos en procesos de meteorizacion, erosion y
sedimentacion.

. 9.2. Valora la importancia de actividades
humanas en la transformacion de la superficie
terrestre.

. 10.1. Diferencia un proceso geologico
externo de uno interno e identifica sus efectos en
el relieve. 11.1. Conoce y describe como se
originan los seismos y los efectos que generan.

* 11.2. Relaciona los tipos de erupcion
volcanica con el magma que los origina y los
asocia con su peligrosidad.

. 12.1. Justifica la existencia de zonas en
las que los terremotos son mas frecuentes y de
mayor magnitud.

. 13.1. Valora el riesgo sismico y, en su
caso, volcanico existente en la zona en que
habita y conoce las medidas de prevencion que
debe adoptar.

Bloque 4. Proyecto de investigacion.

Proyecto de investigacion en equipo.

1. Planear, aplicar, e integrar las destrezas y
habilidades propias del trabajo cientifico.
CMCT, CAA, SIEP.

. 1.1. Integra y aplica las destrezas propias
del método cientifico.
. 2.1. Utiliza argumentos justificando las
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2. Elaborar hipdtesis y contrastarlas a través de
la experimentacion o la observacion y la
argumentacion.

CMCT, CAA, CSC, SIEP.

3. Utilizar fuentes de informacion variada,
discriminar y decidir sobre ellas y los métodos
empleados para su obtencion. CD, CAA.

4. Participar, valorar y respetar el trabajo
individual y en equipo. CSC.

5. Exponer, y defender en publico el proyecto de
investigacion realizado. CCL, CMCT, CSC,
SIEP.

hipdtesis que propone.

. 3.1. Utiliza diferentes fuentes de
informacion, apoyandose en las TIC, para la
elaboracion 'y  presentacion  de sus
investigaciones.

. 4.1. Participa, valora y respeta el trabajo
individual y grupal.

. 5.1. Disefia pequefios trabajos de

investigacion sobre animales y/o plantas, los
ecosistemas de su entorno o la alimentaciéon y
nutricion humana para su presentacion y defensa
en el aula. 5.2. Expresa con precision y
coherencia tanto verbalmente como por escrito
las conclusiones de sus investigaciones.

Para la materia de Fisica y Quimica:

. CONTENIDOS . CRITERIOS DE EVALUACION . ESTANDARES DE APRENDIZAJE
Bloque 1. La actividad cientifica.
El método cientifico: sus etapas. Medida de|l. Reconocer e identificar las caracteristicas del| ¢ 1.1. Formula hipétesis para explicar
magnitudes. Sistema Internacional de Unidades. método cientifico. CMCT. fenémenos cotidianos utilizando teorias 'y
Notacion  cientifica.  Utilizacion de las|2. Valorar la investigacion cientifica y su|modelos cientificos.
Tecnologias de la Informacion y lajimpacto en la industria y en el desarrollo de la| ¢ 1.2. Registra observaciones, datos y

Comunicacion. El trabajo en el laboratorio.
Proyecto de investigacion.

sociedad. CCL, CSC.

3. Conocer los procedimientos cientificos para
determinar magnitudes. CMCT.

4. Reconocer los materiales, e instrumentos
basicos del laboratorio de Fisica y de Quimica;
conocer y respetar las normas de seguridad y de
eliminacion de residuos para la proteccion del

resultados de manera organizada y rigurosa, y los
comunica de forma oral y escrita utilizando

esquemas, graficos, tablas y expresiones
matematicas.
. 2.1. Relaciona la investigacion cientifica

con las aplicaciones tecnoldgicas en la vida
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medio ambiente. CCL, CMCT, CAA, CSC.

5. Interpretar la informacion sobre temas
cientificos de caracter divulgativo que aparece en
publicaciones y medios de comunicacion. CCL,
CSC, CAA.

6. Desarrollar pequefios trabajos de investigacion
en los que se ponga en practica la aplicacion del
método cientifico y la utilizacion de las TIC.
CCL, CMCT, CD, CAA, SIEP.

cotidiana. 3.1. Establece relaciones entre
magnitudes y unidades utilizando,
preferentemente, el Sistema Internacional de
Unidades y la notacion cientifica para expresar
los resultados.

3 4.1. Reconoce e identifica los simbolos

mas frecuentes utilizados en el etiquetado de
productos quimicos e instalaciones,
interpretando su significado.

. 4.2. Identifica material e instrumentos

basicos de laboratorio y conoce su forma de
utilizacion para la realizacion de experiencias
respetando las normas de seguridad e
identificando actitudes y medidas de actuacion
preventivas.

* 5.1. Selecciona, comprende ¢ interpreta
informacion relevante en un texto de divulgacion
cientifica y transmite las conclusiones obtenidas
utilizando el lenguaje oral y escrito con

propiedad.
* 5.2. Identifica las principales
caracteristicas ligadas a la fiabilidad vy

objetividad del flujo de informacién existente en
internet y otros medios digitales.

. 6.1. Realiza pequenos trabajos de
investigacion sobre algun tema objeto de estudio
aplicando el método cientifico, y utilizando las
TIC para la busqueda y seleccion de informacion
y presentacion de conclusiones.

. 6.2. Participa, valora, gestiona y respeta
el trabajo individual y en equipo.

Bloque 2. La materia.

Propiedades

de

la materia. Estados

de

1. Reconocer las propiedades generales vy

. 1.1.  Distingue entre propiedades
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agregacion. Cambios de estado. Modelo
cinético-molecular. Leyes de los gases.
Sustancias puras y mezclas. Mezclas de especial
interés: disoluciones acuosas, aleaciones y
coloides. Métodos de separacion de mezclas.

caracteristicas de la materia y relacionarlas con
su naturaleza y sus aplicaciones. CMCT, CAA.

2. Justificar las propiedades de los diferentes
estados de agregacion de la materia y sus
cambios de estado, a través del modelo cinético-
molecular. CMCT, CAA.

3. Establecer las relaciones entre las variables de
las que depende el estado de un gas a partir de
representaciones graficas y/o tablas de resultados
obtenidos en experiencias de laboratorio o
simulaciones por ordenador. CMCT, CD, CAA.
4. Identificar sistemas materiales como
sustancias puras o mezclas y valorar la
importancia y las aplicaciones de mezclas de
especial interés. CCL, CMCT, CSC.

5. Proponer métodos de separacion de los
componentes de una mezcla. CCL, CMCT,
CAA.

generales y propiedades caracteristicas de la

materia, utilizando estas ultimas para la
caracterizacion de sustancias.
. 1.2. Relaciona propiedades de los

materiales de nuestro entorno con el uso que se
hace de ellos. 1.3. Describe la determinacién
experimental del volumen y de la masa de un
solido y calcula su densidad.

* 2.1. Justifica que una sustancia puede
presentarse en distintos estados de agregacion
dependiendo de las condiciones de presion y
temperatura en las que se encuentre.

. 2.2. Explica las propiedades de los gases,
liquidos y so6lidos utilizando el modelo cinético-
molecular.

. 2.3. Describe e interpreta los cambios de
estado de la materia utilizando el modelo
cinético-molecular y lo aplica a la interpretacion
de fenomenos cotidianos.

. 2.4. Deduce a partir de las graficas de
calentamiento de una sustancia sus puntos de
fusion y ebullicion, y la identifica utilizando las
tablas de datos necesarias.

. 3.1. Justifica el comportamiento de los
gases en situaciones cotidianas relacionandolo
con el modelo cinético-molecular.

. 3.2. Interpreta graficas, tablas de
resultados y experiencias que relacionan la
presion, el volumen y la temperatura de un gas
utilizando el modelo cinético-molecular y las
leyes de los gases.

. 4.1. Distingue y clasifica sistemas
materiales de uso cotidiano en sustancias puras y
mezclas, especificando en este ultimo caso si se
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trata de mezclas homogéneas, heterogéneas o
coloides. 4.2. Identifica el disolvente y el soluto
al analizar la composicion de mezclas
homogéneas de especial interés.

. 4.3. Realiza experiencias sencillas de
preparacion de disoluciones, describe el
procedimiento seguido y el material utilizado,
determina la concentracion y la expresa en
gramos por litro.

. 5.1. Disefia métodos de separacion de
mezclas segun las propiedades caracteristicas de
las sustancias que las componen, describiendo el
material de laboratorio adecuado.

. 6.1. Representa el atomo, a partir del
numero atomico y el nimero masico, utilizando
el modelo planetario.

. 6.2. Describe las caracteristicas de las
particulas subatomicas basicas y su localizacion
en el atomo.

. 6.3. Relaciona la notacion XA Z con el
namero atomico, el nuamero masico
determinando el numero de cada uno de los tipos
de particulas subatomicas basicas.

. 7.1. Explica en qué consiste un is6topo y
comenta aplicaciones de los is6topos radiactivos,
la problematica de los residuos originados y las
soluciones para la gestion de los mismos.

. 8.1. Justifica la actual ordenacion de los
elementos en grupos y periodos en la Tabla
Periodica.

. 8.2. Relaciona las principales
propiedades de metales, no metales y gases
nobles con su posicion en la Tabla Periodica y
con su tendencia a formar iones, tomando como
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referencia el gas noble mas proximo.

. 9.1. Conoce y explica el proceso de
formacion de un ion a partir del &atomo
correspondiente, utilizando la notacion adecuada
para su representacion.

. 9.2. Explica como algunos atomos
tienden a agruparse para formar moléculas
interpretando este hecho en sustancias de uso
frecuente y calcula sus masas moleculares...

. 10.1. Reconoce los atomos y las
moléculas que componen sustancias de uso
frecuente, clasificandolas en eclementos o

compuestos, basandose en su expresion quimica.
. 10.2. Presenta, utilizando las TIC, las
propiedades y aplicaciones de algun elemento
y/o compuesto quimico de especial interés a
partir de una busqueda guiada de informacion
bibliografica y/o digital.

. 11.1. Utiliza el lenguaje quimico para
nombrar y formular compuestos binarios
siguiendo las normas IUPAC.

Bloque 3. Los cambios.

Cambios fisicos y cambios quimicos. La
reaccion quimica. La quimica en la sociedad y el
medio ambiente.

1. Distinguir entre cambios fisicos y quimicos
mediante la realizacion de experiencias sencillas
que pongan de manifiesto si se forman o no
nuevas sustancias. CCL, CMCT, CAA.

2. Caracterizar las reacciones quimicas como
cambios de unas sustancias en otras. CMCT.

6. Reconocer la importancia de la quimica en la
obtencion de nuevas sustancias y su importancia
en la mejora de la calidad de vida de las
personas. CAA, CSC.

7. Valorar la importancia de la industria quimica

* 1.1. Distingue entre cambios fisicos y
quimicos en acciones de la vida cotidiana en
funcién de que haya o no formacion de nuevas
sustancias. 1.2. Describe el procedimiento de
realizacion experimentos sencillos en los que se
ponga de manifiesto la formacion de nuevas
sustancias y reconoce que se trata de cambios
quimicos.

. 2.1. Identifica cuales son los reactivos y
los productos de reacciones quimicas sencillas
interpretando la representacion esquematica de
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en la sociedad y su influencia en el medio
ambiente. CCL, CAA, CSC.

una reaccion quimica.

. 3.1. Representa e interpreta una reaccion
quimica a partir de la teoria atdmico-molecular y
la teoria de colisiones.

. 4.1. Reconoce cuales son los reactivos y
los productos a partir de la representacion de
reacciones quimicas sencillas, y comprueba
experimentalmente que se cumple la ley de
conservacion de la masa.

. 5.1. Propone el desarrollo de un
experimento sencillo que permita comprobar
experimentalmente el efecto de la concentracion
de los reactivos en la velocidad de formacion de
los productos de una reaccibn quimica,
justificando este efecto en términos de la teoria
de colisiones.

* 5.2. Interpreta situaciones cotidianas en
las que la temperatura influye significativamente
en la velocidad de la reaccion.

. 6.1. Clasifica algunos productos de uso
cotidiano en funcién de su procedencia natural o
sintética. 6.2. Identifica y asocia productos
procedentes de la industria quimica con su
contribucion a la mejora de la calidad de vida de
las personas.

. 7.1. Describe el impacto medioambiental
del dioxido de carbono, los 6xidos de azufre, los
oxidos de nitrogeno y los CFC y otros gases de
efecto invernadero relaciondndolo con los
problemas medioambientales de ambito global.
7.2. Propone medidas y actitudes, a nivel
individual y colectivo, para mitigar los
problemas medioambientales de importancia
global.
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. 7.3. Defiende razonadamente la
influencia que el desarrollo de la industria
quimica ha tenido en el progreso de la sociedad,

a partir de fuentes cientificas de distinta
procedencia.
Bloque 4. El movimiento y las fuerzas.
Las fuerzas. Efectos de las fuerzas. Fuerzas de| 1. Reconocer el papel de las fuerzas como causa| ¢ 1.1. En situaciones de la vida cotidiana,

especial interés: normal, rozamiento,
fuerza
elastica. Principales fuerzas de la naturaleza:

gravitatoria, eléctrica y magnética.

peso,

de los cambios en el estado de movimiento y de
las deformaciones. CMCT.

5. Comprender y explicar el papel que juega el
rozamiento en la vida cotidiana. CCL, CMCT,
CAA.

6. Considerar la fuerza gravitatoria como la
responsable del peso de los cuerpos, de los
movimientos orbitales y de los distintos niveles
de agrupacion en el Universo, y analizar los
factores de los que depende.

CMCT, CAA.

8. Conocer los tipos de cargas eléctricas, su
papel en la constitucion de la materia y las
caracteristicas de las fuerzas que se manifiestan
entre ellas. CMCT.

9. Interpretar fenomenos eléctricos mediante el
modelo de carga eléctrica y valorar la
importancia de la electricidad en la vida

cotidiana. CMCT, CAA, CSC.
10. Justificar cualitativamente fendmenos
magnéticos y valorar la contribucion del

magnetismo en el desarrollo tecnologico. CMCT,
CAA.

11. Comparar los distintos tipos de imanes,
analizar su comportamiento y deducir mediante
experiencias las caracteristicas de las fuerzas

identifica las fuerzas que intervienen y las
relaciona con sus correspondientes efectos en la
deformaciéon o en la alteracion del estado de
movimiento de un cuerpo.

. 1.2. Establece la relacion entre el
alargamiento producido en un muelle y las
fuerzas que han producido esos alargamientos,
describiendo el material a utilizar y el
procedimiento a seguir para ello y poder
comprobarlo experimentalmente.

. 1.3. Establece la relacion entre una fuerza
y su correspondiente efecto en la deformacion o
la alteracion del estado de movimiento de un
cuerpo.

. 1.4. Describe la utilidad del dinamometro
para medir la fuerza eléstica y registra los
resultados en tablas y representaciones graficas

expresando el resultado experimental en
unidades en el Sistema Internacional.
. 2.1. Determina, experimentalmente o a

través de aplicaciones informaticas, la velocidad
media de un cuerpo interpretando el resultado.

* 2.2. Realiza calculos para resolver
problemas cotidianos utilizando el concepto de
velocidad. 3.1. Deduce la velocidad media e
instantdnea a partir de las representaciones

IES CAVALERI

Curso 2017/2018

Departamento de Tecnologia e Pag.

104 /192




magnéticas puestas de manifiesto, asi como su
relacion con la corriente eléctrica. CMCT, CAA.
12. Reconocer las distintas fuerzas que aparecen
en la naturaleza y los distintos fendémenos
asociados a ellas. CCL, CAA.

graficas del espacio y de la velocidad en funcién
del tiempo.

. 3.2. Justifica si un movimiento es
acelerado o no a partir de las representaciones
graficas del espacio y de la velocidad en funcién
del tiempo. 4.1. Interpreta el funcionamiento de
maquinas mecanicas simples considerando la
fuerza y la distancia al eje de giro y realiza
calculos sencillos sobre el efecto multiplicador
de la fuerza producido por estas maquinas.

. 5.1. Analiza los efectos de las fuerzas de
rozamiento y su influencia en el movimiento de
los seres vivos y los vehiculos.

. 6.1. Relaciona cualitativamente la fuerza
de gravedad que existe entre dos cuerpos con las
masas de los mismos y la distancia que los
separa.

* 6.2. Distingue entre masa y peso
calculando el valor de la aceleracion de la
gravedad a partir de la relacion entre ambas
magnitudes.

. 6.3. Reconoce que la fuerza de gravedad
mantiene a los planetas girando alrededor del
Sol, y a la Luna alrededor de nuestro planeta,
justificando el motivo por el que esta atraccion
no lleva a la colisioén de los dos cuerpos.

. 7.1.  Relaciona cuantitativamente la
velocidad de la luz con el tiempo que tarda en
llegar a la Tierra desde objetos celestes lejanos y
con la distancia a la que se encuentran dichos
objetos, interpretando los valores obtenidos.

* 8.1. Explica la relacion existente entre las
cargas eléctricas y la constitucion de la materia y
asocia la carga eléctrica de los cuerpos con un
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exceso o defecto de electrones.

. 8.2. Relaciona cualitativamente la fuerza
eléctrica que existe entre dos cuerpos con su
carga y la distancia que los separa, y establece
analogias y diferencias entre las fuerzas
gravitatoria y eléctrica.

. 9.1. Justifica razonadamente situaciones
cotidianas en las que se pongan de manifiesto
fenomenos relacionados con la electricidad
estatica.

. 10.1. Reconoce fendomenos magnéticos
identificando el iman como fuente natural del
magnetismo y describe su accion sobre distintos
tipos de sustancias magnéticas.

. 10.2. Construye, y describe el
procedimiento seguido pare ello, una brajula
elemental para localizar el norte utilizando el
campo magnético terrestre.

. 11.1. Comprueba y establece la relacion
entre el paso de corriente eléctrica y el
magnetismo, construyendo un electroiman.

. 11.2. Reproduce los experimentos de
Oersted y de Faraday, en el laboratorio o
mediante simuladores virtuales, deduciendo que
la electricidad y el magnetismo son dos
manifestaciones de un mismo fenémeno. 12.1.
Realiza un informe empleando las TIC a partir
de observaciones o busqueda guiada de
informacion que relacione las distintas fuerzas
que aparecen en la naturaleza y los distintos
fendmenos asociados a ellas.

Bloque 5. Energia.

Electricidad y circuitos eléctricos. Ley de Ohm.

7. Valorar la importancia de realizar un consumo

. 7.1. Interpreta datos comparativos sobre
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Dispositivos electronicos de wuso frecuente.
Aspectos industriales de la energia. Uso racional
de la energia.

responsable de la energia. CCL, CAA, CSC.

8. Explicar el fenomeno fisico de la corriente
eléctrica e interpretar el significado de las
magnitudes intensidad de corriente, diferencia de
potencial y resistencia, asi como las relaciones
entre ellas. CCL, CMCT.

9. Comprobar los efectos de la electricidad y las

relaciones entre las magnitudes eléctricas
mediante el disefio y construccion de circuitos
eléctricos y electronicos sencillos, en el

laboratorio o mediante aplicaciones virtuales
interactivas. CD, CAA, SIEP.

10. Valorar la importancia de los circuitos
eléctricos y electronicos en las instalaciones
eléctricas e instrumentos de uso cotidiano,
describir su funciéon basica e identificar sus
distintos componentes. CCL, CMCT,

CAA, CSC.

11. Conocer la forma en que se genera la
electricidad en los distintos tipos de centrales
eléctricas, asi como su transporte a los lugares de
consumo. CMCT, CSC.

la evolucion del consumo de energia mundial
proponiendo medidas que pueden contribuir al
ahorro individual y colectivo.

. 8.1. Explica la corriente eléctrica como
cargas en movimiento a través de un conductor.

. 8.2. Comprende el significado de las
magnitudes eléctricas intensidad de corriente,
diferencia de potencial y resistencia, y las
relaciona entre si utilizando la ley de Ohm.

. 8.3. Distingue entre conductores y
aislantes reconociendo los principales materiales
usados como tales.

. 9.1. Describe el fundamento de una
maquina eléctrica, en la que la electricidad se
transforma en movimiento, luz, sonido, calor,
etc. mediante ejemplos de la vida cotidiana,
identificando sus elementos principales.

* 9.2. Construye circuitos eléctricos con
diferentes tipos de conexiones entre sus
elementos, deduciendo de forma experimental
las consecuencias de la conexion de generadores
y receptores en serie o en paralelo.

. 9.3. Aplica la ley de Ohm a circuitos
sencillos para calcular una de las magnitudes
involucradas a partir de las dos, expresando el

resultado en las wunidades del Sistema
Internacional.
* 9.4. Utiliza aplicaciones virtuales

interactivas para simular circuitos y medir las
magnitudes eléctricas.

. 10.1. Asocia los elementos principales
que forman la instalacion eléctrica tipica de una
vivienda con los componentes basicos de un
circuito eléctrico.
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. 10.2. Comprende el significado de los
simbolos y abreviaturas que aparecen en las
etiquetas de dispositivos eléctricos.

. 10.3. Identifica 'y representa los
componentes mas habituales en un circuito
eléctrico: conductores, generadores, receptores y

clementos de control describiendo su
correspondiente funcion.

* 10.4. Reconoce los componentes
electronicos basicos describiendo sus

aplicaciones practicas y la repercusion de la
miniaturizacion del microchip en el tamafio y
precio de los dispositivos.

. 11.1. Describe el proceso por el que las
distintas fuentes de energia se transforman en
energia eléctrica en las centrales eléctricas, asi

como los métodos de transporte y
almacenamiento de la misma.
Bloques de contenidos, criterios de evaluacién y estandares de aprendizaje evaluables en el Ambito Practico:
. CONTENIDOS . CRITERIOS DE EVALUACION . ESTANDARES DE APRENDIZAJE
Bloque 1. Proceso de resolucion de problemas tecnologicos.
Fases del proyecto técnico: busqueda de|l. Identificar las etapas necesarias para la| e 1.1. Disefa un prototipo que da solucion

informacion, disefo, planificacion, construccion
y evaluacion. El informe técnico. El aula-taller.
Normas de seguridad e higiene en el entorno de

creacion de un producto tecnoldgico desde su
origen hasta su comercializacion, describiendo
cada una de ellas, investigando su influencia en

a un problema técnico, mediante el proceso de
resolucion de problemas tecnologicos.
. 2.1. Elabora la documentacién necesaria
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trabajo.

la sociedad y proponiendo mejoras tanto desde el
punto de vista de su utilidad como de su posible
impacto social. CAA, CSC, CCL, CMCT.

2. Realizar las operaciones técnicas previstas en
un plan de trabajo utilizando los recursos
materiales y organizativos con criterios de
economia, seguridad y respeto al medio
ambiente y valorando las condiciones del
entorno de trabajo. SIEP, CAA, CSC, CMCT.

3. Realizar adecuadamente los documentos
técnicos necesarios en un proceso tecnologico,
respetando la normalizacion asociada. CMCT,
SIEP, CAA, CD, CCL.

4. Emplear las Tecnologias de la Informacion y
la Comunicacion para las diferentes fases del
proceso tecnologico. CD, SIEP, CAA.

5. Valorar el desarrollo tecnologico en todas sus
dimensiones. CAA, CSC, CEC.

para la planificacion y construccion del

prototipo.

Bloque 2. Expresion y comunicacion técnica.

Instrumentos de dibujo. Bocetos, croquis y
planos. Escalas. Acotaciéon. Sistemas de
representacion grafica: vistas y perspectivas
isométrica y caballera. Disefio grafico por
ordenador (2D y 3D).

1. Representar objetos mediante vistas y
perspectivas (isométrica y caballera) aplicando
criterios de normalizaciéon y escalas. CMCT,
CAA, CEC.

2. Interpretar croquis y bocetos como elementos
de informacion de productos tecnologicos.
CMCT, CAA, CEC.

3. Explicar y elaborar la documentacion técnica
necesaria para el desarrollo de un proyecto
técnico, desde su  disefio hasta su
comercializacion. CMCT, CAA, SIEP, CCL,
CEC.

4. Conocer y manejar los principales
instrumentos de dibujo técnico. CMCT, CAA.

. 1.1. Representa mediante vistas y
perspectivas objetos 'y sistemas técnicos,
mediante croquis 'y empleando criterios

normalizados de acotacion y escala.

. 2.1. Interpreta croquis y bocetos como
elementos de informaciéon de productos
tecnologicos.

. 2.2. Produce los documentos necesarios
relacionados con un prototipo empleando cuando
sea necesario software especifico de apoyo.

. 3.1. Describe las caracteristicas propias
de los materiales de uso técnico comparando sus
propiedades.
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5. Representar objetos mediante aplicaciones de
disefio asistido por ordenador. CD, CMCT, SIEP,
CAA, CEC.

Bloque 3. Materiales de uso técnico.

Materiales de wuso técnico. Clasificacion,
propiedades y aplicaciones. Técnicas de trabajo
en el taller. Repercusiones medioambientales.

1. Analizar las propiedades de los materiales
utilizados en la construccion de objetos
tecnologicos, reconociendo su estructura interna
y relacionandola con las propiedades que
presentan y las modificaciones que se puedan

producir. CMCT, CAA, CCL.
2. Manipular 'y mecanizar materiales
convencionales asociando la documentacion

técnica al proceso de produccion de un objeto,
respetando sus caracteristicas y empleando
técnicas y herramientas adecuadas con especial
atencion a las normas de seguridad y salud. SIEP,
CSC, CEC.

3. Conocer y analizar la clasificacion vy
aplicaciones mas importantes de los materiales
de uso técnico. CMCT, CAA, CCL.

4. Identificar los diferentes materiales con los
que estan fabricados objetos de uso habitual.
CMCT, CAA, CSC, CCL, CEC.

. 1.1. Explica como se puede identificar las
propiedades mecanicas de los materiales de uso
técnico.

. 2.1. Identifica 'y manipula las
herramientas del taller en operaciones basicas de
conformado de los materiales de uso técnico.

. 2.2. Elabora un plan de trabajo en el taller
con especial atencion a las normas de seguridad
y salud.

Bloque 4. Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas.

Estructuras. Carga y esfuerzo. Elementos de una
estructura y esfuerzos basicos a los que estan
sometidos.Tipos de estructuras. Condiciones que
debe cumplir una estructura: estabilidad, rigidez
y resistencia. Mecanismos 'y maquinas.
Maquinas simples. Mecanismos de transmision y
transformacion de movimiento. Pardmetros

1. Analizar y describir los esfuerzos a los que
estan sometidas las estructuras experimentando
en prototipos. Identificar los distintos tipos de
estructuras y proponer medidas para mejorar su
resistencia, rigidez y estabilidad. CMCT, CAA,
CEC, SIEP, CCL.

2. Observar, conocer y manejar operadores

. 1.1. Describe apoyandote en informacion
escrita, audiovisual o digital, las caracteristicas

propias que configuran las tipologias de
estructura.
. 1.2. Identifica los esfuerzos

caracteristicos y la transmisioén de los mismos en
los elementos que configuran la estructura.
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basicos de los sistemas mecanicos. Aplicaciones.
Uso de simuladores de operadores mecanicos.
Electricidad. Efectos de la corriente eléctrica. El
circuito eléctrico: elementos y simbologia.
Magnitudes eléctricas basicas. Ley de Ohm y sus
aplicaciones. Medida de magnitudes eléctricas.
Uso de simuladores para el disefio vy
comprobacion de  circuitos.  Dispositivos
electronicos basicos y aplicaciones. Montaje de
circuitos. Control eléctrico y electronico.
Generacion y transporte de la electricidad.
Centrales eléctricas. La electricidad y el medio
ambiente.

mecanicos responsables de transformar y
transmitir movimientos, en maquinas y sistemas,
integrados en una estructura. Calcular sus
parametros principales. CMCT, CSC, CEC,
SIEP.

3. Relacionar los efectos de la energia eléctrica y
su capacidad de conversion en otras
manifestaciones energéticas. Conocer como se
genera y transporta la electricidad, describiendo
de forma esquematica el funcionamiento de las
diferentes centrales eléctricas renovables y no
renovables. CMCT, CSC, CCL.

4. Experimentar con instrumentos de medida y
obtener las magnitudes eléctricas basicas.
Conocer y calcular las principales magnitudes de
los circuitos eléctricos y electronicos, aplicando
las leyes de Ohm y de Joule. Experimentar con
instrumentos de medida y obtener las magnitudes
eléctricas basicas. CAA, CMCT.

5. Disenar y simular circuitos con simbologia
adecuada y montar circuitos con operadores
elementales. Conocer los principales elementos
de un circuito eléctrico. Disefar y simular
circuitos con simbologia adecuada. Montar
circuitos con operadores elementales a partir de
un esquema predeterminado. CD, CMCT, SIEP,
CAA.

6. Disefar, construir y controlar soluciones
técnicas a problemas sencillos, utilizando
mecanismos y circuitos. SIEP, CAA, CMCT,
CSC, CEC.

7. Conocer y valorar el impacto medioambiental
de la generacion, transporte, distribucion y uso
de la energia, fomentando una mayor eficiencia y

. 2.1. Describe mediante informacion
escrita y grafica como transforma el movimiento
o lo transmiten los distintos mecanismos.

. 2.2. Calcula la relacion de transmision de
distintos elementos mecanicos como las poleas y
los engranajes.

. 2.3. Explica la funciéon de los elementos
que configuran una maquina o sistema desde el
punto de vista estructural y mecanico.

. 2.4. Simula mediante software especifico
y mediante simbologia normalizada circulitos
mecanicos.

. 3.1. Explica los principales efectos de la
corriente eléctrica y su conversion.

* 3.2. Utiliza las magnitudes -eléctricas
basicas. 3.3. Disefia utilizando software
especifico y simbologia adecuada circuitos
eléctricos bdésicos y experimenta con los

elementos que lo configuran.

* 4.1. Manipula los instrumentos de medida
para conocer las magnitudes -eléctricas de
circuitos basicos.

. 5.1. Disefia y monta circuitos eléctricos
basicos empleando bombillas, zumbadores,
diodos led, motores, baterias y conectores.
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ahorro energético. CSC, CMCT, CAA, CCL.

Bloque 5. Iniciacion a la programacion y sistemas de control.

Programas. Programacién grafica por bloques de
instrucciones. Entorno de programacion. Bloques
de programacion. Control de flujo de programa.
Interaccion con el usuario y entre objetos.
Introduccion a los sistemas automaticos
cotidianos: sensores, elementos de control y
actuadores. Control programado de
automatismos sencillos.

1. Conocer y manejar un entorno de
programacion distinguiendo sus partes mas
importantes y adquirir las habilidades y los
conocimientos  necesarios  para  elaborar
programas informaticos sencillos utilizando
programaciéon  grafica  por  bloques de
instrucciones. CD, CMCT, CAA, CCL, SIEP.

2. Analizar un problema y elaborar un diagrama
de flujo y programa que lo solucione. CMCT,
CD, SIEP, CAA.

3. Identificar sistemas automaticos de uso
cotidiano. ~ Comprender y  describir su
funcionamiento. CMCT, CD, SIEP, CAA, CCL.
4. Elaborar un programa estructurado para el
control de un prototipo. CMCT, CD, SIEP. CAA.

¢

Bloque 6. Tecnologias de Informacion y la Comunicacion.

Hardware y software. El ordenador y sus
periféricos. Sistemas operativos. Concepto de
software libre y privativo. Tipos de licencias y
uso. Herramientas ofimaticas basicas:
procesadores de texto, editores de presentaciones
y hojas de calculo. Instalacion de programas y
tareas de mantenimiento basico. Internet:
conceptos, servicios, estructura y
funcionamiento. Seguridad en la red. Servicios
web (buscadores, documentos web
colaborativos, nubes, blogs, wikis, etc). Acceso y
puesta a disposicion de recursos compartidos en
redes locales.

1. Distinguir las partes operativas de un equipo
informatico, localizando el conexionado
funcional, sus unidades de almacenamiento y sus
principales periféricos. CD, CMCT, CCL.

2. Utilizar de forma segura sistemas de
intercambio de informaciéon. Mantener y
optimizar el funcionamiento de un equipo
informatico (instalar, desinstalar y actualizar
programas, etc.). CD, SIEP.

3. Utilizar un equipo informatico para elaborar y
comunicar proyectos técnicos. CMCT, CD, SIEP,
CSC, CCL.

4. Aplicar las destrezas basicas para manejar
sistemas operativos, distinguiendo software libre
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de privativo. CD, SIEP, CCL.

5. Aplicar las destrezas bésicas para manejar
herramientas ~ de  ofimatica  elementales
(procesador de textos, editor de presentaciones y
hoja de calculo). CD, SIEP, CCL.

6. Conocer ¢l concepto de Internet, su estructura,
funcionamiento 'y sus servicios basicos,
usandolos de forma segura y responsable. CD,
CAA, CSC.

7. Utilizar Internet de forma segura para buscar,
publicar e intercambiar informacion a través de
servicios web, citando correctamente el tipo de
licencia del contenido (copyright o licencias
colaborativas). CD, CAA, CSC, SIEP, CLL.

8. Valorar el impacto de las nuevas tecnologias
de la informacién y la comunicaciéon en la
sociedad actual. CD, CSC, CEC.
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EVALUACION

Como especifica la Orden de 14 de julio de 2016, la evaluacidon del alumnado que curse programas
de mejora del aprendizaje y del rendimiento tendrd como referente fundamental las competencias
clave y los objetivos de la Educacién Secundaria Obligatoria, asi como los criterios de evaluacion y
los estandares de aprendizaje evaluables. Todos estos elementos han sido ya recogidos en el
presente documento tanto para el &mbito cientifico-matematico como para el &mbito practico, ahora
especificamos los instrumentos de evaluacion asi como los criterios de calificacion del alumnado.
En dicha Orden de 14 de julio de 2016 se indica también que los d&mbitos de los Programas de
Mejora del Aprendizaje y del Rendimiento se calificardn de manera desagregada cada una de las
materias que los componen.

Considerando como referente dicha legislacién y teniendo en cuenta los criterios generales
establecidos en el proyecto educativo del centro, asi como las necesidades y caracteristicas de
nuestro alumnado, utilizaremos los siguientes instrumentos de evaluacion: observacion sistematica
del profesor, actividades de clase, trabajos y proyectos realizados en su equipo de clase, controles,
cuestionarios y examenes individuales que realicen, el cuaderno individual y el cuaderno o portfolio
del equipo. Con estos instrumentos de evaluacion obtendremos una calificacion final teniendo en
cuenta tanto la actitud del alumno o alumna como los procedimientos y contenidos que va
adquiriendo a lo largo del curso de la siguiente manera:

1.- Pruebas escritas:

- Examenes individuales.
- Cuestionarios, controles y tests que realicen individualmente.

50% de la nota de cada evaluacion

2.- Procedimientos.:

- Observacion sistematica del profesor del dia a dia del alumno a la hora de trabajar en su
equipo para realizar el proyecto.
- Autoevaluacion de cada uno de los miembros de los equipos realizada por ellos mismos.

30% de la nota de cada evaluacion

3.- Actitud.:

- Observacion sistematica del profesor del dia a dia del alumno referente a si trae el material
de clase, las actividades hechas, la asistencia y la puntualidad.

20% de la nota de cada evaluacion
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SEGUIMIENTO DE LA PROGRAMACION

La presente programacion serd objeto de debate y andlisis al menos una vez al trimestre en las
reuniones del departamento y en debate con el alumnado para que valoren la misma, los recursos
utilizados, la capacitacion del profesor-a,... todo ello buscando una cada vez mejor adecuacion de la
programacion al centro y su alumnado.
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MARCO LEGAL

La programacion didactica que presentamos a continuacion es un instrumento especifico
de planificacion, desarrollo y evaluacion de la materia Tecnologias de la Informacion y
comunicacion, adaptado a lo establecido en la siguiente normativa:

Orden de 14 de julio de 2016, por la que se desarrolla el curriculo
correspondiente a Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Andalucia.

Decreto 110/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacion y el
curriculo del Bachillerato en la Comunidad Autonoma de Andalucia.

Ley Organica 8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora de la calidad educativa.

Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo
basico de la Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato.

Para su desarrollo se han tenido en cuenta los criterios generales establecidos en el
proyecto educativo del centro, asi como las necesidades y caracteristicas del alumnado.

Ha sido elaborada por el departamento de Tecnologia del L.E.S. Cavaleri y aprobada por
el Claustro de Profesorado para el presente curso escolar 2016-2017, no obstante, se
podra actualizar o modificar, en su caso, tras los procesos de autoevaluacion que se
realicen.
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JUSTIFICACION

Nuestro centro, el IES Cavaleri se encuentra ubicado en la localidad de Mairena del
Aljarafe, municipio de 37500 habitantes, distante 9 Kms de Sevilla capital. Esté situado
en una urbanizacion de comienzos de los afios 80, denominada Cavaleri, que le da
nombre al Centro.

El alumnado del Instituto Cavaleri actualmente procede de la adscripcion de tres centros
de Primaria de Mairena del Aljarafe que son: el C.E.LLP Guadalquivir, el C.E.LP.
Lepanto y desde el curso 2011/2012 del 50% del CEIP Giner de los Rios. Predomina
un alumnado perteneciente al sector social de clase media, con un nivel algo mas
elevado cultural y econdémico en los que proceden de las urbanizaciones de viviendas
unifamiliares, con familias en las que en un gran porcentaje trabajan los dos miembros
de la pareja, con mayoria de profesionales medios y de funcionarios. El alumnado con
desventajas socioecondmicas se encuentra en menor proporcion y procede de familias
con un nivel cultural y econdmico algo inferior, y un ambiente poco propicio a la estima
de los valores culturales. Un pequefio sector estd formado por familias con un cierto
desarraigo social, que a veces da lugar a problemas de absentismo y/o de convivencia.

El nivel cultural y econémico de las familias también se manifiesta en su implicacion
por que sus hijos/as se impliquen en el aprendizaje de idiomas, muy desarrollado en
nuestro centro con el proyecto plurilingiie, y también en el fomento del conocimiento
mediante el acceso a la informacion con las Tecnologias de Informacion y
Comunicacion: mas del 25% de las viviendas en la localidad tienen conexion a Internet
y un porcentaje muy alto del alumnado dispone de un Ordenador Personal, ademas la
mayoria utiliza con caréacter ludico algtn tipo de medio audiovisual-informatico.

En el ambito educativo, dentro de la etapa de Bachillerato, el alumnado deberd aprender
a utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la
comunicacion como un elemento clave en su futura incorporacion a estudios posteriores
y a la vida laboral. Los estudiantes deben poder aplicar una amplia y compleja
combinacion de conocimientos, capacidades, destrezas y actitudes en el uso avanzado
de herramientas informaticas y de comunicaciones, que les permitan ser competentes en
multiples contextos de un entorno digital.
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METODOLOGIA

Tal y como se recoge en la Orden de 14 de julio de 2016, por la que se desarrolla el
curriculo en la Comunidad Autéonoma de Andalucia, en el ambito educativo, dentro de la
etapa de Bachillerato, el alumnado debera aprender a utilizar con solvencia y
responsabilidad las tecnologias de la informacion y la comunicacion como un elemento
clave en su futura incorporacion a estudios posteriores y a la vida laboral. Los
estudiantes deben poder aplicar una amplia y compleja combinacion de conocimientos,
capacidades, destrezas y actitudes en el uso avanzado de herramientas informaticas y de
comunicaciones, que les permitan ser competentes en multiples contextos de un entorno
digital.

En Bachillerato, la metodologia debe centrarse en abordar el uso avanzado, solvente,
creativo, productivo, seguro y responsable de las tecnologias de la informacion y
comunicacion, en el desarrollo de la competencia digital y de manera integrada
contribuir al resto de competencias clave.

Para llevar a cabo un enfoque competencial, utilizaremos una metodologia de trabajo
cooperativo donde el alumnado realizara proyectos cooperativos en un marco de trabajo
digital, que se encuadren en los bloques de contenidos de la materia, y que tengan como
objetivo la creacion y publicacion de contenidos digitales. El gran potencial educativo
que tiene la tecnologia se atina con el aprendizaje al observar como un grupo de
estudiantes puede, utilizando esta tecnologias, realizar producciones que de manera
individual no llegarian a poder hacer. En la medida de lo posible, los proyectos deben
desarrollarse en base a los intereses del alumnado, promoviéndose la inclusion de
tematicas multidisciplinares, de aplicacion a otras materias y de los elementos
transversales del curriculo.

Para llevar a cabo un enfoque competencial, el alumnado en la etapa de Bachillerato,
realizara proyectos cooperativos en un marco de trabajo digital, que se encuadren en los
bloques de contenidos de la materia, y que tengan como objetivo la creacion y
publicacion de contenidos digitales, la resolucion de problemas mediante el uso de
aplicaciones, la implantacion de hardware y software dados unos requisitos de usuario,
un caso practico sencillo, etc.

En la medida de lo posible, los proyectos deben desarrollarse en base a los intereses del
alumnado y considerando aspectos relacionados con la especializacion de la etapa,
promoviéndose la inclusion de tematicas multidisciplinares y los elementos
transversales del curriculo.

En estos proyectos, los equipos de alumnos y alumnas elaboraran un documento inicial
que incluya el objetivo del mismo, una descripcion del producto final a obtener, un plan
de accion con las tareas necesarias, las fuentes de informacion a consultar, los recursos
y los criterios de evaluacion del objetivo. Ademas, se establecera que la tematica del
proyecto sea de interés comun de todos los miembros del equipo; cada alumno o alumna
sea responsable de realizar una parte del proyecto dentro de su equipo, hacer un
seguimiento del desarrollo de las otras partes y trabajar en la integracion de las partes en
el producto final. Por otro lado, cada equipo debera almacenar las diferentes versiones
del producto, redactar y mantener la documentacion asociada, y presentar el producto
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final a sus compatfieros de clase. De manera Individual, cada miembro del grupo, debera
redactar un diario sobre el desarrollo del proyecto y contestar a dos cuestionarios
finales, uno sobre su trabajo individual y otro sobre el trabajo en equipo.

Ademas, en la etapa de Bachillerato, se fomentara que los estudiantes presenten en
publico los proyectos; utilicen los medios de comunicacién electronicos de una manera
responsable; busquen, seleccionen y analicen la informacion en Internet de forma
critica; apliquen de manera integrada conocimientos matematicos, cientificos,
tecnologicos y sociales en la resolucion de problemas; completen los proyectos con un
grado alto de autonomia y sean capaces de solucionar situaciones con las que no estén
familiarizados; trabajen organizados en equipos, asistiendo y supervisando a
compaifieros; integren diferentes herramientas y contenidos en la realizacion de las
producciones digitales; y que usen de forma segura los dispositivos electronicos e
Internet.

Por ultimo, los entornos de aprendizaje online dinamizan el proceso de ensefianza-
aprendizaje, facilitando tres aspectos clave: la interaccion con el alumnado, la atencion
personalizada y la evaluacion. Con el objetivo de orientar el proceso, ajustarse al nivel
competencial inicial del alumnado y respetar los distintos ritmos de aprendizaje, se
promovera, siempre que sea posible, la utilizacion de algiin entorno de aprendizaje
online que incluya formularios para permitir la autoevaluacion y coevaluacion del
aprendizaje por parte de alumnos y alumnas. También, se utilizaran repositorios de los
contenidos digitales, documentacion y tareas, que permitan hacer un seguimiento del
trabajo individual y grupal de los estudiantes a lo largo del curso y visualizar su
evolucion.

El fomento de una cierta gamificacion de la asignatura, especialmente en la valoracion
que los propios compaieros y compaiieras hagan del trabajo que vayan realizando
servira también como fin a la asignatura asi como para que sean conscientes no solo de
lo que van aprendiendo sino también de como lo van aprendiendo y como van actuando
en su equipo de trabajo.
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MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

Para la correcta imparticion de esta materia se requiere una dotacion adecuada de
ordenadores funcionales en el aula de informatica. Estos deberan permitir al alumnado
tener acceso a internet, poder utilizar aplicaciones y software especifico requerido por la
asignatura y poder establecer un mecanismo de comunicacion entre ellos y ellas. El
numero de ordenadores debera ser suficiente para que cada estudiante pueda trabajar de

manera autdbnoma con uno de ellos.

Otro elemento muy conveniente es el uso de un proyector adecuado, también con acceso
a internet, para que el profesor-a pueda realizar explicaciones al grupo clase mostrando
la pantalla del ordenador con la misma configuracion que estos tienen a titulo

individual.

Se considera necesario indicar que la presente programacion requiere del los elementos
aqui indicados por lo que una insuficiencia en los mismos seria causa de introducir
cuantos cambios sean imprescindibles en la misma, siempre acordados en reuniones del

propio departamento.
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OBJETIVOS

Segiun recoge la Orden de 14 de julio de 2016, la materia de Tecnologias de la
Comunicacion y la Informacion de Bachillerato tendra como finalidad el desarrollo de
las siguientes capacidades:

1. Entender el papel principal de las tecnologias de la informacién y la comunicacion en
la sociedad actual, y su impacto en los dmbitos social, econdmico y cultural.

2. Comprender el funcionamiento de los componentes hardware y software que
conforman los ordenadores, los dispositivos digitales y las redes, conociendo los
mecanismos que posibilitan la comunicacion en Internet.

3. Seleccionar, usar y combinar multiples aplicaciones informdticas para crear
producciones digitales, que cumplan unos objetivos complejos, incluyendo la recogida,
el andlisis, la evaluacion y presentacion de datos e informacion y el cumplimiento de
unos requisitos de usuario.

4. Crear, revisar y replantear un proyecto web para una audiencia determinada,
atendiendo a cuestiones de disefo, usabilidad y accesibilidad, midiendo, recogiendo y
analizando datos de uso.

5. Usar los sistemas informaticos y de comunicaciones de forma segura, responsable y
respetuosa, protegiendo la identidad online y la privacidad, reconociendo contenido,
contactos o conductas inapropiadas y sabiendo cdmo informar al respecto.

6. Fomentar un uso compartido de la informacion, que permita la produccion
colaborativa y la difusiéon de conocimiento en red, comprendiendo y respetando los
derechos de autor en el entorno digital.

7. Emplear las tecnologias de buisqueda en Internet, conociendo como se seleccionan y
organizan los resultados y evaluando de forma critica los recursos digitales obtenidos.

8. Comprender qué es un algoritmo, como son implementados en forma de programa,
como se almacenan y ejecutan sus instrucciones, y como diferentes tipos de datos
pueden ser representados y manipulados digitalmente.

9. Desarrollar y depurar aplicaciones informaticas, analizando y aplicando los principios
de la ingenieria del software, utilizando estructuras de control, tipos avanzados de datos
y flujos de entrada y salida en entornos de desarrollo integrados.

10. Aplicar medidas de seguridad activa y pasiva, gestionando dispositivos de

almacenamiento, asegurando la privacidad de la informacion transmitida en Internet y
reconociendo la normativa sobre proteccion de datos.
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COMPETENCIAS CLAVES

La materia de Tecnologias de la Informacion y Comunicacién desarrolla en el alumnado
en Bachillerato principalmente la competencia digital (CD). La competencia digital
queda definida en el marco europeo de referencia DigComp, en donde se establecen sus
cinco ambitos de desempeno: las areas de informacion, comunicacion, creacion de
contenido, seguridad y resolucion de problemas. Por tanto pretendemos desarrollar en
nuestros estudiantes habilidades que les permitan identificar, localizar, recuperar,
almacenar, organizar y analizar la informacion digital, evaluando su finalidad y
relevancia; comunicar en entornos digitales, compartir recursos a través de aplicaciones
en linea, conectar y colaborar con otros mediante herramientas digitales, interactuar y
participar en comunidades y redes; crear y editar contenidos nuevos, integrar y
reelaborar conocimientos y contenidos previos, realizar producciones artisticas y
contenidos multimedia, sabiendo aplicar los derechos de propiedad intelectual y las
licencias de uso; emplear técnicas de proteccion personal, proteccion de datos,
proteccion de identidad digital y proteccion de equipos y software; identificar
necesidades y recursos digitales, tomar decisiones a la hora de elegir la herramienta
digital apropiada a un propdsito, resolver problemas conceptuales a través de medios
digitales, resolver problemas técnicos, usar creativamente las Tecnologias de
Informaciéon y Comunicacion, y actualizar la competencia digital propia, y asistir y
supervisar a otros y otras.

El caracter integrado de la competencia digital (CD), permite desarrollar el resto de
competencias clave de una manera adecuada. De esta forma, la materia de Tecnologias
de la Informacién y Comunicacién contribuye a la competencia en comunicacion
lingtiistica (CCL) al ser empleados medios de comunicacion electronica; la competencia
matematica y las competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT) aplicando
conocimientos matematicos, cientificos y tecnoldgicos a la resolucion de problemas en
medios digitales; la competencia de aprender a aprender (CAA) analizando informacion
digital y ajustando los propios procesos de aprendizaje a los tiempos y a las demandas
de las tareas y actividades; las competencias sociales y civicas (CSC) interactuando en
comunidades y redes, y comprendiendo las lineas generales que rigen el funcionamiento
de la sociedad del conocimiento; el sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor
desarrollando la habilidad para transformar ideas en proyectos; y la competencia en
conciencia y expresiones culturales (CEC) desarrollando la capacidad estética y
creadora.

Las Tecnologias de Informacion y Comunicacidon tienen un ambito de aplicacion
multidisciplinar que permite contextualizar el proceso de ensefianza-aprendizaje a
contenidos de otras materias, a temadticas relativas al patrimonio de Andalucia, a los
elementos transversales del curriculo, o a la especializacion del alumnado, propia de la
etapa de Bachillerato, mediante el uso de aplicaciones y herramientas informaticas.

Por ultimo, desde la materia de Tecnologias de la Informacion y Comunicacion se debe
promover un clima de respeto, convivencia y tolerancia en el &mbito de la comunicacion
digital, prestando especial atencion a cualquier forma de acoso, rechazo o violencia;
fomentar una utilizacion critica, responsable, segura y autocontrolada en su uso;
incentivar la utilizacién de herramientas de software libre; minimizar el riesgo de brecha
digital debida tanto a cuestiones geograficas como socioecondémicas o de género; y a
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perfeccionar las habilidades para la comunicacion interpersonal.
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CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION Y

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

La Orden de 14 de julio de 2016, por la que se desarrolla el curriculo de Bachillerato en
la Comunidad Autoénoma de Andalucia, estructura los contenidos de la materia de 1° de
bachillerato, Tecnologias de Informacion y Comunicacion, en torno a 5 grandes
bloques:

Bloque I. La sociedad de la informacion y el ordenador.
Bloque II. Arquitectura de ordenadores.

Bloque III. Software para sistemas informaticos.
Bloque IV. Redes de ordenadores.

Bloque V. Programacion.

Para el desarrollo de los seis bloques anteriormente indicados se ha realizado una
secuenciacion de los mismos en 7 unidades didacticas que se secuenciaran a lo largo
del curso de la siguiente manera:

UD TITULO Secuencia temporal

UD 1 ARQUITECTURA DE ORDENADORES SEPTIEMBRE/OCTUBRE

UD2 REDES DE ORDENADORES NOVIEMBRE/DICIEMBRE
UD 3 CREACION DE UN BLOG ENERO/FEBRERO

UD 4 BASES DE DATOS MARZO/ABRIL

UD 5 PROGRAMACION MAY O/JUNIO

La numeracion asignada a los criterios de evaluacion se corresponde exactamente con la
establecida en el Real Decreto 1105/2014, anteponiendo en nimeros romanos el bloque
de contenido; en dicho Real Decreto también aparecen los estandares de aprendizaje
evaluables que a continuacion se indican por cada unidad didactica.
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CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

1.- ARQUITECTURA DE ORDENADORES

Proyecto PADLET: Presupuesto para montar un ordenador.

1.- Hardware y Software.

2.- Arquitectura: Concepto clasico
y Ley de Moore.

3.- Unidad Central de Proceso.
4.- Memorias.

5.- Bus de comunicacién

6.- Dispositivos de
almacenamiento.

7.- Periféricos

8.- Sistemas operativos.

9.- Configuracion de S.O.

10.- Software de aplicacion.
11.- Hoja de calculo: CALC.

II-1. Configurar ordenadores y equipos
informaticos identificando los subsistemas que
los componen, describiendo sus caracteristicas y
relacionando cada elemento con las prestaciones
del conjunto. CCL, CMCT, CD, CAA.

II- 2. Instalar y utilizar software de propdsito
general y de aplicacion evaluando sus
caracteristicas y entornos de aplicacion. CCL,
CMCT, CD, CAA.

II-3. Utilizar y administrar sistemas operativos
de forma basica, monitorizando y optimizando el
sistema para su uso. CD, CMCT, CAA.

III-1. Utilizar aplicaciones informaticas de
escritorio o web, como instrumentos de
resolucion de problemas especificos. CCL,
CMCT, CD, CAA.

II-1.1. Describe las caracteristicas de los
subsistemas que componen un ordenador
identificando sus principales parametros de
funcionamiento.

II-1.2. Realiza esquemas de interconexion de los
bloques funcionales de un ordenador del
conjunto.

II-1.3. Describe dispositivos de almacenamiento
masivo utilizados en sistemas de aplicacion
evaluando sus caracteristicas y entornos de
aplicacion.

II-1.4. Describe los tipos de memoria utilizados
en ordenadores analizando los parametros que
las definen y su aportacion al rendimiento del
conjunto.

II-2.1. Elabora un diagrama de la estructura de
un sistema operativo relacionando cada una de
las partes las funciones que realiza.

I1-2.2. Instala sistemas operativos y programas
de aplicacion para la resolucion de problemas en
ordenadores personales siguiendo instrucciones
del fabricante.

ITI-1.4. Resuelve problemas que requieran la
utilizacion de hojas de calculo generando
resultados textuales, numéricos y graficos.
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2.-REDES DE ORDENADORES

Proyecto WEBQUEST: Apuntes con procesador de texto.

1.- Aplicaciones informaticas de
escritorio: paquete LibreOffice.
2.- Procesador de texto.

3.- Redes de ordenadores e
Internet: Arquitectura TCP/IP.

4.- Modelo OSI: Niveles.
5.-Modelo cliente/servidor: DNS.
6.- Servicios de la web.

7.- Configuracion del PC en red.
8.- Monitorizacion y resolucion de
incidencias.

III-1. Utilizar aplicaciones informaticas de
escritorio o web, como instrumentos de
resolucion de problemas especificos. CCL,
CMCT, CD, CAA.

IV-1. Analizar las principales topologias
utilizadas en el disefio de redes de ordenadores
relacionandolas con el area de aplicacion y con
las tecnologias empleadas. CMCT, CD, CSC.
IV-2. Analizar la funcién de los equipos de
conexion que permiten realizar configuraciones
de redes y su interconexion con redes de area
extensa. CMCT, CD, CAA.

IV-3. Describir los niveles del modelo OSI,
relacionandolos con sus funciones en una red
informatica. CCL, CD, CAA.

IV-4. Explicar el funcionamiento de Internet,
conociendo sus principales componentes y los
protocolos de comunicacion empleados. CMCT,
CD, CAA.

ITI-1.2. Elabora informes de texto que integren
texto e imagenes aplicando las posibilidades de
las aplicaciones y teniendo en cuenta el
destinatario.

ITI-1.4. Resuelve problemas que requieran la
utilizacion de hojas de calculo generando
resultados textuales, numéricos y graficos.
IV-1.1. Dibuja esquemas de configuracion de
pequeiias redes locales seleccionando las
tecnologias en funcién del espacio fisico
disponible.

IV-1.2. Realiza un anélisis comparativo entre
diferentes tipos de cableados utilizados en
redes de datos.

IV- 1.3. Realiza un analisis comparativo entre
tecnologia cableada e inalambrica indicando
posibles ventajas e inconvenientes.

IV-2.1. Explica la funcionalidad de los diferentes
elementos que permiten configurar redes de
datos indicando sus ventajas e inconvenientes
principales.

IV-3.1. Elabora un esquema de como se realiza
la comunicacion entre los niveles OSI de dos
equipos remotos.
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3.-CREACION DE UN BLOG

Presentacion e imagenes sobre Web2.0

La Sociedad de la Informacion y
la Sociedad del Conocimiento.
Impacto de las tecnologias de la
informacion y comunicacion:
aspectos positivos y negativos. La
creatividad digital, analitica web,
etc.

I-1. Analizar y valorar las influencias de las
tecnologias de la informacién y la comunicacion
en la transformacion de la sociedad actual, tanto
en los ambitos de la adquisicion del
conocimiento como en los de la produccion.
CSC, CD, SIEP.

III-1. Utilizar aplicaciones informaticas de
escritorio o web, como instrumentos de
resolucion de problemas especificos. CCL,
CMCT, CD, CAA.

IV-4. Explicar el funcionamiento de Internet,
conociendo sus principales componentes y los
protocolos de comunicacion empleados. CMCT,
CD, CAA.

IV-5. Buscar recursos digitales en Internet,
conociendo como se seleccionan y organizan los
resultados,

evaluando de forma critica los contenidos
recursos obtenidos. CD, CCL, CMCT, CSC,
SIEP.

I-1.1. Describe las diferencias entre lo que se
considera sociedad de la informacion y
informacion y la comunicacién en la
transformacion de la sociedad sociedad del
conocimiento.

I-1.2. Explica que nuevos sectores econdémicos
han aparecido como consecuencia de

como en los de la produccion.

ITI-1.5. Disefia elementos graficos en 2D y 3D
para comunicar ideas.
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4.-BASES DE DATOS

Creacion de una Base de Datos de Redes Sociales

Ejemplos y exponentes: las redes
sociales, el comercio electronico,
la publicidad en Internet, la
creatividad digital, proteccion de
datos, etc. Nuevos sectores
laborales: marketing en
buscadores (SEO/SEM), gestion
de comunidades, analitica web,
etc. Areas emergentes: Big Data,
Internet de las Cosas, etc.

I-1. Analizar y valorar las influencias de las
tecnologias de la informacién y la comunicacion
en la transformacion de la sociedad actual, tanto
en los ambitos de la adquisicion del
conocimiento como en los de la produccion.
CSC, CD, SIEP.

III-1. Utilizar aplicaciones informaticas de
escritorio o web, como instrumentos de
resolucion de problemas especificos. CCL,
CMCT, CD, CAA.

IV-4. Explicar el funcionamiento de Internet,
conociendo sus principales componentes y los
protocolos de comunicacion empleados. CMCT,
CD, CAA.

IV-5. Buscar recursos digitales en Internet,
conociendo como se seleccionan y organizan los
resultados,

evaluando de forma critica los contenidos
recursos obtenidos. CD, CCL, CMCT, CSC,
SIEP.

I-1.1. Describe las diferencias entre lo que se
considera sociedad de la informacion y
informacion y la comunicacién en la
transformacion de la sociedad sociedad del
conocimiento.

I-1.2. Explica que nuevos sectores econdémicos
han aparecido como consecuencia de

como en los de la produccion.

ITI-1.5. Disefia elementos graficos en 2D y 3D
para comunicar ideas.
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5.-CREACION DE UNA PELICULA

Proyecto: Programa de TeleCavaleri .

1.- Dispositivos y programas de
adquisicion de elementos
multimedia.

2.- Edicion de elementos
multimedia: Audacity y Openshot.
3.- Elaboracion y difusion de
contenidos web.

III-1. Utilizar aplicaciones informaticas de
escritorio o web, como instrumentos de
resolucion de problemas especificos. CCL,
CMCT, CD, CAA.

III- 2. Buscar y seleccionar aplicaciones
informaticas de proposito general o especifico,
dados unos requisitos de usuario. CD, CAA,
SIEP, CED.

ITI-1.6. Realiza pequefias peliculas integrando
sonido, video e imagenes, utilizando programas
de edicion de archivos multimedia.
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5.-PROGRAMACION

Proyecto PADLET: Creacion de un video juego: SCRATCH.

Lenguajes de programacion:
Estructura de un programa
informatico y elementos basicos
del lenguaje. Tipos de lenguajes.
Tipos basicos de datos.
Constantes y variables.
Operadores y expresiones.
Comentarios. Estructuras de
control. Condicionales e
iterativas. Estructuras de datos.
Funciones y bibliotecas de
funciones. Reutilizacion de
codigo. Facilidades para la
entrada y salida de datos de
usuario. Manipulacién de
archivos. Programacion orientada
a objetos: objetos, atributos y
métodos. Interfaz grafico de
usuario. Programacion orientada a
eventos. Metodologias de
desarrollo de software: Enfoque
Top-Down, fragmentacion de
problemas y

algoritmos. Pseudocodigo y
diagramas de flujo. Depuracion.
Entornos de desarrollo integrado.
Trabajo en equipo y mejora
continua.

1. Aplicar algoritmos a la resolucion de los
problemas mas frecuentes que se presentan al
trabajar con estructuras de datos. CMCT, CD.

2. Analizar y resolver problemas de tratamiento
de informacion dividiéndolos en sub-problemas
y definiendo algoritmos que los resuelven.
CMCT, CD.

3. Analizar la estructura de programas
informaticos, identificando y relacionando los
elementos propios del lenguaje de programacion
utilizado. CMCT, CD.

4. Conocer y comprender la sintaxis y la
semantica de las construcciones basicas de un
lenguaje de programacion. CMCT, CD.

5. Realizar pequefios programas de aplicacion en
un lenguaje de programaciéon determinado
aplicandolos a la solucion de problemas reales.
CMCT, CD, SIEP.

V-1.1. Desarrolla algoritmos que permitan
resolver problemas aritméticos sencillos
elaborando sus diagramas de flujo
correspondientes.

V-2.1. Escribe programas que incluyan bucles de
programacion para solucionar problemas que
implique la division del conjunto en parte mas
pequenas.

V-3.1. Obtiene el resultado de seguir un pequeiio
programa escrito en un codigo determinado,
partiendo de determinadas condiciones.

V-4.1. Define qué se entiende por sintaxis de un
lenguaje de programacion proponiendo

ejemplos concretos de un lenguaje determinado.
V-5.1. Realiza programas de aplicacion sencillos
en un lenguaje determinado que solucionen
problemas de la vida real.
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EVALUACION

Como especifica la Orden de 14 de julio de 2016, la evaluacion del alumnado tendra como referente
fundamental las competencias clave y los objetivos de la Educacion Secundaria Obligatoria, asi
como los criterios de evaluacion y los estandares de aprendizaje evaluables. Todos estos elementos
han sido ya recogidos en el presente documento por lo que ahora especificamos los intrumentos de
evaluacion asi como los criterios de calificacion del alumnado.

Considerando como referente dicha legislacion y teniendo en cuenta los criterios generales
establecidos en el proyecto educativo del centro, asi como las necesidades y caracteristicas de
nuestro alumnado, utilizaremos los siguientes instrumentos de evaluacion: observacion sistematica
del profesor, actividades de clase, trabajos y proyectos realizados en su equipo de clase, controles,
cuestionarios y examenes individuales que realicen, el cuaderno individual y el cuaderno o portfolio
del equipo. Con estos instrumentos de evaluacion obtendremos una calificacion final que valore
tanto la actitud del alumno o alumna como los procedimientos y contenidos que va adquiriendo a lo
largo del curso de la siguiente manera:

1.- Pruebas escritas:

- Exéamenes individuales.
- Cuestionarios, controles y tests que realicen individualmente.

50% de la nota de cada evaluacion

2.- Procedimientos:

- Observacion sistematica del profesor del dia a dia del alumno a la hora de trabajar en su
equipo para realizar el proyecto.
- Autoevaluacion de cada uno de los miembros de los equipos realizada por ellos mismos.

30% de la nota de cada evaluacion

3.- Actitud:
- Observacion sistematica del profesor del dia a dia del alumno referente a si cuida el aula de
ordenadores de manera adecuada, las tareas que realiza en clase con el ordenador, la asistencia y la

puntualidad.

20% de la nota de cada evaluacion
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SEGUIMIENTO DE LA PROGRAMACION

La presente programacion sera objeto de debate y analisis al menos una vez al trimestre en las
reuniones del departamento y en debate con el alumnado para que valoren la misma, los recursos
utilizados, la capacitacion del profesor-a,... todo ello buscando una cada vez mejor adecuacion de la
programacion al centro y su alumnado.
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ANEXO VI
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Proyecto curricular

1° BACHILLERATO
TECNOLOGIA INDUSTRIAL

L.LE.S. CAVALERI

CURSO 2017/2018
Departamento de Tecnologia
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MARCO LEGAL

La programacion didactica que presentamos a continuacion es un instrumento especifico
de planificacion, desarrollo y evaluacion de la materia Tecnologia Industrial, adaptado a
lo establecido en la siguiente normativa:

Orden de 14 de julio de 2016, por la que se desarrolla el curriculo
correspondiente a Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Andalucia.

Decreto 110/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacion y el
curriculo del Bachillerato en la Comunidad Autonoma de Andalucia.

Ley Organica 8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora de la calidad educativa.

Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo
basico de la Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato.

Para su desarrollo se han tenido en cuenta los criterios generales establecidos en el
proyecto educativo del centro, asi como las necesidades y caracteristicas del alumnado.

Ha sido elaborada por el departamento de Tecnologia del L.E.S. Cavaleri y aprobada por
el Claustro de Profesorado para el presente curso escolar 2016-2017, no obstante, se
podra actualizar o modificar, en su caso, tras los procesos de autoevaluacion que se
realicen.
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JUSTIFICACION

La Tecnologia se entiende como el conjunto de conocimientos y técnicas
empleados por el ser humano para la construccion o elaboracién de objetos,
sistemas o entornos, con el propdsito de dar respuesta a las necesidades
colectivas e individuales de las personas.

El mundo actual esta fuertemente marcado por la tecnologia y seria muy dificil
entenderlo sin considerar su influencia en el modo de vida de las personas. La
tecnologia ha sido y es fundamental en el desarrollo de la historia de la
humanidad, con repercusiones en nuestra forma de vivir tanto a nivel individual
como social.

El vertiginoso avance de nuestra sociedad necesita ciudadanos capaces de
comprender el mundo que les rodea y de profesionales con una formacion
integral que les permita adaptarse al ritmo de desarrollo de la misma.
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METODOLOGIA

Tal y como se recoge en la Orden de 14 de julio de 2016, por la que se
desarrolla el curriculo en la Comunidad Autonoma de Andalucia, en el ambito
educativo, dentro de la etapa de Bachillerato, el alumnado debera aprender a
utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacioén y la
comunicacion como un elemento clave en su futura incorporacion a estudios
posteriores y a la vida laboral. Los estudiantes deben poder aplicar una amplia
y compleja combinacion de conocimientos, capacidades, destrezas y actitudes
en el uso avanzado de herramientas informaticas y de comunicaciones, que les
permitan ser competentes en multiples contextos de un entorno digital.

En Bachillerato, la metodologia debe centrarse en abordar el uso avanzado,
solvente, creativo, productivo, seguro y responsable de las tecnologias de la
informacion y comunicacion, en el desarrollo de la competencia digital y de
manera integrada contribuir al resto de competencias clave.

La metodologia a emplear debe ser activa y participativa, donde el alumnado
sea el protagonista de su aprendizaje, el profesor no debe ser un mero
transmisor de conocimientos y técnicas, sino que debe actuar también como
catalizador del aprendizaje del alumnado a través de actividades relacionadas
con la investigacion y presentacion de trabajos que respondan preguntas clave
sobre los contenidos trabajados, realizacion de practicas reales o simuladas
sobre sistemas técnicos, proyectos que requieran desarrollo de distintas fases
(propuesta de trabajo, investigacion, desarrollo de posibles soluciones, eleccién
de la mas adecuada, planificacién, desarrollo y construccion de la misma,
visitas a centros de interés, etc.).

En cuanto al uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacion, no
s6lo deben ser empleadas para buscar, procesar, editar, exponer, publicar,
compartir y difundir informacién por parte del alumnado, sino que ademas nos
debemos apoyar en herramientas especificas como: simuladores de sistemas
técnicos, editores para realizar programas, software de disefio y fabricacion por
ordenador en 2D y 3D, etc., todo ello promoviendo el uso de software libre.

Ademas, en la etapa de Bachillerato, se fomentara que los estudiantes
presenten en publico los proyectos; utilicen los medios de comunicacién
electronicos de una manera responsable; busquen, seleccionen y analicen la
informacion en Internet de forma critica; apliguen de manera integrada
conocimientos matematicos, cientificos, tecnoldgicos y sociales en la resolucion
de problemas; completen los proyectos con un grado alto de autonomia y sean
capaces de solucionar situaciones con las que no estén familiarizados; trabajen
organizados en equipos, asistiendo y supervisando a compafieros; integren
diferentes herramientas y contenidos en la realizacion de las producciones
digitales; y que usen de forma segura los dispositivos electrénicos e Internet.
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MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

Se utilizaran los materiales y recursos disponibles en el aula taller conforme a
su necesidad y disponibilidad.

Proyector de aula, acceso a internet, carritos de portatiles.
Herramientas de aula y elementos electronicos.
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OBJETIVOS

Objetivos de Tecnologia Industrial en Bachillerato

La ensefanza de la Tecnologia Industrial en el Bachillerato tendra como
finalidad el desarrollo de las siguientes capacidades:

1. Adquirir los conocimientos necesarios y emplear éstos y los adquiridos
en otras areas para la comprension y analisis de maquinas y sistemas
técnicos.

2. Analizar y resolver problemas planteados, tanto de forma numérica como
a través del disefio, implementando soluciones a los mismos.

3. Actuar con autonomia, confianza y seguridad al inspeccionar, manipular e
intervenir en maquinas, sistemas y procesos técnicos para comprender su
funcionamiento.

4. Analizar de forma sistematica aparatos y productos de la actividad técnica
para explicar su funcionamiento, utilizacién y forma de control y evaluar su
calidad.

5. Transmitir con precisidn conocimientos e ideas sobre procesos o
productos tecnoldgicos concretos de forma oral y escrita, utilizando
vocabulario, simbolos y formas de expresion apropiadas.

6. Conocer y manejar aplicaciones informaticas para disefio, calculo,
simulacién, programacion y desarrollo de soluciones tecnoldgicas.

7. Comprender el papel de la energia en los procesos tecnoldgicos, sus
distintas transformaciones y aplicaciones, adoptando actitudes de ahorro y
valoracion de la eficiencia energética para contribuir a la construccion de un
mundo sostenible.

8. Valorar la importancia de la investigacion y desarrollo en la creacién de
nuevos productos y sistemas, analizando en qué modo mejoraran nuestra
calidad de vida y contribuiran al avance tecnolégico.

9. Comprender y explicar como se organizan y desarrollan procesos
tecnolégicos concretos, identificar y describir las técnicas y los factores
econdmicos, sociales y medioambientales que concurren en cada caso.

10. Valorar criticamente las repercusiones de la actividad tecnoldgica en la
vida cotidiana y la calidad de vida, aplicando los conocimientos adquiridos
para manifestar y argumentar sus ideas y opiniones.

Elementos transversales

La materia ademas contribuye eficazmente a elementos transversales del
curriculo como la educacion para la convivencia y el respeto en las relaciones
interpersonales, a través del trabajo en equipo que se fomenta en las
actividades inherentes a la tecnologia. Estas actividades promueven la
capacidad de escucha activa, la empatia, la racionalidad y el acuerdo a través
del dialogo. También contribuye al impulso de la igualdad real y efectiva entre
hombres y mujeres mediante el fomento de la actividad tecnologica,
especialmente entre las mujeres, corrigiendo estereotipos de género asociados
a dicha actividad. La utilizacidn critica y el autocontrol en el uso de las
tecnologias de la informacion y la comunicacion se aborda gracias al empleo
de las mismas para la busqueda, edicion, comparticion y difusion de contenidos
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relacionados con la materia. La adquisicién de competencias para la actuacién
en el ambito econdémico se trabaja en la materia en las fases de innovacion,
desarrollo e investigacion propias de la actividad tecnoldgica, que deben ser el
vector de cambio hacia un nuevo modelo productivo para la comunidad y el
estado, desde principios de desarrollo sostenible y utilidad social. El respeto a
la naturaleza como fuente de materias primas y recursos energéticos, asi como
su preservacion ante el ingente volumen de residuos y contaminantes
producidos por la actividad industrial y doméstica, se aborda desde esta
materia despertando la conciencia medioambiental del alumnado. Tener un
conocimiento profundo sobre las fases del desarrollo de un producto contribuye
a la formacion de consumidores responsables.
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COMPETENCIAS CLAVES

Con respecto a las competencias clave, realiza importantes aportaciones al
desarrollo de la comunicacién linguistica, aportando modos de expresiéon y
comunicacion propias del lenguaje técnico (CCL). La contribucion a

la competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
(CMCT) se realiza al contextualizar la herramienta y el razonamiento
matematico. La materia de Tecnologia Industrial va a constituir un medio
donde el alumnado tenga que aplicar de forma practica y analitica conceptos
fisicos y matematicos a situaciones reales, ademas de tratar los conocimientos
y técnicas propias de la tecnologia y las ingenierias. La competencia digital
(CD) es trabajada a través de la creacion, publicacién y comparticion de
contenidos digitales por parte del alumnado, ademas de trabajar con
herramientas especificas como: editores de programas, simuladores,
herramientas de disefio 2D y 3D, software de fabricacion, etc. La competencia
aprender a aprender (CAA) se debe desarrollar planteando al alumnado retos y
problemas que requieran una reflexién profunda sobre el proceso seguido. El
aprendizaje por proyectos, pilar basico en la didactica de la tecnologia,
contribuye de forma decisiva en la capacidad del alumnado para interpretar
nuevos conocimientos (inventos, descubrimientos, avances) a su formacién
basica, mejorando notablemente su competencia profesional. A la mejora de las
competencias sociales y civicas (CSC) se contribuye tratando aspectos
relacionados con la superacion de estereotipos entre hombres y mujeres
relacionados con la actividad tecnoldgica, y a la educacion como consumidores
criticos conociendo de primera mano el disefio y creacion de los productos y
servicios que nos ofrece la tecnologia.

El sentido de la iniciativa y el espiritu emprendedor (SIEP) son inherentes a la
actividad tecnolégica ya que su objetivo es convertir las ideas en actos y, en
nuestro caso, plantear soluciones técnicas a problemas reales.

Desde esta materia también se contribuye al conocimiento del patrimonio
industrial andaluz, fomentando la preservacion del mismo.
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CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION Y

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Secuenciacion de contenidos

1. Recursos energéticos. Energia en maquinas y sistemas
Secuenciacion: 1 mes y medio (6 semanas)

Ud.1 La energia y su transformacion (4h)
Ud.2 Energias no renovables (2 h)

Ud.3 Energias renovables (2 h)

Ud.4 La energia en nuestro entorno (4h)

2. Introduccién a la ciencia de los materiales
Secuenciacion: 1 mes y medio (6 semanas)

Ud.1 Los materiales y sus propiedades (6h)
Ud. 2 Metales ferrosos y no ferrosos (3h)
Ud. 3 Plasticos, fibras textiles y otros materiales (3h)

3. Maquinas y sistemas
Secuenciacion: 3 meses (12 semanas)

Ud.1 Elementos mecanicos transmisores de movimiento (4h)

Ud.2 Elementos mecanicos transformadores del movimiento y unién (4h)
Ud.3 Elementos mecanicos auxiliares (2h)

Ud.4 Circuitos eléctricos de corriente continua (4h)

Ud.4 El circuito neumatico (6h)

4. Programacion y robdtica.
Secuenciacion: 1mes (4 semanas)

Ud.1 Introduccion a la programacion (4h)
Ud.2 Control de automatismos (4h)

5. Productos tecnoldgicos: disefio y produccion.
Secuenciacion: 1mes (4 semanas)

Ud.1 El mercado vy el disefio de productos (4h)
Ud.2 Fabricacion y comercializacion de productos (4h)

6. Procedimientos de fabricacion.
Secuenciacion: 1 mes (4 semanas)

Ud.1 Fabricacion de piezas por arranque de viruta y otros procedimientos

(4h)
Ud.2 Conformacién de piezas sin arranque de viruta (4h)
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Bloque 1. Recursos energéticos. Energia en maquinas y sistemas.
Concepto de energia y potencia. Unidades. Formas de la energia.
Transformaciones energéticas. Energia, potencia, perdidas y rendimiento en
maquinas o sistemas. Tecnologia de los sistemas de produccién
energéticos a partir de recursos renovables y no renovables. Impacto
medioambiental. Consumo energético. Técnicas y criterios de ahorro
energeético.

Criterios de evaluacion
1. Analizar la importancia que los recursos energéticos tienen en la
sociedad actual describiendo las formas de produccién de cada una de ellas
asi como sus debilidades y fortalezas en el desarrollo de una sociedad
sostenible. CCL, CSC, CEC.
2. Realizar propuestas de reduccion de consumo energético para viviendas
o locales con la ayuda de programas informaticos y la informacion de
consumo de los mismos. CD, CSC, SIEP.
3. Conocer y manejar las unidades de energia en el S.1. y las expresiones
adecuadas para resolver problemas asociados a la conversion de energia
en sistemas técnicos. CMCT, CAA.
4. Comprender las diversas formas de manifestarse la energia y su posible
transformacién. CMCT.
5. Calcular parametros energéticos en maquinas y sistemas. CMCT.

Estandares de aprendizaje evaluables

1.1. Describe las diferentes formas de producir energia relacionandolas con el coste de produccion, el impacto ambiental que produce y
la sostenibilidad.

1.2. Dibuja diagramas de bloques de diferentes tipos de centrales de produccion de energia explicando cada una de sus bloques
constitutivos y relacionandolos entre si.

1.3. Explica las ventajas que supone desde el punto de vista del consumo que un edificio esté certificado energéticamente.

2.1. Calcula costos de consumo energético de edificios de viviendas o industriales partiendo de las necesidades y/o de los consumos de
los recursos utilizados.

2.2. Elabora planes de reduccion de costos de consumo energético para locales o viviendas, identificando aquellos puntos donde el
consumo pueda ser reducido.

Bloque 2. Introduccién a la ciencia de materiales.

Estudio, clasificacion y propiedades de materiales. Esfuerzos. Introduccion
a procedimientos de ensayo y medida de propiedades de materiales.
Criterios de eleccion de materiales. Materiales de ultima generacion y
materiales inteligentes.

Criterios de evaluacion
Orden de 14 de julio de 2016, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente al
Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Andalucia

1. Analizar las propiedades de los materiales utilizados en la construccion
de objetos tecnoldgicos reconociendo su estructura interna y relacionandola
con las propiedades que presentan y las modificaciones que se puedan
producir. CMCT, CD, CAA.

2. Relacionar productos tecnolégicos actuales/novedosos con los materiales
que posibilitan su produccion asociando las caracteristicas de estos con los
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productos fabricados, utilizando ejemplos concretos y analizando el impacto
social producido en los paises productores. CL, CD, SIEP.

3. Identificar las caracteristicas de los materiales para una aplicacion
concreta. CMCT, CD.

4. Determinar y cuantificar propiedades basicas de materiales. CMCT.

5. Relacionar las nuevas necesidades industriales, de la salud y del
consumo con la nanotecnologia, biotecnologia y los nuevos materiales
inteligentes, asi como las aplicaciones en inteligencia artificial. CD, CAA.

Estandares de aprendizaje evaluables

Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo basico
de la Educacién Secundaria Obligatoria y del Bachillerato.

1.1. Establece la relacion que existe entre la estructura interna de los materiales y sus propiedades.

1.2. Explica como se pueden modificar las propiedades de los materiales teniendo en cuenta su estructura interna.

2.1. Describe apoyandote en la informacion que te pueda proporcionar internet un material imprescindible para la obtencion de
productos tecnologicos relacionados con las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

Bloque 3. Maquinas y sistemas.

Circuitos de corriente continua. Clases de corriente eléctrica. Corriente
continua. Elementos de un circuito

eléctrico. Magnitudes eléctricas. Ley de Ohm. Conexionado serie, paralelo y
mixto. Leyes de Kirchhoff. Divisor

de tensidén e intensidad. Mecanismos y maquinas. Magnitudes basicas:
fuerza, momento, velocidad angular,

potencia, etc. Sistemas de transmision y transformacion del movimiento.
Elementos y mecanismos. Sistemas

mecanicos auxiliares.

Estandares de aprendizaje evaluables

1.1. Describe la funcion de los bloques que constituyen una maquina dada, explicando de forma clara y con el vocabulario adecuado su
contribucion al conjunto.

2.1. Disefia utilizando un programa de CAD, el esquema de un circuito neumatico, eléctrico-electronico o hidraulico que dé respuesta a
una necesidad determinada.

2.2. Calcula los parametros basicos de funcionamiento de un circuito eléctrico-electronico, neumatico o hidraulico a partir de un
esquema dado.

2.3. Verifica la evolucion de las sefiales en circuitos eléctrico-electronicos, neumaticos o hidraulicos dibujando sus formas y valores en
los puntos caracteristicos.

2.4. Interpreta y valora los resultados obtenidos de circuitos eléctrico-electronicos, neumaticos o hidraulicos.

3.1. Dibuja diagramas de bloques de maquinas herramientas explicando la contribucion de cada bloque al conjunto de la maquina.

Criterios de evaluacion
1. Analizar los bloques constitutivos de sistemas y/o maquinas interpretando
su interrelacion y describiendo los principales elementos que los componen
utilizando el vocabulario relacionado con el tema. CCL, CMCT.
2. Verificar el funcionamiento de circuitos eléctrico-electrénicos, neumaticos
e hidraulicos caracteristicos, interpretando sus esquemas, utilizando los
aparatos y equipos de medida adecuados, interpretando y valorando
los resultados obtenidos apoyandose en el montaje o simulacion fisica de
los mismos. CMCT, CD, CAA.
3. Realizar esquemas de circuitos que den solucién a problemas técnicos
mediante circuitos eléctrico electronicos, neumaticos o hidraulicos con
ayuda de programas de disefio asistido y calcular los parametros
caracteristicos de los mismos. CMCT, CAA.
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4. Calcular las magnitudes asociadas a circuitos eléctricos de corriente
continua. CMCT.

5. Conocer y calcular los sistemas complejos de transmision y
transformacion del movimiento. CMCT.

Bloque 4. Programacioén y robética.

Software de programacion. Diagrama de flujo y simbologia normalizada.
Variables: concepto y tipos.

Operadores matematicos y légicos. Programacion estructurada: funciones.
Estructuras de control: Bucles, contadores, condicionales, etc. Sensores y
actuadores. Tipos. Tratamiento de entradas y salidas analogicas y digitales
en un robot o sistema de control. Programacion de una plataforma de
hardware para el manejo de un robot o sistema de control.

Criterios de evaluacion
1. Adquirir las habilidades y los conocimientos basicos para elaborar
programas informaticos
estructurados que resuelvan problemas planteados. CMCT, CD, CAA.
2. Emplear recursos de programacion tales como: variables, estructuras de
control y funciones para
elaborar un programa. CMCT, CD.
3. Disenar y construir robots o sistemas de control con actuadores y
sensores adecuados. CD.
Programar un robot o sistema de control, cuyo funcionamiento solucione un
problema planteado. CD, CAA.

Estandares de aprendizaje evaluables

1.1. Describe la funcion de los bloques que constituyen una maquina dada, explicando de forma clara y con el vocabulario adecuado su
contribucion al conjunto. 2.1. Disefia utilizando un programa de CAD, el esquema de un circuito neumatico, eléctrico-electréonico o
hidraulico que dé respuesta a una necesidad determinada. 2.2. Calcula los parametros basicos de funcionamiento de un circuito
eléctrico-electronico, neumatico o hidraulico a partir de un esquema dado. 2.3. Verifica la evolucion de las sefiales en circuitos
eléctrico-electronicos, neumaticos o hidraulicos dibujando sus formas y valores en los puntos caracteristicos. 2.4. Interpreta y valora
los resultados obtenidos de circuitos eléctrico-electronicos, neumaticos o hidraulicos. 3.1. Dibuja diagramas de bloques de maquinas
herramientas explicando la contribucion de cada bloque al conjunto de la maquina.

Bloque 5. Productos tecnoldégicos: disefio y produccion.

Procesos de disefio y mejora de productos. Fases: estudio, desarrollo,
planificacion. Desarrollo del proyecto y fabricacion de productos. Fases:
CAD/CAM/CAE. Normalizacién en el disefio y produccién. Sistemas

de gestidn de calidad.

Criterios de evaluacion
1. Identificar las etapas necesarias para la creacion de un producto
tecnoldgico desde su origen hasta
su comercializacion describiendo cada una de ellas, investigando su
influencia en la sociedad y proponiendo mejoras tanto desde el punto de
vista de su utilidad como de su posible impacto social. CD, CAA, SIEP.
2. Explicar las diferencias y similitudes entre un modelo de excelencia y un
sistema de gestion de la calidad identificando los principales actores que
intervienen, valorando criticamente la repercusion que su implantacion
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puede tener sobre los productos desarrollados y exponiéndolo de forma oral
con el soporte de una presentacion. CCL, CD.

3. Conocer aplicaciones informaticas utilizadas en procesos de fabricacion y
prototipado de productos, atendiendo a la normalizacién internacional. CD.

Estandares de aprendizaje evaluables

1.1. Explica las principales técnicas utilizadas en el proceso de fabricacion de un producto dado. 1.2. Identifica las maquinas y
herramientas utilizadas. 1.3. Conoce el impacto medioambiental que pueden producir las técnicas utilizadas. 1.4. Describe las
principales condiciones de seguridad que se deben de aplicar en un determinado entorno de produccion tanto desde el punto de vista
del espacio como de la seguridad personal.

EVALUACION

Como especifica la Orden de 14 de julio de 2016, la evaluacion del alumnado tendra
como referente fundamental las competencias clave y los objetivos del bachillerato, asi
como los criterios de evaluacion y los estandares de aprendizaje evaluables. Todos estos
elementos han sido ya recogidos en el presente documento por lo que ahora
especificamos los instrumentos de evaluacion asi como los criterios de calificacion del
alumnado.

. Orden de 14 de julio de 2016, por la que se desarrolla el curriculo
correspondiente a Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Andalucia.

. Decreto 110/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacion y el
curriculo del Bachillerato en la Comunidad Autonoma de Andalucia.

Considerando como referente dicha legislacion y teniendo en cuenta los criterios
generales establecidos en el proyecto educativo del centro, asi como las necesidades y
caracteristicas de nuestro alumnado, utilizaremos los siguientes instrumentos de
evaluacion: observacion sistematica del profesor, actividades de clase, trabajos y
proyectos realizados en su equipo de clase, controles, cuestionarios y examenes
individuales que realicen, el cuaderno individual y el cuaderno o portfolio del equipo.
Con estos instrumentos de evaluacién obtendremos una calificacion final que valore
tanto la actitud del alumno o alumna como los procedimientos y contenidos que va
adquiriendo a lo largo del curso de la siguiente manera:

1.- Pruebas escritas:

- Examenes individuales.
- Cuestionarios, controles y tests que realicen individualmente.

50% de la nota de cada evaluacion

2.- Procedimientos.:

- Presentaciones y exposiciones de diferentes temas o trabajos realizados por el
alumnado.

- Autoevaluacion de cada uno de los miembros de los equipos realizada por ellos
mismos.
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30% de la nota de cada evaluacion

3.- Trabaios y proyectos:

- Realizacion de trabajos y/o proyectos que se realicen sobre los temas tratados.
20% de la nota de cada evaluacion

En el caso de que en el trimestre no se realicen trabajos, el porcentaje
correspondiente ird en un 50% a cada uno de los dos epigrafes anteriores.
Para que se aplique la nota media porcentuada de cada epigrafe, el alumno
tendra que obtener un minimo de un 30%.

Una vez aplicados los porcentajes, si el alumno no supera el trimestre con
una nota de 5 como minimo, realizara una prueba escrita sobre todo el
temario del trimestre al comenzar el siguiente trimestre. Si aun asi, no lo
supera, tendra que realizar una prueba extraordinaria en la convocatoria de
junio donde se examine de los trimestres no superados. Finalmente, en la
convocatoria de septiembre el alumno se presentara a una prueba escrita
sobre los trimestres no superados.
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ANEXO VI
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Proyecto curricular

2° Bachillerato

TECNOLOGIAS DE LA
INFORMACION Y COMUNICACION

LLE.S. CAVALERI

CURSO 2017/2018

Departamento de Tecnologia
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MARCO LEGAL

La programacion didactica que presentamos a continuacion es un instrumento especifico
de planificacion, desarrollo y evaluacion de la materia Tecnologias de la Informacion y
la Comunicacién para el 2° curso de Bachillerato, adaptado a lo establecido en la

siguiente normativa:
e Orden de 14 de julio de 2016, por la que se desarrolla el curriculo correspon-
diente al Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Andalucia.

e Decreto 110/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacion y el

e curriculo del Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Andalucia.

e Ley Organica 8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora de la calidad educativa.

e Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo

basico de la Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato.

Para su desarrollo se han tenido en cuenta los criterios generales establecidos en el

proyecto educativo del centro, asi como las necesidades y caracteristicas del alumnado.

Ha sido elaborada por el departamento de Tecnologia del I.E.S. Cavaleri y aprobada por
el Claustro de Profesorado para el presente curso escolar 2017-2018, no obstante, se
podra actualizar o modificar, en su caso, tras los procesos de autoevaluacion que se

realicen.
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JUSTIFICACION

Nuestro centro, el IES Cavaleri se encuentra ubicado en la localidad de Mairena del
Aljarafe, municipio de 37500 habitantes, distante 9 Kms de Sevilla capital. Esté4 situado
en una urbanizacion de comienzos de los afios 80, denominada Cavaleri, que le da

nombre al Centro.

El alumnado del Instituto Cavaleri actualmente procede de la adscripcion de tres centros
de Primaria de Mairena del Aljarafe que son: el C.E.LLP Guadalquivir, el C.E.LP.
Lepanto y desde el curso 2011/2012 del 50% del CEIP Giner de los Rios. Predomina un
alumnado perteneciente al sector social de clase media, con un nivel algo mas elevado
cultural y econdmico en los que proceden de las urbanizaciones de viviendas
unifamiliares, con familias en las que en un gran porcentaje trabajan los dos miembros
de la pareja, con mayoria de profesionales medios y de funcionarios. El alumnado con
desventajas socioecondmicas se encuentra en menor proporcion y procede de familias
con un nivel cultural y econémico algo inferior, y un ambiente poco propicio a la estima
de los valores culturales. Un pequefio sector estd formado por familias con un cierto

desarraigo social, que a veces da lugar a problemas de absentismo y/o de convivencia.

El nivel cultural y economico de las familias también se manifiesta en su implicacion
porque sus hijos/as se impliquen en el aprendizaje de idiomas, muy desarrollado en
nuestro centro con el proyecto plurilingiie, y también en el fomento del conocimiento
mediante el acceso a la informacion con las Tecnologias de Informacion y
Comunicacion: mas del 25% de las viviendas en la localidad tienen conexion a Internet
y un porcentaje muy alto del alumnado dispone de un Ordenador Personal, ademas la

mayoria utiliza con caréacter ludico algtn tipo de medio audiovisual-informatico.

En el ambito educativo, dentro de la etapa de Bachillerato, el alumnado deberd aprender
a utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la
comunicacion como un elemento clave en su futura incorporacion a estudios posteriores
y a la vida laboral. Los estudiantes deben poder aplicar una amplia y compleja
combinacion de conocimientos, capacidades, destrezas y actitudes en el uso avanzado
de herramientas informaticas y de comunicaciones, que les permitan ser competentes en

multiples contextos de un entorno digital.
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METODOLOGIA

Tal y como se recoge en la Orden de 14 de julio de 2016, por la que se desarrolla el
curriculo en la Comunidad Autéonoma de Andalucia, en el ambito educativo, dentro de la
etapa de Bachillerato, el alumnado deberd aprender a utilizar con solvencia y
responsabilidad las tecnologias de la informacién y la comunicaciéon como un elemento
clave en su futura incorporacion a estudios posteriores y a la vida laboral. Los
estudiantes deben poder aplicar una amplia y compleja combinacion de conocimientos,
capacidades, destrezas y actitudes en el uso avanzado de herramientas informaticas y de
comunicaciones, que les permitan ser competentes en multiples contextos de un entorno

digital.

En Bachillerato, la metodologia debe centrarse en abordar el uso avanzado, solvente,
creativo, productivo, seguro y responsable de las tecnologias de la informacion y
comunicacion, en el desarrollo de la competencia digital y de manera integrada

contribuir al resto de competencias clave.

Para llevar a cabo un enfoque competencial, el alumnado en la etapa de Bachillerato,
realizard proyectos cooperativos en un marco de trabajo digital, que se encuadren en los
bloques de contenidos de la materia, y que tengan como objetivo la creacion y
publicacion de contenidos digitales, la resolucion de problemas mediante el uso de
aplicaciones, la implantacion de hardware y software dados unos requisitos de usuario,

un caso practico sencillo, etc.

En la medida de lo posible, los proyectos deben desarrollarse en base a los intereses del
alumnado y considerando aspectos relacionados con la especializacion de la etapa,
promoviéndose la inclusion de temdticas multidisciplinares y los elementos
transversales del curriculo. Ademas, se establecera que la tematica del proyecto sea de
interés comun de todos los miembros del equipo. Por otro lado se daran las pautas para
que cada alumno o alumna sea responsable de realizar una parte del proyecto dentro de
su equipo y se realizara un seguimiento del desarrollo de cada partes del producto final.

En este sentido se fomentara la autoevaluacion del propio equipo.
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Por otro lado, en la etapa de Bachillerato, se fomentara que los estudiantes presenten en
publico los proyectos; utilicen los medios de comunicacién electronicos de una manera
responsable; busquen, seleccionen y analicen la informacion en Internet de forma
critica; apliquen de manera integrada conocimientos matematicos, -cientificos,
tecnologicos y sociales en la resolucion de problemas; completen los proyectos con un
grado alto de autonomia y sean capaces de solucionar situaciones con las que no estén
familiarizados; trabajen organizados en equipos, asistiendo y supervisando a
compaifieros; integren diferentes herramientas y contenidos en la realizacion de las
producciones digitales; y que usen de forma segura los dispositivos electronicos e

Internet.

Por ultimo, los entornos de aprendizaje online dinamizan el proceso de ensefanza-
aprendizaje, facilitando tres aspectos clave: la interaccion con el alumnado, la atencion
personalizada y la evaluacion. Con el objetivo de orientar el proceso, ajustarse al nivel
competencial inicial del alumnado y respetar los distintos ritmos de aprendizaje, se
promovera, siempre que sea posible, la utilizacion de algin entorno de aprendizaje
online que incluya formularios para permitir la autoevaluacion y coevaluacion del

aprendizaje por parte de alumnos y alumnas.

El fomento de una cierta gamificacion de la asignatura, especialmente en la actitud del
alumnado y el trabajo en clase individual o en equipo servird también para que sean
conscientes no solo de lo que van aprendiendo sino también de cémo lo van
aprendiendo y como van actuando en su equipo de trabajo. En este sentido se buscara

utilizar alguna plataforma adecuada como ClassDojo o ClashCraft, por ejemplo.

MATERIALES y RECURSOS DIDACTICOS

Para la correcta imparticion de esta materia se requiere una dotaciéon adecuada de
ordenadores funcionales en el aula de informdtica. Estos deberan permitir al alumnado
tener acceso a internet, poder utilizar aplicaciones y software especifico requerido por la
asignatura y poder establecer un mecanismo de comunicacion entre ellos y ellas. El

numero de ordenadores deberd ser suficiente para que cada estudiante pueda trabajar de
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manera autbnoma con uno de ellos.

Otro elemento muy conveniente es el uso de un proyector adecuado, también con acceso
a internet, para que el profesor-a pueda realizar explicaciones al grupo clase mostrando
la pantalla del ordenador con la misma configuracion que estos tienen a titulo

individual.

Se considera necesario indicar que la presente programacion requiere de los elementos
aqui indicados por lo que una insuficiencia en los mismos seria causa de introducir
cuantos cambios sean imprescindibles en la misma, siempre acordados en reuniones del

propio departamento.

OBJETIVOS

Segun recoge la Orden de 14 de julio de 2016, la materia de Tecnologias de la
Comunicacién y la Informacioén de Bachillerato tendra como finalidad el desarrollo de

las siguientes capacidades:

1. Entender el papel principal de las tecnologias de la informacién y la comunicacion en

la sociedad actual, y su impacto en los &mbitos social, econdmico y cultural.

2. Comprender el funcionamiento de los componentes hardware y software que
conforman los ordenadores, los dispositivos digitales y las redes, conociendo los

mecanismos que posibilitan la comunicacion en Internet.

3. Seleccionar, usar y combinar multiples aplicaciones informdticas para crear
producciones digitales, que cumplan unos objetivos complejos, incluyendo la recogida,
el analisis, la evaluacion y presentacion de datos e informacion y el cumplimiento de

unos requisitos de usuario.

4. Crear, revisar y replantear un proyecto web para una audiencia determinada,
atendiendo a cuestiones de disefo, usabilidad y accesibilidad, midiendo, recogiendo y

analizando datos de uso.
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5. Usar los sistemas informaticos y de comunicaciones de forma segura, responsable y
respetuosa, protegiendo la identidad online y la privacidad, reconociendo contenido,

contactos o conductas inapropiadas y sabiendo como informar al respecto.

6. Fomentar un uso compartido de la informacién, que permita la produccion
colaborativa y la difusion de conocimiento en red, comprendiendo y respetando los

derechos de autor en el entorno digital.

7. Emplear las tecnologias de buisqueda en Internet, conociendo como se seleccionan y

organizan los resultados y evaluando de forma critica los recursos digitales obtenidos.

8. Comprender qué es un algoritmo, como son implementados en forma de programa,
cémo se almacenan y ejecutan sus instrucciones, y como diferentes tipos de datos

pueden ser representados y manipulados digitalmente.

9. Desarrollar y depurar aplicaciones informaticas, analizando y aplicando los principios
de la ingenieria del software, utilizando estructuras de control, tipos avanzados de datos

y flujos de entrada y salida en entornos de desarrollo integrados.

10. Aplicar medidas de seguridad activa y pasiva, gestionando dispositivos de
almacenamiento, asegurando la privacidad de la informacion transmitida en Internet y

reconociendo la normativa sobre proteccion de datos.

COMPETENCIAS CLAVE

La materia de Tecnologias de la Informacion y Comunicacion desarrolla en el alumnado
en Bachillerato principalmente la competencia digital (CD). La competencia digital
queda definida en el marco europeo de referencia DigComp, en donde se establecen sus
cinco ambitos de desempeno: las areas de informacion, comunicacion, creacion de
contenido, seguridad y resolucion de problemas. Por tanto pretendemos desarrollar en
nuestros estudiantes habilidades que les permitan identificar, localizar, recuperar,

almacenar, organizar y analizar la informacion digital, evaluando su finalidad y
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relevancia; comunicar en entornos digitales, compartir recursos a través de aplicaciones
en linea, conectar y colaborar con otros mediante herramientas digitales, interactuar y
participar en comunidades y redes; crear y editar contenidos nuevos, integrar y
reelaborar conocimientos y contenidos previos, realizar producciones artisticas y
contenidos multimedia, sabiendo aplicar los derechos de propiedad intelectual y las
licencias de uso; emplear técnicas de proteccion personal, proteccion de datos,
proteccion de identidad digital y proteccion de equipos y software; identificar
necesidades y recursos digitales, tomar decisiones a la hora de elegir la herramienta
digital apropiada a un proposito, resolver problemas conceptuales a través de medios
digitales, resolver problemas técnicos, usar creativamente las Tecnologias de
Informaciéon y Comunicacion, y actualizar la competencia digital propia, y asistir y

supervisar a otros y otras.

El caracter integrado de la competencia digital (CD), permite desarrollar el resto de

competencias clave de una manera adecuada. De esta forma, la materia de Tecnologias
de la Informaciéon y Comunicacion contribuye a la competencia en comunicacion
lingtiistica (CCL) al ser empleados medios de comunicacion electronica; la competencia
matematica y las competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT) aplicando
conocimientos matematicos, cientificos y tecnologicos a la resolucion de problemas en
medios digitales; la competencia de aprender a aprender (CAA) analizando informacién
digital y ajustando los propios procesos de aprendizaje a los tiempos y a las demandas
de las tareas y actividades; las competencias sociales y civicas (CSC) interactuando en
comunidades y redes, y comprendiendo las lineas generales que rigen el funcionamiento
de la sociedad del conocimiento; el sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor
desarrollando la habilidad para transformar ideas en proyectos; y la competencia en
conciencia y expresiones culturales (CEC) desarrollando la capacidad estética y

creadora.

Las Tecnologias de Informacion y Comunicacidon tienen un ambito de aplicacion
multidisciplinar que permite contextualizar el proceso de ensefianza-aprendizaje a
contenidos de otras materias, a tematicas relativas al patrimonio de Andalucia, a los
elementos transversales del curriculo, o a la especializacion del alumnado, propia de la

etapa de Bachillerato, mediante el uso de aplicaciones y herramientas informaticas.

Por ultimo, desde la materia de Tecnologias de la Informacion y Comunicacion se debe
promover un clima de respeto, convivencia y tolerancia en el &mbito de la comunicacion

digital, prestando especial atencion a cualquier forma de acoso, rechazo o violencia;
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fomentar una utilizacion critica, responsable, segura y autocontrolada en su uso;
incentivar la utilizacion de herramientas de software libre; minimizar el riesgo de brecha
digital debida tanto a cuestiones geograficas como socioeconémicas o de género; y a

perfeccionar las habilidades para la comunicacion interpersonal.

CONTENIDOS y SECUENCIACION

La Orden de 14 de julio de 2016, por la que se desarrolla el curriculo de Bachillerato en
la Comunidad Autonoma de Andalucia, estructura los contenidos de la Materia de

Tecnologias de Informacion y Comunicacion en torno a 3 grandes bloques:

Bloque I. Programacion.
Bloque II. Publicacion y difusion de contenidos.

Bloque III. Seguridad.

Para el desarrollo de los tres bloques anteriormente indicados se ha realizado una
secuenciacion de los mismos por trimestres teniendo como eje central y vertebrador a lo
largo del afio el fomentar un uso creativamente las Tecnologias de Informacion y
Comunicacion, para actualizar la competencia digital propia, sin olvidar la capacidad de

buscar y encontrar ayuda asi como aprender a asistir y supervisar a otros y otras.

U.D. |TITULO Temporizacion

1 PUBLICACION y DIFUSION DE CONTENIDOS PRIMER TRIMESTRE

2 PROGRAMACION SEGUNDO TRIMESTRE
3 SEGURIDAD TERCER TRIMESTRE
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U.D.1 PUBLICACION y DIFUSION de CONTENIDOS.

La idea de este bloque es impartir el disefio y desarrollo de paginas web con el objetivo
de crear y subir a un proveedor de internet una pagina web propia. Previamente se
elaboraran diferentes contenidos para que, a través de esa web recién creada se puedan
difundir.

Contenidos:

1.- Vision general de Internet.

2.- Web 2.0: caracteristicas, servicios, tecnologias, licencias y ejemplos.

3.- Plataformas de trabajo colaborativo: ofimatica, repositorios de fotografias, lineas del
tiempo y marcadores sociales.

4.- Disefio y desarrollo de paginas web: Lenguaje de marcas de hipertexto (HTML),
estructura, etiquetas y atributos, formularios, multimedia y graficos.

5.- Hoja de estilo en cascada (CSS).

6.- Introduccion a la programacion en entorno cliente. Javascript.

7.- Accesibilidad y usabilidad (estandares).

8.- Herramientas de disefio web. Gestores de contenidos.

9.- Elaboracioén y difusion de contenidos web: iméagenes, audio, geolocalizacion, videos,
sindicacion de contenidos y alojamiento.

10.- Analitica web.

Criterios de evaluacion

II-1. Utilizar y describir las caracteristicas de las herramientas relacionadas con la web
social identificando las funciones y posibilidades que ofrecen las plataformas de trabajo
colaborativo. CD, CSC, SIEP.

II-2. Elaborar y publicar contenidos en la web integrando informacion textual, grafica y
multimedia teniendo en cuenta a quién va dirigido y el objetivo que se pretende
conseguir. CCL, CD, CAA, CED.

II-3. Analizar y utilizar las posibilidades que nos ofrecen las tecnologias basadas en la
web 2.0 y sucesivos desarrollos aplicandolas al desarrollo de trabajos colaborativos.
CD, CSC, CAA.

I11-3. Describir los principios de seguridad en Internet, identificando amenazas y riesgos
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de ciberseguridad. CMCT, CD, CSC.

U.D.2 PROGRAMACION.

Trabajando con diversos problemas reales se pretende que el alumnado realice
programas que lo resuelvan. Se pretenderd vincular algunos de esos programas a la web
creada en la unidad anterior como por ejemplo incluyendo en la misma alguna
funcionalidad web en java o bien realizar una app que sirva para la sindicacion de

contenidos de la web.

Contenidos

1.- Lenguajes de programacion: Estructura de un programa informatico y elementos
basicos del lenguaje.

2.- Tipos de lenguajes.

3.- Tipos basicos de datos. Constantes y variables.

4.- Operadores y expresiones.

5.- Comentarios.

6.- Estructuras de control: Condicionales e iterativas.

7.- Profundizando en un lenguaje de programacion: Estructuras de datos.

8.- Funciones y bibliotecas de funciones.

9.- Reutilizacion de codigo.

10.- Facilidades para la entrada y salida de datos de usuario.

11.- Manipulacién de archivos.

12.- Orientacion a objetos: Clases, objetos y constructores.

13.- Herencia. Subclases y superclases.

14.- Polimorfismo y sobrecarga.

15.- Encapsulamiento y ocultacion.

16.- Bibliotecas de clases.

17.- Metodologias de desarrollo de software: Enfoque Top-Down, fragmentacion de
problemas y algoritmos.

18.- Pseudocodigo y diagramas

Criterios de evaluacion
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I-1. Describir las estructuras de almacenamiento analizando las caracteristicas de cada
una de ellas. CMCT, CD.

I- 2. Conocer y comprender la sintaxis y la semantica de las construcciones de un
lenguaje de programacion. CMCT, CD.

I-3. Realizar programas de aplicacion en un lenguaje de programacion determinado
aplicandolos a la solucion de problemas reales. CMCT, CD.

I-4. Utilizar entornos de programacion para disefiar programas que resuelvan problemas
concretos. CMCT,CD, SIEP.

I-5. Depurar programas informaticos, optimizandolos para su aplicacion. CMCT, CD.

U.D.3 SEGURIDAD.

Los estudiantes deberan aprender los principios de la seguridad informatica y tendran
que proteger con una contraseia, al menos, una zona concreta de la web que han creado

este curso escolar.

Contenidos:

1.- Principios de la seguridad informatica.

2.- Seguridad activa y pasiva.

3.- Seguridad fisica y logica.

4.- Seguridad de contraseas.

5.- Actualizacién de sistemas operativos y aplicaciones.
6.- Copias de seguridad, imagenes y restauracion.

7.- Software malicioso, herramientas antimalware y antivirus, proteccion y
desinfeccion.

8.- Cortafuegos.

9.- Seguridad en redes inalambricas.

10.- Ciberseguridad.

11.- Criptografia.

12.- Cifrado de clave publica.
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13.- Seguridad en redes sociales, acoso y convivencia en la red.

14.- Firmas y certificados digitales. Agencia espafiola de Proteccion de datos.

Criterios de evaluacion

ITI-1. Adoptar las conductas de seguridad activa y pasiva que posibiliten la proteccion
de los datos y del propio individuo en sus interacciones en Internet y en la gestion de
recursos y aplicaciones locales. CMCT, CD, CAA.

[II-2. Analizar la importancia que el aseguramiento de la informacion posee en la
sociedad del conocimiento valorando las repercusiones de tipo economico, social o
personal. CD, CSC, SIEP.

I11-3. Describir los principios de seguridad en Internet, identificando amenazas y riesgos
de ciberseguridad. CMCT, CD, CSC.

EVALUACION

Consideramos la evaluacion como una valoracion, a partir de la informacion recogida
de los aprendizajes de los alumnos/as, de la actuacion del profesorado y del proceso de

ensefanza-aprendizaje llevado a cabo.

El principal objetivo de la evaluacién es conocer mejor al estudiante y el proceso
educativo, de manera que refleje los puntos fuertes y las deficiencias de dicho proceso.
Por lo tanto, la finalidad de la evaluacion es adquirir los datos suficientes sobre los
alumnos/as para tomar decisiones que permitan ayudarlos, orientarlos y, en definitiva,
educarlos mejor.

La evaluacion debera tener las siguientes caracteristicas:

Flexible: evolucionara en funcion de las circunstancias.

Continua: comienza al principio (evaluaciéon inicial), a lo largo de todo el proceso,
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(evaluacion procesual), y valora finalmente el grado de consecucion del alumno
respecto a los objetivos (evaluacion final). La finalidad de la evaluacion continua es

analizar todo el proceso de ensefianza/aprendizaje, lo que permite:

e Detectar las dificultades del alumno en el momento en que se producen
e Averiguar sus causas

e Reajustar las actividades programadas.
Adaptada: al contexto y a las caracteristicas de los alumnos/as.

Para realizar una correcta evaluacion deberemos tener en cuenta que los instrumentos de

la misma deberan cumplir las siguientes caracteristicas:

e Variados: Asi se podra evaluar distintos tipos de capacidades y contenidos curri-
culares. Para ello deben ser de caracter tanto cualitativos como cuantitativos.

e Que puedan ser aplicados por el profesor y los alumnos.

e Deben aportar una informacion concreta.

e Deben permitir evaluar la funcionalidad de los conocimientos adquiridos.

Indicamos a continuacion los instrumentos de evaluacion que vamos a utilizar asi como

los criterios de calificacion del trabajo realizado por cada estudiante:

1.-Observacion sistematica del profesor del dia a dia del alumno;

e Asistencia regular a clase.

e (uidado y mantenimiento del material informatico.

e Grado de participacion en las clases.

e Grado de participacion en las tareas con un ordenador.

e Actitud en clase, especialmente con su equipo cooperativo.

Como se ha comentado anteriormente, esta observacion se podrd complementar con
alguna estrategia de gamificacion de la asignatura (DojoClass o ClashCraft por ejemplo)
de manera que cada estudiante sea consciente de su evolucion. Sea como sea, el
profesorado siempre anunciara, al menos dos veces al trimestre, a cada estudiante,
acerca de como va en este apartado con la idea de que dicha informacion sirva al

estudiante para mejorar y corregir a tiempo deficiencias.
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30% de la nota de cada evaluacion

2.-Trabajos del estudiante

e El cuaderno de clase con los ejercicios y actividades bien realizadas. En ocasio-
nes esos ejercicios seran evaluados por el profesor en papel, en otras ocasiones
se enviaran al profesor por correo electrénico o seran corregidos en formato di-
gital en las plataformas colaborativas antes indicadas: padlet, suites de ofimatica
online,....

e Ejercicios y actividades realizadas en equipo cooperativo.

e Trabajo de sintesis o proyecto que realiza el estudiante en su equipo cooperativo
tras cada unidad didactica y que sera coevaluado junto a sus compafieros y com-

pafieras.

El profesor, periodicamente, realizara una revision de estos instrumentos e informara al
alumnado de su evoluciéon con una doble intencion: poder corregir el proceso de
enseflanza-aprendizaje y personalizar mas la enseflanza a las peculiaridades y

dificultades de cada estudiante.

40% de la nota de cada evaluacion. Se justifica que este apartado sea el de mayor peso
en la calificacion final por la mayor dificultad y trabajo que tienen los proyectos que
realizan los estudiantes y que previamente han quedado indicados en la presente

programacion.

3.-Control individual o prueba que se realice sobre los contenidos tratados.

Dicha prueba se realizaré a cada estudiante teniendo en cuenta sus caracteristicas ya que
la evaluacion debe tener, ademds de ser continua y formativa, un fuerte carcter
integrador. En ese sentido, y considerando como referentes para la comprobacion del
grado de adquisicion de las competencias los criterios de evaluaciéon que se han
indicado en cada unidad didactica, se plantean diferentes posibilidades para realizar
dicha prueba: oral, cuestionario con ordenador, escrita,... Segun las caracteristicas de

cada estudiante.

30% de la nota de cada evaluacion.
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SEGUIMIENTO DE LA PROGRAMACION

La presente programacion sera objeto de debate y analisis al menos una vez al trimestre
en las reuniones del departamento y en debate con el alumnado para que valoren la
misma, los recursos utilizados, la capacitacion del profesor-a,... todo ello buscando una,

cada vez mejor, adecuacion de la programacion al centro y su alumnado.
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ANEXO Vil
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MARCO LEGAL

La programacion didéctica que presentamos a continuacion es un instrumento especifico
de planificacion, desarrollo y evaluacion de la materia Tecnologia Industrial II para el 2°

curso de Bachillerato, adaptado a lo establecido en la siguiente normativa:

Orden de 14 de julio de 2016, por la que se desarrolla el curriculo correspon-

diente al Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Andalucia.

e Decreto 110/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacion y el

curriculo del Bachillerato en la Comunidad Autonoma de Andalucia.
e ey Organica 8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora de la calidad educativa.

e Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo

basico de la Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato.

Para su desarrollo se han tenido en cuenta los criterios generales establecidos en el

proyecto educativo del centro, asi como las necesidades y caracteristicas del alumnado.

Ha sido elaborada por el departamento de Tecnologia del I.LE.S. Cavaleri y aprobada por
el Claustro de Profesorado para el presente curso escolar 2017-2018, no obstante, se
podra actualizar o modificar, en su caso, tras los procesos de autoevaluacion que se

realicen.

JUSTIFICACION
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Nuestro centro, el IES Cavaleri se encuentra ubicado en la localidad de Mairena del
Aljarafe, municipio de 37500 habitantes, distante 9 Kms de Sevilla capital. Esté situado
en una urbanizacién de comienzos de los anos 80, denominada Cavaleri, que le da

nombre al Centro.

El alumnado del Instituto Cavaleri actualmente procede de la adscripcion de tres centros
de Primaria de Mairena del Aljarafe que son: el C.E.LLP Guadalquivir, el C.E.LP.
Lepanto y desde el curso 2011/2012 del 50% del CEIP Giner de los Rios. Predomina un
alumnado perteneciente al sector social de clase media, con un nivel algo mas elevado
cultural y econdmico en los que proceden de las urbanizaciones de viviendas
unifamiliares, con familias en las que en un gran porcentaje trabajan los dos miembros
de la pareja, con mayoria de profesionales medios y de funcionarios. El alumnado con
desventajas socioecondmicas se encuentra en menor proporcion y procede de familias
con un nivel cultural y econémico algo inferior, y un ambiente poco propicio a la estima
de los valores culturales. Un pequeio sector estd formado por familias con un cierto

desarraigo social, que a veces da lugar a problemas de absentismo y/o de convivencia.

El nivel cultural y econémico de las familias también se manifiesta en su implicacion
porque sus hijos/as se impliquen en el aprendizaje de idiomas, muy desarrollado en
nuestro centro con el proyecto plurilingiie, y también en el fomento del conocimiento
mediante el acceso a la informaciéon con las Tecnologias de Informacién y
Comunicacion: mas del 25% de las viviendas en la localidad tienen conexion a Internet
y un porcentaje muy alto del alumnado dispone de un Ordenador Personal, ademas la

mayoria utiliza con caréacter ludico algtn tipo de medio audiovisual-informatico.

En el ambito educativo, dentro de la etapa de Bachillerato, se incluye la materia
especifica de opcion Tecnologia Industrial en segundo curso de Bachillerato para dotar
al alumnado de conocimientos cientificos y tecnoldgicos relevantes, actualizados y
coherentes que faciliten la elaboracion de estrategias para abordar problemas en el
ambito tecnoldgico, mediante el andlisis, disefio, montaje y experimentacién con objetos
y sistemas técnicos, comprendiendo su funcionamiento, caracteristicas y principales

aplicaciones.

El valor formativo de la Tecnologia Industrial como materia se sustenta en cuatro pilares
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fundamentales:

1. Supone una profundizacion en lo estudiado en la materia Tecnologia de la Educacion
Secundaria Obligatoria, conservando en sus planteamientos la preocupacion por
capacitar al alumnado para participar de forma activa y critica en la vida colectiva,
transmitiendo la necesidad de mejorar el entorno, respetando el medio ambiente y
permitiéndole tomar conciencia de las repercusiones que tiene para la sociedad el uso de

la Tecnologia.

2. Proporciona al alumnado conocimientos y habilidades bésicas para emprender el
estudio de conocimientos, técnicas especificas y desarrollos tecnolégicos en campos
especializados de la actividad industrial, garantizando una vision global, integrada y
sistematica de los conocimientos y procedimientos relacionados con las distintas
ingenierias y ciclos formativos de grado superior, sirviendo de orientacion para
emprender estudios técnicos superiores relacionados con profesiones que tienen una

gran demanda en la sociedad actual.

3. Tiene un caracter integrador de diferentes disciplinas, sobre todo las de caracter
cientifico-tecnolégico. Esta actividad requiere conjugar distintos elementos que
provienen del conocimiento cientifico y de su aplicacion técnica, pero también de
caracter econdmico, estético, ecologico, etc., todo ello de manera integrada y con un
referente disciplinar propio basado en un modo ordenado y metddico de intervenir en el

entorno.

4. Auna elementos a los que se les esta concediendo una posicion privilegiada en orden
a formar ciudadanos autonomos en un mundo global, como la capacidad para resolver

problemas, para trabajar en equipo, para la innovacion y el emprendimiento.

METODOLOGIA

Tal y como se recoge en la Orden de 14 de julio de 2016, por la que se desarrolla el
curriculo en la Comunidad Autéonoma de Andalucia, en el ambito educativo, dentro de la
etapa de Bachillerato, la metodologia a emplear debe ser activa y participativa. Se

considera, por tanto, al alumnado como protagonista de su aprendizaje y el profesor-a
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no debe ser simplemente un mero transmisor de conocimientos y técnicas. El profesor-a
debe actuar también como catalizador del aprendizaje del alumnado a través de
actividades relacionadas con la investigacion y presentacion de trabajos que respondan
preguntas clave sobre los contenidos trabajados. Se fomentara la realizacion de practicas
reales (en un aula-taller) o bien simuladas (utilizdndose ordenadores con acceso a
internet y donde se pueda instalar y funcionar el software adecuado) sobre sistemas

técnicos.

Cabe destacar el papel que las tecnologias de la informacién y la comunicacion pueden
y deben jugar dentro de la metodologia. No s6lo deben ser empleadas para buscar,
procesar, editar, exponer, publicar, compartir y difundir informacién por parte del
alumnado, sino que ademas nos debemos apoyar en herramientas especificas como:
simuladores de sistemas técnicos, editores para realizar programas, software de disefio y
fabricacion por ordenador en 2D y 3D, etc., todo ello promoviendo el uso de software
libre.

A nivel metodoldgico se combinara el flipped classroom con el aprendizaje cooperativo.
De esa manera se fomentara que el alumnado tenga como tareas en casa conocer
principios teodricos (a través de videos, webs, documentos escritos, cuestionarios,...)
mientras que en clase, ademas de comprobar ese estudio realizado de manera auténoma,
resolver dudas y dificultades que hayan podido surgir, se destinara bastante tiempo a

realizar ejercicios similares a los de las pruebas de acceso a la universidad.

MATERIALES y RECURSOS DIDACTICOS

Para la correcta imparticion de esta materia se requiere una dotacién adecuada. Desde
un punto de vista es necesario hacer acopio de una serie de recursos materiales diversos
para la realizacion de las actividades practicas de taller. Obviamente poder entrar en el
aula-taller seria imprescindible. Ideas como la realizacion de pruebas y ensayos
sencillos de distintos materiales comprobando sus principales propiedades y

determinando sus aplicaciones o la realizacion de proyectos relacionados con sistemas
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de control y robdtica que resuelvan un problema propuesto, entre otras; serian imposible

sin acceso a un aula-taller bien equipada de herramientas y materiales.

Ademas se ha destacado el papel predominante que deben asumir las Tecnologias de
Comunicacién e Informacion en la materia de Tecnologia Industrial 1T al hablar de la
metodologia. Por ello, tener acceso a un aula bien equipada desde ese punto de vista
también es imprescindible. Como elementos a sefialar son: ordenadores (en nimero
suficiente y con conexion de banda ancha a Internet), disponer de pizarra digital o
proyector (también con acceso a internet), software especifico o posibilidad de instalarlo

para uso de los estudiantes,...

Igualmente, contar con maquinas y sistemas técnicos para su analisis, disponer de
elementos como sensores, actuadores, maquetas de motores eléctricos y térmicos,
valvulas neumaticas desmontables,... Todos esos recursos deseables redundarian

también en una imparticion 6ptima de la materia.

Se considera necesario indicar que la presente programacion requiere de los elementos
aqui indicados por lo que una insuficiencia en los mismos seria causa de introducir
cuantos cambios sean imprescindibles en la misma, siempre acordados en reuniones del

propio departamento.

OBJETIVOS

Segun recoge la Orden de 14 de julio de 2016, la materia de Tecnologia Industrial de

Bachillerato tendra como finalidad el desarrollo de las siguientes capacidades:
1. Adquirir los conocimientos necesarios y emplear éstos y los adquiridos en otras areas
para la comprension y anélisis de maquinas y sistemas técnicos.

2. Analizar y resolver problemas planteados, tanto de forma numérica como a través del

disefio, implementando soluciones a los mismos.

3. Actuar con autonomia, confianza y seguridad al inspeccionar, manipular e intervenir

en maquinas, sistemas y procesos técnicos para comprender su funcionamiento.
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4. Analizar de forma sistematica aparatos y productos de la actividad técnica para

explicar su funcionamiento, utilizacion y forma de control y evaluar su calidad.

5. Transmitir con precision conocimientos e ideas sobre procesos o productos
tecnoldgicos concretos de forma oral y escrita, utilizando vocabulario, simbolos y

formas de expresion apropiadas.

6. Conocer y manejar aplicaciones informaticas para disefo, célculo, simulacion,

programacion y desarrollo de soluciones tecnologicas.

7. Comprender el papel de la energia en los procesos tecnoldgicos, sus distintas
transformaciones y aplicaciones, adoptando actitudes de ahorro y valoracion de la

eficiencia energética para contribuir a la construccién de un mundo sostenible.

8. Valorar la importancia de la investigacion y desarrollo en la creacion de nuevos
productos y sistemas, analizando en qué modo mejoraran nuestra calidad de vida y

contribuiran al avance tecnolégico.

9. Comprender y explicar como se organizan y desarrollan procesos tecnoldgicos
concretos, identificar y describir las técnicas y los factores econdmicos, sociales y

medioambientales que concurren en cada caso.

10. Valorar criticamente las repercusiones de la actividad tecnologica en la vida
cotidiana y la calidad de vida, aplicando los conocimientos adquiridos para manifestar y

argumentar sus ideas y opiniones.

COMPETENCIAS CLAVE

La materia de Tecnologia industrial de bachillerato realiza importantes aportaciones a

diversas competencias clave.
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La contribuciéon a la competencia matematica y competencias basicas en ciencia y
tecnologia (CMCT) se realiza al contextualizar la herramienta y el razonamiento
matematico. La materia de Tecnologia Industrial va a constituir un medio donde el
alumnado tenga que aplicar de forma practica y analitica conceptos fisicos y
matematicos a situaciones reales, ademas de tratar los conocimientos y técnicas propias

de la tecnologia y las ingenierias.

La competencia digital (CD) es trabajada a través de la creacion, publicacion y
comparticion de contenidos digitales por parte del alumnado, ademds de trabajar con
herramientas especificas como: editores de programas, simuladores, herramientas de

disefio 2D y 3D, software de fabricacion, etc.

No podemos obviar tampoco el desarrollo de la comunicacion lingiiistica, aportando

modos de expresion y comunicacion propias del lenguaje técnico (CCL).

La competencia aprender a aprender (CAA) se debe desarrollar planteando al alumnado
retos y problemas que requieran una reflexion profunda sobre el proceso seguido. La
metodologia indicada en esta programacion donde se fomenta el trabajo cooperativo y
un aprendizaje por descubrimiento con determinados videos usados para implementar el
flipped classroom, también contribuye de forma decisiva en la capacidad del alumnado
para interpretar nuevos conocimientos (inventos, descubrimientos, avances) a su

formacidn basica, mejorando notablemente su competencia profesional.

A la mejora de las competencias sociales y civicas (CSC), ademas de fomentando el
aprendizaje cooperativo, la materia contribuye de manera fundamental tratando
aspectos relacionados con la superacion de estereotipos entre hombres y mujeres
relacionados con la actividad tecnoldgica, y a la educacion como consumidores criticos
conociendo de primera mano el disefio y creacion de los productos y servicios que nos

ofrece la tecnologia.

Por otro lado, el sentido de la iniciativa y el espiritu emprendedor (SIEP) son inherentes
a la actividad tecnologica ya que su objetivo es convertir las ideas en actos y, en nuestro
caso, plantear soluciones técnicas a problemas reales.

Desde esta materia también se contribuye al conocimiento del patrimonio industrial
andaluz, fomentando la preservacion del mismo, y dando a conocer el sector industrial
andaluz que se encuentra en un continuo proceso de creacion, desarrollo, innovacion y

mejora.
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CONTENIDOS y SECUENCIACION

La Orden de 14 de julio de 2016, por la que se desarrolla el curriculo de Bachillerato en
la Comunidad Autonoma de Andalucia, estructura los contenidos de la Materia de

Tecnologia Industrial II de 2° de bachillerato en 5 grandes bloques:

Bloque 1. Materiales.

Bloque II. Principios de maquinas.

Bloque III. Sistemas automaticos de control.
Bloque IV. Circuitos y sistemas logicos.

Bloque V. Control y programacion de sistemas automaticos.

Para el desarrollo de los cinco bloques anteriormente indicados se debe precisar que
todos los bloques de contenidos presentan una especial relevancia educativa. En cuanto
a la secuenciacion y gradacion de contenidos se ha visto conveniente, tal y como
también aconseja la Orden de 14 de julio de 2006, trabajar el bloque III «Sistemas
automaticos de control» antes del bloque V «Control y programacion de sistemas
automaticos». También, en conformidad con la Orden anteriormente indicada, se ha
visto adecuado variar algunos criterios de evaluaciéon de bloques diferentes. En
concreto, el criterio de evaluacion «1. Implementar fisicamente circuitos eléctricos o
neumaticos a partir de planos o esquemas de aplicaciones caracteristicas.» del bloque III
«Sistema automaticos de control» tiene sentido en el bloque II «Principios de

maquinasy, y el criterio «2. Analizar el funcionamiento de sistemas logicos secuenciales
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digitales describiendo las caracteristicas y aplicaciones de los bloques constitutivos» del

bloque IV «Circuitos y sistemas logicos», esta mas justificado dentro del bloque V.

«Control y programacion de sistemas automaticosy.

Con estos referentes se ha realizado una temporizacion de los bloques como se muestra:

AUTOMATICOS.

U.D. | TITULO Temporizacion

1 MATERIALES SEPTIEMBRE/OCTUBRE
2 PRINCIPIOS DE MAQUINAS NOVIEMBRE/DICIEMBRE
3 SISTEMAS AUTOMATICOS DE CONTROL ENERO

4 CIRCUITOS Y SISTEMAS LOGICOS. FEBRERO/MARZO

5 CONTROL Y PROGRAMACION DE SISTEMAS ABRIL/MAYO

U.D.1 MATERIALES.

Dentro de este bloque se procurard, en la medida de los posible, la realizacion de

pruebas y ensayos sencillos de distintos materiales comprobando sus principales

propiedades y determinando sus aplicaciones. Se considera muy conveniente realizar

alguna visita a laboratorios de ensayos de materiales. Con la ayuda de las TIC se

podrian editar, publicar y difundir algunos trabajos y/o exposiciones sobre modificacion

de las propiedades de los materiales. También podemos utilizar las TIC para el analisis

de diferentes diagramas de equilibrio de fases.

IES CAVALERI Curso 2017/2018

Departamento de Tecnologia.




Contenidos:

1.- Procedimientos de ensayo y medida de propiedades mecanicas de materiales.
2.- Estructura interna de los materiales.
3.- Técnicas de modificacion de las propiedades.

4.- Diagramas de fases.

Criterios de evaluacion

I-1. Identificar las caracteristicas de los materiales para una aplicacidon concreta teniendo
en cuenta sus propiedades intrinsecas y los factores técnicos relacionados con su
estructura interna asi como la posibilidad de utilizar materiales no convencionales para
su desarrollo obteniendo informacion por medio de las tecnologias de la informacion y
la comunicacién. CMCT, CD, CAA.

[-2. Determinar y cuantificar las propiedades mecanicas de materiales. CMCT.

I-3. Conocer las técnicas de modificacion de las propiedades de materiales. CMCT, CD.

[-4. Interpretar y resolver diagramas de fase de diferentes aleaciones. CMCT.

U.D.2 PRINCIPIOS DE MAQUINAS.

Dentro de esta unidad didactica es conveniente hacer analisis de diagramas
termodindmicos de maquinas ideales y/o reales. También seria interesante realizar el
disefio y montaje real (o simulado en un programa de ordenador) de circuitos
caracteristicos neumaticos. También es interesante utilizar las TIC para la simulacion de
circuitos de corriente alterna basicos analizando y calculando sus parametros y analisis

de maquinas eléctricas.

Contenidos

1.- Maquinas térmicas.
2.- Termodinamica: Concepto, magnitudes y transformaciones.
3.- Principios termodinamicos y diagramas aplicados a maquinas térmicas.

4.- Ciclo de Carnot. Rendimientos.
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5.- Clasificacion de las maquinas o motores térmicos.

6.- Maquinas de combustion externa e interna. Elementos y aplicaciones.

7.- Maquinas frigorificas. Elementos y aplicaciones. Eficiencia.

8.- Neumatica y oleohidraulica.

9.- Propiedades y magnitudes basicas de fluidos. Principios y leyes.

10.- Elementos de un circuito neumatico: compresores, unidad de mantenimiento,
valvulas y actuadores.

11.- Circuitos neumaticos caracteristicos: simbologia, funcionamiento y aplicaciones.
12.- Elementos de un circuito hidraulico: bombas, valvulas y actuadores. Circuitos
hidraulicos: simbologia, funcionamiento y aplicaciones.

13.- Circuitos y maquinas de corriente alterna.

14.- Magnitudes en los circuitos de corriente alterna.

15.- Elementos lineales: R, L, C.

16.- Reactancia. Impedancia. Angulos de fase relativa.

17.- Representacion grafica.

18.- Circuitos en serie, en paralelo y mixto.

19.- Célculo de circuitos.

20.- Resonancia en serie y en paralelo.

21.- Potencia activa, reactiva y aparente.

22.- Tridngulo de potencias. Factor de potencia. Correccion del factor de potencia. 23.-

Magquinas eléctricas de corriente alterna.

Criterios de evaluacion

II-1. Definir y exponer las condiciones nominales de una maquina o instalacion a partir
de sus caracteristicas de uso, presentandolas con el soporte de medios informaticos.
CCL, CD.

II-2. Describir las partes de motores térmicos y eléctricos y analizar sus principios de
funcionamiento. CCL, CMCT, CSC.

II-3. Exponer en publico la composicion de una maquina o sistema automatico
identificando los elementos de mando, control y potencia y explicando la relacion entre
las partes que los componen. CCL, CMCT.

I1-4. Representar graficamente mediante programas de disefio la composicion de una
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maquina, circuito o sistema tecnolégico concreto. CD, CMCT.

II-5. Interpretar en un diagrama termodinamico el balance energético de cada uno de los
procesos. CMCT.

II-6. Describir las partes de motores térmicos y analizar sus principios de
funcionamiento, calculando pardmetros basicos de los mismos (rendimientos, pares,
potencia, geometrias del motor, etc). CCL, CMCT.

I1-7. Identificar los diferentes elementos de un sistema de refrigeracion y su funcién en
el conjunto. CMCT, CSC.

II-8. Calcular la eficiencia de un sistema de refrigeracion. CMCT, CSC.

I1-9. Conocer e identificar los componentes de los circuitos hidraulicos y neumaticos,
sus funciones y simbologia. CMCT, CAA.

II-10. Conocer y calcular los parametros fisicos que configuran el funcionamiento de
componentes y sistemas hidraulicos y neumaticos. CMCT.

II-11. Analizar el funcionamiento de circuitos neumaticos e hidraulicos. CMCT, CSC.
II-12. Disenar, construir y/o simular circuitos neumaticos e hidraulicos. CMCT, CD.
II-13. Resolver problemas de circuitos RLC, calculando las magnitudes bdasicas y
expresarlas de forma grafica y numérica. CMCT.

III-1. Implementar fisicamente circuitos eléctricos o neumaticos a partir de planos o

esquemas de aplicaciones caracteristicas. CMCT, CAA.

U.D.3 SISTEMAS AUTOMATICOS DE CONTROL.

Este bloque se puede abordar analizando sistemas automaticos cotidianos, identificando

sus elementos y usando software para el calculo y simulacion de sistemas de control.

Contenidos:

1.- Estructura de un sistema automatico: Entrada, proceso, salida.
2.- Funcidn de transferencia.

3.- Tipos de sistemas de control: Sistemas de lazo abierto y cerrado.
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4.- Elementos que componen un sistema de control: transductores y captadores,

actuadores, comparadores y reguladores.

Criterios de evaluacion

II1-2. Verificar el funcionamiento de sistemas automaticos mediante simuladores reales
o virtuales, interpretando esquemas e identificando las sefiales de entrada/salida en cada
bloque del mismo. CMTC, CD.

II1I-3. Distinguir todos los componentes de un sistema automatico, comprendiendo la
funcion de cada uno de ellos. CMCT, CAA.

I11-4. Identificar sistemas automaticos de lazo abierto y cerrado en el entorno cercano.
CMCT.

II1-5. Identificar los elementos de mando, control y potencia, explicando la relacion
entre las partes que los componen. CMCT.

II-6. Disenar, mediante bloques genéricos, sistemas de control para aplicaciones
concretas describiendo la funcion de cada bloque en el conjunto y justificando la
tecnologia empleada. CMCT, CAA.

U.D.4 CIRCUITOSY SISTEMAS LOGICOS.

Los contenidos de este bloque se prestan a la realizacion de précticas de sistemas
digitales combinacionales. Seria conveniente resolver problemas de ldgica
combinacional a través del disefio y montaje real (y/o simulado en un ordenador) de
puertas logicas. Si fuera posible seria interesante utilizar modulos eléctricos que

permitan la programacion de una instalacion eléctrica.

Contenidos:

1.- Sistemas de numeracion.
2.- Algebra de Boole.

3.- Puertas y funciones logicas.
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4.- Circuitos 16gicos combinacionales. Aplicaciones.

5.- Procedimientos de simplificacion de circuitos 16gicos.

Criterios de evaluacion

IV-1. Disenar mediante puertas logicas, sencillos automatismos de control aplicando
procedimientos de simplificacion de circuitos 16gicos. CMCT, CAA, CD.

IV-3. Disefiar e implementar circuitos l6gicos combinacionales como respuesta a un
problema técnico concreto. CMCT, CAA.

IV-4. Simplificar e implementar circuitos logicos digitales con puertas logicas y/o
simuladores. CD, CAA.

U.D. 5 CONTROL Y PROGRAMACION DE SISTEMAS AUTOMATICOS.

Los contenidos de este bloque se impartirdn, siempre que asi sea posible, con la
realizacion de algun proyecto relacionado con sistemas de control y robotica que
resuelvan un problema propuesto. También es conveniente, primero, la realizacion de

practicas para conocer los diferentes elementos de un sistema de control programado.

Contenidos:

1.- Circuitos légicos secuenciales.
2.- Biestables.
3.- Andlisis y programacion de plataforma de hardware para el control de un robot o

sistema de control.

Criterios de evaluacion
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IV-2. Analizar el funcionamiento de sistemas logicos secuenciales digitales describiendo
las caracteristicas y aplicaciones de los bloques constitutivos. CAA, CD.

V-1. Analizar y realizar cronogramas de circuitos secuenciales identificando la relacion
de los elementos entre si y visualizdndolos graficamente mediante el equipo mas
adecuado o programas de simulacion. CMCT, CAA, CD.

V-2. Disefiar circuitos secuenciales sencillos analizando las caracteristicas de los
elementos que los conforman y su respuesta en el tiempo. CD, CAA.

V-3. Relacionar los tipos de microprocesadores utilizados en ordenadores de uso
doméstico buscando la informacion en Internet y describiendo las principales
prestaciones de los mismos. CD.

V-4. Disefiar y programar un robot o sistema de control, cuyo funcionamiento solucione
un problema planteado. CD, SIEP, CD, CAA.

CONTENIDOS TRANSVERSALES

La materia de Tecnologia Industrial contribuye eficazmente a elementos transversales
del curriculo como la educacidon para la convivencia y el respeto en las relaciones
interpersonales, a través del trabajo en equipo cooperativo que se fomenta en las
actividades inherentes a la tecnologia. Estas actividades promueven la capacidad de

escucha activa, la empatia, la racionalidad y el acuerdo a través del didlogo.

También contribuye al impulso de la igualdad real y efectiva entre hombres y mujeres
mediante el fomento de la actividad tecnoldgica, especialmente entre las mujeres,
corrigiendo estereotipos de género asociados a dicha actividad. La utilizacion critica y
el autocontrol en el uso de las tecnologias de la informacidon y la comunicacion se
aborda gracias al empleo de las mismas para la busqueda, edicidon, comparticion y

difusion de contenidos relacionados con la materia.

La adquisicion de competencias para la actuacion en el ambito econdmico se trabaja en
la materia en las fases de innovacion, desarrollo e investigacion propias de la actividad
tecnologica, que deben ser el vector de cambio hacia un nuevo modelo productivo para

la comunidad y el estado, desde principios de desarrollo sostenible y utilidad social.
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El respeto a la naturaleza como fuente de materias primas y recursos energéticos, asi
como su preservacion ante el ingente volumen de residuos y contaminantes producidos
por la actividad industrial y doméstica, se aborda desde esta materia despertando la

conciencia medioambiental del alumnado.

Por ultimo, debemos considerar que adquirir un conocimiento profundo sobre las fases

del desarrollo de un producto contribuye a la formacion de consumidores responsables.

EVALUACION

Consideramos la evaluacion como una valoracion, a partir de la informacion recogida
de los aprendizajes de los alumnos/as, de la actuacion del profesorado y del proceso de

ensefanza-aprendizaje llevado a cabo.

El principal objetivo de la evaluacién es conocer mejor al estudiante y el proceso
educativo, de manera que refleje los puntos fuertes y las deficiencias de dicho proceso.
Por lo tanto, la finalidad de la evaluacion es adquirir los datos suficientes sobre los
alumnos/as para tomar decisiones que permitan ayudarlos, orientarlos y, en definitiva,
educarlos mejor.

La evaluacion debera tener las siguientes caracteristicas:

Flexible: evolucionara en funcion de las circunstancias.

Continua: comienza al principio (evaluacidn inicial), a lo largo de todo el proceso,
(evaluacion procesual), y valora finalmente el grado de consecucion del alumno
respecto a los objetivos (evaluacion final). La finalidad de la evaluacion continua es

analizar todo el proceso de ensefianza/aprendizaje, lo que permite:

e Detectar las dificultades del alumno en el momento en que se producen
e Averiguar sus causas

e Reajustar las actividades programadas.
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Adaptada: al contexto y a las caracteristicas de los alumnos/as.

Para realizar una correcta evaluacion deberemos tener en cuenta que los instrumentos de

la misma deberan cumplir las siguientes caracteristicas:

e Variados: Asi se podra evaluar distintos tipos de capacidades y contenidos curri-
culares. Para ello deben ser de caracter tanto cualitativos como cuantitativos.

e Que puedan ser aplicados por el profesor y los alumnos.

e Deben aportar una informacion concreta.

e Deben permitir evaluar la funcionalidad de los conocimientos adquiridos.

Indicamos a continuacion los instrumentos de evaluacion que vamos a utilizar asi como

los criterios de calificacion del trabajo realizado por cada estudiante:

1.-Observacion sistematica del profesor del dia a dia del alumno;

e Asistencia regular a clase.

e Participacion en la construccion de proyectos, montaje de maquetas,...

e Uso adecuado de las herramientas informaticas y del software especifico.

e (Grado de participacion en las clases.

e Ejercicios que realice en clase, tanto individualmente como aquellos que haga
junto a su equipo cooperativo.

e Actitud en clase, especialmente cuando interaccione con su equipo cooperativo.

El profesor, periddicamente, realizara una revision de estos instrumentos e informara al
alumnado de su evolucién con una doble intencidon: poder corregir el proceso de
ensefanza-aprendizaje y personalizar mas la enseflanza a las peculiaridades y
dificultades de cada estudiante. En este ultimo sentido, ademds de la metodologia
flipped classroom se analizaran dichas dificultades concretas y se reforzaran los
aprendizajes no adquiridos con ejercicios mas pautados, mayor numero de ejercicios en

algun tema concreto,...

15 % de la nota de cada evaluacion
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2.-Trabajo en casa del estudiante

e El cuaderno de clase con los ejercicios y actividades que se manden voluntaria-
mente o los que se pidan a determinados estudiantes para reforzar determinados
contenidos.

e Visionado de la teoria mandada junto a las tareas pedidas: realiza un resumen del
video, indica qué palabras no entiendes, completa este esquema,...

e Las calificaciones que obtenga el estudiante tras hacer algin cuestionario desde
su casa o a través de una plataforma adecuada al alumno o alumna.

El profesorado siempre anunciara, al menos dos veces al trimestre, a cada estudiante,
acerca de como va en este apartado con la idea de que dicha informacion sirva al

estudiante para mejorar y corregir a tiempo deficiencias.

15 % de la nota de cada evaluacion.

3.-Control individual o prueba que se realice sobre los contenidos tratados.

Dicha prueba se realizara a cada estudiante, preferiblemente escrita, y basandose no
solamente en los contenidos impartidos y resefiados en la presente programacion sino

también en las pruebas de acceso a la universidad.

70% de la nota de cada evaluacion.

SEGUIMIENTO DE LA PROGRAMACION

La presente programacion serd objeto de debate y analisis al menos una vez al trimestre
en las reuniones del departamento y en debate con el alumnado para que valoren la
misma, los recursos utilizados, la capacitacion del profesor-a,... todo ello buscando una,

cada vez mejor, adecuacion de la programacion al centro y su alumnado.
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